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RESUMEN

Lagico — Matematica es un drea para desamrollar y manifestar la agudeza de la
mente, por o tanto el desarrollo de capatidades y conocimientos matemdticos as atil,
tanto para [a vida cotidiana como para el aprendizaje de otras disciplinas necesarias
para el dezamolle personal del nifio.

Ensefiar Légico - Matematica &5 una problematica impertante v actual en todos los
paises. El impacta de las Tecnologias de las informacién y las comunicaciones (TIC)
sobre la enseflanza en general v en particular sobre la Matemdtica, unido a la
necesidad del empleo de esta ciencia para el desarrollo del pansamiento iégico, la
capacidad de razonamisnto y la comprensiin dindmica y cambiante de la realidad
objetiva, obligan a perfeccionar cada ver mas rdpikilamente los métodos vy
procedimientos de ia ensefianza de la Matamatica, de manera que logre la formacion
de un egresado don una alta capacidad de adaptabitidad v habilidad para aprender a
aprender.

En la Institucién Educativa del Nivel de educacion inicial N® 283 del caserio Los
Qlivos del distrito de Nueva Cajamarca, las dificuitades en &l aprendizaje que se
presenta en el area de logico - matemdtica, es acentuada, esto conlieva a una
preccupacion generalizada por parte de los docentes, en la medida gue hacen agresar
nifios de este nivel con deficiencias que van a repercutir én &l nivel de Educacion
Primaria. Motive por el cual, la investigacion realizada ha tenido como objetivo
determinar la influencia de la Esirategia Didactica “Aprerdo Actuando™ en el
aprendizaje de competencias de los nifios y nifias de ¢inco afios én el drea Légico-
Matemafica de la Institucidn Educativa Inicial N® 283, Sagrado Corazdn de Jesls, del
caserio Los Olivos, del distrito de Nueva Cajamarca, en &f afte 2006,

La teoria del aprendizaje cooperativo, del cardcter activo del estudiante en el
proceso ensafianza aprendizaje, del cardcter social def aprendizaje, del historicismo y
del cardcter mediatizado de la psiquis humana, han permnitide hipotelizar que Ia
estrategia diddctica “Aprendo Actuando” influird signaficativamente en el aprendizaje de
competencias de los nifios y nifias de cinco afios en el drea l6gico- matemdtica de la



Institucién Educativa Inicial N* 293, Sagrado Corazén de Jesls, del caserio Los Olivos,
del distrito de Nueva Cajamarca, en i afo 2006; la misma que ha sido contrastada con
i supuesto que la estrategia diddctica “Aprendo Actuande® no influlra
significativamente en el aprendizaje de competencias de los nifios y nifias de cinco
afios en ol area ldgico- matemdtica de la Institucién Educativa Inicial N® 293, Sagrade
Corazén de Jesus, del caserio Los Olives, del distrito de Nueva Cajamarca, en el afio
2006.

La muestra de estudio estuvo constituida por 25 nifias y nifics a quienes se ies
administrd  una prueba escrita antes y después del desamoilo de sesiones de
aprendizaje aplicando la estrategia didictica "Aprendo actuando®, de acuerdo al diseflo
de investigacion preexperimental de preprueba — postpruaba con un solo grupoe. El
procesamiento estadistico de fa comparacién de medias de madiciones apareadas,
mediante la determinacion de t — Student, siendo t, = 29,28 > ;= 1,711, ha permnitido
comprobar la hipotesis, concluyendo gue la estrategia didactica “Aprendo Actuando® a
influido significativamente en el aprendizaje de competencias de los niftos y nifias de
cinco afios en el srea Logico- Matematica de la Institucién Educativa Inicial N® 293,
Sagrado Corazon de Jesis, del caserio Los Olivos, ded distrito de Nueva Cajamarca, en
& afto 2006.
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ABSTRACT

Logical - Mathematical it is an area lo develop and to show the sharpness of the
mind, therefore the develcpment of capacities and mathematical knowledge is useful,
as much for the daily life as for the leaming of other necessary disciplines for the
personal development of the boy.

To teach Legical - Mathematical he is problematic important and a present one in
all the countries. The impact of the Technologies of the information and the
communications (TIC) on education in general and individual on the Mathematical one,
together with the necassity of the use of this science for the development of the logical
thought, the capacity of reasaning and the dynamic and changing understanding of the
objective reality, force more and mare to perfect quickly the methods and procedures of
the education of the Mathematical one, so that a high capacity of adaptability and ability
obtains the formation of a withdrawn gift fo leam to leam.

In the Educative institution of the Level of Initial education N® the 293 of the small
village Qlive trees of the Nueva district Cajamarca, the difficulties in the learning that
appears in the logical area of - mathematical, are accentuated, this enfails {0 a
preoccupation generalized on the part of the educational ones, in the measurement that
makes withdraw young of this kevel with deficiencies that are going 1o repal in the level
of primary Education. Reason by which, the made investigation has had as objective to
determine the influence of the Didactic Strategy *I learn Acting” in the leaming of
competitions of the children and children of five years in the mathematical logical area
of the Educalive Institution initial N° 293, Asylum Heart of Jesus, the small village the
Olive trees, the Nuava district Cajamarca, in 2006.

The thecry of the cooperative leaming, of the active character of the student in the
process education leaming, of the social character of the leaming, of the historicismo
and of the character mediatizado of the human psyche, they have allowed hipotetizar
that the didactic strategy "l Leam Acting” logician will influence significantly in the
learning competition{competence)} of the children and five-year-old girts in the area -
mathematics of the Educational initial Institution N © 293, Sacred Heart of Jasus, of the
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hamiet The Oliva trees, of the distnct of New Cajamarca, in the year 2006, The same
one that has been confirmed(resisted) by the supposition that the didaclic strategy "
Learn  Acting" loglcian  will not influence significantly in  the leaming
competition{competence) of the children and five-year-old girls in the area -
mathematics of the Educational Initial institution N ° 283, Sacred Heart of Jesus, of the
hamlet The Olive trees, of the district of New Cajamarca, in the year 2006,

The study sample was constituted by 25 children and children to those who the
didactic strategy was adminisiered to them (o a test written before and after the
development of leaming sessions applying | leam acting, according to the design of
preexperimantal investigation of pratest - posttest with a single group. The statistical
processing of the comparison of averages of matched up measurements, by means of
the determination of t - Student, being tc = 28.28 > &t = 1.711, has allowed to verify the
hypothesis, concluding that the didacic strategy "1 leam Acting” to significantly
influenced in the leaming of competitions of the children and children of five years in the
Mathematical Logical area of the Educative Institulion initial N® 293, Asylum Heart of
Jesus, the small village the Olive trees, the Nueva district Cajamarca, in 2008.
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CAPITULO

INTRODUCCION.

4. EL PROBLEMA,

1.1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA.

Vives, Citado por Blanco (2005), sostiene que matematica “es una
asignatura para manffestar la agudeza de la mente”. Por su parte Blanco
(2005), establece “que este punto es una poderosa razén para ensefiar
Maternatica”.

El desarrollo de capacidades y conocimientos de matemaética es util, tanto
para la vida cotidiana, como para & aprendizaje de ofras disciplinas necesarias
para el desarrclio persona! del nifo, debido a gque el aprendizaje de
matematica facilita el desarrollo de los procesos de los procesos cognitives.

Feliz (2005), sostiene que “ensefiar Matematica es una problematica
importante y actual en todos los paisas. El impacto de las Tecnologlas de las
Informacion y tas Comunicaciones (TIC) sobre la ensefianza en general y en
particular sohre la Matematica, unido a la necesidad del empleo de esia
ciencia para el desamgllo del pensamiento logico, la capacidad de
razonamiento y fa comprensién dinamica y cambiante de la realidad objetiva,
abligan a perfeccionar cada vez méas ripidamente los métedos vy
procedimientos de la enseflanza de Matemdtica, de manera que logre ia
formacion de un agresadc don una alta capacidad de adaptabilidad y habilizdad
para aprender a aprender”.

En opinién de Ortiz {2005), "Matematica s una matera realments
compleja. Los alumnos generalmente tienen la imagen de una asignatura
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dificil, tedrica, alejada de la realidad. Lamentablemente, los profesores muchas
veces no Somos capaces de expresar las aplicacionas que tiene e incluso nos
es dificit lograr que los alumnos puedan disfrutar de su aprendizaje’.

Las dificultades para hacer que los estudiantes disfruten del aprendizaje
de matematica s & origen de los bajos niveles de legres en los aprandizajes
que 52 espera gue los nifics desarrollen en esta drea. Este problema, en ia
achsalidad ha side priofizado en o Sistema Educativo Peruano. En
congecuencia, considerando como una de las causas el déficit en la formacion
de capacidades y conocimientos en el drea de Mgico — matemdtica, la
educacion peruana ha sido declarada en emergencia.

“El Programa de Emergencia Educativa, ha visto necesario en esta lograr
al 2006 que los nifios, nifas y jévenes de nuestro pals, en especial los mas
pobres y wvulnerables, construyan razonamiento 14gico - matematico™
{Ministerio de Educacion, 2005, p. 60).

Estas diferentes razones, conducen a que el frabajo en las aulas deben
orientarse a encontrar, o perfeccionar las esfrategias diddcticas que permitan
dirigir el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica, onentdndose a
mejorar los niveles de logros de los estudiantes. Sin embargo, en la actualidad
es evidente en los diversos niveles del Sistema Educativo el problema del bajo
rendimiento académico en la ensefianza aprendizaje de Matematica, que se
manifiesta an ios altos Indices de deficiencias en & aprendizaie.

Las instituciones educativas de la Educacidn Basica Regular, vienen
atendiendo el programa de emergencia educativa, decretada por el gobiemo.
Pero 1a declaracién oficial es general a nivet nacional y [a practica se especifica
de acuerdo a las caracteristicas del contextos donde se desarrolla el proceso
educativo.

Uno de los problemas que con mayor incidencia se manifiesta en
nuastros dlas en las instituciones educativas del Nivel de Educacidn Inicial es
la inadecuada metadologia pedagégica del docenta el cual no conlleva a
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generar & desamollo de capacidades y conocimientos en el drea de lgico -
matematica de los nifios, y que repercuta en el siguierte nivel de formacién
educativa.

En la Institucién Educativa del Nivel de educacion Inicial N® 293 del
caserio Los Olivos, del distrite de Nueva Cajamarca, ias dificultades en el
aprendizaje que se presenta en el area de l6gico - matematica, es acentuada,
esto conlleva a una preccupacién generalizada por parte de los docentes, en
ia medida que hacen egresar niftos de este nivel con deficiencias que van a
repercutir en e nivel de Educacidn primaria. Basdndose en estd problemética
descrita y viendo la necesidad de un tratamianto cientifico a 1as mismas se ha
realizado la presente investigacion.

DEFINICION DEL PROBLEMA.

La estrategia diddctica "Aprendo Actuando® para mejorar los niveles de
legros en el aprendizaje def area Logico - Matematica se crigina por cuanto en
esta drea se desamolla actividades que permitan mejorar & pensamiento del
nifio, que le pemita ir desamollandc esquemas conceptuales para ser
eficientes en los demas aprendizajes que implique razonamiento, en niveles
inmediatos superiores y en ef future en su practica soclal.

Al respecto, Hamandez (2005), sosbene que "al dominio del saber y el
poder de los estudiantas constituye la base para una formacion matematica
futura y &5 un instrurnente intelectual para solucionar mdltiples problemas que
ofrece la practica”.

Guzmdn (2004), establece que “la actividad fisica es un placer para una
persona sana. La actividad intelectual también lo es, Ia Matematica onientada
como saber hacer autdnomo. bajo una guia adecuada, es un ejercicio
atrayente. De hecho una gran parte de los nifios pueden ser introducidos de
una forma agradable en actividades y manipulaciones que constituyen el inicio
razenable de un conocimiento matematico.”
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Lo que suele suceder o5 que en la practica educativa no se pone interés
en aterder estas bondades pedagdgicas de la actividad fisica para motivar la
activdad mental obstaculizando a tema edad el desarollo matematico del
nifio, que le obstaculiza desarrcllar de manera eficiente el aprendizaje
matemnatico en los demas niveles educativos. Los profesores consideran al
aprendizaje de matermnatica como tarea dificil; ademas esta es la idea
preconcebida no s6lo en los profesores, sing también estda fuertemente
amraigada, en nuestro contexto, en los deméas miembros de la sociedad.

Frente a estos hechos gue afectan a la niftez v por ende a la juventud
futura, se ha desamollado la investigacion que tiene como objefo de estudio (a
ensefanza aprendizaje del area Logico — Mateméatica en el Nivel de Educacién
Inicial, donde se observa los problemas de bajos niveles de logro; para aportar
con la solucién a dicho problema tiene como propdsito actuar sobre un campo
de accion como son las estrategias didacticas, para majorar los niveles de
logro en el aprendizaje del drea Légico - Matematica, de Jos nifies y nifias de 5
afios de la Institucién Educativa Inicial N° 293, del caserfo Los Olivos, del
distrito de Nueva Cajamarca, en &l afio 2006.

1.3. ENUNCIADO.

(En qué medida Ia estrategla didictica “Aprendo
actuando” influird en el aprendizaje de competencias de los
nifios y nifias de cinco afios en el drea Logico- Matemidtica de
fa Institucién Educativa inicial N° 293 “Sagrado Corazén de
Jesus”, del caserfo Los Olivos, del distrito de Nueva
Cajamarca, en ol afio 20067
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2. MARCO TEORICO.

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.

Consideranda de la investigacion se realiza en base al conocimiento
dentlfico va existenie y habiéndose realizade la bisqueda de estudios
realizados en relacion al tema de estudio, s& anota los siguientes hallazgos:

a) Castitio {2005), en su estudic denominado: "El aprendizaje cooperativo en
la ensefianza de la materndtica” concluye 10 siguiente:

% El aprendizaje cooperativo es una de las esirategias metodoldgicas
que enfatizan que el alumne ne aprende en solitario, que por &
contrario, Iz actividad autoestructurante del sujeto estd mediada por
la influencia de ios demas.

% El aprendizaje cooperativo utilizado en los salones de clase es de
gran aylida en la solucidn de problemas de cualguier asignatura.

b) Cibils (2002), en su estudio titulado: "Las dificultades en el aprendizaje de
la matematica en Uruguay’, arribd a las siguientes conclusiones:

< Las dificultades en el aprendizaje de la maternatica en la ensefianza
media de Uruguay existen y son varias; tienen diversas causas y
datan de muchos afios. Entre las de mayor destaque estan: que la
Escuela Primaria enfrega a muchos de sus alumnos con
insuficiencias; que e lempo disponible para dictar los cursps se ha
ido reduciendo por o que los prograrmas no se cumplen y al llegar a
5 afos se produce una verdadera crisis; que los grupos son
excesivamente numerosaos debido a insuficiencias locativas; gue
muchos profesores no rinden como podrian por razones que tienen,
muchas veces, un trasfondo econbmico vy, alrds, una inadecuada
formacion; que las condiciones locativas de los liceos llegan a ser
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lamentables por actitudas fuera de control de cierto alumnado; que
muchoes alumnos no hacen el esfuarzo necesario de estudio por falta
de motivacidn, inmadurez o apoyo familiar, vy que no hay textos
suficientes & disposicién de todos los alumnos en las bibliotecas
liceales.

% También es importante considerar gue, cuando esos factores
negativos se reducen suficientemente, s resultados son
excelentes, por lo que no es bajando (a exigencia da los programas
que se resuelve este problema. Esta dltima solucidn esta alejada de
lo que todos entendemos como un principio educative elemental,
cual es dotar al educando de —como minimo- 108 conocimiartos
necesarios para cumplir con los mas altos fines pedagigicos

perseguidos.

CUELLO (2000), en su trabajo de grado titulado: “Las Estrategias de
Ensefianza de la Matemitica utilizadas por los Docentes de la Escuela
Basica Nacional, Octavic Antonic Diez”, llega a las siguientes
conclusiones:

s BExiste la tendencia a darle un cardcter expositive centrada en el
docente, a ravés de la solucién de efercicios tipos que luago son
evaluados.

. Se constatd, ademas, que la mayoria de los docentes carecen de
entrenamiento para ensefiar la matemadtica utilizando la técnica de
resolucion de problemas a ia didactica centrada en procesos,
trayendo como consecuencia la poca estimulacion del alumno,
creando la idea de que es una asignatura muy dificil y en algunos
€asos los conceplos matematicos se enseftan en forma equivacada.

« Asi mismo la mayoria de docentes no han realizado talleres de
capacitacion que le permitan alcanzar competencias adecuadas en
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al uso de las estrategias metodologicas en la ensefianza de la
matemdtica.

La institucidn carece de un aula especial donde los alumnoes puedan
descubrir conceptos y leyes matematicas. Al respecto, refiere que
los docentes utlizan la forma tradicional para dar clases de
matermnatica lo que causa desmotivacion en los alumnos.

d)y Feliz (2005), en su estudio denominado: "Las investigaciones sobre
Didactica de la Matemdtica en fa universidad APEC. Contexto cientifico y
social™ ha llegado a las conclusiones siguientes:

&

Deben tomarse en cuenta res aspectos esenciales en los estudios
encaminados a mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje de ia
matemaitica: las razones que pricrizan la ensefianza de esta ciencis,
los principios  psicopedagdgicos que fundamentan  las
investigaciones que se realizan y aquellas cuesliones en que existe
consenso sobre el procaso en cuastion.

La investigacitn cientifica es parte importante dentro del modo de
actuacidn del docente, fundamental dentro de cualquier proceso
para su superacifin postgraduada, y tiene un lugar destacado dentro
def programa que se estd desarrollando al efecto de I2 universidad
APEC.

Existe una necesaria unidad entre el trabajo metodoldgico que debe
efectuar cualquier area docente para mejorar al servicio que presta,
y par tanto perfeccionar el proceso docente educative; la capacidad
postgraduada de los docentes v ef trabajo cientiiico investigativo que
gflos realizan. En el case de universidad APEC esto se fortalece at
incorparar la ofra tarea sustantive, que es la extensién, lo que se
logra a través de integrar el trabajo metodologico e investigativo que
ge realiza en ios colegios de su propiedad, al que ejecuta su drea de
ensefianza de la matemdatica.
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% Meijora de la enseflanza de la Matematicz, en la medida en que los
orienta sobre lo que se sabe, lo que se discute vy 10 que requiere el
estudio, en la Didactica de la matematica, de modo gue su actividad
investigativa se enfoque a temas actuales y de interés de la
comunidad cientifica, logrando adem#s, que estén en
comespondencia con las necesidades que el contexto socio
econdmico impone a UNAPEC, asi como en concordancia con los
recursos materiales y humanos de la universidad.

e} Méndez (2002), en sy frabajo denominado: “La Importancia de la
Planificacion de Estrategias Basadas en el Aprendizaje Significativo en e!
Rendimientc de Matematica en séptimo grado de |l LUinidad Educativa
Nacional Simén Bolivar®, Hlegando a ta siguiente conclusidn:

% La utilizacion de estrateglas basadas en el aprendizaje significativo
es de gran utilidad porque logra que el alumno construya su propio
saber, tomando en cuenta las experiencias previas y sus
necesidades.

2.2. DEFINICION DE TERMINOS

» ACTO DIDACTICO: Marqués (2005), sostiene que "El acto diddctico
define |3 actuacidn del profesor para facilitar los aprendizajes de los
estudiantes. Su naturaleza es esenciaimente comunicativa”

¥ APRENDIZAJE. Segun Zilberstein (2004}, "ol aprendizaje e2 un proceso
ania que participa activamente el alumno, dirigido por el docente,
apropidndose el primero de conocimientos, habilidades y capacidades,
€n comunicacion con olros, en un proceso de socializacién que favoreca
la formacidn de valores”
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APRENDIZAJE ACTIVO. Es el aprendizaje en el que, seglin Blanco
(2005), "..juega la actividad del estudiante en el procesoc docente
educativo.”

APRENDIZAJE COLABORATIVO. La Fundacion Wikipedia (2008}, dice:
el término aprendizaje colaborativo Hace referencia a metodoleglas de
aprendizeje que surgen & parlir de la colaboracién con grupos que
comparten espatios de discusidon en pos de informarse o de realizar
traebajos en equipo.”

APRENDIZAJE COOPERATIVOD. Segun Santrock {(2004), & aprendizaje
cooperativo "Ocurre cuando los estudiantes trabajan en pequefios grupos
para ayudarse unos a otros.”

APRENDIZAJE INTERACTIVD. Mantanero (2003), establece que "la
interactividad implica no sdlo un conocimiento declarativo sino también
condicional, que posibilite una planificaciéon por parte del sujeto de jos
objetivog, asl como del mode de alcanzaros en funcién de factores
internos y externos a la propia tarea.”

AREA. E! Ministeric de Educacién (2004) establece que las dreas "son
unidades de organizacién det currfcule que regnen las competencias
afines, correspondientes a aspectos de la persoha que deben ser
atendidos especiaimente por la aducacidn. Las dreas se constituyen para
a mejor prevision, desarmollo y evaluacién de la accidn aducativa, y de
ningdn modo significa gue daben ser tratados por separado.”

DIDACTICA: Zilverstein (2004), dice: s diddctica tiene por objeto el
estudi del proceso de ensefanza de una forma integral. Actuaimente Giene
como objeto 1a instruccidn, 1a ensefianza, incluyendo el aspecio educative
del proceso docente y las condiciones que propicien el trabajo activo v
creador de los alumnos y su desarrollo intelectual.”
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La didactica es una ciendia gue se ocupa de las tareas educativas
siguientes: como conducir al alumne a la adquisicion de tal nocidn, de tal
operacion o de tal técnica de trabajo, taies son los problemas que el
didacta intenta resolver mediante su conocimiento psicoldgico del nifio y
de sus procesos de aprendizaje.

» ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE. Para e Ministerio de Educacién
(2004), “las estralegias de aprendizaja, son el conjunia de actividades,
técnicas y medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de la
poblacién a la cual van dirigidas, los objetivos que persiguen vy la
naturaleza de las 4reas y emrores, con ia finalidad de hacer mas efectivo el
proceso de aprendizaje.”

» TRABAJC COOPERATIVO. Castillo (2005), sostiene, gue “el trabajo
cooperativo o hemos de entender como agrupacién de personas que
ofientan sus esfuerzos para oblenar resultados satisfactorics en el
manejo de un tema ¢ trabajo comdn.”

2.3. BASES TEORICAS.

2.31. ESTRATEGIA DIDACTICA.

La estralegia didactica es el conjunto de procedimiento con las
que el profesor pretende facilitar los aprendizajes de los estudiantes,
integrada por una serie de actividades que contemplan la interaccidn
de los alumnos con determinados toentenidos.

Marqués (2005), establece que ‘la estrategia didactica debe
proporcionar a los estudiantes: motivacidn, informacion ¥ orientacion
para realizar sus aprendizajes, y debe tener en cuenta algunos
principios. Considerar las caracteristicas de los estudiantes: estilos
cognitivos ¥ de aprendizate...
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- Considerar las motivaciones e interese de los estudiartes. Procurar
amenidad del aula.

- Organizar en e  aula: el espacio, jos materiales didacticos,
tiempo.

- Proporcionar la informacién necesaria cuando sea preciso

- LHilizar metedologias activas en las que se aprenda haciendo.

- Considerar un adecyado fratamiento de los emores que sea punto
de partida de nuevos aprendizajes.

- Prever que los estudiantes puedan controlar sus aprendizajes.

- Considerar actividades de aprendizaje colaborativo, pero tener
presente que ol aprendizaje es individual.

- Realizar una evaluacion final de los aprendizajes”.

En of presente estudio se caracteriza a las clases de estrategias
didacticas seglin el tipo de proceso cognitive, y pueden ser:
ostrategias de recirculacion de la informacion, estrategias de
elaboracién y esfrategias de organizacion de 1a informacién.

Respecto a las estrategias de recirculacién de |a informacion,
Diaz y Hemardez (2003), dicen: "se consideran como [as mas
primitivas empleadas por cualquier aprendiz. Dichas estrategias
supanen un procesamientd de cardcter superficial y son utilizadas
para conseguir un aprendizaje al pie de la letra.”

Por otra parte, en cuanto a !as estrategias de organizacidn de la
informacién, Diaz y Hemandez (2003}, dicen que estas estrategias,
“permiten hacer una recrganizacion constructiva de fa informacion que
ha de aprenderse. Mediante el uso de dichas estrategias es posible
organizar, agrupar o clasificar la informacién, con ia intencién de lograr
una represantacién correcta de ésta, explotando ya sea las ralaciones
posibles entre sus distintas partes y/o las relaciones entre [a
irformacidon que se ha de aprender y las formas de organizacion
esquemética intemalizadas por el aprendiz.”
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Por su parie Martin (2005), scstiene que la “organizaciin
astablece conexicnes intemas del material de aprendizaje al relacionar
los datos informativos enfre sl, implica dividir un conjunto de
informacién en subconjuntos, estableciendo la relacidn entre los
subconjuntcs, asl como también implica clasificar los elementos de
acuerdo con afributos compartidos segin el caso.”

Para Hemandez, citado por Mariin (2005}, “la organizacion (& la
Hama estructuracién) recoge la informacién obtenida por la seleccidn
{esencializacién) para hacer explicitas las interconexiones de forma
simplificada y escrita. Ocupa un lugar intermedio entre la seleccidn y fa
alaboracién, pues el producto obtenido por f papel activo del sujeto
astd fundamentaimente basado en s contenidos del texto. El
estudlante en este proceso, hace una transformacion del texto, desde
un punto de vista representacional, pero no aporta nueva informacidn
4 lo dado en el texto."

La seleccidn supone la identificacidn de la informacldén o
informaciones mas relevantes por parte del estudiante. Es un proceso
de analisis informativo que relaciona y compara 1as distintas ideas
recibidas. En segundo lugar o5 un proceso de sintesis, pues como
consecuencia, separan lo esencial de lo imelevante, formando
unidades o globalidades informativas.

Para Hemandez, citado por Martin (2005}, “a interrelacidn es la
propiedad més significativa de la organizacién (estructuracién).
Consiste en simplificar y explicar las interrelaciones de las ideas
principales entre si, vy al de estas con la idea general del texto. Es un
proceso de sintesis que previamente requiere un andlisis "
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2.3.2. AREA LOGICO — MATEMATICA EN EL NIVEL INICIAL DE LA
EDUCACION BASICA REGULAR.

El Ministerio de Educacitn {2005), en la fundamentacion del
Area Légico — Matemdtica para et nivel Inicial de la educacién Basica
reqular, establece lo siguiente: “cuando las nifias y los nifios llegan a
los 3 afos e ingresan a la Institucién Educativa o programa no
escolarizado de Educacidn Inicial, ya han alcanzade un desamollo en
su pensamiento légico-matemético, lo que les pemite establacer
relaciones con &l mundo real y construir nuevos aprendizajes, y tienen
ideas aproximadas de algunos cuantificadores badsicos que han
surgido de su propia experiencia linglistica. ¥ es asl como van
acumuiando un caudal experiencial gque mediante sucesivas
precisiones les permitira construir su futuro lenguaje matematico.

E! conocimiento Kbgico - matematica es construide per 1as nifias y
los nifios a partir de los problemas a los que se enfrentan en su vida
catidiana, pero este conocimiento Ro es espontaneo, sino que es un
praducto cuttural {como por ejemplo, el sistema de numeracién).

Aprender matematica es hacer matemdtica. Ante una situacion
problematica, 1a nifia y el nific muestran asombro, elaboran supuestos,
buscan estrategias para dar respuestas a intemogantes, descubren
diversas formas para resolver las cuesfiones planteadas, desarrollan
aclitudes de confianza y constancia en la blasqueda de soluciones. El
desarrollo de los conocimientos légico-mateméaticos parmite a la nifia y
el nifio realizar etaboraciones mentales para comprender el mundo
sociocultural y natural que les rodea, ubicarse y actuar en él,
representarioc e interpretario. EF entorne prasenta desaflos para
solucionar problemas, pero al mismo tiempo ofrece multiples
oportunidades para desamollar competencias (capacidades vy
actitudes) matemdticas.
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Estc significa que e pensamientc matemdtico se va
estructurando desde los primeros afios de vida, en forma gradual y
sigtematica. La nifia y &1 nifio observan y exploran su entomo
inmediato y los objetos que lo configuran, estableciendo relaciones
entre ellos al realizar actividades concretas en su vida cotidiana
mediante la exploracidén y manipulacion de objetos de su entomo,
parficipacién en juegos, elaboracién de esquemas, graficos y dibujos.

Estas interacciones les permiten representar y evocar aspectos
diferentes de la realidad vivida, interiorizartas en operaciones mentales
y manifestarias utilizando simbolos como instrumentos de expresion,
pensamiento y sintesis de las acciones que despliegan sobre la
reafidad. Luego se aproximarén a niveles de abstraccibn, a partir de la
reflexién sobre io realizado.

Las nifias y los nifios llevan al aula una considerable axperiencia
matematica como resultado de su socializacion primaria dentro de su
contexto cultural y natural, ¥ posesn cierto nivel de desarrcllo de sus
estructuras cognitivas, a partir de las cusles pueden seguir avanzando
en la construccitn de sus conocimientos ldgico-matematicos; para ello
deberan contar con ef apoyo pedagégico de la docente, en funcién de
las necesidades particulares de cada nifia v nifio, a fin de pemmitifes
desarmollar sus potencialidades en forma dptma. A parlir de ias
actividades elaboradas para légico-matematica van desamoliando v
modificande sug esquemas de interpretacidn de la realidad,
ampliandolos, reorganizandolos y relacionando los nuevos saberes
ton sus conocimientos previos.

La representacién matematica hace evidente la necesidad que
tienen las nifas v los nifios de establecer y comunicar relaciohes
espaciales y representarlas en el plano, identificar caracteristicas de
los objetos del emtomo relacionandolos ton figuras y formas
geométricas, comunicar informacitn cuantitativa comespondiente a
situaciones del entorno, resolver problemas relacionados con
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situaciones cofidianas, reflexionar sobre situaciones reales, producir,
registrar y comunicar informacién cuantitativa utilizando cuadros,
asquemas y cbdigos (lenguaje grafico) cormespondientes a situaciones
reales y significativas, realizar mediciones en circunsiancias
cotidlianas, analizar la informacién pertinente, aplicar su conocimiento
matematico para comprenderias y emitir un juicio o tomar decisiones.

Par eso es necesario favorecer la utilizacién de conocimientos y
procedimientos mateméticos de la cultura en el quehacer de Ias nifias
¥ 108 nifos.

Hay seis tipos de actividades relacicnhadas con &l entorno que
implican el uso de las matematicas, y que estdn presentes en todas
las culturas:

- Contar, calcular {cuartificar el entomo).

- Orientarse en &) espacio (localizar un lugar en relacién a ofros).

- Medir {con mayor 0 menar precision).

- Disefiar {dimensiin estética de toda cultura).

- Jugar (establecimiento de nommas y reglas de inferencia).

- Explicar {conexién del razonamiento con la estructura lingQistica).

La Educacidn Inicial debe atender, desde su espacio y a través
del cumriculo, estos requerimientes, vinculando su quehacer educativo
¢on el ambiente en el que se desenvuelven la nifia y el nific, teniendo
an cuenta las demandas de la reaiidad y reflexionando scbre las
capacidades vy actitudes que deben adquirir y desamollar.

En el Disefio Cumicular Nacional de la EBR del nivel de
Educacién Inicial se plantean competencias refacionadas al desarrollo
de las capacidades de razonamiento y demostracidn, comunicacion
matemaética y resolucidn de problemas, as/ como también en relacidin
con los siguientes componentes: "numere, relaciones y funciones,
geometria y medida, y estadistica y probabilidad.”
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APRENDIZAJE DE COMPETENCIAS EN EL AREA LOGICO -
MATEMATICA EN EL NIVEL INICIAL DE L.A EDUCACION BASICA
REGULAR

En base a la fundamentacion antes descrita, el Ministerio de
Educacién {2005}, establece los siguientes logros de aprendizaje ¢
competencias, por componenta, 08 mismos, que se cperativizan en
capacidades y actitudes, que tienen que alcanzar las nifias y nifios de
cinco afios del nive! de Educacién Inicial.

COMPONENTE 1: NUMERO, RELACIONES Y FUNCIONES

COMPETENCIA 01: Establace relaciones entre personas y objetos de
acuerdo a sus propiedades en situaciones cctidianas, en forma
autdnoma vy creativa.

CAPACIDADES Y ACTITUDES

identifica objetos y sus caracteristicas perceptuales y funcionales:
color, tamafio, espescr, textura, forma, estructurz y los utiliza de
acuerdo a su funcién.

Relaciona objetos por semejanzas y diferencias teniendo en cuenta
dos 0 mds atributos y los explica.

Refaciona los objetos de una colaccion utilizando cuantificadores:
“michos; pocos™, "ung, ninguno”, “varios” "m4ds que... menos que...”

Agrupa objetos utiizando diversos atributos y argumenta la
pertenencia y no pertenencia de un objeto a una coleccion.

Relaciona objetos en funcién de caracteristicas percepluales: mas
alto, mas bajo, mas duro, mas blando, mas suave, mis aspero, miés
frio, mas caliente.
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Relaciona colecciones hasta de 10 objetos: “tantos como®, “upo mas
que” ¥ “‘uno menos que”.

COMPETENCIA 02. Resuelve ¥ comunica situaciones cotidianas que
implican operaciones sencillas apreciando la utilidad de los nimeros
en diferentes contextos.

CAPACIDADES Y ACTITUDES.
Representa graficamente colecciones de objetos y las interpreta y
argumenta.

Representa graficamente 1a cantidad de objetos de una colecciin
mediante codigos convencionales y no convencionales,

Codifica el nimero de obietos de una cofeccién hasta 9.

Planifica acciones para resolver situaciones probleméticas y las
comprueba.

Interpreta y crea seéries de objetos de acuerdo a un critenio, v las
argumenta.
Ordena objetos de una coleccién ufilizando los ordinales hasta el
quinto lugar.

Resuelve situaciones probiemadticas que implican aplicaciones
sencillas: agregar, reunir, quitar.

Resuelve situaciones probleméticas que implican aplicaciones
sencillas: quitar, separar, prestar, repartir.

COMPONENTE 2: GEOMETRIA Y MEDIDA

COMPETENCIA 03. Establece y comunica refaciones espaciales de
ubicacifn, direccién, distancia y posicién respecto a objetos, personas
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y lugares de su enforno. Valora la importancia de orientarse en el
espacio.

CAPACIDADES Y ACTITUDES

Se ubica en el espacio identificando las nociones: dentro, fuera,
arriba, abajo, cerca de, isjos de, a un lado, al otro lado, delante,
atras, a la derecha, a la izquierda.

Interpreta en gréaficos las relaciones de los objetos segln su
ubicacion en el espacio teniendo como raferencia diversos puntos:
amiba, abajo, delante, atrds, cerca de, lejos de, dentro de, fuera de, a
un lado, al otro lado, a la derecha, a la jzquierda.

Representa e interpreta codigos de desplazamiento y describe su
direccionalidad!: hacia delante, hacia atras, hacia amba, hacia abajo,
a un lado y af ofro lado, hacia la derecha, hacia la izquierda.

COMPETENCIA 04. Realiza mediciones en situaciones cotidianas
usando unidades de medida arbitrarias propias de su contexto
registrando y comunicando los resultados y apreciando la utilidad de
la medicion en la vida cotidiana.

CAPACIDADES Y ACTITUDES
Calcula la longitud de objatos de su entorno con unidades arbitrarias
de su cuerpo y objetos.

Ezstima la duracidn de ciertas actividades: mucho tiempo, poco
tiampo, lento, rapido v las relaciona con referentes temporales: en el
dia, en [a noche, a la hora de, dia de la semana.
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COMPONENTE 3: ESTADISTICA Y PROBABILIDADES

COMPETENCIA 08. Registra datos referidos a situaciones de su
vida cofidiana apreciando el lenguaje grafico como forma de
representacion y comunicacion de acontecimientos de su vida
familiar y escolar.

CAPACIDADES Y ACTITUDES
Reprasenta sitvaciones cuantificables utilizando cddiges de registro
de datos: palotes y puntos.

Interpreta tablas de doble entrada y diagramas de bamras de su vida
cotidiana.

234. BASES PSICOPEDAGOGICAS QUE FUNDAMENTAN EL
APRENDIZAJE DEL AREA LOGICO — MATEMATICA MEDIANTE
LA ESTRATEGIA DIDACTICA “APRENDO ACTUANDO"

2.3.4.1. APRENDIZAJE S!GNIFICATIVO EN EL AREA DE LOGICO
MATEMATICA.

La teorla del aprendizaje significativo considera que
partir de jos conocimientos previos del estudiante es base
fundamental para desarrollar los aprendizajes, en l[a medida
gue &) estudiante ya conoce aigo de lo que se va a tratar yie
va hacer méas facil comprender el contenido del material. £l
aprendizaje significativo se produce cuando la tarea del
aprendizaje se relaciona con lo que el alumno ya sabs, por lo
tanto el aprendizaje significativo mejorard los niveles de logro
de aprandizaje. AUSUBEL, citado por Calero {1997},
menciona que ‘. o aprendizaje significativo se produce
cuanda a tarea del aprendizaje se relaciona con o que al
alumno ya sabe. Se efectia al relacionar ol material nuevo
con e aprendizaje anterior, de forma significativa y Otil."
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Para que el aprendizaje sea significativo, desde la
perspectiva de l|a aplicacibn de la esirategia “Aprendo
actuando” le ubicamos a ésta en contexto de la teoria de
Ausubsl sobre el aprendizaje; al respecto, dice Monagas
(1858), "...de acuerdc & este autor el factor de mayor
influencia en el aprendizaie es lo que el estudiante ya
cohcee, ¥ 'a ocurrencia del aprendizaje significativo se da
cuando quien aprende, establece consciente vy
explicitamente relaciones entre ef nuevo conocimiento y ef
que ya posee.” Por su parte Calero (1989), respecto a la
tecria de Ausubel sostiene que “... el factor que mas influye
an &l aprendizaje es el que el alumno ya sabe. Averigiienze
asto y enséfele a partir de &L." El conocimiento se construye
a través de Ia operacidn mental acerca de lo que se quiere
aprender confrontdndole con los saberes previos. Segun
Ramos y otros (2004), ‘el aprendizaje significatve surge
cuando e alumno construye nuevos conocimientas a partir
de los conocimientos que ha adquirdo anteriormente..."

2.3.4.2. APRENDIZAJE COOPERATIVO EN EL AREA DE LOGICO
- MATEMATICA.

Ander, citado por Castillo (2005), establece que el
trabajo cooperativo “se frata de un conjunto de personas
que tienen un alto nivel de capacidad operativa de cara a)
logro de determinados objetivos y a la realizacion de
actividades orientadas a Iz consecucion de los mismos. El
trabajo individual ¥ colectivo se realiza con un espintu de
complementacién, mediante 1tina adecuada coordinacion y
articulacién de tareas, y en un clima de respeto y confianza
mutua aitamente satisfactorio”

Durante afios se vienen confrontando problemas en ia
ensefianza-aprendizaje de Matematica; los altos porcentajes
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de fracaso son avidensia del problema que existe en esta
asignatura. La ensefanza de Matematica es un proceso que
fiene muchos componentes, debe medirse y svaluarse con
una amplia gama de criterios para evitar las informeciones
incompletas sobre si se logran o no los aprendizajes
propuastos.

Es evidente que Matemética se presenta en todo kos
pianes de estudio de todos los niveles y modalidades dal
sistena educativo peruano, por lo que es indispensable que
se tome las medidas para gue al estudiante se le facilite el
aprendizaje de las mismas.

Al realizar actividades académicas cooperativas, los
individuos establecen metas que son benéficas para sl
misma y para los demés miembros del grupo, buscando asi
maxamizar tanto su aprendizaje como el de los de otros. £l
equipo trabaja junto hasta que todos los miembros del grupo
han entendido y completade la actividad con éxito. Cabe
decir que las relaciones entre iguales puedsen incluso
constituir para algunos estudiantes las primeras relaciones
en cuyo ser tienen jugar aspectos como |a socializaclén, la
adquisicion de competencias sociales,

Las raices intelectuales del aprendizaje cooperativo
encuentran su base en la ‘corriente social cognitiva que
basa los éxitos de la ensefianza en fa interaccion y de la
comunicacion de los alumnos y en el debate y la critica
argumentativa del grupo para lograr resultades cognitivos y
éticos colectives y soluciones a los problemas reales
comunitarios mediante ia interaccién tedrico practica...”
(Fidrez, 2003, p 46). En donde el proceso educative enfatiza
g desarrolle de pensamiento en contexto de practica
democratica, en el aprendizaje activo. Para Piaget, citado
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por Castilo "cuando los individuas cooperan en el mexdio,
ocure un conflicto sociocagnitivo que crea un desequilibrio,
que a su ver estimula & desarrolle cognitive.® Al respecto,
Tabera (2002), sostiene que “la teorla constructivista, ha
recibidc considerable acepiacidn en Jla educacibn
matemdtica. En  esta perspectiva constructivista, el
aprendizaje puede ser activamente comprometido en Ia
construccién del propio conocimiento, mas que como un
receptor pasivo de conocimiento. La responsabilidad det
maestro es disponer situacicones y contextos dentro de los
cuales e aprendiz construya un conocimiento apropiado. E\
constructivismo, frecuentemente, es consistente con las
prevalecientes teorlas cognitivas de solucién de problemas
complicados {diffciles) y al encontrar patrones vy
pensamientos matematicos™. Esto nos lieva a decir que
ambas teorlas psicopedagdgicas son recomendables para la
invastigacién en educacién matematica.

Vigostky, citado por Castille (2005), "sostiene y
reconace que el aprendizaje es un proceso cognitive que
requisre ef uso de instrumentos flsicos vy heramientas
psicolégicos vy scciocultural {pensamiento y lenguaje) que
miden favorablemente el logro de los aprendizajes
superiores en los aprendices”,

El trabajo en equipo cooperativo iena efecto en fos
niveles de logro de jos aprendizajes de los estudiantes as!
como en las relacionas socicafectivas que se establecen
entre allos. Se usa el aprendizaje cooperativo como
estrategia para disminuir [a dependencia de los estudiantas
de sus profesores y aumentar la responsabilidad de ios
estudiantes por su propio aprendizaje. El apremlizaje
cooperative también modela los procesas que los profesores
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usan al colaborar y aumentar la responsabilidad en el salén
de clase.

Hassard, citado por Castillo (2005), establece que "ol
aprendizaje cooperative s uh abordaje de la ensefianza en
el gue grupos de eshudiantes trabajan juntos para resolver
problemas y para terminar tareas de aprendizaje. £8 un
intento deliberado de infiuir en la cultura del salén de clases
mediante el estimulo de acciones cooperativas en el salin
de clases. La enseflanza cooperativa 5 una estrategia facil
de integrar con el enfoque de la indagacion al ensefiar”.

El trabajo cooperative nos ayuda a agilizar la
ensefianza-aprendizaje en las aulas de clase, ya que
permite que los estudiantes luego de estimularse puedan
ayudarse mutuamente a desarrollar las asignaturas. Cuando
se trabaja en una actividad que usa & aprendizaje
cooperativo, el grupo de estudiantes en la clase trabaja junto
durante un periodo de tiempo que va de una hora de clases
hasta varias semanas para lograr las metas de aprendizajes
gue han compartido, al igual que se terminan las tareas v
asignaciones especificas.

Vigotsky considera que e factor da desarrollo
intelectual estd an Ia interaccidn del grupo donde e mas
axpertc ajusta la ayuda necesaria & los gque tienen
dificultades para desamollar las tareas solo. Al respecto,
Santrock (2004}, dice que “la teoria de Vigotsky ha
astimutado un interés considerable en e punto de que &
conocimiento es situado y colaborative... Esto sugiere que
el conocimiento avanza més a través de la interaccidn con
los demads en actividades que demandan cooperacion. Con
estas tesis basicas, Vigotsky articulé algunas ideas (nicas e
influyentes acerca de la refacién entre el aprendizaje y o
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desarrollo. Estas ideas refigjan en especial su punto de
vista de que el funcionamiento cognitivo tiene origenes
sociales. Una de las ideas Onicas de Vygotsky es su
concepto de 1a zona de desamollo préximo ... Es of téminn
gue utilizé Vigotsky para & rango de las tareas que resultan
muy dificiles para que (o8 nifios les realicen solos, paro que
pueden aprender con la guia y asistencia de los adultos o de
atros nifios mas diestros.” De esta manera jusga un papel
importants el trabajo cooperativo en el aprandizaje toda vez
que fos nifivs que no pueden desarrollar sus tareas solos,
pueden acceder a nivelds MAas superores de desamollo
intelectual con la ayuda de sus compaferos y como
mediador el profesor.

Pero la formacién de grupos también debe que tener
una fundamentacién tedrica para no ser entendida como
una empirica practica, entonces implica ubicar a Ia
estrategia fundamentada en el aprendizaje coaperativo, &n
la técnica del andamiaje. Al respecto, Santrock (2004),
sostiene que ‘ligado de manera estracha con la idea de la
zona de desarrollo préximo, estd & concepto de andamiaje.
£l andamiaje es una técnica para cambiar &l nivel de apoyo.
Durante una sesitn de ensefianza, uUna persona mas
capacitada (Uun maestro ¢ un compafero mas avanzado)
ajusta la ayuda pedagégica para encajar en el nivel de
desarrolle del nifio. Cuando (a tarea e3 nueva, la persona
mds capacitada da instrucciones directas. Conforme la
competencia del nifio aumenta, sa le da menos asistencia”

En el aprendizaje cooperativo el docente actta como
mediador, cuya funcidn es organizar los grupos de trabajos,
controlar 1a disciplina, orientar al nifio en las tareas que tiene
que realizar durante ia sesién de ensefianza aprendizaje.
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Para aprender el estudiante debe poseer un éptimo
desamollo cognitive pero, a su vez también debe hacer uso
de instrumentos psicoldgicos o herramientas socioculturates,
para aprender. Entre mas uso haga de ellos y mas las
domine, m&s capacidad y estrategias cognitives y
meiacognitivas desamollard para aprender autdnomamente
y automegular su aprendizaje.

Es importante destacar que aqul se e da igual
importancia a la colaboracion del docente & la que realizan
otros  compafierps mas competentes. Un  estudiante
sobrezaliente, no sélo en lo académico, sino también an su
desarrollo cognifivo, puede ser y conslifuirse en una
verdadera ayuda pedagdgica en el aprendizaje de los
menos capacitados o que requieran de mas colaboracion.

Realmente, no es facil lograr gque los estudiantes mas
competentes se presten para ayuwdar a los menos
capacitados © que requieran de mas colaboracibn. En
cuanto al educador que desee implementar la estrategia del
aprendizaje colaborativo apoyado en la pedagegla
Vigotskyana, debe ser un profundo conocedor de la
dindmica de los grupos de estudio y aprendizaje, ya que
aqul no se trata de hacer una sintesis de contenidos para
logro de aprendizaies consignados por el docente, de lo que
se trata es de que en eHo impere e compromiso con la
colaboracién para que los que més saben, mas entienden,
mds comprenden y mas estrategias de pensamiento han
desarrollado para aprender a aprender colaboren con los
que poseen un nivel de desarrolio inferior y estén
interesados en lograr aprendizajes significativos.

El aprendizaje cooperativo requiere de grupes de
estudic y trabajo. En primera instancia, porque es en el
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trabajo en grupo donde los docentes a los compafieros mas
pueden colaborar con los menos favorecidos en su
desamolio cognitivo, acceso al conocimianto o mejorar sus
aprendizajes. El aprendizaje cooperative segun ia
perspectiva requiere de fijacion bien clara del contexto en el
cual el sujefo, pueds aprendsr ¢ sea la zona de desarolio
préxima, que potencia aprendizajes superiores.

En los grupos de estudio y aprendizaje para o
aprendizaje cooperativo, es vital considerar y tomar on
cuenta que los estudiantes mas capaces y que se impliquen
en la colabaracion, deben tener un alto grado de seguridad
€n sl misma, ¥y sobre todo, demostrar una gran capacidad de
razonamiento en la solucion de problemas y en la puesta en
practica de estrategias para tomar decisiones.

Cabe destacar que estos atributos personales e
intetectuales en los estudiantes que orientan el aprandizaje
de los demés compaferos, sobre todo los que mas
necesitan ayuda, perderan confianza en dicho tutelsje en
vez de ayudar al logro de que en el aprendizaje
cooperativo, Iz ensefianza, of educador, los compafieros v ef
contexto socioeducativa, en ef cual ha de experimentarse
éste, son importantes, lo es también, en prioridad, el sujeto
que aprende.

2.3.4.3. CARACTER ACTYIVO DEL ESTUDIANTE EN EL PROCESO
ENSENANZA APRENDIZAJE DEL AREA L0GICO -
MATEMATICA,

Respecto ail cardcter activo del estudiante en &l proceso
de ensefianza aprendizaje Feliz (2005}, sostiene que fue
‘planeado inicialmente por Comenius, para UNos se expressa
como transferencia de la actividad haciz el estudiante; para
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otros como la unidad entre 1a realidad vy la conciencia, a raves
de la actividad practicas; hay quienes dicen gque si el
estudiarme no hace nada, cualquier cosa que hags f docente
serd ndtiik o afl'mar que quien aprende tiepe la
responsabilidad de su aprendizaje; perao nadie lo niega™

Blanco {2005), sostiene que este cardcter activo del
estudiante an e proceso de la ensefianza aprendizaje “fue
planteado en primer lugar por Amos Comenio y fue esgrimide
por Pestalozi v la escuela de los ilustrados. Llegando a la
posmodemidad con una fuerza tal, que determina la
busqueda constante de procedimientos que transfieren |a
actividad del maestro al alurmna en el desarrollo del process
ensefianza aprendizaje”. Sigue Blanco (2004}, y dice:
“exprest Vigotsky: El andlisis de Ia conciencia debe iniciarse
con el analisis de la actividad praclica; la conciencla esta
determinada por la relacidn sujeto objeto y en esta
interralacion & papel intermediario entre conclencia y realidad
1o cumple la actividad practica.”

Talizina, citado por Blanco (2004), destaca de manera
notable la necesidad de la actividad del estudiante en el
ploceso ensafianza aprendizaje con su planteamiento: si el
estudiante no hace nada cualquier cosa que haga el profesor
es indtiP, Sobre e cual, reflere Feliz (2005), “lo que 8s
aquivalents al planteamiento constructivista: El qua aprende
tiere la responsabilidad final de su aprendizaje.”
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2.3.4.4. CARACTER SOCIOCULTURAL EN EL PROCESQ DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DEL AREA LOGICO -
MATEMATICA,

En lo que se refiere al caracter social del aprendizaje,
Blanco (2005), dice gue "es aceptado por los modemos
conductistas, por constructivista y por la escusia historico
cultural asl como por cognotivistas, con diferente dnfasis, pero
undrimemerte’.

Por ofra parte cabe destacar que no hay una teorls
psicapedagégica, que desconozca ef papel fundamental que
juega la actividad del estudiante en el proceso docente
educativo. El cardcter social del aprendizaje es reconocido
actuaimente, por la escuela histdrica cultural, constructivistas,
cognotivistas, e incluso por la versibn modema del
conductismo  conocido como  conductismo  social o
paradigmatico.

Vigotsky, citado por Shuare (19980), plantea que “los
fendmenos psiquicos, la psiquis humana, siendo sociales por
su origen, no son alge dadas de una vez para siempre, existe
un desamolio histdrico de dichos fendmenaos, una relacion de
dependencia esencial de los mismos con respecto a la vida a
la actividad social. La historia de la psiquis humana es la
historia de su constitucion °.

De la misma forma Papipini, citado por Blanco (2005),
*plantea que Glasersfeld incluye en &l nicleo constructivista el
siguiente principio: “el proceso de construccidn de significado
tiene lugar an el medio social del cual el individuo es parte.”

De igual modo en Pontecorvo, citado por Feliz (2005),
“s& hace referencia a una conferencia intemacional celabrada
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en Roma, cuyo objetivc fue identificar y describir los
mecanismos socio cognoscitivos a través de los cuales se
desarrciid ol pensamiento y el aprendizaje mediante
diferentes tipos de interaccion social.” También Rego (1985),
“expresa gue los escenarios de socializacidn escolar
potencian & crecimiento cognoscitivo del alumno.”

Como vemos sa aprecia la influencia social en la
construccion del conocimiento, influyendo en el sujeto que
consfruye el conocimientc y por tanto en el conocimiento
mismo. Como se ha descrito diversas perspectivas tedricas
consideran la influencia social en la educacidén, los cuales en
una forma u otra destacan ef cardcter social del aprendizaje,
por lo que concluimos gque es efectivamente un principio
fundamental a tener en cuenta en &l desamolio del proceso
ensefianza aprendizaje, en general y en particular al de
Légico — Matematica.

EL HISTORICISMC COMO PRINCIPIO DIDACTICO EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DEL AREA
LOGICO ~- MATEMATICA.

En cuanto al historicismo Blanco (2005), establece que
“estd presente donde se hable de preconcepciones y de
condicionamiento histdrico, siempre gue se niega |a
positilidad de la mente como tabula rasa o en estado virginal
sin huella anterior alguna.

Dice Bianco (2005), "ol historicismo, por su
reconocimiente por  las  tecrias  psicopedagdgicas
fundamentales, también tiene ranga de principic en &l proceso
docents educativo, el historicismo, Ya que e} desarrclio
orgarico al realizarse en un madio cultural, se convierte en un
proceso biologico histdricamente condicionado. Dende el



44

desarrollo consiste en la reorganizacién gmdual de la
conciencia, siendo la interiorizacidn de las actividades
sociaimente amaigadas & histdricamente desamcliadas el
rasgo distintivo de la formacion de la conciencia humana.”

Este planteamiento expresa que el aprerdizaje de un
sujeto no se inicia en un punto determinado, desconocido
todo e desarrcllo precedente de este sujeto, sino que esta
condicionado por su historia en general, pero en particular por
su historia en 10 que el aprendizaje respecta.

Asl encontrames innumerables attores que milestran
estudios realizados sobwe las preconcepciones de los
estudiantes, las influencias de estas en el aprendizaje y como
atacar el problerna. En estos trabajos, podemos encontrar o
na, en historicisno como premisa en una forma explicita, pero
axplicita o no esta premisa esta presente siampre que frate de
las preconcepciones.

Por otra parte, Amocre citado por Blanco (2005),
establece que “las ralces de la aversién de los estudiantes a
la Matemdtica estd en ia Matematica mal ensefiada que
tuvieron en los primeros grados. Refiejan el caracter histérico
del aprendizaje”™. Ademds, Rego (1895), “trata sobre un
enfoque global que incluye un ndmero de {4cnicas basadas
en ol nuevo concepto de funcién cerebral, arribando entre
ofras, & conclugiones tales como: El cerebro  organiza el
nueve conocimiento sobre la base de la experiencia y
significados pravigs. Son los mismos patrones derivados de la
experioncia 05 que ayudan a determinar el significado del
contenido.”

Desde esta parspectiva se encuentra presente el
historicismo, aunque no se exprese literalmente asi, pero
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como se puede apreciar las conclusiones planteadas ponen a
la experiencia del sujeto en un fugar importanie en la
asimilacidn de ios nuevos contenidos; cHmo separar la
experiencia de su propia historia.

Los plantearnientos anteriores, permiten incluir también,
el historicismo, como un principio que se cumple, sin lugar a
dudas en el proceso docente educativo. En particular en la
ensefianza de la matematica.

EL CARACTER MEDIATIZADO DE LA PSIGUIS HUMANA
EN EL APRENDIZAJE DEL AREA DE LOGICO
MATEMATICA.

Blanco (2005), establece que “el cardcter mediatizado de
la psiquis humana destaca, que mientras que el instrumento
actua sobre el objeto, &l simboie actila hacia adentro. E5 la
forma de materializacion de! pensamiento.”

Por tHimo podemos garantizar tambidén como principio
del proceso ensefianza aprendizaje el cardcter mediatizade
de la psiquis humana. Al respecto Vigotsky, citado por Blanco
(2005), “plantea que de la misma forma que el uso del primer
instrumente marcd el inicic def genero humano, el uso del
simbalo marco la salida de la actividad organica, el inicio de 1a
actividad pslquica, y destaca que mientras que el instrumento
actia sobre ol objeto, & simbolo actia hacia adentro, es la
forma de materializacidn del pensamiento.”

En concordancia con Vigotsky [a interiorizacidn de los
signos y la utilizacidn del lenguaje pueden considerarse los
mecanismos fundamentales que transforman el desarrolio
cognoscitivo humano, completamente divergente de las ofras
especies. El instrumento fundamental de Ja actividad psiquica
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os e simbolo, con un significado definido que bha
evolucionado con la historia de la cultura.

Al respecto Piaget, citado por Blanco {(2005), sostiene
que “las relaciones son formadas por 12 mente humana que le
asigna luego simbolos.” Aqui Piaget reconoce la necesidad
del simbolo para poder estudiar fas ralaciones de los objetos.

Dice Blance (2005), "adamas Piaget distingue dos tipos
de experiencia: La fisica y la légica matematica; en la primera
el sujeto manipula (toca, slente ve, etc.) el obieto real para
abstraer sus propiedadss, misntras que en la segunda, la
abstraccion se efectlia a partir de tas acciones ejecutadas
sobre la representacion del objeto y no a partir del objeto
mismo como tal. Gonzalez {1984), dice: “Esto es, el nifio
primere mamipula conjunta de objetos antes de poder abstraer
¢l candinal de estos conjuntos, que representades por
simbolos (numeros) representan las acciones ejecutadas
sobre los objetos originales”

Cerreto, citado por Blanco (2005), establece que “en la
literatura especializada podemos encontrar innumerables
planteamientos como el siguiente: El proceso de abstraceion y
represantacidn  reguiere un  gistema de gimbolos, el
conocimigntos de la representacion simbdlica pemmite una
clara comunicacion, y posibilita al estudiante Ignorar
diferencias no esenciales y enfocar su atencién en las
esencizles. Luego el procesc de la reprasentacion y
transformacidn simbblica permite computar, deducir, probar
hipétesis, inducir y generalizar.”

Estos principios propuestos pueden fundamentar
cualquier estudio que se desarrolla sobre e proceso docente
educativo o sobre cualquiera de sus componentes, y en
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parficular sobre el proceso de enseflanza aprendizaje de la
matematica. Y especificamente sobre las estrategias para las
sesiones de aprendizaje, como e el presente caso de la
estrategia didactica denominada Aprendo Actuando, la cual ai
aplicarle en la realidad concreta del proceso ensefianza
aprendizaje, influird significativamente en los niveles de logro
de los nifios y mifas de la institucién educativa N® 293,

2.3.5. ESTRUCTURA CONCEPTUAL DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
“APRENDO ACTUANDG",

s CONCEPTO. La estrategia didictica “Aprendo Actuando™ es ef
conjunto de fases y procedimientos que permite mejorar los niveles
de aprendizaje de competencias de los nifics y nifias de cinco afios en
el drea de i6gico - matematica del nivel de Educacién Inicial.

» PRINCIFIOS. La estrategia didacfica "Aprendo Actuendo®, se orienta

pof |05 siguientes prncipios:

- Caracter cooperativo del estudiante en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

- Caracter activo del estudiante en el proceso ensefianza
aprendizaje.

- Caracter social del aprendizaje.

- Caracter histérico de la matematica.

- Caracter mediatizado de Ja psiquis humana
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+ FASES Y PROCEDIMIENTOS

FASE N°04: ESPECIFICAR LOS LOGROS DE APRENDIZAJE.

PROCEDIMIENTOS

1

Determinar ef tema académico a estudiar.

Pedir a los alumnos que busquen en el aufa los objetos que
tianen caracteristicas del tema a estudiar,

Especificar el tema a estudiar.

Explicar }a actitud a desarrollar

Detallar 1os agpectos actitudinales de la felacidn
interpersonai en el desarrollo del aprendizaje.

FASEN°02: TRABAJO DE ACTUACION COOPERATIVA

PROCEDIMIENTOS

14,

Former grupos de trabajo.

Mediante la Técnica del andamiaje s& omanizan los grupos
de trabajo integrados por cinco integrantes cada grupo. Esto
&3, a log niftos o niflas mas destacados(as) se les agrupa
con los que presentan dificultades para aprender, quedando
de esta manera grupos heterogéneocs.

Trabajo preliminar
Madiante la técnica del rompecabezas los estudiantes

desarrollan la biisqueda continua de las piezas faltantes que
deben cumplir ciertos requisitos en cuanto a forma e
imagen, del fema a eshuiar. En la prictica so entrega el
material al grupo y se pide que organicen la forma & imagen
del tema a tratar.
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Presenfaciin del producto. El grupc que ha presentado,
primero, el producto del trabajo, de manera correcta, va
obteniendo puntos a favor. Y cada integrante es invitado a
los demas gnipos para orientar el frabajo.

Andlisis de la informacién clentffica.

Mediante & método analftico, los nifios y nifias analizan la
informacion cientifica acerca del tema.

Cbservan sus productos elaborados.

Repiten versos acerca del tema, a partir del cual van a
responder a las interrogantes que sa les plantea.

El grupo que responde 3 la preguntas va obteniendo puntos
a favor,

FASE N°03: TRABAJO DE ACTUACION INDIVIDUAL.

PROCEDIMIENTOS

1

Situacion de apficacion
Colorean las formas e imédgenes del tema de estudio.

Situacion de transferencia.
Eiaboran en material concreto la forma e imagen del tema
que se ha estudiado.

Metacognicién

Mediante preguntas: ,Qué aprendimos hoy? LComo
aprendimoa? Qué dificitades he tenido? ;Seguiré
trabajando en grupo?

Extensitn.
Desarrcilan los trabajos encargados.
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2.3.6. SINTESIS OPERATIVA DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
“APRENDO ACTUANDO".
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i o PROCESO DE ENSERAMZA APRENDIZALE
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CAMPO DE ACCION
ESTRATEGIA DIDACTICA
I L
OBJETIVO FASES BASES TEORICAS
1 I I l —
E%8n ESPECIFICAR TRABAJO DE TRABAJO DE
T & g LO% LOGROS DE ACTUACION ACTUACION smmqﬁ%
%g ,E, APRENDIZAIE. COOPERATIVA INDIVIDUAL
=@
8 ¥ APRENDIZAJE
:§
g; E E PROCEDIMIENTOS PROCEDIMIENTOS PROCEDIMIENTOS COOPERATIVO
28
I §'§ C 1 [ 1 1 APRENDIZAJE
: *-§ s 3 B ACTIVO
gs2 : 4
s 3 o
$32 | |2 ||2 5 g% T
852 g % :: FERERIE: z - SOCIOCULTURAL
wEse P 8 " AIERIERIEREE: z
-E§~S§ EE g 2 E é ; é % “é | EL HISTORICISMO
R HE O T
£ S 3 3 § 2219 * CARACTER
2§ 33 g < o [[&(|E | mEDIATIZADG
¥ g oyt E E & 7 DE LA PSIQUIS
HHIERIE 3
1285




51

2.4. HIPOTESIS.

2.4.1, HIPOGTESIS ALTERNA,

2.4.2,

La estrategia didactica "Aprendo actuando” influird significativamente
en el aprendizaje de competencias de los nifios y nifias de cinco afos
en el drea Logico- Maternatica de la Institucién Educativa Inicial N°
293 "Sagrado Corazon de Jesus” del caserio Los Olivos, del distrito de
Nueva Cajamarca, en el afio 2006.

HIPOTESIS NULA.

La estrategia didactica “Aprendo actuando® no influirs
sighificativamente en &l aprendizaje de competencias de ios niflos y
nifias de cinco afos on of drea Légico- Matematica de la Institucion
Educativa Inicial N® 293 "Sagrado Corazén de Jests” del caserio Los
Olivos, del distrito de Nueva Cajamarca, en ef afto 2006.

2.5, SISTEMA DE VARIABLES.

2.5.1.

VARIABLE INDEPENDIENTE: Estrateglia didéctica “Aprendo
actuando”,

2.6.1.1. DEFINICION CONCEPTUAL.

El Ministerio de educacion (2004), sostiene que ‘ia
estrategia diddctica, es & conjunto de actividades, técnicas
y medics que se planifican de acuerdo con las necesidades
de la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivas que
persiguen y la naturaleza de (as &reas, con la finalidad de
hacer més efactivo el proceso de aprendizaja”.
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La estrategia didactica *Aprendo acluando” es al
conjunto de fases y procedimientos que permite mejorar jos
niveles de aprendizaje de los nifios y nifas de cinco aflos en
el drea de 14gico - matematica del nivel de Educacién inicial.

DEFINICKON OPERACIONAL..

La estrategia didactica *Aprendo actuando” es el
conjunto de fases/procedimientos como: Especificar los
logros de aprendizaje/ determinar el tema académico a
esiudiar, explicar {a actitud a desarroltar. Trabajo de
actuacidn cooperativa/ formar grupos de trabajo, trabajo
preliminar, andlisis de la informacitén dentifica. Trabajo de
actuacitn individual/ situacion de aplicacidn, siteacién de
transferencia, metacognicion y extensién. Para desarollar el
proceso de ensefianza aprendizaje del Area de Légico —
Matematica con nifios y nifias de cinco anes.

OPERATIVIZACION DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
APRENDO ACTUANDO.

VARIABLE

DIMENSION INDICADORES

Estrategia
didactica

“Aprendo

Actuande®

Especificar los logros | Determinar el Yema académico a
de aprendizaje estudiar

Explicar la actitud a desamaliar

Trabajo de acluacion | Formar grupos de frabajo

cooperativa Trabajo preliminar

Andlisig de la informacidn cientlfica

Trabajo de actuacibn | Situacidn de aplicacion

individual Sitvacién de transferancia

Metacognicidon

Extensién
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2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE: Aprendizaje de competencias en

2.5.2.1.

2522

ol drea Ligico - Matemitica.

DEFINICION CONCEPTUAL.

‘El aprendizaje es un proceso o modalidad de
adquisicién de determinados conocimientos, competencias,
habilidades, practicas o aptitudes por medio dal estudio o de
la experiencia.” {Ander, 1993, p. 25).

DEFINICMON OPERACIONAL

El aprendizaje de competencias es o proceso de
adquisicidn de conocimientos y capacidades, sxpresados en
piveles de logra, que se determina mediante la evaluacion.
El aprendizaje &n el Area Logico Matematica es el proceso
de desamrolic de capacidades a través de la apropiacion del
conocimiento cientifico de matemdtica, que ha de ser
detenminado a través de una prueba objetiva.



2.5.2.3. OPERATIVIZACION DEL APRENDIZAJE DE COMPETENCIAS EN EL AREA LOGICO — MATEMATICA.

VARIABLE

AMENSION

SLUBDIMENSION

INDICADORES

APRENDIZAJE DE COMPETENCIAS EN EL AREA LOGICO -
MATEMATICA

COMPETENCIA 01: Estableca relaciones enire
personas y objetos de acusrdo a sus propiedades en
gituaciones cofidianas, en forma autdnoma y creativa.

CAPACIDAD &1 |dentifica objetos de
acuerdo a sus camcteristicas de forma ¥
estructura.  Apreciande sus  propios
trabajas.

* Reconoce al  rectdnguld  en una
sgrupaciin de figuras geomericas.

+ Reconcce al tridngulo & una agrupacibn
da figuras geométricas.

¥ Reconuce al cuadrado en un grifico.

COMPETENCIA 02. Resughve y comunica situacicnes
cotidianay que implican  opemcionss  sencillas
apreciandc |a utilidad de ke nimeros en diferentes
contextos.

CAPACIDAD 03: Codifice el numero de
chietos de una coleccitn hasta 9.
Valoranda @ wilklad de loa nimeros
nahomales.

v dendifica o ndmert de objstos presertes
e ung coleccton hesta i 9.

COMPETENCIA (3. Establece y comunica relackones
espaciales de ubicacitn, direccidn, distancia y posicidn
respecto & objstos, personas y lugares de au entomo.
Valora |la importancia de oriantarse an el aspacio.

CAPACIDAD (r1: Se ubica en ¢ espacio
identificando las nociones dantro, fosra.
Valorando ka importancia da orientarse
&1 el sspacin.

v Be ubica an & aspacio kdentificanda las
nociones dentro y fusra.

CAPACIDAD 02: Interpreia en grificos
las relaciones de loa objetos segon su
ubicacidn on of espacic teniendo como
referencia diversos puntos:  delamie,
atrdis, cerce de, lejos de, dentro de,
fumra de, a la derecha, a fa izquierda,
debajo de, encima de, valbrando la
impartancla de orientarse en &l espacko.
Vajora |la importancia da crientarse an &

aupacio.

v Raconoce las relmcionas de lox objetos
qua astin debajo y sobre un punio da
raferancia.

v Reconoce a8 relationss de objetes
ubicados delante y traa de un punto de
referenda.

v Reconoce las relacicnes de a objetos
ubicados lajos ¥ cerca dé un pumie de
referencia.

* Raconoce las relacignes de los objetos
tenigndo  como  referencia  derecha »
izquierda,

COMPETENCIA M. Resliza mediciones en
siuacionres colidianas usando unidades de medida
grbitrarias propias de su contexto registramgie y
comunicands jos rasultados vy ppracando la utilidad
de la madicidn en s vida cotidiana.

CAPACIDAD 01: Determina la kongitud
de cbjelos taniendo en cuenta lo
grueso, o deigado, o grande, o
mediano, lo pequeflo. Apreciando la
utiided de la medickin an la vida
catidiana.

+ Diferencia objelos de acuerdo a su
longitud, teniiends en cuerda lo grugse v ko
celgado.

* Diferancia objetes de acverdo g
longitud, teniendo en cuenta lo grande, k
medians ¥ lo pecgualic.
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2.5.3. VARIABLES INTERVINIENTES:
Desarrcilo intetectual, sexo, procedencia sociocultural,

2.5.4. ESCALA DE MEDICION.

ESCALA DE MEDICION
HITERAL DESCRIPTIVA NUMERICA
A Evidencia el logro de los
Logro aprendizaies previetos en el 16 =20
previsto tiempo.
B Estd ean camino de lograr los
En aprendizajes previstos. 12 - 15
procesc
C Esta empezando a
o desasrollar los aprendizajes 1000
En inicio ist0s.

FUENTE: Ministerio de Educacidsn {2005)

2.6. OBJETIVQS.

2.6.1. OBJETIVO GENERAL.

33

Demostrar la influencia de la estrategia didactica “Aprendo
actuandeo® en el aprendizaj de los nifios y niflas de cinco afios en &t
drea LGgico - Matematica de (a Institucidrnr Educativa Inicial N® 293

“Sagrado Corazon de Jesis" del caserio Los Olivos, del distrito de
Nueva Cajamarca, en & ano 2006.
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2.6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

a) Disefiar y sistematizar los procedimientos 'a estrategia diddctica
"Aprendo actuando™ para desamollar el aprendizaje de los nifies ¥
hifias de cinco afnos en el drea Ldgico - Matemdtica de Ia
Institucidn Educafiva Inicial N° 2683 “Sagrado Corazdn de Jesas™,
del caserio Los Olivos, det disirito de Nueva Cajamarca, en &l afio
2006,

b) Evaluar a nivel de preprueba y pestprueba la influencia de la
astrategia diddctica “Aprendo actuando™ en o aprendizaje de los
nifios y nifias de cinco aflos en o drea Ligico - Matemética de 1a
Institucién Educativa Inicial N* 293 "Sagrado Corazén de Jesis”,
dal casario Los Olivos, del distrito de Nueva Cajamarca, en &l afio
2006,
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CAPITULO I

MATERIALES Y METODOS

1. POBLACION MUESTRAL

El universo estuvo constituido por 25 nifies y nifias de cinco afos de la
Institucibn Educativa N° 263 "Sagrado Corazén de Jesus', mafriculados y asistentes
en el afio escolar 2008.

La muestra fue equivalente al universo, la cual se encuentra distribuida an el
cuadro siguiente:

MUJERES VARONES TOTAL
MUESTRA N 0§, N %, N° o,
EST. EST. EST.
1" A4 14 56 25 100

2. DISENO DE CONTRASTACION

E! disefio de contrastacién comesponde al establecido por Hemdndez y otros
(1696), denominado “Disefio de preprueba — postprueba con un solo grupo™ Que
pertenece alos disefics preexperimentales. El diagrama es como sigue:



53

G Oy X Q2

Donde:

G =  Grupo de estudio

Oy = Informacién da la preprueba.
02 = Informacion de [a postprueba

>
n

Estrategia diddctica “"Aprendo Actuando®

3. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS.

3.1.

PROCEDIMIENTOS.

Sistematizacion de la estrategla diddctica "Aprendo actuande” para mejorar
el aprendizaje de competencias de los nifios y nifias de cinco afics en el érea
de Lbgico - Matemdtica del nivel de Educacién Inicial. Cuyas fases como:
espacificar los logros de aprendizaje., frabajo de actuacidon cooperativa,
trabajo de actuacidn individual; enfatizan el aprendizaje de Jas competencias.

Elaboracion de la prueba. Los items de la prueba han sido construidos
teniendo en cuenta la coherencia con los indicadores de la varable
dependiente.

Adgministracién de la prueba piloto. Realizade con 10 estudiantes de la
Institucién Educativa [nicial N® 156.

Administracién de la preprueba. Antes de aplicar fa esirategia didactica
“Aprendo actuando” se administnd la preprueba a los 25 niftos y niflas de la
Institucion Educativa N° 293 "Sagrado Corazén de Jes(s" Los Olivos.
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Administracién de la estrategia didactica "Aprendo actuande”. Llevado a cabo
desamollado sesiones de ensefianza aprendizaje con los procedimientos de
la estrateqgia didactica “Aprendo actuando®. Desarrollando 1a experiencia en
04 sesiones de aprendizaje de © horas pedagdgicas cada una, por o tanto la
ejecucion de la aplicacion fue de 24 horas pedagdgicas.

Aplicacién de la postprueba. Llevade a cabo luego de desamollar sesiones de
aprendizaje con la estrategia didactica “Aprendo actuando®.

3.2. TECNICAS.

Aplicacion de Evaluacién escrite. Dinigido a los nifios y nifias de cinco afios
de la Institucidn Educativa N® 283. Para recolectar informacién acerca del
aprendizaje de competencias en el area de Lagico —-Matematica.

4. INSTRUMENTOS.

4.1. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

Prueha escrita. Consta de 14 [tems, que son elaborados considerando
los temas: Figuras peoméfricas, nociones espaciales, conjuntes ¥
caracteristicas perpetiiales y funcionales de los objetos. La confiabilidad de
la prueba ha sido determinado medianie la consistencia intema, por el
procedimiento de las dos mitades. Cuyo procesamiento estadistico fue
realizado mediante el procedimiento de las dos mitades a través de las
vatianzas homogeneas de Spearman Brown; que consiste en los siguientes
pasos:

<  Dwnadir los tems de la prueba en pares & impares y cbhtener el total de
aciertas en las [tems pares e impares para cada sujeto.
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¢ Calcular el coeficiente de cormeladén de Pearson entre ambas
puntuaciones. Aplicando la siguiente fémmula.

% El valor hallado equivale al que sa obtendria en una prueba cuya
longitud fuera la mitad de la original.

¢ Para calcular la conflabllidad de la prueba original aplicar la ecuacion de
Spearman Brown.

&, =2
Y 1ty

El resultado abtenido al procesar los datos obtenidos a través de las
férmulas que arteceden es 0,77, resultado que svidencla ia confiabilidad de
la prueba, interpretado tenlendo en cuenta la siguiente escala,

Muybwjn  Baje Regutar Acepizhle Elevado

l | H
i | b

| |
| |
0% 5% 3% 5% 100%

La validez de constructo de la prueba escrita ha sido determinada mediante
una tabla de matriz de consistencia, que se presenta a continuacion:



AJUSTE

[
VARIABLE DMENSION SUBDIMENSION INDICADORES hema | % VIGESL
Y Reco
COMPETENCIA 01: Etableca reinciones | CAPACIDAD 01: Identifica objetos | o ills, dglﬁmmu:‘ m&. L e !
antra personas y ohistos de scoerdo a sus | 0& acuerdo a sus caracteristicas - -
propiadpdes en situsclones cofidianas. en | de forma y estructura. Apraciando * Reconocs al tridngulo en una agrupacidn 1 7 14 1
forma mutGnoma y crastiva. su3 propios trabajos, de figuras geomtrices !
v Reconocy s cusdrado an un grafico. 3 7.14 15
3 COMPETENCIA 02. Renuslve ¥ comunica | CAPACIDAD  03:  Codifica el
sitaclones  cofidlanss  que imphcan | nimerc de objetos de wuna | . . .
'-é es sanches aeecanco W | coleccién hasta 9. Valocando (3 Wontiica &) nEmaro o ojelon presentes | 5 | 21,43 | 48
utitdad nimeres diferectos | | iigad de los nurwems naturales.
conteodna.
g.,: CAPACIDAD 01: 5e ubica en el | ¥ Se ubica en el espacio idantificando taa
E aspacio entitcando las nociones nocipnes dentre y fuera
g dentro, fusra. Valorando la 1 7,14 1.5
= imporiancia da crientarss en o
¥ esesc. = - -
o CAPACIDAD 02: ‘nterpreta en m l;:hraﬂnla?urmmdammmnhwm 1 7,14 1.5
z COMPETENCIA 00, Estoblecs y comunica | Grificos las relaciones de 08 |  referancia,
refacicnes  espaciales do  ublcacidn, | objstos segum su ubicacidn en el . .
< direccion, Gtancia y posicion respecis a | aapacio tenisndo comp referancia “mm“g'm'“‘;f:‘:ef: ";ﬂﬁtg‘: ; 714 ‘5
ohlolow, Pomonss ¥ lugiuee Ge su enioma. | diversos puntos: delsnts, atrds, m”h'"dn! ¥ pu ' '
oy cerca de, kejos de, deniro de, fuera
de. a la derecha, A la izquierda, | . Reonoce as miaciores de los abjetos
§ debajo de, encima de, valerando ia ubicados lejos y carca de un punto de 1 7.14 15
i importa nt:?!da :Tnhxnﬂm d:: raferancia.
aspacio. Valora la impo a -
: ; ¥ Reccnoce las relsciones de los objeios
§ onentarse en el aspacia. {sniendo como referencia derscha @ | 2 | 14,20 3
izquierda.
CAPACIDAD 01: Determina la | » Diferencia olbdelos de acuerdo & &u
oA 04 Porlza medicans | longitud de objetos tenisndo en |  iorghtud, teniends en cuertajogruesoylo |+ | 7,14 18
unidades ds medide srblirarias propias de | cuenta lo grueso, o deigado, o deigado.
s comadp y comunicando | grande, lo mediano, ko pequeflo. | ~ Diferencis objstoa de acuerdo a su
e o0 | Jprbciate o \ildad de | Apreciando i wiidad de la |  longitud, teniendo en cuentaio grande, ko | 1 | 7.14 15
n medicién en la vida catidiana, medigno y o pequeno.
TOTAL | 4 10¢ 20
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4.2.
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INSTRUMENTOS DE PROCESAMIENTO DE DATOS

El procesamiento de dates ha sido raalizado mediante la determinacion
fde medidas porcentuales, de tendencia central, de vanabilidad y la
comparacidn de medias con mediciones apareadas.

El proceso estadistico se realizé con datos no agrupados, por [0 que |a
media aritmética y los paradmetros de variabilidad se calcuidaron con las
térmulas siguientes:

PROMEDIO.
o2
N
Donde
X = Promedio
ZX = Sumatoria de las calificaciones
n = Nidmero de unidades de analisis.
VARIANZA
32
5 =M
n
Donde:

§t = Varianza

-
||

Calificaciones

!

Promedio



DESVIACION ESTANDAR.
5o Z(X;f)‘

COEFICIENTE DE VARIACION.

¥
CV=="100
X

COMPARACION DE MEDIAS DE MEDIDAS APAREADAS.

Nivel de significancia: a = 5%
Entonces [a region critica, esté dado por:

=1t .g mnng =t e g

t calculada
con {n-1) gl.

= Promedio
4 = Varianza

VARIANZA

M! - 2 :{d, _E}!
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5. PRUEBA DE HIPOTESIS.

EFECTO QUE HA PRODUCIDO LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA
DIDACTICA “APRENDO ACTUANDO".

COMPARACIONES
t tabulada
GRUPO DE Nivel de t
Preprueba Yy | significancia b e v Decisién
(1-a), (n-1)gl
ESTUDI0 | ovrebe  del calculada
t=0,95; 25-1
Grupo
experimental
Ho' pz=
EXPERIMENTAL H" ol 5% 29,28 1,711 Acepta H,
P Rechaza Hp
=171 \
L= 29,28

Al contrastar las hipbtesis, se cumple que t. = 29,28 > = 1,711, es decir,
t.eRR~A#RA, entonces se rechaza la hip6tesis nula y acepta la alterna. En
consecuencia la estrategia didactica “Aprendo actuando”™ ha influido
significativamente en el aprendizaje de competencias de los nifios y nifias de
cinco afios en el area Loégico- Matematica de la Institucion Educativa Inicial N®
293 “Sagrado Corazén de Jesus", del caserio Los Olivos, del distrito de Nueva
Cajamarca, en el afio 2006.
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CAPITULO NI

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

CUADRON°O1. RESULTADOS OBTENIDOS EN LA PREPRUEBA Y

POSTPRUEBA.

SWJETO PREPRUEBA POSTPRUEBA
1 5 12
2 8 14
3 10 18
4 8 13
5 7 14
8 ) 15
[ 10 17
8 " 20
9 4 12
10 6 17
11 11 20
12 8 14
13 10 17
14 8 12
15 g 14
16 9 20
17 7 168
18 5 11
19 8 14
20 10 18
21 10 20
22 g 17
23 g 16
24 7 15
25 5 13

FUENTE: Dalos obtunicos al aplicar fa preprieha y posiprueba a los niffos y niffias de cinco affos an &f
drea de Logico - Matematica de Ia instituciée Educativa N° 293,



CALIFICATIVOE

O=MNWwahso oD 00D

f S -

1

2 3 4 5

6 7

"—-0— Preprueba —=— Postprueba

8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
ESTUDIANTES EVALUADOS
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En el cuadro N° 01 y su respectivo grafico, se observa que en la preprueba los
puntajes obtenidos estan comprendidos entre 05 a 11, identificando que de los 25
estudiantes, dos tienen calificativos aprobatorio igual a 11 y los demas con calificativos
desaprobatorios comprendidos entre 05 a 10. En cambio en la postprueba los
calificativos estdn comprendidos entre 11 a 20, es decir, todos los calificativos son
aprobatorios.

CUADRO N° 02. DISTRIBUCION DE ESTUDIANTES EN LA ESCALA DE LOS
NIVELES DE LOGRO SEGUN PORCENTAJES EN LA

PREPRUEBA Y POSTPRUEBA.
PREPRUEBA POSTPRUEBA
N°® EST. % N° EST. %
Logro previsto '
20-15 0 14 56,00
En proceso
14 - 11 2 8 11 44,00
En inicio
00-10 23 a2 0 0,00
TOTAL 25 100 25 100
Fuente: Datos del cuadro N° 01 procesados segun porcentajes.
100 W
90 - —HR mLogro previsto ‘
80 o En proceso
(7] | |
w 70 - i o En inicio J
3 60 56 = =
@ 50 ik
E 40
o 3n |
20 .
10 -
°1 = _
PREPRUEBA POSTPRUEBA

GRUPOQO DE ESTUDIO
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En el cuadre N® 02 y su respectivo gréfico, se muestra ta distribucién de
estudiantes segin calificative alcanzada, de acuerdo al cual, son agrupados en
Ia escala de los niveles de logro, vigente para el Nivel Inicial de Educacion
Basica Regular. Aqui se abserva, qué en la preprueba el 92,00% de estudiantes
presentan calificativos que se ubican en |a calegoria de en inicio de la escala y
el 8,00% en la categoria de en proceso. Entonces se establece que la mayoarla
de esfudiantes en la preprueba demuesiran estar empezando a desarmollar los
aprendizajes previstos en el tiempo, de las competlencias en el area Logico-
Matematica.

Luego de apiicar la estrategis didachica “Aprendo actuando™, se ha
identificado que los estudiantes han mejorado los nivetes de aprendizaje,
evidenciande que de los estudiantes, que han participado en ef proceso
experimental, el 56% tienen un calificativo ubicado en la categoria de logro
previsto v el 44% en la categoria de sn proceso. Entonces, se establace que la
mayoria de astudiantes en la postprueba evidencian & logre de los aprendizajes
previstos en el ttempo, de fas competencias en el drea 14gico- matematica

Comparando los resultados encontrados en la prepruaba y postprueba, se
infiere que la aplicabilidad de la estrategia didactica “Aprendo actuando® ha
revertido las deficiencias encontradas en o que se refiere al aprendizaje de
competencias en &l drea de Ldgico Matematica, mejorando los niveles de
aprendizaje, hacia logro previsto.



69

CUADRO N° 03. RESULTADOS SEGUN MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL Y
DE VARIABILIDAD EN LA PREPRUEBA Y POSTPRUEBA.

GRUPO DE DESVIACION | COEFICIENTE DE
PROMEDIO
ESTUDIO ESTANDAR VARIACION
Preprueba 8,04 1,91 23,72
EXPERIMENTAL
Postprueba 15,56 2,71 17,44
Fuente: Datos del cuadro N° 01 procesados segun media arimeética y medidas de variabilidad.
25
20 w
| 15,58
15
10 |
|
5
I 1,91 271
il -
DESVIACION COEFICIENTE DE
ESTANDAR VARIACION

MEDIDAS ESTADISTICAS

El promedio de las puntuaciones en la preprueba es menor en relacién a la
postprueba (¥, =8,04 < ¥, =15,56). Ademas, la desviacién estandar de 1,91 en
la preprueba, sefiala que las puntuaciones estan dispersos mas cerca de la
media, en relacion a las puntuaciones de la postprueba que estdn agrupados
mas lejos de la media como sefiala la desviacion estandar igual a 2,71.
Finalmente el coeficiente de variacién igual a 23,72% de la preprueba indica
que las puntuaciones de la suma son menos homogéneos, en relaciéon a las
puntuaciones obtenidas en la postprueba, los cuales son mas homogéneos
como sefiala el coeficiente de variacion igual a 17,44 %.
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CUADRO N° D4. COMPROBACION EXPERIMENTAL DE LA INFLUENCIA DE LA
ESTRATEGIA DIDACTICA “APRENDOC ACTUANDO" EN EL
APRENDIZAJE DE COMPETENCIAS EN EL AREA DE LOGICO
MATEMATICA.

DISENC DE CONSTRASTACION
G O X 0Oy

DISTRIBUCION
T-STUDENT
CONTRASTACION | HIPOTESIS Nivel de DECISION
significancia 5%
t k
Ho po =
p;fn.n::. ::el Hy i > :: 2028 | 171 | eoezalh
grupo de estudio Acepta

FUENTE: Datos del cuadro N° 01 procesades con fa tdonica esfadislica de comparacionas
apamsadas.

En el cuadro N° 04, a! contrastar las hipbtesis, se cumple que
t. = 29,28 > 4= 1,711, es decir, i.cRR~zRA, ontonces se rechaza la
hipdlesis nula y acepta altema. En consacuencia la esfrategia
diddctica "Aprendo actuando®™ ha influido significativamente en el
aprendizaje de competencias de log nifios v nifas de cinco afios en el
area Logico- Matematica de la Institucién Educafiva Inicial N® 293
"Sagrado Corazdn de Jesus® del caserio Los Olivos, del distrito de
Nueva Cajamarca, en el afic 2006.
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CAPITULO IV

DISCUSION

£n los cuadres N° 01, 02, 03 y 04, se observa que en la preprueba los puntajes
chienidos son menores al de |3 postprueba, demosirdndose que en la preprueba estan
cormprendidos entre 05 a 11, y en [a postprueba cscilan entre 11 a 20. Identificendo que
en la preprueba el 96% de estudiantes, se ubican en la categos(a de en inicio, lo gue
significa que tienen dificuttades en el aprendizaje; mientras que en |a postprueba, &l
56% de estudianies tienen un nival de aprendizaje que manifiesta tenar manejo
solvente. Ademas el promedic en la preprueba igual a 8,04 e2 menor que en la
postprueba, lo cual es igual a 15,568. También se cumpla que t, = 29,28 > 4= 1,71.

La matematica influye en el desarrollo del pensamiento dal nifio, por [0 que las
estrategias de conduccidn de aprandizaje de matemdtica resultan fundamentales,
entonces, para el profesor resuita interasante &l manejo idéneo de las estrategias para
ensefiar matematicas que conlieve a mejoras niveles de logre de aprendizaje. Mendoza
{2001), establece que los docentes no han recibido adiestramiento sobre la ensefianza
de Ja matemnatica en la primera etapa de educacidon basica {67%) reduciendo las
posibilidades de la administracion efectiva del programa vigente afectando
negativamente su actuacién y por lo tanto 1a formacidn integral del educando. Por su
parte, Cuello (2000), refiere que &l proceso de enseflanza aprendizaje de matemdtica
existe [a tendencia a darde un caracter expositivo centrado en ef docente, a través de la
sotucidn de ejercicios tipos que luego son evaluados.

Se constaté, ademas, que fa mayoria de los docentes carecen de entrenamiento
para ensefiar la matermnatica utilizando la técnica de resclucién de problemas a (a
didactica centrada en procesos, trayendo como consecuencia ia poca estimulacion del
alumno, creando ta idea de que es una asignatura muy dificil y en algunos casos Jos
conceptos matematicos se ensefian en forma equivocada

Frente a estas dificultades, la estrategia diddctica aprendo actuando se presenta
como una alternativa de solucidn en el proceso del aprendizaje de competencias en
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Lagico Matemdtico, en tanto que ha demostrado influencia significativa en o
aprendizaje,

En opinibn de Castifo (2005), e aprendizaje cooperalivo o5 una de las
estratagias metodolgicas que enfatizan que ol alumno no aprende en solitario, que por
el contrario, la actividad autoestructurante del sujeto estd mediada por la influenzia de
tos demas.

Feliz {2005}, considera como uno de los aspectos a los  principios
psicopadagigicos que fundamentan las investigaciones en malemética, Desde esta
perspactiva, a la fuz de las teorfas que enfatizan ef cardcter activo del estudiante en ¢f
proceso enseflanza aprendizaje, el cardcter social det aprendizaje y el cardcter
mediatizado de [a psiquis humana, ha sido desamollada |a estrategia didactica Aprendo
actuando, siendo los resultados obtenidos fructiferos en el aprendizaje de
competencias en ol drea de Légico Matemdtica,
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CONCLUSIONES

Lievado a cabo la ejecucidn del provecto de investigacion, etapa a través de la
cual se ha recogide los datos, que han sido llevados al procesamiento estadistico; se
arribé a jas sigulentes conclusiones:

1. La sistematizacidn de la estrategia didactica Aprendo actuando permite mejorar los
niveles de aprendizaje de competencias en Légico - Matematica, a través de asta se
manifiesta la agudeza de la mente. Por lo tanto el desamollo de capatidades y
conocimientos matemdticos es (dil, tanto para la vida cofidiana como para el
aprendizaje de otras disciplinas necesarias para el desarmrollo personal del nifio.

2. La aplicacién de la estrategia didactica Aprendo actuando, implica que el docente
como orientader de las actividades de aprendizaje, conduzea e proceso intelectual
del estudiante, manejando adecuadamente las actividades, en un contexto de
constante interaccidn y actividad del nifo, considerando ademas lo que ya sabe.

3. La estrategia diddctica Aprendo actuandoc ha mejorado el aprendizaje de
competencias en el drea de Logico Matemndtica de los estudiantes, expresados en
los promedios: en la preprueba ¥ = 8,04 y posiprueba x =15,56.

4. la esftrategia didéctica Aprendo actuando ha influido significativamente en el
aprendizeje de competencias a nivel de: Establece relacionss enire parsonas y
objetos de acuerdo a sus propiedades, resuelve y comunica situaciones cotidianas
qué implican operaciones sencillas con los ntimeros, sus relaciones espaciales, y
realiza medicicnes, segin el resultado al que se ha lliegado en [3 comparacidn de
medias de mediciones apareadas, donde i = 2928 > f, = 1,711; as deci,
t.eRRAgRA, porlotanto Hy: po > pp



4

RECOMENDACIONES

1. El conocimiento clentifico es conjunto de ideas que se estabiecen mediante la
aplicacion de método cientifico para el conocimiento de la realidad. Este conjunto
de ideas se van organizando a través de diversas investigaciones, hecho que
hace que al conocimiento cientifico sea el producte del estudio que realizan los
investigadores. Desde esta perspectiva, a los investigadares que se orienten por
eshudiar la presente temética tienen una base en cuanto a la influencia de la
estrategia didéctica "Aprendo actuando” en el aprendizaje de competencias en el
drea Logico - Matematica en nifios de 5 afios.

2. Alos docentes de las institucicnes educativas del nivel de Educacion Inicial del
ambitc de Nueva Cajamarca, extender la aplicacién de la estrategia didéctica
Aprendo actuando en |as sesiones de aprendizaje que realiza con los nifies, a fin
de garantizar el aprendizaje de competencias en & drea de Légico Matermnéatica,

3. Los estudiantes que aprenden mediante la estrategia didéctica Aprendo actuando
tienan la oportunidad de aprender matamaética via las actividades de cooperacion
entre los participantes.



75

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

LIBROS

1. ANDER-EGG, E. (1999). Diccionaric de Pedagogla. Edit Magisterio del Rlo de la
Piata. Argentina.

2. CALEROP. M. {1997). Tecnologia Educativa. Editorial San Marcos. Pent.
3. CALERO P., M. {1999). Compendio de Constructivismo. Edit, San Marcos. Pend.

4. CUELLO, G. {2000). Las Estrategias de Ensefianza de la Matematica ulilizadas
por los Docentes de la Escuela Basica Nacional "Octavio Artonio Diez”.

5. DIAZ B, F. y HERNANDEZ R., G. {2003). Estrategias docentes para un
aprandizaje significativo, Edit. McGraw Hill - Colombia.

6. FLOREZ 0., R. (2003). Evaluacién pedagbégica y cognicién. Edit. McGrawHill.
Colombia.

7. MENDEZ, J. (2002). La importancia de la planificaci6n de estrategias basadas en
el aprendizaje significativo, en el rendimiento de matemdética en séptima
grado de la unidad Educativa Nacional "Simén Bolivar™.

8. MENDOZA P., M. (2001). La disposicion del profescrado de educacién basica
hacia la innovacidn didéctica. Trabajo Especial de Grado, Universidad
Central de Venezuela.

9.  MINISTERIO DE EDUCACION (2004). Las Innovaciones Educativas: £l Proyecto
Educativo Institucional y la Diddctica.

10. MINISTERIQO DE EDUCACION {2005). Programacién Nacional de Emergencia
Educativa.



1.

12.

13

14.

15.

16.

17.

76

MINISTERIO DE EDUCACION (2005). Disefio Curricular Nacional de Educacion
Basica Regular. Pery.

ORTIZ H., J. (2005). La matematica una materia para resolver problemas
cotidianos. Edit. Trillas, Colombia.

PAPINI M., C (1997). Los supuestos en la ensefianza de la matemdtica. Rev.
Tarbiya No. 15, Enero — Abril.

RAMOS A, O, y otros (2004). Actualizador Padagigico, Edit. Grafica Nally. Pert.

REGO M., 5. (1995). Desarrollo det pensamiento y proceso educativo. Teorla de
Ia Educacidn. Vol. 7, Revista Interuniversitarta. Universidad de salamanca.

SANTROK, J. (2004). Pslcologia ¢ la educaciin, Edit. McGrae Hill. Colombia.

SHUARE M. (1980). La psicologla soviética tal como la veo, Edit. Progreso.
Espafia.



—

T

PAGINAS WEB,

BLANCO 5., R. {2008). Las investigaciones sobre Didactica de la Matemética.
Contexto Cientifico y Social. Dlspnmble an;

CASTILLO J. {2005). Ef aprendizaie cooperative en ia ensefianza de matematica
Disponibie en:

CIBILS, W. R. (2002). Las dificultades en el aprendizaje de la rnatematica en
Uruguay Dispnmble en:

FELIZ M., J. (2005). Las investigaciones sobre didactica de |z matematica.
Disponible en:

GUZMAN M. {2004). Ensefianza de tas Ciencias y Ja Maternética. Disponible en:

HERNANDEZ T., O. (2005). Valor didactico de los conocimientos de la historia de
la matematica en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Disponible en:

MARQUES P, G. (2005). Didéctica. Los procesos de enseflanza y aprendizaie. La
motivacién. Disponible en:

10. MARTIN B, F. (2003} Los procescs cognitivos y matacognmvos en el

aprendizaje. Disponible en: hitp:/Avw



78

11. MONAGAS, O. (1898}). Mapas conceptuales como herramiedta didactca.

12. MONTANERO F., M (2003}. El concepto de estrategia: dificultades de definicién e
implicaciones psicopedagdagicas. Disponible en:




79

ANEXOS

ANEXO N° 01:

PRUEBA PARA RECOLECTAR INFORMACION ACERCA DEL APRENDIZAJE EN
EL AREA DE LOGICO - MATEMATICA.

iTEMS PARA EVALUAR LA COMPETENCIA 01: ESTABLECE RELACIONES
ENTRE PERSONAS Y OBJETOS DE ACUERDO A SUS PROPIEDADES EN
SITUACIONES COTIDIANAS, EN FORMA AUTONOMA Y CREATIVA,

» RECONOCE AL RECTANGULO DENTRO DE UNA AGRUPACION DE FIGURAS
GEOMETRICAS.

1. Pintar las figuras que representan & un rectangulo.

O

» RECONCCE AL TRIANGULO DENTRO DE UNA AGRUPACION DE FIGURAS
GECMETRICAS.

2. Pintar las figuras que representan a un fridnguio

A ONAC A




50

> RECONOCE AL CUADRADO EN UN GRAFICO.
3. Colorea todos los cuadrados que encuentres.

T |

[

ITEMS PARA EVALUAR LA COMPETENCIA 02: RESUELVE Y COMUNICA
SITUACIONES COTIDIANAS QUE IMPLICAN OPERACIONES SENCILLAS
APRECIANDCO LA UTILIDAD DE LOS NUMEROS EN DIFERENTES
CONTEXTOS.

» IDENTIFICA EL NUMERO DE OBJETOS PRESENTES EN UNA COLECCION
HASTA EL 9.

4. Pinta el nimero que le corresponde, a cada grupo de elementos.




5. Escribe el numero que le corresponde, a cada grupo de elementos.

SN T
O L
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ITEMS PARA EVALUAR LA COMPETENCIA 03; ESTABLECE Y COMUNICA
RELACIONES ESPACIALES DE UBICACION, DIRECCION, DISTANCIA Y
POSICION RESPECTO A OBJETOS, PERSONAS Y LUGARES DE S8U ENTORNO.
VALORA LA IMPORTANCIA DE ORIENTARSE EN EL ESPACIO.

» 8SE UBICA EN EL ESPACIO IDENTIFICANDO LAS NOCIONES DENTRO Y
FUERA,
7. Encierra an un circido a la nifia que estd dentro de |a piscina y marca con una x
a la nifia que estd fuera de la piscina.

» RECONOCE LAS RELACIONES DE OBJETOS QUE ESTAN DEBAJO Y SOBRE
DE UN PUNTO DE REFERENCIA.

8. Pintar de verde los frutos que estan debajo la mesa.
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» RECONOCE LAS RELACIONES DE OBJETOS UBICADOS DELANTE Y TRAS
DE UN PUNTO DE REFERENCIA.

8. Colorea de rojo la pelota que esta pateando ef nifo a delante y de azut la pelota
que esta pateando el nifio a tras.

O

» RECONOCE LAS RELACIONES DE LOS OBJETOS UBICADOS LEJOS Y
CERCA DE UN PUNTOC DE REFERENCIA.

10. Colorea de azul el objeto que esté lejos del nifio y de rojo el que estd cerca def
nifio.




34

¥ RECONOCE LAS RELACIONES DE LOS OBJETOS TENIENDO COMO
REFERENCIA DERECHA E IZQUIERDA.

11. Encierra en un circule los animales gue estan mirando hacia la derecha.

12.Marca con una {x} los animales que estan mirando hacia la izquierda.

o
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ITEMS PARA EVALUAR LA COMPETENCIA 0O4: REALIZA MEDICIONES EN
SITUACIONES COTIDIANAS USANDO UNIDADES DE MEDIDA ARBITRARIAS
PROPIAE DE S8U CONTEXTO REGISTRANDO Y COMUNICANDO LOS
RESULTADOS Y APRECIANDO LA UTILIDAD DE LA MEDICION EN LA VIDA
COTIDIANA.

» DIFERENCIA OBJETOS DE ACUERDO A SU LONGITUD, TEMIENDO EN
CUENTA LO GRUESO Y LO DELGADOQ.

13. |dentifica y colorea de rojo el lapiz gnieso y de amarillo el delgado.

» DIFERENCIA OBJETOS DE ACUERDO A SU LONGITUD, TENIENDO EN
CUENTA LO GRANDE, LO MEDIANO Y LO PEQUERNO.

14. Pinta de color rojo el frasco grande y azul el mediano y amarillo ef pequetfio.

e
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ANEXO N° 02:

SESIONES DE APRENDIZAJE.

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS GENERALES:

1.1. TITULO : Figuras geométricas.

1.2, INSTITUCION EDUCATIVA: N° 293 “Sagrado Corazén de Jes(s®
1.3. TESISTA : Maritza Cabanillas Albites

1.4. DURACION: 6 horas

COMPETENCIA

Establece relaciones entre personas y objetos de acuerdo a sus
propiedades en situaciones cotidianas, en forma autdnoma y creativa.

CAPACIDADES Y ACTITUDES
Identifica objetos de acuerdo a sus caracterlsticas de forma vy
estructura. Apreciando sus propios trabajos.

ACTITUD
Respeto a las normas de convivencia.
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE N° 01: ESPECIFICAR LOS LOGROS DE APRENDIZAJE.

PROCEDIMIENTOS

1%, Determinar ol teme académico a estudiar.
Pedir a los alumnocs qua busquen en & aula los objetos gue fienen
caracteristicas del tema a estudiar. Rectangulo, cuadrado y tridénguio.
Especificar el tema estudiar.

2°. Explicar la actitud & desarrollar.

Detallar los aspectos actitudinalas de la relacidn Interperscnal en &l
desarmollo del aprendizaje.

FASE N° 02: TRABAJO DE ACTUACION COOPERATIVA,

PROCEDIMIENTO

1*.Formar grupos de trabaje
Mediante 1a técnica del andamiaje se organizan los grupos de trabajo
intfegrados por cinco integrantes, cada grupe esto es a los nifios © niflas
mds destacados as se les agrupa con los que presentan dificultades para
aprende.

2°.Trabajo preliminar
Mediante la técnica de rompecabezas los estudiantes desarrollan la
biisqueda continua de las piezas faltantes que deben cumplir ciertos

requisitos en cuanto a la forma & imagen de las figuras geométricas en
estudio.
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En la priclica se entrega un papelote a cada grupo, pedazes de papel
lusire recortado y se pide que formen la figura geométrica del cuadrado.
Presentacidn del producto. El grupo que ha presentado primero el
producto def trabajo, de manera correcta, va obteniendo puntos a favor, Y
cada integrante &s invitado a los demas grupos para arientar sl trabajo.

3* Andlsis de informaciin clentifica.

Mediants &l método analitico, los nifios y nifas analizan la informacién
cientifica acerca de la figura geométrica en estudio.

Observan sus productos eiaborados,

Repiten versos acerca de la figura geomafrica a estudiar, a partir del cual
van a responder a las interrogantes que se les plantea.

El grupe que respordle a las preguntas va obteniendo puntos a favor.

VERSO N® 01
Rectangulito, Rectanguiito
Por mas chiquito
Siempre te bonito

VERSO N° 02
Cantando y jugando voy armnando un trigngulo
Saltando y corriendo desde un dngulo.

VERSO N° 03
Jugande, jugando
Voy armando un cuadrado
Y al vette armado
Nos hemos emocionado



Vi

FASE N° 03: TRABAJO DE ACTUACION INDIVIDUAL,

1°.8ituaclén de aplicaciin
Colorean las estnucturas de figuras gecmétricas.

2°.Situaclén de transferencla.
Elaboran en material concreto la forma e imagen de las figuras
geomeétricas estudiadas, para lo cual se sntrega pedazos recortados de

papel lustre, una hoja de papel bon vy goma.

3. Metacognicion
Mediante preguntas: ; Qué aprendimos hoy? ;Como aprendimos?
£Qué dificultades he tenido? ; Sequiré trabajando en grupo?

4° Extensién
Dibuja la figura geométiica eshidiada.

EVALUACION

6.1. INDICADORES
¥ Reconoce al rectdngulo en una agrupacion de figuras geométricas.
v |dentifica al tridngulo en una agrupacitn de figuras geométricas.
v" Ubica al cuadrado en un gréfico.

6.2. TECNICA
Observacion sistemitica

6.3. INSTRUMENTOS
Lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZE N° 02

DATOS GENERALES

1.1. TiITULO: Conjuntos

1.2. INSTITUCION EDUCATIVA: N° 293 “Sagrado corazén de Jesis”
1.3. TESISTA: Maritza Cabanillas Albites

1.4. DURACION: 6 horas.

COMPETENCIA
Resuelve y comunica situaciones cotidianas que implican operaciones
senciflas apreciando la utitidad de los ndmeros en diferentes contextos.

CAPACIDADES Y ACTITUDES
3.1. CAPACIDADES

Codifica el nimero de objetos de una coleccitn hasta 9. Valorande ia utilidad
de los ndmeros natyrales.

3.2. ACTITUD
Respato & las normas de convivencia.

SECUENCIA DIDACTICA

FASE N°01: ESPECIFICAR LOS LOGROS DE APRENDIZAJE
PROCEDIMIENTO

1°. Determinar el tema académico a estudiar,

Pedir a2 les alumnos que busquen en el aula los objetos que tienen la misma
propiedad comun.
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2°, Explicar la actitud a desarrollar
Detallar los aspectos actitudinales de la relacién interpersonal en el desarrollo
del aprendizaje

FASE N° 02 TRABAJO DE ACTUACION COOPERATIVA

PROCEDIMIENTC

1°. Formar grupos de trabajo
Madiante la técnica del andamiaje e organizan los grupos de trabajo
integrados por cinco integrantes cada grupo esto es a los nifics y nifias mas
destacados {as) se les agrupa con lps que presentan dificultades para
aprender.

2. Trabajo preliminar
Mediante la técnica <del rompecabezas Jos estudiantes desarrollan la
basqueda continva de las piezas faltantes que deben de cumplir ciertos
requisitos an cuante a la forma e imagen. En la practca se le entrega el
material, a cada grupo un papelote figuras recortadas de papel lustre y papel
de regalo para que e nifio relacione colecciones de objetos con el ndmero que
representa.

Presentacion del producto. EF grupo que ha presentado primero, el
productc del rabajo de manera comecta, va obleniende puntos a faver. Y cada
integrante es invitado a los demas grupos para orientar el trabajo

3°. Andlisis de 1a Informacién clentifica
Mediante ef método analitico en la ldmina lo nifios y nifias analizan la
informacién clentifica acerca de los conjuntos en estudio a partir def cual van
a responder a las interrogantes gue se les plantea sobre conjuntos. El grupo
que responde a las preguntas va obteniendo puntos a favor



VERSOS
Formando Conjuntos
Estoy aprerdiendo
Agrupando cbietos
Me estoy divirtiendo.

FASE N° 03: TRABAJO DE ACTUACION INDIVIDUAL

PROCEDIMIENTO

1. Situacion de aplicacion.
Colorea los objetos de acuerdo al ndmero gue represanta,
Colorea segun el himers gue se Indica.

2°, Situactin de transferencia
Elaboran en material concrete sobre las conjuntos para el cual se ertrega
papel figuras de objetos que peguen de acuerdo al nidmero que representa.

3. Metacognicion.
Mediante preguntas: ;Qué aprendimos hoy? (Cémao aprendimos? ;Qué
dificultades he tenido? ,Seguind trabajando en grupo?

4°, Extenslon
Dibuja un conjunto de tnidngulos y, ofre conjunto de rectanguios

EVALUACION

5.1. INDICADOR
Relaciona colecciones de objetos con el nimere que 1o representa
5.2. TECNICA
Observacion sisterndtica
5.3. INSTRUMENTOS
Lista de coteio.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

. DATOS GENERALES:
1.1. TITULO: Ubicacion de los objetas en el espacio.
1.2. INSTITUCION EDUCATIVA: N°® 293 “sagrado corazén de Jesis"

1.3. TESISYA: Maritza Cabanillas Albites
t.4. DURACION: & horas

Il. COMPETENCIA
Establece v comunica relaciones espaciales de ubicacion, direccion distancia y
posicion respecto a oljetos, personas y lugares de su entorno. Valora la importancia
de orientarse en el aspacio.

lil. CAPACIDADES Y ACTITUDES

3.1. CAPACIDADES.

Se ubica en o espacio identificando las nocienes dentro, fuera. Valorando
la importancia de orientarse en el espacio.

Interpreta en graficos las relaciones de los objetos segdn su ubicacién en
&l espacio toniendo como referencia diverses puntos: delante, atras, cerca de,
lejos de, dentre de, fuera de, a Ja derecha, a la izquierda, debajo de, encima
de, valorando la importancia de orientarse en el espacio. Valora la imporiancia
de onentarse en & espacio.

3.2 ACTITUD
Respeto a las normas de convivencia.



IV. SECUENCIA DIDACTICA
FASE N° 01: ESPECIFICAR LOS LOGROS DE APRENDIZAJE
PROCEDIMIENTO

1%, Determinar of tema académico a estudiar.

Pedir a2 los alumnos que busquen en el aulg jos objetos que mantienen
relacidn con la ubicacion en ef espacio: cerca de, lejos de, dentro, fuera, defante
de, atras de, encima de, debajo de, a la izquierda, a la derecha.

Especificar et tema a estudiar. Se da a conocer que el tema s ubicacion de los
objetos en el espacio.

2°. Explicar |a actitud a desarroilar
Detallar los aspectes actitudinales de la refacion interpersonal en el desamolio
del aprendizaje.

FASE N°. 02.: TRABAJO DE ACTUACION COOPERATIVA
PROCEDIMIENTOS

1°. Formar grupos de trabajo
Mediante la técnica del andamiaje se organizan fos grupos de trabajo
integrados por cinco integrantes cada grupo. Esto es, a 105 nifos o nifas mas
destacados (as) s& les agrupa con |08 que presentan dificultades para aprender,
quedando de esta manera grupoes heterogéneos.

2°. Trabajo preliminar
Mediante la técnica de! rompecabezas los estudiantes desarrollan la
biisqueda continua de las piezas faltantes qua deben cumplir ciertos requisitos en
cuanto a la forma e imagen. En la prictica sa entrega un papelote a cada grupo
dibujada una pista, Lugo se entrega el material un papelote, pedazos de papel
lustre recortados, goma y se pide que formen un carmo dentro de la pista y obo
fuera de la pista.
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Presantacidn del producto. £} grupo que ha presentade primero, &l producto
de! frabajo, de manera correcta, va obleniando puntos a favor. Y cada integrante
es irvitado a los demas grupas para orientar & trabajo.

3% Andlisis de la informacion cientifica
Mediante el método analitico, en una [Amina ios nifios vy nifas analizan la
informacién cientifica acarca de 1a ubicacion de tos objetos en ol espacio.

Apoyados en la iamina repiten versos acerca de las nociones espaciales a
partir del cual van a responder a [as intemogantes que se les plantea, sobre el
tema en estudio. £l grupo que responde a 1as pregurntas va obteniendo puntos a
favor.

VERSOS
Dentro de un cajén
Habia un rakdn
Comierkio metocaton
Que encontr en el rincon
De la casa de don ramén.

VERSOS
Encima de la mesa
Habla una tasa
Liena de melaza
Que estaba tomando
La negra tomaza

VERSOS
Cerca de mi casa
Vivla pepito
Y lejos estaba juanito
Recogiendo manguitos
Para comer con sus hermanitos



VERSOS
Con mi piema izquierda y derecha
Me puedo divertir
Corriendo por mi derecha
Comienzan aplaudir

FASE N° 03: TRABAJO DE ACTUACIKON INDIVIDUAL
PROCEDIMIENTOS

1°. Sitvacion de aplicacidén
Colorean los objetos de acuerdo a su ubicaclén en el espacio, respecto a un punto
de referencia.
Pinta de color rojo el caracol que estd dentro de |a jaula, y de color verde el
caracol que esta fuera de la jaula.

2°. Situacion de transferencia
Elaboran en material concreto sobre [a ubicacidn de 105 objetos en el espacio.

Para o cual 3¢ entrega papel figuras de objetos que peguen de acuerdo a su
ubicacién respecto a un punto de referencis.

3. Metacognicion.
Mediante preguntas: ;qué aprendimos hoy? ¢ Como aprendimos?
& Qué dificultades he tenido? 5, Seguird trabajande en grupo?

#. Extension
Transcribe en tu cuademao [a ubicacion de los objetos segin puntos de referencia
dentro, fuera, debajo, sobre, delante de tras, lejos, cerca, derecha e izquierda.
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EVALUACION

5.41. INDICADORES
Sefiala la ubicacion de los objetos usando las expresiones debajo, encima.

Identifica las relacionas de objetos ubicados delante v tras de un punte de
referancia.

Reconoca fas relaclones de los objetes ubicades lejos v cerca de un punto de
refarencia.

Ubica las relaciones de ios objetos teniendo como referencia derecha e
izqulsrda.

5.2. TECNICA
Observacién sisternética

5.3, INSTRUMENTOS
Lista de cotejo
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

DATOS GENERALES

1.1. TITULO: Caracteristicas preceptiales y funcionales de los objetos.
1.2, INSTITUCION EDUCATIVA: N° 203 “Sagrado Corazdn de Jesis"
1.3 TESISTA: Martza Cabanillas Albites

1.4, DURACION: 6 horas

. COMPETENCIA

Realiza mediclones en situaciones cotidianas usando unidades de medida
arbitrarias propias de su contexto registrando y comunicandg los resultados y
apreciando ja utilidad de la medicidn en |a vida cotidiana.

. CAPACIDADES Y ACTITUDES

3.1. CAPACIDADES
Determina la longitud de cbjetos teniendo en cuenta lo grueso, lo delgado, lo
grande, lo mediano, lo pequefo. Apreciando la utilidad de la medicién an la vida
cotidiana.

3.2. ACTITUD
Respato a las normas de convivencia

IV. SECUENCIA DIDACTICA

FASE N° g1: ESPECIFICAR LOS LOGROS DE APRENDNZAJE

PROCTEDIMIENTO

1°. Determinar ol tema académico a estudlar
Pedir a los alumnos que busquen en o aula los objetos que tienen
caracteristicas del tama a estudiar.
Especificar ef tema a estudiar.



2°. Explicar ia actitud a desarmollar
Detatlar ios aspectos actitudinales de la relacidn interpersonal en desamolio del
aprendizaje-

FASE N° 02 TRABAJO DE ACTUACION COOPERATIVA
PROCEDIMIENTO

1°. Formar grupos de trabajo
Mediante la técnica del andamiaje s& organizan los grupos de trabajo integrados
por cinco integrantes cada grupo. Esto es, & 168 nifios y nifas mas destacados
(25} se les agrupa con los que presentan dificultades para aprendsr,

2°Trabajo preliminar
Mediante la técnica del rompecabezas ios estudiantes desarrollan la busqueda
continua de piezas faltantes gue deben cumplir Giertos requisitos en cuanto a la
identificacidn de objetos y sus caracteristicas preceptizles y funcionales,

tamano, espesor.

En la practica se entrega el material a cada grupc un papelote, pedazes de
papel lustre recortados y goma, donde cada grupo arnmari una cofmea gruesa y
gfra cormea delgada.
Presentacion del products. El grupo que ha presentado primero, el producto del
trabajo, de manera cormrecta, va obleniendo punios a favor y cada integranie as
invitado a 1os demas grupos para onienta trabajo

3%, Andilisis de la informacién cientifica
Mediante ol método analitico, en una [amina los nifios y nifias analizan la
informacidn cientlfica acerca de dimensiones. Observan sus productos
alaborados.

Repiten varsos acerca de la identificacion de obietos en estudio.
A partir del cual van a responder a las interrogantes que se les plantea, sobre
identificacion de objetos.
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£] grupo que responde a las preguntas va obteniendo puntes & favor.

VERSQO
La correa &5 gruesa de Juanito
y delgada de Rulito
y las dos cormas
le gusta & Juanito

Tengo tres hermanitos
ung mas pequeittio
y otro mas grandecito
y a los dos les gusta comer

pescadito.
FASE: N® 03 TRABAJO DE ACTUACION INDIVIDUAL
PROCEDIMIENTOS

1* SHuacidén de aplicaclén
Colorean los objetos de acuendo a sus caracteristicas preceptiales y funcionaies
tamafio, espesor.

Pinta de color rojo el camine mas grueso, y el mas delgado de color amarillo,

2°, Situacidén de transferencia
Elaboran en material concreto sobre la identificacién de objetos y sus
caracteristicas precephiales y funcionales, tamafic espesor. Para ¢ cual se

entrega pape! bon , figuras de papel lustre recortados , para que &l nifio arme un
arbol grueso y otro delgado.

3. Matacognicion
Mediante preguntas: ,qué aprendimos hoy? }Como aprendimos?
£ Que dificultades he tenido? ¢ Seguiré trabajando en grupo?
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4. Extoreién.
Transcribe en tu cuademo GRUESO-DELGADO, GRANDE, MEDIANO,
PEQUERO.

V. EVALUACION

51. INDICADORES.
Diferencia objetos de acuerdo a su longitud, teniendo en cuenta lo grueso y
Jo delgado.

Clasifica objetos de acuerdo a su longitud, teniendo en cuenta o grande, o
medlano y lo pequefio.

8.2. TECNICA.
Observacion sisternatica

§.3. INSTRUMENTOS.
Lista de cotejo
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ANEXO N° 03:
wu*‘ "6y CONSTANCIA DE EJECUCION.
-y | Institucion Educativa
= g Inicial N° 293
@ Los Olivos

CONSTANCIA

La Directora de la Institucion Educativa Inicial N° 293, Los Olivos del distrito
de Nueva Cajamarca, region San Martin, que al final suscribe.

HACEN CONSTAR.

Que Maritza Cabanillas Albites , ha realizado la ejecucion del proyecto de
tesis denominado: “ESTRATEGIA DIDACTICA “APRENDO ACTUANDO” Y SU
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DE COMPETENCIAS DE LOS NINOS Y
NINAS DE CINCO ANOS EN EL AREA LOGICO- MATEMATICA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 293, SAGRADO CORAZON DE JESUS,
DEL CASERIO LOS OLIVOS DEL DISTRITO DE NUEVA CAJAMARCA”; los dias
comprendidos entre el 04 al 15 de Diciembre del 2006.

Se expide |la presente a la interesada, para los fines que estime conveniente.

Nueva Cajamarca, Diciembre del 2006.

Cefné ‘u’arga-s.-
Directora.
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ANEXO N° 04:

ICONOGRAFIA.

FOTO N° 01. APLICACION DE LA PREPRUEBA.
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