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RESUMEN

El Material didactico hidico “Conociendo mi naturaleza® es una propuesta
innovadora dentro .t:lel campo de la techologia educativa, como parte de 10s recursos
didacticos, que han permitide compiementar el procase didactico en la interaccion
con los nifios{as) y los docantes; mejorando tas habilidades cognitivas y motoras

finas en las actividades de aprendizaje,

El objetivc general de esta investigacidn fue demostrar los efecios gue
praducen el Matsrial didé_ctico hidico “Conocigndo mi naturaleza® para mejorar las
habitidades cognitivas y motoras finas en los nifies y niftas de 05 arfos, en el drea
de Ciencia y Ambiente dé la [nstitucién Educativa inicial N° 288 “ANA SOFIA

GUILLENA ARANA" de la provincia de Rigja.

Ft Matarial didactico ludico “Conociendo mi naturaieza®’, se basa en las
taorfas dél juago de Piaget, Teoria def Soporte Histdrico da Elkonin: Tedria del
Juego de GROOS-BUHLER, Teoria  Sociclégica da Cousinet, Teoria de las
inteligencias Miltiptes de Gardner, Teoria del Aprendizaje Socio-Cultural de Vigosky,
Teoria déf apréndizaje significative dé Ausubel, y Teoria dél Procesamientd dé ia

Informacidn de Gagne.

E! disefio de investigacion fue pre- expenmentat con pre test y post test, con
un solo grupo de ostudios, dieho grupe fue intacto. La musstra estuvo conformada
por 26 estudiantes. [a expariencia didaclica se dasarrolld durante un mes con 07
actividades de aprendizaje debidamente disefladas, logrande validar nuestra

hipdtesis de invastigacion, segln 1o demuastra los resultados estadisticss donde la T



calculada (-26,96) os superior al valor critico de ia T tabulada {-1.708), lograndose
aceptar la hipSlesis de investigacidn {H4), lo que significa gue el promedic de las
puntuaciones del post tast as supsrior al promedio del pre tast del grupo de estudio;
es decir que la aplicacion det Matserial didactico ludice *Conociendo mi naturaleza® "
mejord e desarrolio de las habilidades cognitivas y motoras finas de los nifios v
nifias da 5 afios en al drea de Ciencia y Ambiente de la Institucidn Educativa Inicial
N° 288 “ANA SOFIA GUILLENA ARANA’ de ia provincia de Rioja.



ABSTRACT

The Materials playful "Knowing my nature” is an innovation within the field of
educaticnat technology as part of teaching resources that have heiped to
complement the teaching and iearning in interaction with children’'s and teachers,
improving fine motar and cognitive skilts in learning activities.

The averall objective of this research was te demonstrate the effects produced
teaching materials playfud "Knowing my nature” to improve the cognitive and fine
motor skills in children from 05 years in the area of Environment, Science and
Educative instifution Home No. 288 “Ana Sofie Guitterra Arana “in the province of
Rioja.

The Materials playful "Knowing my nature," is based on the theories of the
theories of Piaget Game Theory History Support of Elkonin; Theory Game GROOS-
Buhier, Theory of Cousinet Sociclogicat Theory of Multipie Intelligences Gardner's
Theory of Sccio-Culturat Leaming Vigosky Theory of Ausubel’'s meaningfut tearning,
and Theory of Information Processing of Gagne

The research design was pre-experimental pretest and post test, with one group
of studres, the group was intact. The sample consisted of 26 students. The leaming
experience is developed over a 07 month with appropriate leaming activities
designed, made to validate our resesarch hypothesis, as evidenced by the statisticat
results where the calcutated T {-26.96) is higher than the critical value of the
tabulated T (-1708), accepting the resulting investigation hypotheses (H:), which
means that the average post test score is higher than the average pretest of the
study group, in the application of didactic materials playful "Knowing my mature”
enhance the development of fine motor and cognitive abilities of children of § years in
the area of Environment, Science and Educative Institution Home No. 288 “ANA
SOFIA GUILLENA Arana” in the province of Rigja.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTCG DEL PROBLEMA

1.1. ANTECEDENTES Y FORMULACION DEL PROBLEMA

En estas Ultimas décadas muchos palses deé Ameérica del sur, refigjan
bajas tasas de rendimiente académico, asi como, carente utilizacion de
materiales educativas, tantc en e nivel iniciat, primaric y secundario; enfre
eltos esta et Perd. No han togrado avance significative scbre todo, en cuanto a
Iz cafidad de iz educacidn, Esta situacidn por ende, atin, no ha sido reducica
en la poblacién escolar, més bien aumentod su tasa. Es preocupants puesto
qgue hoy en dia, ta educacion lega a sectores cada vez més ampitc de fa
poblacidn y los nivetes de logro, siguen siendo tos no deseados.

Entre los factores que sistematicaments determinan los niveles de
calidad educativa podemos encontrar. la implementacibn de  bibliotecas
escolares con libros y material didactico al servicio de la comunidad educativa;
el uso adecuado y oportunc de tos materiates didacticos.

Como se puede cbservar, @8 minimo 1o que e estado realiza por ia
educacion de los peruanos, principaimente en o gue a miveles de inversion
economica se refiere, contrariamente a esta realidad podemaos encontrar que
muchos paises desamroliados en Europa invierten 15 veces més en la
educacion de cada alumne ¥ 30 veces mas an matefial didactico, que lo que
el Pert proyecta para ta subvencidn de la educacian bésica.

En este sentido, el gobiernc debe entender que en el marco de la
amergencia educativa, es imprescindible o fortalecimianto de un sistsma
educativo que garantice el desarrollo integral de los nifios. Por elle, es
necesario contar con un proyecto educativo gue raspondan a ias expectativas
de la sociedad actual a nivel de conocimientos, aplicacion e implementacion
didactica; por ello se debe cortmuar capacitandc a los docentes y que & la

vez se conviertan en maestros creativos e innovadores que con sus valiosos
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aportes sarian parte de la solugidn frante a esta problematica, ¢on ia finalidad
de que los mismos planteen actividades diferentes para cade grupo de
alumnos, trabajen una misma actividad en diversos momentos y propongan
actividades a los alumnos segum las capacidades gue son necesarias a
desarrollar,

Al respecto JOSE FERNANDEZ (1999), afirma que: “El papel de los
tateriales didacticos dasempetian en & inslitucidon v en & educacidn en
general, o8 cada dia mas importante. Por fo mismae que, los docentes han de
ser reflexivos y criticos cont ios recursos gue utifizan, ¥ no meros
consumidores de un producto, que por lo general, nc han contribuido en su
disefio y produccion. No debemos olvidar gus los recursos son instrumentos
al servicio de unos objetivos didacticos, gue en nuestro caso se concentra en
ta formacion de personas criticas, y no son un fin en st mismos”,

SANDRA CASTANEDA, {2007), menciona que las escuslas contribuyen
al avance cognitivo, pues & UNESCO deciard desde 1890, qué s prindipaf
finalidad no es la transmisidn de conocimientos sino precisamente el
desarrotio det intetecto,

En paises como Japdn se considera de gran importancia el fomento de
las capscidades cognitivas que son estimutadas con el uso de pantallas
sansibles al tacto, finalizd la investigadora.

MALDONADOQ {2005), expresa gue se debe dar énfasis en el desarroiio
de los talentos donde ef esludiante sea capaz de construir su propio
conocimiento. El desarrolle de tas habifidades a través de experienhcias
enriquecadoras os el fundsmento de ura educacidn con un enfoque
constructivista, Esto ayuda a que el desarmollo cognoscitivo sea cada vez mas
éptimo. También recomiends gque ta educacién deba ser integral y centrada
en e} estudiante.

Las pricticas curricuiares deben estar dirigidas a la creacion de
actividades esponténeas que desarrolien ios talentos y habifidedes

13



personales. Esta es la manera mas eficaz de que el cerebro entienda y haga
perlinente Io que sé aprends,

Una buena preparacidn en referencia a las distintas intetigencias y e usc
adecuado de las téonicas de ensefianza haran de ls rmisma  Util. La meta que
debe seguir el educador es crear consciencia de esto y aplicarto, en ta mesor
medide posible, en los ambientes de aprendizaje, todo por ef blenestar de tos
nifigs, sin importar el nivet de desarrolio cognoscitive en el gue se encuentre.

JOSE GALVEZ (1998), al explicitar ias habilidades cognitivas, se refiere
al amivto de las aclitudes ¢ implica, e primer lugar iNfreducimeos en &l astudio
del pensamiento como proceso de sistemas de procesos complejos que
abarcan desde la captacidén de estimulos, hasta su almacenaje en memaoria y
st posterior utilizacion en su evaluacion y relacidn con el lenguaje, aborda sl
astudic de la inteligencia y su evolucidn, como herramienta béasica det
pensarmiento, y profundizar ent el estudio de! aprendizaje como cambio
ratativaments de comportamiente producido por la expariencia. En segundo
lugar con mayor progresion y especificidad, para pasar at estudio cognitivo v
su retacion con agustlas variables gue mas les afectan, como es et caso de
las efectivas {motivacién, autoconcepto, autoestima, autosficiencia, ansiedad,
otc.).De manera que los téminos “aprender s pensar’, y “pensar para
aprender” cada vez nos sean menos aenas. (F. HERRERA, 2004, p.1995),

Los materiales ediucativos con que se cuenta en los centros de
Educacion inicial son materiales de un costo slevade donde las profesoras
del nivel iniciat, no explotan su creatividad para que los recurses naturales con
que s cuenta an la zona sean ransiommadas en material educativo.

En la provincia de Rioja, al aplicarse una encuesta a una muestra de 26
niftos y niftas de 05 afos de edad, on la institucidn Educativa Inicial N® 288,
ANA SOFIA GUILLENLA ARANA de la Seccién Conejitos, se determing qua
fos  educandos, presentaban dificullades pdara deésarrollar  habilidades
cognitivas y motoras finas donde los estudiantes no captaban facitmente (ia
lectra de imagenes, atencidn, escritura v dibwio), deficientes habilidades
motoras finas y gruesas (movimientos de las manecs, dedos, COMO rayar,

14
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1.3.

saguir &l contorno de una figura con un lapiz, unir puntes, movimientos det
cuerpa, correr, rodar, sattar, caminar); escasoc materiat didactico (estructurado |
ro estructurado y grafico representativo) Estos hallazgos, se deban a que ios
rifios y nifias no son mativados adecuadamente, debido a que tos docentes
utitizan inadecuadas tecnicas y estrategias para desarrollar dichas habilidades
mediante la utilizacion del materiat didactico Widico relacionado corr et medio
ambiente.

DEFINICION DEL. PROBLEMA

Ei probleme de investigacion prefende demostrar el jogro de
aprendizaje mediants ! material didactico tdico a través de ta slaboracion,
aplicacion, caracterizacion, explicacion de los materiales educativos o cual
contribuira en 8l mejoramiento de las habikdades cognitivas y motoras finas
en ef drea de Clencia y Ambierte en nifius y nifias de 5 afigs,

Las habitidades cognitvas se pueden cafegorizar en nivelas o
categorias, pero gue en nuestro estudio, se limitaran a Jos componentes:
Reconoce, describe, analiza, clasifica dentro de la temdtica del Area de
Ciencia y Ambienté. Las habilidades motoras finas, ostardn orjentadas a i
ajecucién de garabatos continuos (en seria) y garabatos suettos (por partes)
que permitan desarroflar mayor destrezas en 1os nifios {as), por {0 56 propene
ta utilizacion del material didactico Widico "Conoctende mi naturaleza™ para et
desarrotto de tas actividades, en este serttido tomamos como referendcia a la
institucién educativa inicial N° 288 “ANA SOFIA GUILLENA ARANA™ de la
provincia de Rioja.

ENUNCIADO
Nuestro probtema de investigacién se plarmtea a través de ta sigulente

interrogante: JEN QUE MEDIDA EL MATERIAL DIDACTICO LUDICO

“CONOCIENDD M! NATURALEZA” MEJORARA LAS HABILIDADES

COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS EN LOS NINOS Y NINAS DE 05 ANDS
EN EL AREA DE CIENCIA Y AMBIENTE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 288 "ANA SOFIA GUILLENA ARANA” DE LA PROVINCIA

RIOJA

15



. MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Habiende redlizade ja busqueds de informacidn cetifica a nivel
internacicnal, nacional y local, presentamos los siguientes trabajs que

constituyen la base de nuestro estudio de investigacion:

AMBITO INTERNACIONAL :

a) SAN FRANCISCO dé YARE (sff), on su irveéstigacion déncrinads: “La
actividad hidica como estrategia bésica para el desarrollo de ia
socializacion del nifo®, llegd a las siguientes conclusiones:

»

Los niflos del Preescolar “Yare' demostraron un alto grado de
sociaiizacion de acuerdo a los rasuitados obienidos.

Que tas Actividades Ludicas favoracen en la Socializacion de los nifos.

Las estfategias mas aplicadas por el docente para el desarrollo de &
socializacién de los niftos, fusron las rondas y ios juegos dramatizados.

los jusgos de construccidn {Tacos, Rompecabezas} los docentias,
sujeios de la investigacidn, solo wtilizan los Tacos.

Con retacidn a t0s juegos Gooparativos y competitivos @s importante
seftalar que sclo o 25% de los docentes los wlikza como estrategia

para desarrollar ia socializacion.

Se comprobd que los juegos son una hememienta valiosa, para lograr
gue los nifics desarrolien actitudes favorables.

L a investigacion realizada permite afirmar gue el jusgo es uno de las
actividades méas retevanies para & desarrolic y el aprendizaie infanti.

b} SANDRA CAST. ANEDA (20073, en su investigacion AMC “Las habilidades
cognitivas incrementan ta capacidad intstectuat”™: ilegé 4 las siguisntes
conclusionas:

16



»

Las escuelas confibuyen a! avance cognitivo pues su principai
finatidad no es la transmisidn de conocimientos sino et desarrolic dot
mielecto.

Las habilidades intelactuales comeo la percapcitn, la capacidad de
clasificar y ordenar conceptos, asi como la construcaidén de redes de
asocracones, entre otras, pueden desarroflarse & fravés de diversas
herramientas cognitivas.

¢} REIMERS VILLEGAS y REIMERS (1996), en su invastigacion: “La voz
ausente en las reformas de ta educacidn en o mundo”. Hegavon & las
siguientes conclusiones:

d)

>

Los docentes son  quienes pondran en practica las reformas y
decidiran si usan o no jos materiales educatives y de qué manera
utilizario. Por ello resulta necesario prestar atencion a los docentes
como actores de las actuales politicas de reforma educativa.

En La presenie inwvestigactdbn se planted como objetivo principat
analizar ef uso que se hace de estos materiales en las aulas y las
razones de los docantes para tomar las decisiones sobre su UsO 0 no,
asi mismo la forma en que son trabajados y utikizades.

ZUTTER, {1990); DIETSCHY-SCHEITERLE, (1989); HOLLAND, FOLLEY vy
LEVINSON, {1896}, en su investigacidn “Aprendiendo a mirar®, tegaron g
ja siguients conclusion:

P

Las habilidades del docente para usar los materiales educativos e
integrarlos como parte de ia metodologia en aula, aprovechandolos
COmo recursos para el aprendizaje, deben ser también tomadas en
cuenta iguaimente, las diversas concepciones respecto al aprendizaje
y el conocimiento que se ponen en juego al confrontarse la practica
escolar con ia cultura locat

17



AMBITO NACIONAL:
g) MENDEZ (1991), en su frabajo de investigacion: "Elaboracién de material
educativc para educacion inicial’, aribd a las siguientes conclusionas:

» Los materiales del medio ambiente det miie, son agueltas materiales
que forman parte dei medio ambiente del nifo Gue pueden ser
naturates a estructurados. Estos materisles son los primeros con ios
cuales se debe iniciar el aprendizaje. Diches materisles son:

- El cuerpo det mfio 0 su esguema corporal

- Las vestimentas del nifio y profesor que lo atiende

- Los muebtes ttensilios y otros obyetas carcanos

- Los arboles, ptantas, ramas, flores, hojas, frutas, semillas, etc.

» Los materiales recolectables en la comunidad, son los que se recolecta
de ta comunidad con iz finalidad de lograr objetivos concretos y
planficades. Los materiales recuperables ¢ de desechos gque se
recolectan viene a ser (os objetos que estan on desuso, porgue sus
caracteristicas pueden ser adecuados como material educativo iales
COmao:

- Los carretes de de hilos vacios, de todo tipo.

- Latas vacias de diferentes tipos, tamahos y formas.
- Frascos y Olros envases.

- Trozos de madera, corchos, tubos, retazos de pafio.

fy BADIA Y CTROS (sff), en un estudioc que realizaron sobre: “la utiizacién de
un material  didactico autosuficiente ert un procesc de aprendizafe
autodirigido”, concluyeron &n lo siguiente:

» La propuesia didactica se define como un proceso de aprendizaje
autodinigido utilizando un material didactico autodeficiente, inclusc en
esta situacion aparentemente restrictiva continua siendo imprescindibie
realizar una visidn, el proceso de aprendizaje que necesariamente
debe contemplar la importancia de la construccién del procesc de
ensefianza- aprendizaje.
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¥ Los resultados obtenidos y las conclusiones que se derivan de elios
muestran con suficiente ewvidencia la necesidad de tener en cuenta
alguncs criterios de disefic pedagdgico.

g) WONNE MENDEZ DE ORE (1999), en su investigacién realizada, “la
ansafianza de 1a matematica” conciuyd.

» Que el materiat didactico es importante porque es un medio qua sirve
para estimular y orientar of procese educativo. Es apropiado e
importants, porque a mayor cantidad de sensaciones que recibe el
sueto, mas ricas y mas importantes son sus psrcepciones; misntras
que ia exposicion discursiva del profesor solo proporcionan
sensaciones visuales, auditivas y no tactiles que faciliten of
aprendizaje, por lo contrario se hace mas integral con et auxilio y ayuda
que hos brinda el materiat didactico.

» Los materiales didacticos pueden ser ufilizados para motivar, para la
adquisicidén de los contenidos de un tema o para la comprobacion y

evaluacion del aprendizaje.

» [Esta demostrado cientificamente que ef uso de medios y materiaies
educativos en el procese de aprendizaie son de incomparable valor
padagégicc puesto que concretizan, facilitan y ahorran tiempo y
esfuerzo en et descubrimienta de los comenidos de nuestra realidad.

h) LUIS ENRIGUE ROJAS CAMPOS (2003), en su texto “los materiales
educativos  en et nuevo enfoque pedagdgica”, exprese:

» Hoy en dia sabemos que os incuestionable la importancia de ios
materiales educativos, ya que proporcionan una base concreta para et
pansamiento conceptual, por lo tamto hacen que ef aprendizaje ses
mas duradero.

i} ARNALDO SERNA (1998), "Disefo de materiat didactico®, (2001, P. 39),
gfiermne:
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¥ La ausencia de materiat didactico de apoyo a las experiencias de
formacién, a ta entrega indiscriminada de matertat de lectura y otros,
sin tratamiento pedagdgico, limita ta autonomia de los participantas an
¢l procesc de aprendizaje, los materiales didacticos cumplen ta funcidn
de motivar, desencadenar y/o profundizar los aprendizajes deseados.

AMBITO LOCAL:

;

k)

LUIS LLOCLLA PINTADO, y AIDA ANGULO HIDALGO (2007).en su

manografia titulada “ics medios y materiaies educativos y su pertinencia en

la ensefianza -aprendizaje en educacién primana” llegaron a tas siguientes

conclusiongs:

» Los materiales educatives despieran el interés del alumno,
favoreciendo el cultivo y desarrclle integral de la capacidagd de
razonamiento.

¥ La motivacion generada al usar materiates didacticos tiene relevancia
para el aprendizaje ya que despierta el interés en mfos y nifss.

¥ Los materiates educativos deben ser elaborados y disenados siguiendo
parémet_ros de acuerdo a la funcidn y objelivas que se persigus.

» Los recursos naturales permiten elaborar materiales didacticos a bajo
costo, favoreciendo la economia de los padres v al aprendizaje de ios

nifos.

SUSSY ARIAS RODRIGUEZ, WILMA PIZANGO MAMANI (2008), en su
tesis de investigacion "Ei juego en el aprendizaje de roles de género en los
nifos de 05 afnos de ta CEl N°179 del Distrito de Yantalo Moyobamba”,
kegaron a las siguiertes conclusionss:

» Existe una correlacion positiva alta entre [0s juegos que desarroltan los
nifics de 05 afics det C.EL N°179 det distrito de Yéntalo y los rotes de
género que adoptan en sus acciones cotidianas, esto se ve reflgjade
en las conductas esterectipadas que la scciedad exhibe a través de
diferentes medios.
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» Las docentes de educacidn iniciat no han desarrollado de manera
permanente astrategias sociafizadoras con ambos géneros de manera
directa, y los juegos ites sirve solo de estrategia de motivacidon o
refuerzo de los aprendizeies; sih embargo opiman que & través det
teatro, danza, juego de roles, etc. Se puede ograr una identificacion de
género notable, lo gue significa que tiene contacto con la problemética,

» La influencia del grupo ha sido observada de manera preponderante an

el aprendizaie de los roles de género, pues la mayoria de actividades
lidicas se lievan a cabo en parejas y grupos de gran influencia.

h ROJAS {1997), en su estudio titutado “importancia de la utilizacion dsl
material didéctico en ef procesc de ensefianza- aprendizaie de los ahumnos
del cuarto grado de ia escusla primaria N° 00258 de Moycbamba™ Hegd a
ias siguientes conclusiones.”

» El uso del material didactico en el proceso de ensefianza- aprendizaje
de los alumnos del 4ic grado de educacidn primaria del centro
educativo N° 00268 de Moyobamba, es proporcional al rendimiento
académico; o5 decir, 5! mayor es su utiizacidn mayor sera ef
rendimiento académico.

»> El proceso ensefianza- aprendizaje, tiene afectividad cuando |a
utilizacién de materiat didéctico es frecuente.

» El promedio gicbal de tos alumnos del cuanto grade del C.E.N° 00288
de Moyobamba, durente los aftos 1894, 1985, 1966; demuestran
diferencias significativas puesto an que sl avance del equipamiento de
material didéctico ha sido a mayor praporcion.
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2.2

BASES TEORICAS
2.2.1. MATERIAL RIDACTICO,
2.2.1.1. CONCEPTO

DEDIOS Y RODRIGUEZ (1994), sostienen que material
didactico "Es e conjurto formado por et medio y el contenido.”
Pe acuerde a este concepto cabe hacer una descripcién de (o
gque es el medin, medio didactico y material didactico.

Ei medio es el canat a través del cual sg trasmite un menssje.
A partir de esta concepcion se espeacifica 8l concepto de medio
diddctico como el canal a través det cuat se transmite mensajes
que faciiten el aprendizaje y el desarollo personal de los
estudiantes.

Para enviar los mensajes se hace necesario un elemento
fisico at cuat se denomina materiat educativo, entonces materiat
didactico es un elemento fisico que contiene y ofrece mensajes
para faciitar et aprendizaje de los estudiantes, mediante une o
mas canales de comunicacion que se utilizan en los diferentes
momentos det proceso de ensefianzs aprandizaje.

Para uniformizar conceptos en &l presente estudic haremos
referencia a material didéctico comc equivaiente a medio y
material didactico en tanto que si el docente recurre a un
material para reskzer la sesidn de ensensnza aprendizaje,
entonces, el material se convierte en un medio; vy si el mataral
ie sirve para sustentar los temas motivos de su clase, vy asegurar
el aprendizaje del alumno con mayer eficacia, entonces éste se
ha convertido en un material didactico.

En el proceso de ensefianza aprendizaje se utiliza una sere
de matoriaies, como recurso, para facilitar que los estudiantes
desarroilen sus aprendizajes, por ejemplo, con unas iapas de
anvases de gasensas Ccon recipiente descariable se puede
utilizar para trabaiar et reconocimiento de ios coiores, unas
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piedras para trabajar operaciones aritméticas como sumar,
restar.

MARQUES {2000), dice que “considerando que no todos los
materiales gue sé ulilizan en educacidn han sido c¢readaes con
una intencionalidad didactica, distinguimos (0s conceplos de
medio didactico y recurso educativo.

Medio didactico es cualquier material elaborado con la
imencidn de fachtar los procssos de enseffanza y aprendizaje.
Por ejemplo un itbro de texio 0 un programa multimedia gque
penmite hacer practicas.

El acto didactico define la actuacidn del profesor para
facititar los aprencizaies de los estudiantes. Su natursleza es
esencialmente comunicativa. Las actividades de ensefianza gue
realizan los profesoress estin inevitablements unidas a2 los
procesos de aprendizam que, siguiendo sus indicaciones,
resfizan los estudiartes,

El objetivo de docentes y discentes siempre consiste en ei
logro de determinados aprendizajes y ta clave dst &xito esta en
que los estuciantes puedan y quieran realizar las up&racinnés
cognitivas convenierntss para eilo, interactuando adecuadamenis
con los recursos educativos a su alcance.

En este marco el emplen de los medios didacticos, que
facilitarr imformacién y ofrecen imeracciones faciitadoras de
aprendizajes a los estudiantes, suele venir prescrito y orientado
por los profesaores, lanto en los enfornos de aprendizaje
presancial coma en los entormos virtuales de ensefianza.

La seteccion de los medios mas adecuados a cada situacion
educativa y e! disefic do buenas imervencionas educativas que
consideren todos ios elementos contexiuales {contenides a tratar,
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caracteristicas de los estudiantes, circunstancias ambientales),
resuttan siempre factores clave para et logro de los aprendizajes
asperados que se pretenden.

Seglin PRENDES (2001}, un material impreso escotar o un
libro de texto es ague! editado para su utilizacién especifica
como auxitiares de la ensefianza y promotores del aprendizaje
Podemos decir por tanto que han sido disefiados
sspecificamente para ensefiar, por o gue son didacticos no
porque Hevan asociado el adietivo escolar, ni porque se utilice en
urr comexto escotar, son didécticos por la finalidad con la que
han sido disefiados.

En esta argumentacion, tenemos que tener en cuenta que e
libre como medio didactico tene ura tradicion gue se remonts a
Egipto -auncue en aqusel memento histérico ne podiamos hablar
de tibro tal y como lo conocemos hoy, nt mucho menos de
medios didacticos en & sentido en el que lo hemos definido
amerionments,

A. PARCERISA (1996), sefiala que Material Didactico son
aquellos arefactos que utiizando diferentes formas de
representacién {simpdlica, objetos) ayudan a la construccion de
conocimientos  especificos, dentro de una estrategis de
enssiianza mas amyplia.

Es de wvital importancia para dar sentido a los comtermdos
retativos a la educscidn, en cualquiera de sus campos. Su uso,
por tanto, esta data desde hace siglos, tiempos en que las

personas emendian que aprender da la experiencia propia es
mucho mas enriquecedor que hacerlo desde una ajena.

Los materiates didacticos constituyen un producto de mayor
complejidad que se selecciona, elabora y usa, con un enfoque,
una intencionalidad, un contenide y una técnica 0 metodologia
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gspecificos, en el contexto de wuna siuacidn de aprendizaje

Tiers como  finabdad de Hevar al estudiante a trabajar,
investigar, descubdr y construir. Adguisre asi un aspecto
funcional dindmico, propiciando la oportunidad de enriquecer |a
gxperiencia det estudiante, aproximéndolo a ita realidad y
ofreciéndole ocasion para actuar, sencaminades al aumenic de
motivacion, interés, stencin, comprension y rerdmiente det
trabajo educative, y fortalecer el desarrollo de: los sentidos; Jas
habitidades cognitivas; las emociones, las actifudes y los valores
de las personas, y los contextos naturales y socicculturales.

El material didactico preescolar que estd inserio en la
educacidry actuat, en comjunte con et aporte que ta tecnologia
gmtrega hacisnco det  aprender una instancia para divertirse.
¢ Qué mejor que ver y leer at mismo tiempo? Ese o5 et aporia de
fodo material audiovisual didactico, pues es una manera
acertada de acaparar ta atencidn de los niftos y &l mismeo tiempo
educarios.

Con et uso det materiat didactico. Los mifos podran descubrir
diferentes herramientas que les penmitiran seguir aprendiendo
de una forma mas entretenida, el material didactico es una de
las herramientas méas fundsmentsles para la educaciin y
desarrollo de las personas. El rol que debe tener un material
did&cticn; No se trata de un stemento practico para enseftar a
personas ciertas materias, sino que conseguir a fravés de él, una
respuesta positiva, integrada, divertida, con respecte at material
didactico. Stendo asi, lega a lo profundo de ta persona y motiva
su crecimiento creative e intelectuat,

Para M. CALERO PEREZ ({1999), es un método que sirve
pars estimilar y offentar f process educativo.
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2.2.1.2. CLASIFICACION.
Segun JONES (1986),8! materiat diddctico, se slasifican eni
- Material informativo: mapas, libros, diccionarios,
revistas, peribdicos, tarjeteros.

> Material ilustrativo visual o audiovisual: esquemas,
cuadros sindpticos, dibujos y graficos an general, cartetes,
musica, videos, peliculas, obras de teatro.

» Material experimental: materiales vanados para la
resiizacion de experimentos en generat.

Resultan visibles, sin embargo, fas enormes limitaciones
de estas clasificacionss a fa iuz de una concepcién de
aprendizaje en la que un material didactico, en tanto
“mediador” entre el sujeto v et objeto de conocimianto,
puede a la vez ser informative e ilustrativo, o bien, en la
gue resuita evidente que un material mpreso y un
franeldgrafo, éste dltimo en su calidad de auxliar didéctico,
na pueden ser considarados en el mismo nivet en cuanta
a intencionalidades, comtenido, proceso para  su
slaboracion y funcidn, por mencionar algunos aspectos.

2.21.3. TIPOS.

» MATERIALES CONCRETOS NO ESTRUCTURADOS:
Son aquellos no elaborados con propositos definidos. Son
todos los etermentos u objetos gue existen en of medic
fisico nmatiral ¥y material que podemos tocar, oir, oler,
gustar,

» MWATERIALES CONCRETOS ESTRUCTURADOS: Son
aquetlos elaborados para que sirvan de soporte en las
aciividades de aprendizaje. Son los elementos i objetos
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que han side especialmente disefiado y elaborade por

» MATERIALES GRAFICOS REPRESENTATIVOS: Son
los dibujos, figuras, siluetas, fotocopias, hojas de practics,
fichas, elc.

2.2.1.4. OBJETIVOS

2.2.1.5

Segin FERNANDEZ (1999), los objetivos del material
didéctico, son:

» Ayudar al masstro a presentar los concaptos de cualquier
area en forma facit y clara.

¥ Lograr la produccion de fos efectos de la enserianza en ias
apticaciones posteriores por &t educando.

¥ Desarrollar la capacidad de observacién y o poder de
apreciacion de lo que nos brinda la naturaleza.

¥ Despertar y mantener et interés de los educandos.
» Posibilitar la capacidad creadora de 105 alumnos,

» Fomentar la adqguisicidn de conceptos necesarics para la
comprensidn de  temas.
»> Promover ta participacidn activa de los alumnes en ia

construccion de sus propios aprendizajes.

PRINCIPIOS.

Segiin ADRIANA XIMENA LAIME (2006), en su
investigacion "QOrientaciones sobre la etaboracidon de material
sducativo para la alfsbetizacion” considero estos principios
que comesponden a uma concepcion focalizada en e
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aprendizaje, v en el gue la ensefa constituye un proceso de
faciitacrén do aste.

»

La vision global Muchas personas tienden giobalizar,
totalizar v “cerrar’ los campos precepilales, y ademas
lo hacen sen funcidn de o gue han aprendido a "ver en
st ermtomo sociocutturat. Esto es el tamado sincretisma,
que se aproxima al objeto de conocimiento primero de
una manefa totalizadora e ‘intutive® para kuego
anhatizario por partes comprensibles y asimitables segun
su medic y Su experiencia.

El uso de diversos sentidos y formas de percepcion

a la vez Los materigles audiovisuales tates como
videos, presentaciones, peliculas, secuencias de accidn
U juego de rotes o una dramatizacion por aemplo
poseen la ventaja de la vanedad que ovita ta rutina, y el
desinterds, las ideas se captan, asimilan y aprenden
mejor mediante imagenes, diagramas, demostraciones,
exposiciones, que contienen elementos  visuales,
auditivos e incluse emocionales cercanos o inquietantes
para las parsonas.
}.a objetlvacion de ia experiencia individual o social,
Et uso sistematizade de |8 naturateza crcundante a las
personas jovenss y adultas, y da los saberes,
exparioncias y situaciones de la vida en la que se
encuentran inmersas, a través de materiales basados
por giempie en estudios de caso, recuperacién de ia
tradicidn orat 0 escrita, analisis de procesos scciales
como puede ser ta prestacidn de un servicio, levan al
analisis, ia sintesis, ta abstraccidn y generalizacién, a la
induccidn  y  deduccidn  que permiten  alcanzar
aprendizajes relevantes y duraderos.

La sistematizaciin de la experiencia y el frabajo.
Los materiales que levan una secuencia ordenada, ya
sea metodoidgica yic emr i&rminos de un contsnido
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especifico, permiten a tas personas estructurar su
aprendizaje, darle un espacio a lo que ya saben y
hacerse conscientes de lo que practican, cdmo o hacen
y c¢bmo puedsn mejorario. La ordenacién  debe
obedécer, por un lade al proceso metodoldgice por otre
a los imnereses, necesidades, cepacidades,
potenciatidades de los estudianies, y a las i&gicas
posibles del terna, drew det conocimiento o discipting de
que se trate.

22.1.6, FUNCIONES.

Segin ADRIANA XIMENA LAIME (2006), los materiates

didacticos deben cubrir las siguientes funciones:

>

Proporcionar  informaciénn  explicta, clara y
fundamentada.

Guiar los aprendizajes, ayudar a organizar la
mformacién, a retacionar, confrontar y  construic
conocimientos, a reflaxionaries y aplicarios.

Desarroliar o fortalecer competencias yio habilidades de
diferente tipo: lectura, escritura, célculo, cognitivas,
sociates, emocionates.

Motivar, despertar y mantener el interés.

Favorecer procesos de auto evaluacibn vio evaluacidn,
y de realimentacion det aprendizaje.

Proporcionar simutaciones que ofrecan entamos para &
observacion, exploracidn y la experimentacidon o
soluctdn de problemas, a tavés de casos o
axperimentos.

Brindar entornos para ia exprasidn y creacidn a través
de la actividad del propio estudiante.
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2.2.1.7. CARACTERISTICAS.

Segun ADRIANA XIMENA LAIME (2006}, las

caracteristicas esenciales de un material didactico, sorn:

>

Es adecuado a ias caracteristicas, inereses vy
necesidades de las personas y sus contextos. Es
interactive, dialdgico y reflaxivo, fomenta ta participacion
y & pensamientc creativo.

Es atractivo en términos de tratamiento, actividades o
Kmagen.

Es funcional, es facimente entendibie en cuanto a su
estructura v contenido, su lengusje y forma de
aplicacion.

Responide & los propésitos ptanteados para s uso en et
contexto de aprerddizaje, por tante cumple eficazments
5u papel ya sea como Guia, complemento o materiat de
reforzamiento y apiicacion.

Conitteva una visidn metodoidgica congrueme con ef
enfogue de aprendizaje gue e contextuatiza.

Es didachco v vanado; sstructura y organiza et objsto
de conecimiento y brinda flexibilidad para stt abordaje af
ftempo que incluyve sclividades de diverso tipo para
construirio y /o eniquecerio.

Es factible, en cuanto a su produccidn y uso an diversas
circunstancias financieras, materiales, sociales,

Es, en su caso, durable y resistents.

2.2.1.8. IMPORTANCIA,

Et nuevo enfoque pedagdgico es un etemento bdsico

para la motivacion del proceso ensefanza aprendizaje ya que
establece una retacién entre las palabras v la reslidad,
aproximando al educando a lo que =se desea ensefnarie
dandole una idea mas o menos exacta de hechos o
fandmenos estudiados.
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Podemos resumir que la imporiancia de los materiales
educativos hace posible fa gjercitacion det razonamiento y la
abstraccion para generalizar, favoreciendo la educacion de ia
imsligencia, pars fa adquisicién de conccimientos.

También hace que el aprendizaje se lleve a cabo sin
requerir un esfusrzo excasivo y agotador por parie de tos
ninos que tantas veces los desmoraliza, permitiendoles una
ensefianza reat y no ficticia. FERNANDEZ (1999),

2.2.1.9, SELECCION.

Para que un material didachco resulte eficaz én & 16gro de

unos aprendizajes, no basta con que se trate de un "buen

matarial’, Nt tampoco es necesario gue sea un matenal de

Gitima tecnologia. Cuando seleccionamos recursos educativos

para wutilizar en nuestra labor docente, ademés de su calidad

objetiva hemos de considerar en qué medida sus

. caracteristicas sspecificas estdén en consonancie  con

determinados aspectos cumiculares de nuestro contexto

sducativo:

> Los objetivos educativos que pretendemos lograr, hemos
de considerar sn gué medida el materiat nos pueds
ayudar a ello.

* Los contenidos que se van a tratar utilizando o materiat,
deben estar en sintonia con los contenidos de ia
asignatura que estamos tratando oon nuestros atummos,

» Las caracteristicas que deben de tener los esiudiantes
imereses, conocimientos  previos, experiencia vy
habilidades requeridas para el uso de astos materiates.
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¥ Todo materiat didactico requiere que sus usuarios tengan
unos determinados prerrequisiios.

» Las caracteristicas del contexto (fistco, curriculares) en el
gue desarrollamos nuestra docencia y donde pensamos
emplear el material didactico que estamos seleccionando.
Tat vez un contexto muy destavorable puede aconsesar no
ytilizar un material, por muy bueho que este sea.

» Las estrategias didacticas que podemos disehar
considerando ta utibzaciin det materiat. Estas estrategias
contemplan: la secuenciacidn de los contenidos, el
conjunto de aclividades gue se pusden proponer a los
estudiantes, ta metodologia asociada a cada una, los

recursos educativos gque se pueden emplear, etc
FERNANDEZ (1999),

2.2.4.10. MATERIAL DIDACTICO EN EL AREA DE CIENCIA Y
AMBIENTE.

Los materiaies educativos en el area de ciencia y
ambiente  facilitan et aprendizaje de los contenidos
relacionados con ot area y lo que es mas importante
proporciona experiencias diversas para aprender conceptos
tan compignos relacionados con la cancta y ta  tecnologia,
permitiendo transformar y conservar la naturaleza con una
perspectiva de desarrollo sostenible.

Segun i Ministeric de Educacién “Estructura Curricular
Béasica de Educacion Primaria de Menocres® {2000), el mayor
desafio en lo que s refiere al uso de materiales educativos
en & 4rea do ciencia y ambiente es et pase de la idea de
técnica a la tecnologia (ded concepto a ta accién misma), "No
es suficiente saber cémo funciona un artefacto, manipular un
producto © intervenir en un preceso. Lo que s$& necesita es
conocer y apropiarse intstectuaiments de la iogica intema

32



que gQobigma los procesos de 05 principios y retacionas,
comprendiendo los efectos de la investigacion humeana en
ekos, Es decir desamollar la capacidad de reflexionar
haciendo y de hacer raflaxionar’

2.2.2 MATERIAL DIDACTICO LUDICO.
2.2.2.1. CONCEPTO

SOREN KIERKEGAARD (sff), afirma en el
siglo XBC "se aprende conccer a un mito wiéndole jugar®. En
ios pequefios pueblos donde aun no ha llegado la vida
modema y fienen muy escasa circulacidn rodada, pueden
hacerio. Pero al sobrevenir las transformaciones tecnotogicas,
& las ciudades pequefias v & los grandes centros urbanes, con
la industrializacién vy 1as wrbahizaciones agiomeradas han
destnido la paz de la vida rurat. Las posibilidades de un juege
libre, exento de peligro, han desaparecido para los nifios.

LUIS ORTIZ OCANA (2005), define al material didactico
Kidics como Uhad téchnica pafticipativa de la e&rigefanza
encaminado a desarrcllar en los estudiantes métodos de
direccidn y conducta corrects, estimutando asi ia discipling con
un adecuado nivel de decision y autodeterminacion; &s decir,
no s6lo propecia la adquisicion de conocmiertdos y e desarrofio
de habilidades, sinc que ademds contribuye al logro de la
motivacion por las asignaturas; o sea, constituye ung forma de
trabajo  docente que brinda una gran variedad de
procedimiemos para et entrenammiento de tos estudiantes en la
toma de decisiones para ia solucidn de diversas probtematicas.

Ei juego es una actividad, naturalmente feliz, que
desarrolle integraiments la personalidad det hombre y en
partictiar su capacidad creadora. Como actividad pedagogica
tiene un marcade caracter didéctico y cumple con los
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elementos irtelectuales, practicos, comuntcativos y valcrativos
de manera itdica.

Los juguetes didacticos son €l soporte material con gue se
desarrotia et método para el cumplimiemo del objetivo,
permitiendo con su utilizacton et desarrolto de las habilidades,
los héabites, las capatidades y la formacion de valores det
estudiante.

La Imporiancia para la efectividad del juego didactico
garantiza el nivel de estimulacion y desarrollo intelactual del
alumno ast como de la molivaciin e intereses hacie la
adquisicion y profundizacién det conocimiento.

La particularidad de los Juegos Didacticos consiste
en el cambio det papel del profesor en la ensefiznza, quien
influye de forma practica en el grado ¢ nivel de preparacion del
juego, ya que en éste & toma parte como guia y orientadar,
ilevando el analisis del transcurso del mismo.

El jusgs faverece un arfoque interdisciplinario en &l que
partcipan tanto los profescres come 10s estudiantes y alimina
asi una interrelacién vacia entre las diversas asignaturas. Es
necesaria concebir estructuras participativas para aumentar la
cohesidn del grupo en & aula, para superar diferencias de
formacion y para incrementar la responsabilidad del estudiante

en el aprendizajg.

2.2.2.2. IMPORTANCIA.

- Despiartan el interés hacia las asignaturas.

- Provocan la necesidad de adoptar decisiones.

- Crean en los estudiantes las habliidades del trabajo
interrelacionado de colaboracion mutua an el cumplimiento
conjunio de tareas.
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- Exigen la aplicacion de 05 conocimientos adquiridos en las
diferemtes teméticas o asighaturas retacionadas con éste.

- Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos
adquiridos en clases demostrativas y para et desarrolio de
habilidades.

- Constituyen actividades pedagdgicas dindmicas, oon
limitacion en & tiempao y conjugacion de varniantes.

- Agceleran g adaptacion de los estudiantes a los proceso
sociales dinamicos de su vida.

- Rompen con los esqguemas del aula, del papelt autoritario e
imormader  del  profesor, ya que se liberan Ilas
potencialidaedes creativas de los sstudiantes.

2.2.2.3. CLASIFRICACION.

- Fuentes impresas. Fundamentalmante ei libro: de texto, de
consulta (diccionarios, enciclopedias, etc.), de ifectura y
ampliaciéon; también las revistas (de informacidn,
especializadas, comics), la prensa. Hasta hace muy poco
tiempo el libro de texio, por lo general una rudimentaria
enciciopadia, junto a los cuadernos, lapices, tiza y encerado.

- Materiad manipulable por ks alumnos {utiizacidn o
oslaboracién  creadora). Ests grupo es ol que constituys
para algunos e material didactico por excelencia.
Comprende ura gama imterminable de obetos &
instalaciones: wmprentas escolares, taboratorios,
microscopios, talleres escolares, dibuios y  trabajos
manuales, fotografia y fimacion, colecciones y herbarios,
encerados, cuademnos, eic., todo tipo de juegos, en los que
hoy impera una ascendente onentacion educativa: carias,
dominds graficos, construcciones, Mosaicos, rompecabezas
y puzles, manualizaciones, recortables, encajes, juegos de
iniciativa y decision,
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- Material utilizable o complementario. Dentro de
éste habria que distinguir entre las representaciones
indirectas (elementos plasticos, mapas, esferas, Gortes
geclégicos, reproducciones anatdmicas, biotdgicas, etc,
esquemas, graficos. Estos comprenden, principalments:
proyectores (de vistas fias, d& cuerpos opacos, Mmixtos,),
aparatos de sonido, (amplificadores, discos, instrumentos
musicates, radio, cine y television.

2.2.2.4. CARACTERISTICAS DEL JUEGD SEGUN PIAGET.

DEVAL (1246), refieren que existen tres grandes tipos de
estructuras que caracterizan los juegos infantiles, estos
parecen ser l0s fres estadios sucesivos caracteristicos de las
grandes clases de juegos, desde el punto de vista de las
estructuras mentaies de! nifo, y estan caracterizados por las
diversas formas sucesivas de fa inteligencia (sensorio-
motora, representativa, reflaxiva).

# La primera categoria {ejercicio), no requiere
pensamiertce m  ninguna eshruclura representativa
especial ludica; predemina hasia los diecioche meses de
edad.

» La segunda categorfa {simbolo), implica I(a
representacion de un objeto ausente, puesta gue as la
comparacién entre un objetc dado, un elemenic
imaginade vy ura representacion  ficticia, esta
comparacidn consiste en una astmilacion deformante v

solc aparecen en et cursc det segunda afic det
desarrollo del nifo; el simbolismo comienza por las

corductas indviduales que hacen posible ta imteraceian
de la imitacion {de personas o cosas), el simbolo lidico
se transforma poco apoco en representacién adaptada;
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e aporta al nifio los medios do asimilar io real a sus
deseos ¢ a8 sus intergses.

» La tercera categoria (reglas), impiica relacionss
sociales y una regularidad impuesta por ef grupo. Una
situacion de juego puede considerarse entonces come
generadora "potencial de desarrotio en la medida en qus
implica al pifto en grados mayores de conciencia de las
regles de conducta, y & los comportamientos previsibles
o verosimites dentro del escerario construidc. Siempra
gtendiends, de modo relativo, & las prescripciones
sociales usuales para los roles representados o
actuados en las siuaciones que se& presentan (o
representan) plasticarmente entre si.

223 MATERIAL DIDACTICO LUDICO  “CONOCIENDC  MI
NATURALEZA™ OSTROKY GRACIELA {2000).

2.2.3.1.

2232

CONCEPTO.

Son recursos didacticos de forma practica otit y sigmificativa
que sirve para solucionar problemas, responde a las
necasidades dst nifio y articula la tarea det aula en donds af
docente plasme su creatividad y la estimulacion de la
construccidn de conacimientos det nifio.

OBJETIVOS:

GENERALES:

1* nivel: Desarrollar gran interés por el conocimiento del
entomo  socialy natural.

2% nivel: Realizar cbservaciones mas ordenadas.

3" pivel: Hacer uso dptimo del tiempo y el espacio.
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2.2.3.3.

2.2.3.4.

ESPECIFICOS:

1% nivel: Interpréter las caracteristicas propias ded agua,
plantas, animales, aire, luz, cielo.
Los atumnos establecen algunas diferencias sntre
animales y vegetales, para poder diferenciar con
més claridad.

2% nivel: Explorar, profundizer ias diferentes funciones vy
necesidades que drinda de la natureleza,

3* nived: Reconocen y establecer relaciones cont el medio
que los rodea.
Explorar las nociones refacionadas oon los
sfactos que genera dentro de! entomo natural,

FINALIDAD.

Desarroitar capacidades de descubrimiento & través de la
elaboracion de métodos didacticos que permita explerartas
situaciones de aprendizaje mutuo en ios nifios a través det
juego.

FASES.

1* nivel: El nific otorga una importancia fundamentat para
la actividad humana utilizando la gran diversidad
animat y vegetat en la que se encueantra.

2™ nivel: Diferencian las funciones y estruciuras de
nuesiro ambiente nalural que pueden ser

indispensables para s seres vivos.

3¥ nived: Tienan conocimientos mas profunidizados acerca
de las plamtas, agus, sire, antmates, luz.
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2.2.3.5. PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS.
Pasos:
a) Que esperamos lograr.
b} Consigna para el docente.
Procesos:
- Observa y Conocer of matartat didéctico.
- Entregar material.
- Elnifio diferencia el matenial didactico.
- Trabaje en grupo o individual,
- Elaborar et material didactico.
- Interactuar at nifio con el material tdico.
- Diatogasr.
¢) Elaboracion de las fichas de actividad.

2Qué podemos hacer con cada uno de los materiales?

Matérial apiastar perforar cortar raspar pegar
Tela
Papel
_ Otros
d) evaluar.

2.2.4. TEORIAS QUE SUSTENTAN EL MATERIAL DIDﬁCT ICO LUDICO

"“CONQCIENDO Ml NATURALEZA”
» TEORIA DEL JUEGO DE PIAGET.
Para Piaget, las diversas formas que el juego adopia a o
largo del desarroflo infardil son consecusncia directa de las
transformaciones que sufren las estructuras intelectuales. El

lipo de juego &5 un reflejo de estas y contribiye at
establecimiento de nuevas estructuras mentales. De jos dos
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componertes que presupong toda adaptacién intsligente de
la reahdad, e juego es para Piaget, paradigma de la
asimitacion. Su funcion es consolidar esquemas motores, y
sus coordinacionss, & medida que éstas se adguieran.

Las transformaciones de las estructuras intelectusles del
nifio s& reflssan en o tipo de juego. Los esquemas utitzados
fuera de contexto Hegan a convertirse en gestos, en
simbolos que representan una situacion no presante, El
simbolo hace posibig ia ficcidn, y una vez alcanzada ésta, of
nific & utitiza hesta hacer de ella st tipo de juego més
caracteristico de la infancia. Entre los 2 y los 7 afios tas
representacionas son cada vez mas ricas v compleias,
pasando de una representacion individual & una colectiva,
Fimatmente, et juego 5o transforma en juegos de reglas, que
requierg la representacion simultanea de las acciones de los

distintos jugadeores.

Piaget afirma gue el ntho tieng necesidad de jugar, porgue
esa es su forma de interaccionar con una reatidad que ie
desborda por todos Ios sitios vy cuya exigencia de
acamodacién a etla terminaria por romper psicolégicamants
al supeto.

SOPORTE DE SIGNIFICADOS S0OCIO ~ HISTORICO.

ELKONIN (1980}, en su Investigacion desde un
modelo sotio-histdrico sobre el juego protagonizado devela
que existe una relacion entre sl juego y el desarrollo de las
sociedades. En ef tiempo en que la produccién era primitiva,
en tanio que el uso de las herramientas utilizadas no
regueria de un liempo de preparacion, no existian ejercicios
de aprendizaje ni juegos referidos a estas actividades; los
nifios participaban ectivamenia de la vide de los mayores
centrada e&n ei trabajo productivo. La complejidad de los
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procesos de produccion y de ias herramientas utilizadas
generaron nuevas formas de divisidn det irabagjo, que
requirieron ta implementacidn de procesos educatives de las
nuevas generaciones. Es an asta etapa det desarrotlo social
en el que aparecen objetos, algunas representaciones en
miniaturg de mstrumentos dg rabajo, para que los nifios
ejercitaran ciertas funciones intelectuales consideradas
preparatorias de funcicnes mas complejas. Estos obistos
s0n los primeros que pueden denominarse juguetes en tanto
no son uvhies en stuaciones rosles de produccion. Los
aduitos los presentaban con obietivas propios dando lugar a
0 guie danominamos juguste simodico,

La evolucidn det jugusete permite diferenciar tres
momentos: & juguete como produccién familiar, et juguete
industrial y & juguete racionalizado. Etkonint se refiera en su
trabaio al surgimiento del juguete an sociedades, Los padres,
abuelos, ta familia y comunidad cercana hacian estos
otystos de un modo artesanal, productos urmtarios realizados
con materiales aportados por ta naturaleza, Los jusgos y
igustes empiezan a ser creados, disefiados y fabricados
por o8 nifios.

El juguete presenta come objete para jugar,
promueven el aprendizate social acerca det juego que liga a
la actividad hidica los juguetes son pensados en funcion
desarrclio humano dividido en etapas, dando lugar 2 la
creacion de objetos especificos en funcidn de habildades,
funciones, coordinaciones propias vy fundamentales para
cads edad.

Este procesc aun vigente se sostiene en una
concapcion universalista acerca de ia infancia v el desarroita,
a la que considero inevitable en un proceso de expansion.
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» TEQRIA DEL JUEGO DE GROOS - BUHLER

K GROOS (1901}, define que es una de las tantas
teorias scerca del jego, en la cual caracteriza at juego
como un adiestramiento anticipado para futuras capacidades
Seras.

A partir de tos estxdios efectuzdos por fildsofos,
psicdiogos y pedagogos, han surgido diferentes teorias que
han tratade de dar diversas definiciones acerca del juego.
Existen diferentes tipos de juegos: juegos de reglas, juegos
constructivos, juegos de dramatizacién, juegos de creacion,
egos de roles, jUegos de simulacion, v juegos didacticos.
Los jueges infantiles son los antecesores de los juegeos
didécticos v surgisronr antes gque la propia Ciencia
Pedagtgica.

El jusgo es una actividad amena de recreacidn que sirve
de medio para desarrcoltar capacadades mediante una
participacion activa y afectiva de los estudiantas, por lo que
en este sentido e aprendizsie creativo se transferma en una
experiencia felz.

La idea de aplicar =l juego en la insiitucion educativa no
&5 una idea nueva, $& tienon noticias de su utiizacidn en
diferentes paises y sabemos ademas dque en el
Renacimiento se !e daba gran importancia at juego. La
utitizacion de ta actividad lidica en {2 preparacion de tos
futuros profesionates se aplicd, en sus inicius, en la esfera
ge la direccdn y orgamzacén de la economia. Ei juego,
como forma de actividad humana, posee un gran potenciat
emotivo y motivaciona!l que puede y debe ser utilizado con
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fines docentes, fundamentalmente en Ila nstitucion
educativa.

CHARLOTTE BUHLER (1957), observd que cade vida
estaba orgdensda y orientada HBaCis UNG a vanios ohjetivos.
Cada individuo tenia alge especial por lo que vivia y
trabajaba, un propdsito principat, una misidn, una votacian,
una meta trascendente, que podia variar muchc de un
individuo & otro. En cada persona existia un proceso
gvaluador intemo que iha estructurando un sistema de
valores, s cual, a su vez, se& converlia en e ntcleo
integrador de la personalidad y formaba una filosofia
unificadora de & vida.

» TEORIAS SOCIOLOGICAS DEL JUEGO.

El Apréndizeje Social, ségun COUSINET, citado por

FERREROQ (2003), pasa por cuatro etapas:

La Agresién Manual: Se advierte el primer contacto con
la realidad social, esta primera actividad es de rechazo. El
nifio sastiene dos necesidades: de manifestarse distinto v
de unirse al olro, 5 en este panorama que aparece “el
otro”. A los tes, cuastro ¢ cinco aflos, los niffios so
empujan, se tiran, se atropellan, y en general este
comporiamiento & considerado como natural, tanto que
us NifQ que ho se atreve lamas a empujar o tirar a otros
nifios tiene en verdad, un desenvolvitments anarmat.

La Agresidén Oral: Se manifiesta de este tipo: “Yo soy
mas fuerte que tu”. “Mi padre es mas bueno que e tuya”.
Se trata de una de tas formas de afimacion del yo, que el
nifio buscara satisfacer de diferentes maneras a ko largo
de su desastotio.

El exhibicionismo: En esta stapa el nific presenta el
examen de ios demss, los signos de su supericridad,

43



quiere corvertirse en un cbjeto de envidia por ios demés.
Cuando et nifio ocupa su sitia en su grupo ya no tendré
necesidad de recurrir a estos medios.

- Bl importunar: Es un ser social que busca satisfacer una
necesidad de sociatizacidn por un groceder nuevd, que
de compensar su frusiracion, esa actitud, serd superada
sierndo sofo urt comporiamiento pre social.

2.2.5. HABILIDADES COGNITIVAS.
2.2.5.1 CONCEPTO:

Es el comjunto de operaciones mentales cuyo objetivo es
que st alumno integre ta informacion adauirida a través de los
sentidos, en una estructura de conocimiento que tenga sentido
para &. Formar y desarmroilar estas habilidades det aprendiz es
el objeto de esta propuesta. El conceptoe de habilidades
cognitivas es una idea de la psicologia cognitiva que enfatiza
que el syjeto no to adquiere los contenidos mismos sind qus
también aprende &t proceso que usd para hacerio: aprends no
sclamente 0 que aprendid, sin0 como lo  aprendid.
(CHADWICK, C.B. Y N. RIVERA, 1931).

Podemos definir una habilidad cogmtiva como la
capacidad de resolver nuevos problemas en  tareas
intelectuales cuya solucion estd basada mas en los
conocimientos previos adouiridos que en, capacidades o
habilidades fisicas 0 motoras (VANLEHN, 1986).

a) Concepto desde of punto de vista Sintético
Las habilidades cognitvas son entendidas como
operacionas y procedimientos gue puede usar & estudiante
para adquirir, retener vy recupsrar diferentes tipos de
conacimientos ¥y gjecucion suponen det estudiants



capacidades de representacion (lectura, imagenes, hablg,
escritura vy dibujo), capacidades de seleccidn (atencion e
intencién) y capacidades de autodireccion {autoprogramacion y
autocontrol) (RIGNEY, 1878, p.165).

O'NEIL ¥ SPIELBERGER (1979), a diferencia de
RIGNEY, profioren ulifizar et término astratogias de aprendizsje,
pues et &l incluyen las estrategias de tipo afectivo y motor, asi
como las estrategias propiamente cognitivas, aunque de hecho
reconocen tres caracteristicas basicas de este dominic: la gran
diversidad terminotdgica, el limitade acuerdo axistents respecto
a sus conceplos fundamentales y el estado de “arte” en que se
ancuentra.

Sin embargo, ello no impide que puedan
astablecerse algunas distinciones; por ejernplo, respecto & un
tema muy oréximo conceptuatmente, tat como 6i de los estilos

PERKINS (1985), comentando el problama de la
generstidad o especificidad de las habilidades cogmitivas,
seflala una posible distincidn entre estilos cognitivos v
astrategias,; l0s primeros estan mas intimamente figados a ia
conducta general de la persona, 8 su modo de pensar, de
porcibir, etc. {depsndenciafindepsndencia de campo;
reflexividadfimpulsividad, etc.), mientras las segundas son
conductas mas especificas aplcadas en un  momento
determinade de un proceso {como, repasar un texto gque se
acaba de leer).

MCCORMICK ET AL. {1989), abordan la cuestion de
las habilidades cognitivas en et marco del aprondizaie en una
linga actuat de transicién de ios contextos de laboratorio a tas
sittiaciones académicas de la vida real. En ests ambito nan
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tenido lugar dos avances importantes:

4°. El desamolloc de modelos complejos de pensamiento
calificable como competente; o cual ha pemmitide
identificar coit mayor precisidn las  habilidades vy
estrategias mas importantes.

2°. La elaboracion de disefios de instruccidn que promuaven
una actuacion competente, evaluando el valor y
efectividad de e instruccidn en contextas naturales.

b} Concepto desde el punto de vista analitico.

En este caso, a5 habiidades no son  simples
conglomerados de teglas o habitos, sino que se trata de
hebilidades de allo orden que controtan y regutan las hebitidades
méas especificamente referidas a las tarees o mas practicas
(NISBET ¥ SHUCKSMITH, 1987, p.21).

RESNICK y BECK ({1978), distinguen entre
aclividades de fipo amplio, wutilizadas para razonar y pensar
(habilidades generales), y habilidades especificas, dedicadas a
rozlizar una tarea concreta (habrlidades mediacionates).

En un sentido mas preciso STERNBERG {1983),
diferencia entre habilidades ejecutivas ((tiles para pianificar,
controlar identificar un probleama) y habilidades no ejacutivas
{utilizadas en la realizacion concreta de una tarea, como
comparar).

2.25.2. TIPOS.

Siendo |las habllidades cognitivas, las facilitadoras
de| conocimiento, aquellas que operan directamente
sobre la  informacidn:  recogiendo,  analizando,
comprendiendo, procesando y guardando informactdn en
la memoria, para, posteriormenta, poder recuperarta y
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2.2.5.3.

utitizarla dénde, cudnde ¥y como convenga. En generat,

san {as siguientes:

Atencion: Exploracion, fragmentacion, seteccién y

contradistractoras.

- Comprension:{iécnicas o habilidades de trabajo
intalectual): Captacidn  de ideas, subrayado,
traducciéon a lenguaje propio y resumen, graficos,
raedes, esquernas y mapas concepitusles. A travas
dal manejo del lenguate oral y escrito (vetocidad,
axactitud, comprensién}.

- Elaboracién: Preguntas, metaforas, anaiogias,
organizadores, apuntes y mnemotecnias.

- Memaorizacion/Recuperacion, (técnicas 0
habilidades de estudio): Codificacidn v generacidn
de respuestas. Como ejemplo clasico y basico, el
método 3R: Leer, recitar y revisar.

CLASIFICACION.

Segon  SPWACK y SHURE (1974), las habilidades
cognitivas se identifican como especificos para la
resoluciin de problernas interpersonales, estas habilidades
SOFY.

» EI pensamiento causal Es la capacidad de
determinar la raiz o causa de un problema, es la
hatrtidad de decr “aqui lo que osté pasando es.." v
dar un diagnostico acertado de la stuacidn.

»  El pevsamiento alternativo: Es la habilidad cognitiva
de imaginar el mayor mimero posible de sofuciones
para un problema determinado. Es la capecidad de
gbrir & mente, de ver una posible salida, y otra, v
ofra... Los irrefiexivos y agresivos, que suelen carecer
de este pensamisnio, sdic ven una satida: la violenta
{"lo mato”, "le rompo la cara”, "ése me oye").
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¥ El pensamientc consecuencial: Es la capacidad
cognitive de prever las consecuencias de un dicho o
un hecho. Supone lanzar eof pensamienio hacia
adelante y prever o gue probablemerte pasars, si
hago esto, o si le digo esto a tal persona.

» El pensamiento medios-fin; Es una capacidad
compleje, que supone saber trazarse chjstivos (fin,
finalidad), saber analizar los recursos con que se
cuernta para Hegar 2 ese objetivo, saber convencer a
otros para que colaboren y saber programear vy
temporalizar las acciones que nos Hevaran at fin. Es
decir, fijarse objetivos y organizar los medios.

> El pensamiento de perspectiva: Es la habilidad
cognitiva de ponerse en et lugar de ofro. Es lo
contranio al egocentrismo. Es comprender por qué
pignsa a8sf otro, por qué esta alegre o triste, porgue
actua asi. Nos hace comprender mejor & Ios demas,
aconsejaries y también oporermos con firmeza a elios
(cuandg no tienen razdan),

BONNQ, 1987; FEUERSTEIN, 1980; DOMINGUEZ,
1980, plesentah cuatrd grandes habilidades cagnitivas:

#» Habilidades descriptivas: suponen, entre otros
gjemplios, contar, FESLIMIT, snumerar,
resaltar, describir narar, esquematizar.

> Habilidades anaifticas: suponen  clas#ficar,
reiacionar, cotejar, agrupar, analizaf, comparar,
contraponer, gensrakizar, medir, stc.
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Habilidades criticas: suponen tareas como
evaluar, enjuiciar, justificar, apreciar, criticar, etagir,
matizar, discutir, discemir, etc.

» Habilidades creativas: supone, entre oiras posibles

tareas, transformar, inventar, aplicar, imaginar,
dissfiar, detectar problemas, c¢ambiar, redefinir,
encontrar analogias diferentes, producir ideas
originates, stc.

2254 CARACTERISTICAS

Seqgun (NISBET, 1987, Y BECK 1978, RIGNEY,1878),
presentan las siguientes caracteristicas:

- Son emendidas como opearaciones y procedinmentos
que puede usar el estudiante para adquirir retener y
recuperar diferentes tipos de conocimientos.

- Controlan y regulan las habilidades mas espacificas.

~ Son utiizadas para razonar y pensar.

- [Estan dedicadas a planificar, controlar y reatizar
vna tares concrets (habitidades mediacionates).

2.2.5.5 TEORIAS DE LAS HABILIDADES COGNITIVAS

»

TEORIA DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES DE
HOWARD GARDNER.

i.a teoria de H. GARDNER {1987), fundamenta que:

- Todoes tenemos diferentes tipos de inteligencias.

- Los individuos tienen diferentes ritmos de
aprendizaje, por lo tanto poseemos diferantes
estilos de aprendizaje.

- Las intsiigencias se activan en funcién a los
valores cuitursles y de las decisionss tomadas
personates y otros de su contexte.
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- Cada intetigencia tiene su propio historial de
desarrotio.

Las estrategias propuestas pemmitiran a los
sstudiantes ot desarrcilo de las inteligencias miliples
como es |ogice no en su totalidad, contribuyendo asi a la
construccion de su propio conocimiento a partir de las
relaciones interpersonates, recurriehde a una reflexion o
reastructuracién cognitiva, haciende usa de la intetigencia
intrapersonat, también dado el caso, apoyar al alumno a
desarrofiar o activar su intefigencia naturafista que comao
GARDNER da a entendser en su libro “la Inteligencia
Reformutada®, es la afinidad de alguncs seres humanos
por comprender y armonizar con su medio natural y

bigtbgico.

LA TEORIA PSICOGENETICA DE JEAN PIAGET.

Ha sido denominada epistemologia genética
porque estudid el origen y desarrollo de las capacidades
cognitivas desde su base orgamica, bioldgica, genética,
encontrando que cada individuo se desarrolla a su
propio ritmo, Describe e curse del desarrolio cogmitiva
desde |a fase del recién nacido, donde predominan los
mecanismos reflejos, hasta & etspa  sdulta
caractenzada por  procesos conscientes  de
comporiamiento reguiado. En el desarotio genético det
mndividuo s identifican y diferenctan pertodos del
desarrottlo inteleciual, tales como e periodo sensorio-
motriz, e de operaciones concretas y sl de las
operaciongs formales.

En la base de este procaso se encuentran dos
Mediante la asimilacién ef organismo incorpora
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iformacion al interior de las estructuras cognitivas a fin
de ajustar mejor et conocimiento previo que posee. Es
decir, el indtviduo adapta el ambienta a si misme y lo
utiiza segun o concibe.

ta segunda parte de la adaptacidn que se
denomina acomodacion, como giusts det organismo a
las circunstancias exigentes, es un compeortamiento
intelfgante que necesia incorporar ia experiencia de las
acciones para lograr st cabal desarrollo.

Estos mecanismos de asimitacion y acormnodacion
conforman unidades de estructuras cognosciivas que
Piaget denomina esquemas. Estos esquemas son
representaciones interiorizadas de cierta clase de
accioes O efecuciones, como cuando se reakza alge
mentaimente sin realizar la accion

¥  TEORIA SOCIO-CULTURAL
Ern tos fundamentos de lz teoria socio culturat
propuesta por L. VIGOTSKY (1285), encontramos (o

siguiente:

- E! ser humano posee una capacidad adaptativa
para transformar el medio para sus propios fines,
las funciones mentales tienen como base & medio
social.

- E cambio cognoscitivo es e resultado de wblizar
ios instrumentos culturates en ias interretaciones
socigles y de intermalizar y transforrnarias
mentalmente para Craar su propio CoNoCimienta.

» TEOQORIA DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.
Segtn la tecria de D AUSUBEL (1978), st estudiante:
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Crea sus verdadercs conceptos usando |a
interiorizacién o asimilacidn & partir de sus
conocimientos previos formados por el nifio en su
antorno.

La estructura cognitiva pasa por una ofgamzacion y
reestructuracidon  det  conocimients, es  decir
reformular el conocimiento para poder asimilarto.
Cuando o nuevo conocimiente llega a
incorporarse a la estruciura cognitiva, el nuevo
material adqiere significado para el estudiante.

La importancia de la existencia de ideas inclusoras
an la estructura cognitiva, con los que & alumno

pueda relacionar el mievo material.

Dado que en e aprendizaje significative ios

conocimientos NUGVOS deben mlacionarse
sustancialments con o que el alumno ya sabe, es
rnecesario que s presenten, de manera simulténea, por
o menos las siguientes condicionas

E! contenida que se ha de aprender debe tener
sentido logico, es decir, ser potenciaiments
significativo, por su orgamzacion y estructuracdn.
E} contenido debe artictiarse con sentideo
psicolbgico en la estructura cognescitiva  del
aprendiz, mediante su anciaje en los conceplos
previos.

El estudiante debe tener deseos de aprender,
vohkintad de saber, es decir, que su actitid sea
positiva hacta el aprendizaje.

En sintesis los aprendizajes han de ser funcionates,
en &t sentido que sirvan para algo, y significativos,
a3 decir, astar basados en la comprensién.
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2.2.6.

» TEORIA DEL PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION. (BAGNE, 1975).
Para R. GAGNE {1975), ¢ aprendizaje es de corte
cisntifico-cognitiva, v tiensa inflilencia de ta informatica y
tas tecrias de la comunicacion. Es una sintesis que
gsume gste nombre genérict: procesamiento de la
informacion. Es importante afirmar, con GIMENO y
PEREZ (1993, p.54) que esta tiene como concepto
antropologico gue ‘el hombre &s un procasador de
informacidn, cuya actividad fundamentat es recibir
informacidn, elaboraria y actuar de acuerdo a ella. Es
decir, todo ser humano es active procesador de ia
experiencia mediarie el complejo sistema an el que la
ifformacién es recibida, transforrmnada, acumulads,
recuperada y utllizada®. Frente a esto se puede inferir
que o sujete no necesariamente interacta con e
medic real, sino qQue su interaccién es con |a
representacion subjetiva hecha de él, por tanto se
asegura el aprendizaje por procesos ntemos
{cagnitivas).

HABILIDADES MOTORAS FINAS LIGADAS A LA
ESCRITURA.

Ei desarrollo del nifio v la nifia se va dando por etapas v
sigus principaiments un orgen presstablecido. La capacidad
de aprender estZ influenciada por la forma como el nifio y ia
nifta van madurando (LOPEZ, 1995.p.57).

£ aprendizaje de habilidades motoras finas ligadas a la
escritura estd influenciado por dos factores, at respecto
PERALTA (1998) sostiene, desde el punto de vista psicomotor
et dominio progresivo det gesto grafico obedece a la doble
irfluencia de factores madurativos y sociales. E! entorno sociat
ajerce una snorme influencia en et moldeamisnts y modelado
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de las destrezas grafomotoras. Sera en el gjercicic do esas
destrezas comc aprenderan a diferenciar sus producciones
como dibujo o escritura.

Ef autor antes citado, establece también, que es
normatments & partir de los 18 meses cuando nifics y nifias
descubren que pueden trazar huellas sobre superficies
utitizando instrumentos como lapices. Estos primeros trazos
son lineas rectas hechas con todo el brazo en movimiento,
siendo 8 articutacidrr det hombro ef punto de partida.
Apareceran a continuacion traxes en barido ¢on una especie
de zigzag donde se wtiizara la articutacion det codo, Un poco
antes de los dos afos empezara a aparecer formas circutares
que implicamn ya ta articutacidn de la mufeca.

Como podemos darnes cuenta la escritura dei nifio va
progresando poco a poco tal como opina PERALTA (1988),
hacia los 2,5 — 3 afios, nifos y nifias empsezaran a relacionar
stis producciones gréficas con chjetos v personas. Entre tres y
cuatro afos, se hacen ya capaces de controlar &l punto de
partida v de legada del trazo. Entre los & v 8 afos se
desarrotla el llamado “realismo visual' que son grafias con
mayor rurmero de detales y mayor grado de complejidad. Este
realismo visual en ia opinién de GARCIA (1989), tiene gue ver
don 1A capacidad grafica y ta motivacién externa que & sijeto
reciba.

CONDEMARIN Y CHADWICK (1990), distinguen ftres
etapas on el desarolto de la escritira manuscital Etapa
Pregrafica, abarca todo et periodo de adguisicién de las
destrezas graficas espacializadas. Ftapa Caligrafica, ctrando et
aprendiz domina ia destreza motriz necesaria para producir
una escritura ordenada y clara, Etapa Poscaligrafica, aue se
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logra tras la adolescencia, cuando se define un estilo
caligréfico personat.

La estimulacion en los primeros afos de vida hacia la
escritura s fundamental iat como acertadamemte afimsa
PERALTA {1598), ol aprendizaje de la escritura no es un
gimpte aprendizaje metor, supons por un lado la adaquisicidn de
un codigo, un sistema de signos graficos convencionales gue
permite ta comumicacidn porque representa  significados
precisos, y por otro lado la capacidad para componer textos
coherentas con este cidigo. Es decir, ademas de los requisitos
motores, en el aprendizaje de la escritura pesan
significativamente aspactos cognitivos y motivacionates.

PERALTA (1998), sostieng que &l progresivo dominio en
al control, coordinacikdn y precision de los movimientos
implicados en los trazos de las diferentes letras, ayuda al
aprendiz & diferanciar, & memorizar y a sutomatizar et patron
motor correspondiente a cada uno de ellos. Este patrin, recibe
gt nombre de otdgrafo, incluye la secuencia de movimiento, la
direccion de esos movimientos, el tamano proporcional de los
diversos elementos y su precisién en et resultado finat.

Otro factor que influye grandemente en la evolucion det
gesto gréfico de los nifios es et dibujo, al respecto GARGIA
{1989}, desde sus pnmeros aitos, el nifo es sensible al color
por si mismo, abstrayéndole de ios objetos gue le sirvan de
soporte. El dibuje infantit no permanece mmovil; su evolucion
so caracteriza por fases sucesivas en sus prirmeros dibtjos et
nifio no busca reproducir una tmagen, sing hacer lineas sin
ningtn propdsito, a esta etapa 58 le kama realismo matograde;
posteriormente of nifto busca imitar la realidad, esta es ia
etapa conocida como e reatismo nmjorade; cuando et dibuio
contiene todos los elementos reales, se habla de la etapa

55



llamada, realismo intelectual, posteriormente se da el realismo
visual, cuando of nifio a sus dibuyjos va incorporando letras &
especia de titulos.

2.2.6. 1 CAPACIDADES Y CUALIDADES MOTORAS.

Segun R. MANNO, citado por LUIS CORTEGAZA (2003), ias
capacidades motoras son las condiciones motoras de tipo interno gue
pamiten e funcionamiento de las posibilidades motoras”, y
complementa lo antes planteado a sefialar que "éstas son un conjunic
de predisposiciones o potencial motriz fundamertal en el hombre, que
hacer posible &l desarrolio de las habilidades motoras aprendidas.

Para A, RUIZ (1887}, las capacidades fisicas constituyen
fundamentos para el aprendizaje y perfeccionamiento de las acciongs
matrices para la vida que se desarrollan sobre las bases de las
condiciores morfo - funcionales gque tiene & organismo, representar
une de los componentes esenciales para e desarrollo de las
capacikiades de rendimianto fisico det individuo.

Continda expresando gue independientemente de l1as influencias
de las propiedades organicas individuaies, existen tres factores Gue
determinan la rapidez, facilidag y magnitud como pueden desarrollarse

tas capacidades fisicas;
» Las particularidades desde el punto vista ontogenético que tiene
cada individuo.

» Las particularidades de las influencias externas dirigidas ai
desarrotio de asas capacidades motoras,

> Las particularidades de que una misma actividad pueda
desarrotiar diferenies capacidades fisicas.

PRADET (2000), "que &5 mas importante la cualidad qQue la

capacidad, ya quea la capacidad cubre e supusste de que un individuo
pueda poseer una posibilidad motora esto significa clerfamente estar
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dotados del potencial ¥y de las capacidades motrices que las contiene,
pero también, posesr y controtar el conjunto de los parémetros
fisiclogicos y psicologicos que permiten aplicarlas.

FRANCO (20601), La motricidad fina le permilira al nifio
principalmante en los primercs aflos de vida, manipular abjetos, hacer
cosas, armar y desammar y postoriomente escribic comrecta y
fluidamente; es ahi donds e nifio desarroltard una habiidad motora fina
que se puede describir con palabras tales como automatica, rapwda,

precisa y suave.

Segun PUERTA (2005), estas habilidades consisten en e uso
perfeccionado de la mano, e pulgar y los dedos opuestos. El desarrofto
de vaniadas habitidades en que participan las manos comprende una
sofia de procesos supsrpussics que comishza — después del
nacimiento. Cuande 10s niftos adquieren habilidades motoras finas se
vuelven cada vez mas competentes para cuidar de ellos mismaos.

2,262 LEYES DEL DESARROLLO MOTOR

COGHILL en (15929), establece patrones que rigen el desarrolip
motor, segun los siguientas principios:

» LEY CEFALO-CAUDAL: El desarollo motor o el progresivo
confrol voluntario def movimientc se van & producir, desde Ia
cabeza {cefalo} hasta las extrermidades inferiores {hasta los pies).
Ej. Lo primero que controtan voluntsriamente los nifios son los
movimientos de los masculos de los ojos. Después controla los
masculos det cuetio.

» LEY PROXIMO-DISTAL: Esta ley nos describe que el progresivo
contrel  voluritario  del movimientd én &l nife, s va a ir
preduciendo desde las zonas mas préximas al eje corporal hacia
las mas distales o atejadas, es decir, desde dentro hacia fuera. Ei.
Se manifiesta sobre todo en &l control de los brazos, primero al
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hombro, luege los codos, después las mufiecas y finalmente 10s
dedos.

2.25.3 FASES DEL DESARROLLO MOTOR
Segan COGHILL {(1529), estas fases comprenden:
A} Tipos del movimiento

£l desarrclio matar evoluciona desde:

- E! acto reflejo; Es una respuesta de cardcter automatico e
involuntario que se da ante una estimulacion.

- Bl acto 0 movimiento voluntario: Es el que se lleva a cabe de
una forma voluntaria & intencionada. Ante una estimulacion
determinada, ésta se analiza, se interpreta y se decide la
aecucién de la accion. Practicamente, cas: todes los actes
realizados de forma voluntariz estaria dentro de esta catagoria:
coQer una manzana y comerta, encender la radio, etc.

- Ef acto 0 movimiento awtomatico. En este tipo se encuaniran,
por gemplo, montar sn bicicteta, andar, etc. Es necasario un
tiompo de aprendizaje de los movimientos voluntarios para que
éstos se automaticen.

B) Eltono muscular

Se denomina tono muscular al grado de tensién o relajacidon de

ios musculos.

Se habla de hipertonia cuando hay una rigidez o exceso de
tensidn muscutar y de hipotonia cuando falla tensidn o fuaerza
muscular.

A medida que va madurando &l sistema nervioso, va Jlevando a
caba el confrol dal tono muscular, v por tanto de la postura, el
equilibrio y 1os movimientos.
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2.2.6.4 LA TEQORIA DEL CRECIMIENTO DE ARNOLD GESELL

GESELL, citado por MALENA (2007}, sostenia que cada nifio que
nace es UNice, con un cocigo gendhico individuat heredado pero con la
capacidad de aprender. Estas diferencias individuales se deben
entoness a factores hereditarios y ambientales, ya que también
influyen en su desarrolio &l hogar en que vive, su educacién ¥ su

crtura.

El desarrclle humano no se produce en linea recta continua sino qua
tiene oscitaciomes, sin embeargo existe una progresiin desde etapas
inmaduras a ofras maduras, cuanads ya no se producen vueltas atras.

Con respecto a la crianza del nifio, GESELL propone una actitud
intermedia antre el matedo autcritario y o permisiva y confiar en la
autoregulacion, porque principaimente cree en la sabiduria de 1a
naturateza y en qua et educador debe dejarse inspirar por & propio
Nifo.

Estos conceplos de GESELL se pueden comprobar en el
racanocimiento por parte de los educadoras actuales que no todos tos
nifics maduran al misme tiempo ¥ a la misma edad.

2.3. DEFINICION DE TERMINGS

>

MATERIAL ENSENANZA

Todas lag instatacicnos [0S aparatos, las colstsiones, ate., Gueé en

las escuslas estan 3 disposicién del personal docente y de los alumnos
(DICCIONARIO PEDAGOGICO, 1995).

DIDACTICO

Perteneciente ¢ relative a la ensefienza principaimente por lectura

y libros y no por ta practica. (DICCIONARIO PEDAGOGICO, 1995).
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MATERIALES EDUCATIVOS

Es todo aguel materiat que sirve para despertar la curiosidad y le
proporciona experiencias &l educando, puede ser utilizade como material
didéctico. (DICCIONARIO PEDAGOGICO, 1995),

LUDICO
Pertenecierte 2t juego (DICCIONARIO ENCICLOPEDICO, 1998).

JUEGO:

Es una sclividad espontansa gue tiene unm fim an s misma.
Cualguier activdad puede dar origen al juege cuando se ejercita por el
meare placer de su desarroilo. Hay juegos sensoriales, motorss,
fantasticos, intelectuales, sociales, etc, que pueden hacer uso de
medios distintos como ta imitasion. (DEL CARPIO et al, s#, p.81)
MATERIAL DIDACTICO.

Conjunto de utensilios, Objetos y aparatos que facilitan y hacér mas
provechoso el proceso de ensefianza- aprendizaje. Existen vanas
ctasificacionss da estos materiales. Quizas ta distincion mas Gtil, desde
el punte de vista pedagdgico, es la que diferencia materiales de caracter
globstizadar, {Libras de textos, materiates curriculares, etc.) ¥ material
de caracter auxliar (pizarra, proyector de diapositiva, ordenadores,
retroproyeactor, tetevisién, video, maquetas, giobos, ete.).

Los materiales didacticos no son un fin en si mismo; tienen caracter
instrumemtal vy como ta! hay que utilizario. (DICCIONARIO
PEDAGOGICO, 1995).

HABILIDAD.,

Dol Carpio, R, Fajerdo, E y Valtadares, (sif), mencionan to siguiente:
“Capacidad adquirida (distinta de aptitud, que es considerado innata) de
proceder o actuar con el méxirno resultado y el minimoe esfuerzo en basa
a un entrenamiento.

La habilidad presupone un atto gradc de adaptacién entre medios y
objetivos, por lo mismo requiere, a parte de la apfitud, ejercicios o
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practicas, gracias a lo que se establece un seguro aprendizaje de
habitos, destrezas, etc. que son 08 que la constituyen. (DICCIONARKD
GUIA DE IDEAS SOBRE EDUCACION, s#).

HABILIDADES COGNITIVAS

Conjunto de cualidades que conformmam diversas cogniciones antra
las que se encuantran |z capacidad verbal, aritmeética, ta resotucion de
problemas o ia capacidad para gensrar pensamientos iogicos. {JOSE Me
FARRE MARTI, LASHEROZ CASAS, si).

HABILIDADES MOTORAS FINAS.

Motriz fina: Se reflera a los movimienios de las manos {(dedos)
ComD rayas, seguir e! cormorno de una figura con un KApiz, unir puntos,
etc. {H. BOLANOS, MARIA CRISTINA, 2003).

HABILIDADES MOTORAS GRUESAS.

Radican en las demds partes del cuerpo con mavimientos como
cofrer, caminar, rodar, saltar, baifar, etc. (H. BOLANOS, MARIA
CRISTINA, 2003).

CIENCIA Y AMBIENTE.

Es la interaccion permanente con el medio naturat facitita a niflas y
nifios su proma integracion respetuasa y protectora con dicho ambiente.
Participande de manera cada vez wmés constructiva y creadora en
proyectos de tipe cientifico y de proteccion v conservacion de su medio
ambiente ratural, desarroftardn  actitudes de interés, compromiso,
responsabitidad  simultdneamente disfntarnkic de ta  naturaleza.
(MINISTERIO DE EDUCACION, 20089).
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2.5, HIPOTESIS:

2.5.1. HIPOTESIS ALTERNA: H,

2.5.2,

Si aplicamos el material didactico 0dico “conociendo mi naluraleza®,
entonces mejorara signfficativamente  1as habilidades cognitivas y
motoras fings en los niftos y niftas de 5 aftos en of drea de Clencia v
ambiente de la Institucién Educativa inicial N° 288 “Ana Sofla Guilisna
Arana’- Ricia.

HIPOTESIS NULA: He

Si aplicamos & material didactico I0dico "conociende mi naturaleza”,
entonces no mejorara significativamente ias habilidades cognitivas y
motoras finas en {08 nifios y niftas de 5 afos en o drea de ciencia v
ambiente de ia Institucion Educativa Inicial N° 288 “Ana Sofia Guiilena
Arana®- Rioa,

26 SISTEMA DE VARIABLES:

2.6.1. VARIABLE iINDEPENDIENTE

“Materiat gidactico Hidico “conociendo mi naturaleza”.

a) DEFINICION CONCEPTUAL:

LUIS ORTIZ OCARA (2005), define al materal Gidactico hidico como
un material parbcipativo de ta ensefianza encaminado a desamollar en
los estudiantes téchnicas de conducta correcta, estimutande asi |a
disciplina con un adecuado nivel de decisidn y autodeterminacion; es
decir, no sble propicia la adquisicién de conocimientos y et desarrotio
de nabilidades, sinc que ademas contribuye ai legro de {a metivackdn o
seq, constituye una forma de trabsp docerts que brinda una gran
variedad de procedimientos para el entrenamiento de los estudiartes
ar: la loma da decisiones para la solucién de diversas problemdéticas.
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b) DEFINICIGN OPERACIONAL.

E! material didactico dico “conociendo mi naturaleza®™ es un
material participativo de la ensefanza encaminado en fases,
enmarcado en ires niveles;
> ler Nivet (actividad humana)
> 2do Nivet {funciones y estructuras de nuestro ambiente naturat), y
» 3er Nivel {ptantas, agua, aire, animales y iuz}.

Asimismo esto incluyen los siguisntes procadimientos didacticos de:
;Qué esperamos lograr?, consigna del docente, elaboracion de la
fichas de actividad, y evaluacion.

c) DIMENSIONES

VARIABLE DIMENSION SUB-DIMENSION | INDICADOR
Dtorga una importancia para la
1er Nivel actividad humana la gran
diversidad animal
Diferencian las funciones vy
estructuras de nuestro ambiente
2do Nivsl natural !
Fases
Tienen conocimientos  mas
profundizados acerca des las
3er Nivel plantas, agua, aire, animafes, iuz
¢ Que esperamos | Enunciando de la capacidad a
 lograr?. lograr
= Entregar material.
Material s El nifio diferencia el materia
P, Consigna para el didactico.
didactica ludico docents » Trabsjo en grupo o individual.
“gonociendo mi » Elaborar el material didactico.
aaturalera +« Interactuar ai nific coh e
material kidico.
Procedimiantcs » Dialogar
didacticos Elaboraciénde | ; oué podemos hacer con cada
lasfichasde | yno ge los materiales?
actividad
Magnitud de Ila capacidad
| Evaluar. legrada




2.6.2 VARIAPLE DEPENDIENTE

Habilidades cogmitivas ¥ motoras finas

a) DEFINICION CONCEPTUAL.

{ as habilidades cognifivas, son & conjunto de operaciones meniales cuyo
cbjetivo es que el alumno integre la infermacion adquirida a través de tos
sentidaos, en una estructura de conocimiento gue tenga sentido para &l.
{CHADWICK, C.B. Y N. RWVERA, 1991).

Las habilidades motoras finas, es un conjunto de potencial motriz
fundamettal en los nifios gue en tempranes etapas van a desarroliar
habilidades motoras finas y gruesas. (H. BOLAROS, MARIA CRISTINA,

2003).

b} DEFINICION OPERACIONAL.
Les habilidades cognitivas-motoras finas, es el conjunio de operaciones
mentales que abarcan las dimensiones de Habilidades cognitivas y

Las Habilidades cognitivas, estan determinadas por las habilidades
descriptivas (Reconocer, describir) y por las habilidades analiticas {(anatizar y
clasificar).

Las habilidades motoras finas, esta determinada por la escritira no
diferenciada {realizar garabatos contirios y realizar garabatos sueitos).
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c) DHMENSIONES

VARIABLE

DIMENSION SUB-DIMENSION INDICADOR

Habilidades
cognitivas y

motoras finas | Habilidades

Habilidadas
descriptivas

Raconocer
Describir
Anstizar
Clasificar

Habilidades
cognitivas

Habiidades analiticas

Y|l WV ¥ ¥V ¥

Reaiizar garabaios
motoras Escritura no continuos.

finas | diferenciada. » Realizar garabatos
sueltos.

VARIABLES INTERVINIENTES.

»

El iugar de procedencia 0 nivel sociocullural de los estudiantes .La
procedancia ¢e zona urbana tiene una influencia mayor de los gue
proceden de la 4reas rurales y de bajo nivel socio-econdmico

El nivet de madurez que presenten los nifios vy nifas de 5 anocs. E}
grado de desarrotlo de ta madurez mental o motriz, es diferents segin
taedadcmnoiﬁgicaquevarfasegﬂneiprmdemaduracién

ESCALA DE MEDICION.

ESCALA DESCRIPCION

A

Lotgro Pravisto.
16-20

o Cuande e estudiante evidencia el logre de los

aprendizajes previstos en el tiempo.

B

En Proceso.
1115

o Cuando el estudiants estd en camine de lograr los
aprendizajes previstos.

c

o QCuando el estudiante estd empezando a desamollar

En Inicio. los aprendizajes previstos o evidencia dificultades

0-10

para el desarrollo de estos.




2.7 OBJETIVOS

27.1 OBJETIVO GENERAL
Aplicar ol material didactico ludice “Conociendo mi naturaleza”™ en e
mejoramiento de las habilidades cognitivas y motoras finas en ios nines
¥ niftas de § aftos en & drea de ciencia y ambiente en & Nive! inicial de
ta provincia de Rioja.

2.7.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) Disefar of material dkI&actico Idico "Concdiendo mi naturaléza
basados en las teorias dei jusgo de Piaget; Tecria del Soporte
Histérico de Elkonin; Teoria det Juego de Groos-Bihler, Teoria
Scciolégica de Cousinet, Teoria de las inteligencias Mltiples de
Gardner, Teoria del Aprendizaje Socio-Cultural de Vigosky, Teoria
del aprendizaje significativo de Ausubel y Teoria del
Procesamiento de ta Informacion de Gagne.

b} Usar e material didactco lidico “Conociendo mi naturaleza” en
niftos y nifias de 5 afios de la LE.} N°288 “Ana Soffa Guitlena Arang”
- Rioja, para mejorar las habilidades cogmnitivas y motoras finas.

¢} Evaluar las habilidades cognitivas y motoras finas de los nifios y

nifias da § afios, a nivel det pre y pos test antes vy despubs de
aplicar el material gdidactico ludico "conociendo mi naturateza”.
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CAPITULO I

Hl MATERIALES Y METODOS

3.1. POBLACION.

La poblacion estuve constituido por todos los nifios y niftas de la
Institucion Educative N°288 “ANA SOFtA GUILLENA ARANAT- RIOJA,

matricutados en el afio 2009 (N° 200 nifios y niftas).

3.2. MUESTRA

La muestra seleccionada para la presente investigacion, fue de tipo
no probabilistica, siendc ia iotalidad de estudiantes de la seccion
“Conejitos™ {26 estudiantes) de la Institucion Educativa N 288, tal

como se detalla en el siguiente cuadro:

MUESTRA | Seccisn | HOMP™ | ynieres | ToOTAL
S

Grupo de

estudio Congjitos 11 15 26
AMBITO GEOGRAFICO
Regitn San Martin
Provincia Rioja
Distrito Ricja
l.LE.N® 288
Direccién Jr. Angaiza y Julio C. Arana N° 482-480.
R.D.N° 19082,
Nivet : Iniciat
Modalidad : Educacion Basica regular

3.3. TIPO DE INVESTIGACION
El tipo de investigacion és aplicada.
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3.4. NIVEL Y DISENO DE INVESTIGACION
La pregentes invastigacion fue de nivel axparimertal,
Et disefio wtilizado fue pre experimental, con pre y post prueba, a un
solo grupo de estudio, ctyo diagrama es of siguients:

O+ X 17

Dende

0y : Evaluacion del pre test.

X : Aplicacién de! material didactico lidico “eonociendo mi
Naturateza’.

Q2 ; Evaluacion de post test.

Para SANCHEZ CARLESSI {1987), este disefio, implica ros pascs a

s&r realizados por 108 investigadores.

1*  Una medicidn previa de |la variable dapendiente para ser estudiado
{pre test).

2° {ntroduccién O apticacion de la varable independiente ©
axperimentsat ‘X a los estudiantes det grupo a investigar.

3° Una nueva medicion de la variable dependiente en los estudiantes
*post test’.

3.5. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS
31.5.1. PROCEDIMIENTOS
Los procedimientos, fueron:

a) Se selecciond ia pobtacién y muestra de estudio.

b) Se evalud las habilidades cognitivas y motoras finas en el
area de Ciencia y ambiente para aplicar ef materiat didéctico
ltdice “conociendo mi naturaieza®

¢) Se desarrolid & propuesta pedagogica basada en Iz
aplicacion del material didactico lidico “conoctendo mi
naturaleza®.



d) Se evalud la precision, rapidez, transformacion y flexibitidad
durante at desarrotto det programa.

e) Seo observd las actitudes de los nifios y niflas duranto las
sesiones de aprendizaje.

f) Se analizd los resultados de ias evaluaciones administradas
antes y despuds de la aplicactdn det materiat didactico lidico
‘conociendo mi naturaleza”.

g} Se anatizo y compart of pre y ol post — test, desamroliados por
ios mitos y mifias del grupe de controt y experimental durante
la apticacion.

h) Se establecio las conclusiones del estudio.

i} Se presenta los resultados a través del informe de Tesis,

3.5.2. TECNICAS

tecnicas:

TECNICA INSTRUMENTO
PRUEBA ESCRITA TEST
Técnica ulilizada para evaluar las | Cuestionario con 12 items:
habilidades cognitivas y motoras | » 10 [tems para evaluar

finas. hakilidades cognitivas
»2 tems para evaiuar
habilidades motoras finas

OBSERVACION .- GUIA DE OBSERVACION.-

- Se empled esta fécnica para | - Conformada por los items que
evaluar las aclividades de los evaluardn las aclividades de
glumnos durante las sesiones los alumnos durante las
de aprendizaje y franta a los sasicnes. ¥
nuevos conocimientos que
han construido. [
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3.6. INSTRUMENTOS

3.6.1. Para la recoleccion de datos.
Para el desamclic del presente esfudio se utéizé los siguientes
mnstrumentos:

= TEST
Parz recolectar datos sobre el desarroilo de las habilidades
cognitivas y motoras finas de los nifios/nifias de  cinco afics, anles y
después de la aplicacion dal Material didactico idico "Conociendo mi
naturateza™ {pre vy post test). El cual estuvo conformade por doce (12)
iterns: Diez para medir la dimensién habilidades cognitivas, dos para
medir la dimensidn habikdades motoras finas.

Los diez items de la dimensidn habilidades cognitivas, estuvieron
imegrados por dos sub-dimensiones, estatlecidndose:
a) Para las habilidades descriptivas, 04 items, relacionadas a:
- Recorocs objetos contaminados y no contaminados v los  objetos
aque tiensn aira. -
- Describe las caracteristicas de los animaies y de las variedades de
flores seglin su coior.

b) Para ias habilidades analiticas, 06 items, relacionadas &

- Analiza et ptaneta tiefra observande una Emina ¥ las partes de ia
planta.

- Clesifica pagando caruling con imagenss de hierba, arbustos v
arboles.

Los dos items de la dimensién habilidades motoras finas, estuvieron
integrados por una sub-dimensién: Escritura no diferenciada, con 02
indicadores, cada una con una pregunta respectivamente, y sorn:

- Realizar garabatos continuos

- Realizar garabatos sueltos
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Asimismo se han utilizado los siguientes materiales didacticas, segtn los
aspectos tematicos:
Tema N° 01: Cutdemoes et medio ambiente:
‘Elaborando las sonajas”.
Semillas de achira, ojos de vaca, botellas descartables,
tempera de color s y pinceles para la
Tema N 02: Nuestro pianeta tierra;
“Construyendo ef germinador”
Masetero, tietra negra, aigodon, semiltas.
Tema N° 03. Las plantas que Dios nos da:
‘“Etaborando los Titeres en forma de arbol”
Cartén, papet lustre, goma, plumos indeleble, cajas,
tijera .
Tama N° 04: El mundo de los animales:
“Construyendc rompecabezas de animales” (de diez,
dace, catorce, y dieclsais plezas)
Carton, silueta de dibujos con animales, goma, tijera, cirda
de empaque transparsnte
Tema N° 05: Las plantas que nos proporcionan frutos:
‘Construyende rompecabezas de frutos” (de diez,
doce, catorce, y catorce piezas)

Pincetl, silicoma, tijera, cinta de empaque, tempera, cartuling

blanca, marrén y verde.
Tema N° 06 El aire:
“La botella y ¢} agua”

Botelias tranparentes bacias, piedra mediana, un boio de
papel, un pedazo de carton, un trozo de fadrilte o arcilia, un
pufiado de terra negra para realizar un experimento.

Tema N° 07 Las flores que nos adoman:
“Elaborando los Tieres en forma de flores”

Flores naturales, artificiales, retazos gde tele de diferentes
colores, © papel crepe, trozos de lang, goma, plumos
incdeleble, cajas, Hjera.
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DESCRIPCION DE LA VALIDEZ DE LOS INSTRUMENTOS.

La validez del Pre Test, fue revisado para Ia presente investigacion
mediante ot andlisis de validez de contenido, por el método “JUICID DE
EXPERTOS", wtilizanda la opinidn de dos docerntes universitarios, con
amptia expernencia en el ejercicio de su profestén.

Sus opiniones y recomendacionas fueron fomadas en cuenta para la
evaluacion det instrumento.

Teniendo en cuenta que los instrumentos de evaluacién deben
previamente evaluarse y ademas daspués de apiicar la prueba pitcto se
debid anatizar los resultados. Luego se procedio a tomar una prueba de
sateccion de preguntas que constaban de 20 iterns.

La prueba piloto fue tomada a 12 nifosfas de 5 afos de edad de
lg LE. N° 134, de la locakdad de Segunda Jerusalén, disirito de Elias
Soplin Vargas, durante ¢l mes de Marzo de! 2009, de esta manera se
logré setecciomar los 12 items que constituye nuestro pre test,

Para ia confiabilidad del instrumento se aplicd el programa SPSS,
comn et test de Alfa Combrach {Anexo N° 02)

3.6.2. Procesamiento de datos
Apayandonos en ia estadistica descriptiva, como la de WELKAWITZ,
EWEWN Y COHEN ({1987), se presentd los datos mediante tablas o
cuadros u gréfices o figuras, debidamente analizados e imterpretados,
buscando ia objetividad de los mismos y su facil comprensién.

Los datos ¢ resultados obtenidos se procesaron para dar respuesta ai
problema y & los objelivos de estudio. De acuerdo a VLADIMIRO
SAMANAMUD RIOS (2002), se utiizé las siguientes hemamientas
estadisticas.
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a) Lamedia aritmética y la desviacion estandar que permitkd medir los
resultados del pre — test v post - tost, de las habilidades cognitivas vy
motoras finas en el drea de Ciencia y ambiente.

Media antmética
DS
n

b) Se usd de Iz prueba f = Student, para comparar el rendimiento
promedio de ambos grupos de estudio. Tomando los siguientes criterios
de significacion:

Si p > Q.05 diferencia no significativa

p< 0056 diferencia significativa
p<0.01 diferencia altamente significativa,

Férmuta de t-Student:

=

X-Y \/nm{n+m—2}

Fn=1S8Z +(m-1)$2 n+m

Para valorar estadisticamerte [os resultados, se operd con las
diferencias contrastados en cada grupo entre el pre-test y el posi-lest.

A dichas diferencias se les aplicd la técnica estadistica t-Student.

La prueba t-Student, se aplicd por gue los datos u observaciones fueron
menores que 30 unidades de analisis, cuyo procedimiento es el siguiente:
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¥ Fomulacion deg las  hipotesis  estadisticas  establecidas
anterionmente:

Ho : Hee = Moc
Hi : tee # Hoc
K : Promedio de los resultados de la evaluacion,

> Sa determind el tipo de prusba temiendo en cusnta que en la
hipétesis de investigacidn (H;) se anticipa ta direccién de ta prueba,
por lo cual se realizara una prueba bilateral.

> Sa aspecificd el nivel de significacién de la prueba, asumiendo un
nivet de significacion a = 0,05 6 5%.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

VARIABLE

Habilldades cognitlvas y motoras finas

Dimensiones

Sub
dimensidn

Indicadores

items

Reactivos

Porcentaje

cognitivas

» Reconoce
objetos
comaminados y
ne
contaminados y
los objetos que

tianan aire.

16.66

Hattidades
descriptivas

» Dascribe las
caracteristens
de los animaies
¥ de las
variedades de
flores segun sy
color,

3.5

16.66

= Analiza al
pleneta berra
chservando una
lamina y las
pastes de la
planta.

16.66

Habitidades
analiicas

= Clasifica
pegando
cartulina con
i d=

hierba, arbustos

y arboles.

33.32

SUB TOTAL

10

14.5

83.30

Habilidades
motaras finas

Escritura no

» Raalizar

garabatos

continuos

8.33

diferenciada

& Reatizar

garabatos
sueltos

2.5

8.33

SUB TOTAL

5.5

16.70

TOTAL

20

100

16




3.7. PRUEBA DE RIPOTESIS

MEDICION | HIPOTESIS VALOR VALOR NIVEL DE DECISION
t—calculado | t-tabulado | SIGNIFICANCIA
Hy o, =y
Oy - O 26,96 1,708 a=5% Acepta H;
| H, iy < pip

Fuente: Tabla estadizsiica y valores calculados por los investigadores.

Al svaluar los resultados obtenidos producto de |a aplicacidn de las formulas
estadisticas {comparaciones pareadas) e ta verificacidn de la hipdtesis, se obluvo
un valor calculado de ¢, =-26,96 y un valtor tabutar de ¢, =-1,708 {cbienido de la
tabla de probabilidad de la distribucién t de Sfudent), el cual permite que fa hipéiesis
nula se ubique dentro de la region de rechazo. Por consiguiente se acepid la
hipdtesis altermativa o de investigacidn., la misma que se evidencia en et gréfico de

& curva de Gauss.

Curva y declsién de t student

Regién de rechazo

Regidn de aceptacién




CAPITULO Il}

Iv. RESULTADOS

DISENO PRE EXPERIMENTAL

CUADRO N° 01

VERIFICACION ESTADISTICA SOBRE EL EFECTO QUE HA PRODUCIDC LA
APLICACION DEL MATERIAL DIDACTICO LUDICO “CONOCIENDO Mi
NATURALEZA” EN LAS HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS DE
LOS NIROS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL DE LA LE.I, N°283-RIOJA

MEDICION | HIPOTESIS VALOR VALOR NIVEL DE DECISION
t-cakuado | t-tabulada | SIGNIFICANCIA

Hyp, =u
Oy - Q2 -26,96 -1,708 a=5% Acapta H,
H p, < a4

Fuente: Tahla estadistica y velores calcitados par tas investigadoras,

Region de rechazo Region de aceptacion
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En el cuadro N° 1, se observan ios resultados obtenidos producto de |a aplicacion de
las férmutas estadisticas (comparaciones paresdas) para la verificacion de la
hipétesis, obieniéndose un valor calculade de r, =-26,96 y un valor tabular de

t, =—1,708 (obtenidc de la tabla de probabiiidad de [a distribucién t de Student),

verificando que el valor calculado es menor que e tabular, el cual permite que la
hipbtesis nuta se ubique dentro de ia regidn de rechazo. Por consigutente se acepta
la hipotesis altemativa o de investigacion, ta misma que se evidencia en ef grafico
de la ctirva de Gauss.

Significando que, la aplicacion del material didactico Widice "conociendo mi
naturaleza” mejord significativamente tas habilidades cognitivas y motoras firas en
los nifios y nifias de 5 afios en el area de ciencia y ambiente en la Institucion
Educativa Inicial N°® 288- Rioja.

CUADRO N° 02

HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS QUE
PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL DE
LA L.E.l. N°288-RIOJA

GRUPQ DE INVESTIGACION
GRUPOS PRE - TEST POS - TEST
YtCUANTlTATWA CUALITATIVA CUAHTITATWA' CUALITATIVA

1 08 C 19 A
2 08 c 18 A
3 05 C 20 A
4 l 09 C 18 A
5 07 c 17 A
6 05 [ 19 A
7 04 C 20 A
8 08 C 17 A
g 06 C 18 A
10 G7 C 16 A
14 08 C 18 A
12 07 C 19 A
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13 05 C 19 A

14 05 < 17 A

15 08 C 18 A

16 03 C 20 A

17 o8 C 17 A

18 07 C 19 A

19 05 C 19 A

20 05 C 19 A

24 os C 17 A

22 07 C 18 A

23 05 C 18 A

24 04 C 18 A

25 D5 C 19 A

26 05 C 19 A

PROMEDIO 06 - 18 -

MODA - C - A

DESY. ESTANDAR 1.63 - 1.08 B
COEFICIENTE DE - 589

VARIACIHON 2747 i

Fuente: Datos cbtenidos de los test aplicados por las investigadaras.

En e cuadra N? 02 se observan las estadisticas descriptivas de las habilidades
cognitivas y motoras finas que presentan los nifios y nifias del nivel inicial de la
Institucién Educativa N° 288 del distrito de Rioja.

E£n el pre test del grupo experimentat se obtuve un promedio de 06, significande
en su vator medal que los nifios y niflas estan empezando a desarrollar tas
habiiidades cognitivas y motoras finas o evidencia dificuttades para ef desarrotio.
Presenta también una desviacidn estandar o variabitidad promedio de 1.63 y un
coeficiente de variacion de 27.17% significando que la informacidén proviens de
una poblacién homogenea.

En el pos test del grupo expsrimental, es decir después de la aplicacién det
material didactico hidico “Coneciendo mi naturateza” se obtuvo un promedio de
18, significando en s valor modat gue los nifios y nifas evidencian et logro det
desarrollo de las habilidades cognitivas y motoras finas en el iempo. Presenta
tarnbidn una desviacién estandar o variabilidad promedio de 1.06 vy un coeficiente
de variacitn de 5.89% signiftcando gue la informacion proviene de una poblacion
m&s homogénea que en ef pre test,
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CUADRO N° 03

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS
QUE PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL
DE LA L.E.l. N°288-RIOJA

1 PRE TEST POS TEST
Criterios de evaluacibn W de oy " N Go oSy .
nifias nifias
Logro previste {16-24) 0 o 26 100
En procesa (11-18) a ¢ ]
En inicia (D0-18) 26 100 (V] 0
Total 26 100 % 100

Fuente: Datos obtenldos da (o lest aplleados por 1as investgadoras

GRAFICO N° 1

DASTRIBUCION PORCENTUAL DEL DESARROLLG DE HABILIDADES
COGNITIVAS ¥ MOTORAS FiNAS DE LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL

INICIAL, SEGUN PRE ¥ POS TEST
O 1 L 11, B -
90 - R { ]
50 : s g E ] - Loy preciibe
70 ) . 12 Enpnox dsir
b o
.. (R4
g 50 .
a a0 - .. lF ;: .
. .F';:fé
£l E"f:;
* o
.. o
B - . E
G . . s . T . .
Ptk P test
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En ef graftco N® 01 respecto al cuadro N° 03, se obsserva et efecto que ha producido
la aplicacion det materiat didactico Widico “Conociendo mi naturaleza® en et desarrotio
de las habilidades cognitivas y matoras firras de los nifios y nifias de educacién inicial
da ia Institucion Educativa N® 288 del distrito de Rioja.

En el pre test que el 100% (286} de los mos y nifias, presentan un desarrolio de
habilidades cognitivas y motoras finas en inicto, to cuat significa gue los niftos y ninlas
evidencian dificultades para el desarroilo de estos. Asi mismo, después de ia
apticacion del materiat didactico kidico “Conociendo mi naturaleza® los nifios y nifias
iograron mejorar o desarrolic de las habilidades cognitivas y motoras finas en su
totatidad es decir at 100% {26).

CUADRO N° 04
PUNTAJES DE LAS HABILLIDADES COGNITIVAS Y

MOTORAS FINAS QUE PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS
DEL NIVEL INICIAL DE LA LE.L N°288-RIOJA

PRE TEST POST TEST

GRugos | B (¥ |32 (888 § g 3|8 |E8|Es
AL R AL IR AR L
ALUMNOS = Jdresia” ) 2 d 1383
] c8 {091 0510107 | o8 | 18 | 17 {18 1 20 | 20 | 20
2 10 |09 081010 | 08 | 18 | 20 | 20 | 20 | 37 | 20
3 03 |06 08| 05|07 | 08 | 20 | 20 |18 | 20 | 20 | 20
4 10 109051040 | 12 | 20 |17 115 | 15 | 20 | 20
5 08 |09 | 08|05 07 ] 04 | 18 | 17 | 18 | 15 | 20 | 16
5 03 |06 [ 03|10 | 03 | 04 | 18 | 17 [ 20 | 20 | 20 | 16
7 03 |06 | 05061031 04 | 18 | 20 | 26 | 20 | 20 | 20
8 08 |09 03110]07 | 08 | 18 | 20 [ 5[ 15 | 17 | 16
) 08 | 0603|1004 | ps | 18 | 17148 | 20 | 47 | 20
10 03 |03 |08 05|07 | 08 |18 |17 (5 | 15 | 17 | 16
14 05 |05 10311010 | 08 | 18 [ 17 [ 15 [ 20 | 20 | 20
12 10 |06 | 03 | 065107 ] 08| 20 20]20] 15 | 17 | 20
13 05 |03 |03]05]07 ] 04 | 15 | 20 | 20 | 20 | 17 | 20
14 05 | 0310810510 04 | 46 | 17115 | 20 | 17 | 20
15 p5 109105110 |10 08 | 18 | 17 1201 15 | 37 | 20
16 05 | 061030507 | 08 | 20 |17 | 20 | 20 | 20 | 20
17 08 | 00105110 | 10 | 04 | 45 |17 | 18 | 15 | 20 | 16

-]
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16 05 106103 |05|07 08 |20 |17 (20|20t 20 | 20
17 os OS5 |85 [0 10 04 [ t5 147 | 18| 15 26 18
18 g5 ;09 |03 |05 | QF | 12 18 120 20 | 15 20 20
19 ps |06 |08 |05 104 | 04 | 20117 |18 | 20 | 17 | 20
20 03 {03 05|05 |03 041202020 20 | 17 16
21 05 |03 | 05105 | Q7 1 04 115 [ 47 | 18] 20 | 17 16
22 03 |09 0B |05 /07 08120 (1715115 [ 20 ] 20
23 05 |06 05 05|03 108 15 17 |18} 20| 17 | 20
24 03 (0305105103104 115120201145 [ 47 | 20
28 03 106 |00 |05107 108 {20 (2018, 20 i7 16
26 03 ;0310305107108 | 1512018 20| 20 1 20
PROMEDIO 06 [O6 |05 |07 |07 ) D7 | 18 | 18 | 18 | 18 18 19
DESV.
ESTANDAR (245 (2485|2232 42124512 5211.04|1.51/18412481 153! 1.88
COEFICIENTE
DE VARIACION| 49 140.8|446]346, 35 | 36 {108 |839/10813.78 85 | 9.89
% Fuente: Datos obtenidos da fos test apicados por las Investigadoras.

En el cuadro N® D4 se cbservan las estadisticas descriptivas de tas habilidades
cognitivas y motoras finas que presentan los nifios y nifias del nivet inicial de la
Institucién Educativa N° 288 del distrito de Ridja, segun los indicadores
gvaluados.

En s pre test del grupo experimental en todos los indicadores evaluados de ia
variable dependiente se obtuviercn calificativos desaprobados, significando en su
valor modal gue los niftos y nifias estan empezando a desarrollar 1as habilidades
cagnitivas y motoras finas o presentan dificuitades en su desarrclio.

En el pos test del mismo giupo, es decir daspués de la aplicacion del materiat
didéctico hidico “Conoclerde mi naturaleza”™ atcanzaron promedios aprobatorios,
significando en su vator modal gue los nifos y nifias evidencian ef logro del
desarratio de tas habitidades cognitivas y motoras finas en el tiempu previste.
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CUADRO N° 05

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS
QUE PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL
DE LA LE.IL N°288-RIQJA EN EL INDICADOR: RECONOCE

. . PRE TES? POS TEST '
Critarioe do evaiuacitn N° de riflos ¥ % N° de rifics ¥ %
ninas nifias
Logro previsto (16-20) 0 g 21 &1
En process (11-157 | 0 g 5 19
En Incio (00-10) 26 100 D 0
Total 26 | 100 26 100

Fuenis Datos oblenidos de los test aplicador por las Investigadoras.

GRAFICC N°2

DISTRIBUCION PORCENTUAL DEL DESARROLLO DE HABILIDADES
COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS EN EL INDICADOR “RECONOCE” DE
LS NINOS Y NERAS DEL NIVEL INICIAL, SEGLIN PRE ¥ POS TEST
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En el grafico N° 2 respecto al cuadro N° 05, so obssrva ot efedtd que ha producido la
aplicacitn det material didéctico lidico “Conoctendo mi naturaleza™ en et desarroilo
e las habilidades descriptivas 48 105 nifos v nifias de educacion inicial e 1a
Institucion Educative N° 288 det distritc de Rioja.

En el pre test of 100% (26) de los niffos y nifas, presentan un desarrollo de
habitidades dascriptivas en inicic en &t reconocimiento de imagenss gua representan
contaminacion y objetos que tighsn aire, to cual significa que 1os nifios y ninas estan
empezando a desarrottar los aprendizajes previstos.

En el pos test, e 81% &% decir 21 nifios y nifias reconocieron acertadamente las
imagenes gque presentan contaminacion y cbietes que tienen aire, y st 19% s decir
5 nifies y nifias estan en camino de logear 1o aprendizaes pravistos.

CUADRO N° 06

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS
QUE PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL
DE LA LLE.L. N°288-RIOJA EN EL INDICADOR: DESCRIBE

PRE TEST POS TEST
Criterios the evaluacion W de oS y " W G Tony "
nifias nifias
Logro previsto (18-20) 0 0 26 160
En proceso (11-15) | 0 o ] 0
£n inicio {B0-10) 26 0 0 0
Total 26 100 100 100

Fuente: Dates obtenidos de los tes! aplicados por lax investigadoras.
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GRAFICO N3

DISTRIBUCION PORCENTUAL DEL DESARROLLO DE HARILIDADES
LOGNITIVASY MOTORAS FINAS EN EL INDICADOR "GESCRIBE” DE
LOS NIROS Y NIRAS DEL NIVEL SNICIAL, SEGUN PRE ¥ POS TEST
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En @l grafico N° 3 respacio al cuadro N° B, sa observa ef efecto que ha producida la
aplicacidn del material didactico idico “Conoclendo mi naturateza” en o desarrollo
de las habifidades descriptivas de los nifios y niftas de educacién iniciat de la
Institucion Educativa N° 288 del distrito do Rioja.

En el pro tast of 100% (26) de los nifios y nifias, presemtan un desarralio de
habilidades destriptivas an inicio en ia dascripcion 88 caracteristicas d& animales y
variedades de flores, lo cuat significa que los nifos y niftas estdn empezando a
dasanollar o5 aprendizaies previstos.

En af pos test, et 100% &s decir los 26 niflos y nifias describieron correctaments las
caractoristicas de animales y variedades do fiofes es decir que lografon sus
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CUADRO N° 07

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS
QUE PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL
DE LA LE.l. N°288-RIOJA EN EL INDICADOR: ANALIZA

| _ PRE TEST POS TEST |
Criterios de evaluacidn N Gerifosy " W G sy "
nifias nifas
Logre previsto (16-20) 0 9 20 77
En procesa {11-15) o i) ) 23
En inicio {00-10) 25 100 ] i
Total 26 100 26 100

Pov<entaje

Fuante: Dafos obienidos de los test aplicados por las investigadaras.

_ GRAFICO N°4

DISTRIBUCION PORCENTUAL DEL DESARROLLO DE HABILIDADES
COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS EN EL INDICAGOR "ANALIZA" DE
£OS NINOS ¥ NINAS DEL MIVEL INICIAL, SEGUN PRE Y POS TEST
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En et grafico N® 4 respecto &l cuadro N° 07, se obsarva el efecto gue ha productdo ta
aplicacién det materiat didéctico lxdico "Conociendo mi naturaleza” en el desarrolo
ae tas hablidades analiticas de 1os nifits v nifias de sducacion inicial ¥ i Nstitucion
Educativa N° 288 del distrito de Rioja.

En &l pre test & 100% (26) de o5 nifios y nifas, presentan un desoroiio de
habilidades anatiticas en imicio en anslisis de la estructura del ptaneta v tas paries de
la planta a tavés da la presentacidn de taminas, o cual significa qua 08 NifoS v
niftas presentan dificuttades para el desarrofio de astos.

En al pos test, o 77% es5 decr 20 nifios y niftas analizaron acertadaments ia
estruciurs det planeta v las pertes de la plaria a través de la presentacién de téminas,
y &l 23% o5 detir 6 nifos y nifias o3tan on camind de ograr los aprandizaes
previstos.

CUADRO N° 08

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS
QUE PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL
DE LA LE.I. N°288-RIOJA EN EL INDICADOR: CLASIFICA

PRE TEST POS TEST
Criterios deovaluaditn |- Foreey ” W dorihosy .
s s
Logre previsto {18-20) v 1] ) 62
En process (11-15) a o 10 38
I Enimicio (D0-10) 25 104 a D
Total 28 100 26 100

Fuents: Datos obtenidos de o5 test aplicados por 28 INVesLgaTOTAS,
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et e GRAFICONS

DISTRIBUCION PORCENTUAL DEL DESARROLLO DE HABILIDADES
: COGMITIVASY MOTORAS FINAS EN EL INDICADOR "CLASIFICA™ DE
LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL, SEGLUN PRE ¥ POS TEST
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En ol grafico N? 5 respacio al cuadro N° 0B, se obsarva el efecto que ha producido la
aplicacion d=i matetial didastico 10AIC0 “‘Conbeiandd mi naturaieza® en o desarolio
de las habilidades analiticas de los nifios y niffas de educacidn inicial de la Institucidn
Educativa N® 288 del distrito de Rioja,

En e pre test & 100% (26} de los nifios y nifias, presantan un desarrollo de
habilidades amaliticas on INICO ah 1a Clasficacion da imagenas, 1 cual significh que
los nifos y miftas presentan dificuitades en los aprendizajes,

En el pos test, ol 62% o5 decir 16 nifhs y niNas ciasificaron correctamente las
imdgenes prasantadas, v o 38% as decir 10nifios y nifias eatan en camino de lograr
o5 aprendizajes previstos.
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CUADRO N° 09

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS
QUE PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL
DE LA LE.L. N°288-RIOJA EN EL INDICADOR: REALIZA
GARABATOS CONTINUOS

Critedics de evaluacion [ T — " W de ricey "
mifiza ninas
Logro previsto (15-20) 0 1] 26 100
En procesd (11-15) g a o a
En mica {0010 26 100 1} 4]
Total . 26 155 28 106

Fuente. Datos obtenidos de los test aplicados por ias invesigadoras.

GRAF!CO N6

DISTRIBUCION PORCENTUAL DEL GESARROLLO DE HABILIDADES
COGNITIVASY MOTCRAS FINAS EN EL INDICADOR “"GARADATODS
CONTINGOS" BE LOS NINOSY MNNAS DEL NIVELINICIAL, SEGUN PRE

¥ P05 TEST
W L__
108 - E_%
- $
30 . SN  togopeis
- ol . W Eapiaceso
o -
: 1..45 . En W b
¥ % .
Y3
£ 49 - E*
30 ﬁ
= il
0 L
p o T LEmET
LT3 o5 tent



En el grafico N° 06 respecto at cuadro N° 09, se observa el efecto que ha producido
la aplicacion del materiat diddctico tdico “Canodiendo mi naturateza” en et desarrclic
de las habilidades de la escritura no diferenciada de los nifios y nifias de educacion
iniciat de la institucién Educativa N° 288 det distrito de Rioja.

En el pre test al 100% (26) de los niflos y nifas, presenian un desarroitc de
habilidades de la escritura no diferenciadsa en inicio en ia realizacién de garabsatos
continuos, lo cual significa que tos niftds y nifas presentan dificultades en los
aprendizajes.

En el pos test, ai 100% es decir 26 miflos y nifias realizaron garabatos continuos
correctamente ai ropasar las tineas punteadas, es decir que los niftos y nifias
lograron sus aprendizajes previstos.

CUADRO N° 10

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS
QUE PRESENTAN LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL
DE LA LE.I N°288-RIOJA EN EL INDICADOR: REALIZA
GARABATOS SUELTOS

_ ‘ PRE TEST POS TEST
Crterios desvalacion [ ey o | Wemosy | o
nifias nifiss
Logro previsto (16-20} 0 0 28 108
En proceso (11-13) 2 B 4] g
En iniclo {00-10) 24 [77] & 0
Totat 26 100 28 160

Fuents: Datos obtenidos de 10k ieed aplicados por las investigadoras,
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GRAFICO N°7

DISTRIBUCION PORCENTUAL DEL DESARROLLO DE HABLLIDADES

‘ COGNITIVASY MOTORAS FINAS EN EL INDICADOR "GARARATOS
SUELTOS" DE LOS NIROS Y NINAS DEL NIVEL INKCIAL, SEGUN PREY
i POS TEST
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En &l gréfico N® 07 respecto.al cuadro N° 10, se cbserva el efecto que ha producido
la aplicacion del material didactico ldico *Conociendo mi natiuraleza” en el dasarrollo
de las habilidades de [a escritura no diferenciada de los nifics y nifias de educacion
inicial de la Institucién Educativa N° 288 del distrito de Ricja.

En el pra test, el 8% es decir 2 nifios y nifias realizaron garabateos suettos at unir con
lineas los puntos dados en proceso, v of 52% es decir 24 niffos y nifias estan an
empezando a lograr los aprendizajes provistos.

En el pos test, of 100% es decir 26 nifios y niftas realizaron garabatos sueltos
comractamente al unir con lineas los puntos dados, es decir que los nifios y nifias
lograron sus aprendizajes previstos.
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DISCUSION DE RESULTADOS

Segin los resultados estadisticos en los que se observa que el promedio det
pastest det grupo experimentat supera significativamente al promedio del post tast
del gnupo control, y las cbservaciones hechas durante la aphcacibn del Material
digéctico lidico “Conociendo mi naturalezs”, podemos corroborar [os resultados de
antenores estudios.

Nuestros hallazgos son sustentados en ias teorias dei soporte de sigrificados
socio-histdricos de ELKONIN (1980), teoria de les inteligencies mulltiples de
HOWARD GARDNER (1987), teoria Psicogenética de JEAN PIAGET {2000), Teoria
socio-culturat de L. VIGOSTKY (18985], y teoria det aprendizaje significativo de D.
AUSUBEL {1978) quienes los juegos y jugueles empiezan g ser creados,
disafados y fabricados por los nifios, que promueven et aprendizape soctat acerca
def juego que liega a la actividad iidica {os juguetes son pensados en funcian al
cesarrollc humano dividido en etapas, dando lugar a la creacién de objetos
especificos en funcién de habilidades, funciones, coordinaciones propias vy
fundamentates para cada edad.

En relacién a ios cuadros N% 01, 02, 02 y 04 se observa que, la aplicacion
dat materiat didéctico ldico “conocienda mi naturateza® meiord significativamente
las habitidades cognitivas y motoras finas en tos nifios y ninas de 5 afics en ei area
de ciencia y ambiente en i lnstitucion Educativa Infcial N° 2838- Rioja

Estos resuitados concuerdan cor algunos investigadores, como. SAN
FRANCISCO DE YARE (S/F), al sefistar que la actividad Kidica como estrategia
basica demostraron un aito grado de socializacidn de acuerdo a los resuttados
chteridos, que favorecen en la Socializacidn de los nifios, y las estrategias més
aplicadas por el docente para el desamollo de la secializacion de los nifos, fueron
tes rondas y los juegos dramatizados, juegos de construccién (Tacos,
Rompecabezas) los docentes, suietos de la investigacion, solo utilizan ios Tacos, ¥
tos juegos cooperativas y competitivos, y que el juego es uno de las actividades més
relevantes para el desarrolic y el aprendizaje infantil, SANDRA CASTANEDA {2007),
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al referirse que las escuelas contribuyen al avance cognitiva pues su principal
finglidad no es la transmision de conocimientas sino et desarrotio det ntslecto, que
las habilidades intetectuales como {a parcepcidn, la capacidad de clasificar y ordenar
conceptos, asi como ia construccién de redes de asociaciones, entra otras, pueden
desarroliarse a través de diversas herramientas cognitivas, y con LUIS ENRIQUE
ROJAS CAMPOS (2003), que &s incusstionable [ importancia de 1os Materales
educativos, ya que proporcionan una base concreta para el pensamiento conceptual;
per o {anto hacen gue of aprendizaje sea mas duradero.

Sagun ios Cuadros N9 05, 06, 07y 0B, se puede chsetvar gue ias
habilidades cognitivas descriptivas y anatiticas alcanzaron promedios superiores
después de la aplicacién del material didactico ltdico "conociendo mi naturaieza’
mejorande  significativamente las habilidades cognitivas a nivel de los indicadores
reconoce objetos contaminados y no contaminados y ios  objetos que tienen aire,
descripe las caracteristicas de los animales v de las variedades de fiorss segim su
color, analiza ol piansta tierra observando una tAmina y las partes de |2 planta, y
clasifica pegando cartutina con imagenas de hierba, arbustos v drboles.

También coinciden con otros estudios, DE VONNE MENDEZ DE ORE
(1999), 4l senalar que of material didactico as impartante porgua & U Medio gue
sitve para estimular y orientar el proceso educative. Es apropiade e importante,
porque 2 mayor cantidad de sensaciones que recibe ef sujsto, mas ricas y mas
importantes son sus percepciones, mientras que la exposicidn discursiva del
profesar soto proporcionan sensaciones visuales, auditivas y no tactites que faciliten
ol aprendizaje; por lo contrario se hace mas integral con ef auxilio y ayuda gue nos
brinda el materiat didéctico, y por gue concretizan, facilitan y ahorran tiempo y
asfuerze en e descubfimiento de los contenidos de nuestra realidad; y con Arnaldo
SERNA (1998), al afirmar que la aussncia de material didactico de apoyo a las
axperiencias de formacién, a la entrega indiscriminada de rmaterial de lectura y
ofros, sin tratamiento pedagdgico, limita la autonomia de los participantes en el
proceso de aprendizaje, los materiales didacticos cumplen la funcidn de motivar,
desencadenar yo profundizar los aprendizajes deseados, con LWHS LLOCLLA
PINTADO, Y AIDA ANGULO HIDALGO (2007), al enfatizar que los materiales
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educativos despiettan el interés del atumno, favoraciende el cultivo y desamroilo
integrat de la capacidad de razonamiente, y que la motivaciin generada al usar
materiales didacticos tiene relevancia para et aprendizaje ya que despierta el interés
an nitos y nifias; y con SUSSY ARIAS RODRIGUEZ, WILMA PIZANGO MAMANI|
{2006}, al confirmar una cofrelacion positiva alta entre los juegos que desarrotian los
nifios de 05 aftos det C.E.L N*t79 det distrito de Yartalo y los roles de género que
adoptan en sus actiones colidianas, esto se ve reflejado en las conductas
ssteractipadas que la sociedad axivbe a través de diferentes medios

Sogun los Cuadros N®s 09 y 10, se puede observar que las habilidades
motoras finas alcanzarcen promedios cde supseriores, slcanzando la categoria de
LOGRADQ, después do la aplicacion det matsrial didactico Kidico *conociendo mi
naturateza” mejorandolo  significativamente a nivel de los indicadores realiza
garabatos continuos y suehtos.

Estos resultados son covroborades por ofros estudios de ZUTTER, {1950),
DIETSCHY-SCHEITERLE, {19689}, HOLLAND, FOLLEY Y LEVINSON, (1986), Las
habilidades del docente para usar los materiales educativos e integrartos como parte
de la metodologia e aula, aprovechandolos come rectirsos para et aprendizaje,
deben ser también tomadas en cuema. lgualmente, las diversas concepciones
respecto al aprendizaje y el conocimiento que se ponen en juego at confromarse la
practica escolar con la cultura local ; y MENDEZ (1991), quien enfatiza que los
materiates dal medio aifibicrite dal niftd, son aquslics matariales queé forman parte
del medio ambiente det nifio Gue pueden ser naturales o estructurados. Estos
materiates sen los primeros con los cuates se debe iniciar et aprendizaje. Dichos
materiales son: El cuerpo del nifte o su esquema corporal, las vestimentas del nifto y
profesor gie lo atiende, los muebles wtensilios y otros objetos cercanos y tos arboles,
plastas, ramas, flores, hojas, fnutas, semillas, etc: y los materiales recolectables en ta
comunidad: Los carretes de hilos vacios, de {odo tipo, latas vacias de diferentes
tipos, tamaftos y formas, frascos y olros envases, y trozos de madera, corchos,
tubos, ratazos de pafio.
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CONCLUSIONES

Despuds del andlisis de los resultados obtenidos de! presente trabajo de
investigacion, legamos a ias siguientas conclusiones.

1. La apiicacidn del Material didactico Iddico “Conociendo mi naturaleza™ mejora
significativaments tas habilidades cognitivas y motoras finas de los nifios v nifias
en el grupo de estudic, mostrades a traves de 0§ promedios obtenidos en el
pretast en et Mivel de INICIO y et Nivel LOGRO PREVASTO en ef postest, en los
nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa inicial N° 288 “Ana Softa
Guittena Arana” — Rigja.

2. La aplicacin del Materiat didactico lidico "Conociendo mi naturaleza® mejora
significativamente tas habilidades cognitivas de los nifics y nifias en et grupo de
estudio, mostrados a través de los promedics obtenidos en ¢ pretast, de INICIO
y en e postest con ef nivet de LOGRADOQ, en las capacidades de reconoce
objetos contaminados y no contaminados y los objetos que tienen aire, describe
las caracteristicas de los animales y de ias variedades de flores sagin su cofor,
analiza el planeta tierra observando una i&mina y las partes de la planta, y
clasifica peganda cartuting con imégenes de hierba, arbustos y &rboles, en &t
area de Ciencia y Ambiente de la Institucién Ecuscativa nicial N° 288 “Ana Scfia
Guiltlera Arang’— Rigja.

3. La apiicacion det Material didactico idico “Conociendo mi naturaieza™ mejora
sigmficativamenta ias habilidades motoras finas de los niffos v niftas en et grupo
de estudio, mostrados a través de ios promedios obtenidos en al pretest, de
INICIO y an et postest con el nivet de LOGRADO, en las capacidades de Realizar
garabatos continuos y garabatos suetios en el area de Ciencia y Ambiente de la
Institucion Educativa inicial N° 288 “ANA SOFIA GUILLENA ARANA™ Ricja.



RECOMENDACIONES

Ad término de nuestro estudio, nos permitimes dar las siguientes recomendaciones:
a) Que ofros estudios se orenten a complementar la temdlica de nuestra
investigacién realizadas sobre ei material didactico hikdico “conociendo mi

naturaleza® para maejorar las habilidades cognitivas y motoras finas, y permitan
su aplicabilidad en oifras areas y el aporte de ofras i{eorias.

b} A los docentes de la institucidn educativa del &mbito de Rioja. deben efaborar y
aplicar diversos materiales didacticos kidicos, teniendo como base a la
propuesta del materiai “conociendo mi naturaleza” para mejorar las habilidades
cognitivas v motoras finas en los nifics (as), con la utilizacién de materiai
raciclado de nuestra zona.

¢} El material didéctico tidico "conociendo mi naturaleza® debe ser integrado en
otras dreas como; Personal Social, comunicacion, matemética, a nivel de
Educacion Imicial y Primaria.
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ANEXO N° 01

TEST

. DATOS INFORMATIVOS.

Lugar : Rioja
LELN : 268
Seccibén : Ositos
Nombres vy apetiidos det mfo

Edad

Facha

Responsables . Aleida Manosalva Hurtado,

Yudith Tocas Valdivia,
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ITEMS PARA MEDIR LAS HABILIDADES COGNITIVAS

RECONOCE:
1} En et recuadro al pie det grafico pintar de color rojo aguellos gue estan
contaminados y de color azul 105 no contaminados.
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2. Marcar con una X cudles de los siguientes objetos tienen aire.
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DESCRIBE:
1. Merciona las caracteristicas de los siguientes armmales.
a8} vaca.
Tiehe palos. ()
Orejas. ()
Rabo. (3
Uore. () B ks
Bfanca,anranjada { } _,

by Cahallo,
Tiene pelos. )
Patas. ()
Ojos. { )
Manos. { )}
Rabo. { }

c} Parro.

Lengua { )

Nariz. { }
Blanco,negre anaranjado.( )
Qrejas. { )
Voca. (3
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2. Observa los dibujos y mencionar las variedades de flores segun su color.

a) Dalia.
Forma de puntas.
Anaranjado.

Semillas.

A
S g S

b Cucarda.
Roja
Hopas,

Semiilas.

— T
T g

¢} Rosa.
Blanca.

Hojas vardes.
Ramas.

bl
Mg g et !

d} Girasol.
Amarilic.
Semilias.
Hojas.

iy, T —
e

il



CLASIFICA:
1. Pegsar las cartutinias con ks méagenes da herba

2.- Pegar las cartulinas con las imagenes de arbustos.

3.- Pegar las cartulings con las imé&genes de arboles.
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4.- Completar donde corresponde.
Pegar en ef recuadro verde las cartulinas con el grafico de las plantas que no
tienen fruto y en el de color rojo aquellas con grafico de las plantas que tienen

fruto.
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iTEMS PARA MEDIR LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS LIGADAS A LA
ESCRITURA

GARABATOS CONTINUOS
1. Obseorvary repasar por [ linea punteada.

T
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GARABATOS SUELTOS.
2. Unir con tineas tos puntos fermande zig — zag.
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ANEXQO N° 02

SESIONES DE APRENDIZAJE
SESION DE APRENDIZAJE N° 1
L TITULO Cuidemos ef medic ambiente

AREA Cigncia y Ambisnie

COMPETENCIA {CA2)

Utifiza estrotegias bésicas de exploracidn ¥y
resolucién de problemas en su interaccidn con el
entorro naturat descubriendo la nocion de objeto,
su diversidad funcionahdad y explicando
fendmenos.

CAPACIDAD (CA: 2.1)
ldentifica y utiliza atguras formas de preservar su
medic natural, contribuyendo ai desarolio de
ambientes saludables v descontaminados y a! de
los seres que habitan en allos.

INBHCADOR Reconoce lugares donde existe contaminacidn det
medio arnbiente y stabora esibéganes con MUCho
interés.

It.- DESARROLLO METODOLOGICO:
> PASOS:

a} que esperamos lograr,
Que et aprendizaje mediante e materiat didactico itidico sea
significativo, para preservar et madio ambionte, & continuacion la
docente procede a explicar los pascs det juego.
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JUEGD "LAS MANCHITAS”

L a docente sake al patio ¢on todos tos niltos, forman un circulo y tuago
procede a exphcar (08 pasos, pide un voluntaric para gue reprasents a
la manchita contaminada y sus compaferitos representaran (peces,
arbotes, aire, tierra, agua, frutas, verduras, animales, fabrica, carros,
ate) después ta manchita empieza a cofrer a Sus comparieriios
cuando alcanza tocar a uno de elfos es porque ya asté comtaminado se
agarran de kas manitas y empiezan a correr a los demas,

b} Conslgna para o docent?.

;Les gusts et juego? ; Cudl fue et titulo del juego? ; De qué trata et
juego? (A quienes mencionamos on &l juego? ;Entonces cudl serd
el tema de hoy? ; Quieren saber mas acerca de ta contaminacidn det
medid ambienta? ; Como contaminanmos et agua?

Liuego presentamos una Eamina referente at tema, para reforzar se le
expiicarad al nifio acerca de ia contaminacion. mayormente la
contaminacién lo  producimos nOsSOlros porgue no  OMEamos
conciencia del cuidade det medic ambiente; o gue contamina
nuesiro medic ambiente son: & basura, el humo de los carres, las
fabricas, los desechos de papel o plastico, ate. uego expilcamos
como debemos de cuidar e medic ambiente ptarteandc algunas
intefrogantes. ;Debemos cuidar o medio ambiente? ;Como
debemos cuidar et moadic ambiente? ;Qué entienden por
cottaminacion? ;CoOme contaminamos e medio ambients? ¢ Para
qué es importante cuidar nusstro medio ambienta?

Procosos:

¥ Dbserva y conoce of material didéctico.
La docente entrega una hoja de aphicacion plasmados en
dibujos de objetos gue cortaminen el medio ambiente, y huego
presenta los siguientes materiales reciciados, como: Samillas
do achira, ojos de vaca, botella descarisble, tempera de
cotores, pincel.
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» Entrogar materiai.
La docente procederd a entregar la hoja de aplicacion  los
materiates a utilizar a cada niffo, tales comao samillas de achira,
ojos de vaca, botella descartable, tempera de cotores y pincet
para la etaboracién de sonajas

»  El nitto diferencta ol materiai didéactico.
La docents pide a los niftos que diferancien el tamafio, forma y
color de los matertates a wtiizar.

> Trabajo grupal o individual.
La docente soficita at o que pinte tos dibujos ptasmados en a
hoja de aplicacion en forma individual, 108 objetos contaminados de
oolor amaritio y los  no contaminados de cotor rojo.

» Elaborar ¢l material digactico.
A cortinuecién la docents, pide a cada nifo pindar la boteila con
tempera de acuerdo al color que le guste y dentro de Cinco minutos
pide gque s& ponga a secar y luege la docentes hace una
domostracion de como introducir {a semiila an ta botetla y después
pide a cads uno de los niflos que introduzcan la semilia
selecclonada en ta botella v iuego se tapa |a botsila,

¥» Interactuar at nifio con s material kidico.
La docome pide al niffo explorar &l materiat didastico & traves de
diferentes movimientcs con desplazamientos hacia la derecha,
izquierda, hacia arnba, abajo, dando golpes en la mano v luego
harén movimtentos logrando buscar sonidos musicales. Luego et
docenta pide a cada nifid que empisza a explorar al material
elaborado a través de diferentes movimientos dirigidos por la
docents.

» Dialogar.
La profasora empieza a diatogar con los niflos acerca del matenat
ataborado y de la utiidad de conocer et material no contaminado.
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c) Elaboracion de las fichas de actividad.
Con ayuda de papd vy mama relaciona los dibujos plasmados
an i cuaderno.
L Qué pudimos hacer con cada uno de los materiales?
Material pintar Introducir enroscar golpear
Hoja de X
aplicacion
Semilla de ; X
achiras
Ojos de vaca X
Botelta X ;
descariabie
tempera x
pincat X
tapa X
sOnaja X ;
d) evaluar.

La evaluacidn serd en base a lo aprendido en class, mediante
interrogantes. ; Qué tema hemos aprendido &l dia de hoy? ;CoHMO
comaminamos el medio ambiente? jQué ertienden por
contaminacion? ;Qué pasaria si comemos una fruta sin lavario?
LComo comaminamos et agua? iPara qué es importante cidar
nuestro madio ambtanta? ; Como se sintieron? ¢ Les gusto ol toma?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

LTITULO : Nuestro plansta tierra
AREA : Ciencia y ambisnte
COMPETENCIA : {CA2)

Utiliza estrategias bésicas de exploracién v
rasolucion de problemas en su interaccidn coh &
emorno naturat descubriende e nocidn de objeto,
su diversidad funcionalidad y exphcando
fendmenos.

CAPACIDAD ! (CA: 2.1)
identifica y utilize algunas formas de preservar su
medio natural contribuyendo a desarrollc de
ambientes salidables y descontaminados y at de
los seres que habitan an slios.

INDICADOR : Describe nusstro planeta tierra, a través dei
material grafico con lnterés.

#1.-DESARROLLO METODOLOGICO:

> PASOS:
a} Qué esperamos lograr. _
Que &l aprendizaje mediante of material diddetico idico  sea significalivo
durante st desarrotto de la actividad.

JUEGO
“MAR, TIERRA, AIRE.”
L& docenta salo al patio ¢on todos i0s nifios, farman un Girculo y axplica de
qué so trata el jusge (& nific mencionara ammales que viven en ¢ mar,
airg, tiefra) .La profesora empieza & lanzar la pelota a cada nifio
mencionande un nombre por ejempio “tierra”, el nifio comestard perro y ast
sucesivamente con todos.
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b) Consigna para et docente.
cLes gustd et juego? ¢ Cudt fus et titulo det juega™? ; De qué trata af juago?
LA quienes mencionamas en & jusgo? ¢ Entonces cusl sera al tema de hoy?
JQuieren saber mas acerca do nuestro  planeta tierra?, se presenta una
lAmina para luego reforzar ta actividad, se o oxplicara a nifio acerca del
planata tierra, es et tercer planeta mas cercano at sol, y et dnice en et que
existe vids, gracias & [a presancia del oxigeno y del agua. Mas que &80 &5
el lugar donde vivimos, sin tomas conciencia de gue (o esiamos
destruyendo rapidamente, por culpa o falta de conciencia de nosotros
mismos. Luego Plameando atgunas interrogantes. (Qué es et planeta
tierra?,;, Como contaminamos huestro plantta?, ; Para qué es imponante
suidar nuestro ptaneta? ) Quiénes viven en nuastro plarata tierra?.
Procasos:
» Obsarvar y conoce el material didéctico.
La docente presenta y describe o material a utiizar una hoia de
apticacién ptasmados por dibLijos: de animates gue viven &t 6 dire
(mariposa, gavilan, gaviota, lorites, ot¢.), mar (ballena, tiapia
carachama, etc.), tierra (perro, conejo, serpiente, etc.), donde los
nifbs recoraran y pegaran en &b jugar que coresponde, de
acuerdo at tema tratado a continuiacion presentamos los siguiantes
matériaies: un  macetero vacio, tiefra negra, algoddn, semilia

(trejo).

SUELD AGDA AIRE
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> Entregar material.
La docente procede a entregar tos mateciales a utilizar {ta hoja de
aplicacion a cada nifid, y luego an forma grupal entregara el
macetero, ta tierra negra, ef algodén v la semilta), para elabarar un
germinador.

> El nifto diferencia el matarial didactico,
La docente pide a los nifios qua observen y diferencien el material
a utilizar: st fonma, color, tamafio de 05 materiales a utilizar,

> Trabajo grupal o Individual.

" La dooertte pide & los niftos que recorter y peguer los dibujos en et
lugar que corresponde en |a hoja de aplicacion, de acuerdo a la
actividad desarroltada, en forma individuat.

> Elaborar of material didictico.
La docente jurto con ks nifios preparan et germinador en la cuat
tendran a su disposicidn un macetaro, y lego proceders a preparar
la tierra colocando e ef macetero, luego se introduce la semitta,
posteriormanta s ubica ef germinador @h un lugar apropiadd, para
ir chservando of proceso de la germinacién en ef transcursa de los
dias {aproximadaments cinco dfas).

» interactuar al nific con et material lidico.
t a docente presenta un garminador previamente elaborado de 2, 3,
4 5 dias, luego pide a los niffos acercarse at lado det macetero para
ebservar 05 resuitados do la gemminacidn, después dé haber
transcuimido los dias.

»> Dialogar.
La profesors empieza & dislogar con los nifios et procedimienta vy el
proceso, del experimento reajizado con germinador.

¢} Elaboracién de las fichas de actividad,
-Retorta y p&02 en tu cuaderno animales que  viven el tiefra.
-Eiabora un germinador an casa.
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L Qué pudimos hacer con cada uno de los materiates?

Matariat

recortan

Pagan

——

Bimacariar

Hoja
aplicacién

de

macetero

tiefra

semilla

o) Evaluar.

La evaluacién serd permanente durante el desamolio de la actividad,
mediante Interrogantas. .Qué tema hemos aprendido ef dia de hoy?
LComa comtaminamos nuestre  ptaneta tierra? ;En donde vivimos? jPor
qué &5 importante culdar nuestro planeta? ;Quisnes viven enh nuestro
planeta tiorra
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L- TITULO
AREA !
COMPETENCIA

CAPACIDAD

RDICADOR

SESION DE APRENDIZAJE N* 3

Las plantas que Dios nos da.
Ciencia v ambiarte

(CA.1)
Interactila en forma activa y ptacentera con et
medio naturai uttiizando astrategias de exploracion
y experimentacion con sus slementos. Descubre
las relaciones Qque S& dan entre sares vivos
maostrando actitudes ds respeto y cuidado.
(CA 1.}
Observa, descubre e interroga por los diversos
slomentos dal paisaje natural. Las caracteristicas y
comportamientos de los seres vivos y  SuS
interrelacionss.

Clasifica las diferentss variedades de plartas de
ruestro medic Ambiente con segundad.

il.- DESARROLLO METODOLOGICO:

» PASOS:

a)} Que esperamos lograr.
Que el apremclizaje mediante ol materiat didédctico Kidico s
significativo durante et desarrolfo ds la actividad.

JUEGOD
JUGANDO CON LAS PLANTAS

La docante Sale at patio con todos los nifios, forman un oircuio v
pregunta a cada nific ;Qué lipo de ptamtas conocen?, cada mifio
mencionara una planta diferems por ejemplo (mango, palta, piatano,
aguaje, yucs, frejol, gusba, piuayo, uva, etc} en la cust cada nifio
representara a una de oltas, luego se procede a desarroiiar ef juego en
forma conjunta; ia profesora smpieza a explicar de qué trata et uego.
Haciendo un ciroulo v uego elia menclonara una planta y preguntara:
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£ Su color, forma tamano?, y si of nifio no responde tendra un castigo
elegido por los nitos.

b) Consigna para ol dotentd
: Les gustd of juego? ; Cudt fue el titulo det juego? ¢ De qué trata et juegc?
LA Quienes mencionamos an al juege? (Qué mencionamos de las
ptantas? ;Entonces cudl sera el tema de hoy? ;Quieren saber mas
acatca de |as piantas?. buego arrmamos en la pizatra la siusta de un
plarta vy procedesmos a explicar la imperiancia de las plantas gque son
organismacs vivientes autosuficientes pertenecientes gl mundo vegetai
due pueden nabitar en la tiema o an & agua. Las plantas son seres
vivos capaces de fabricar su propio alimenta. Gracias a ellas, 1os d8Mmas
seres vivos pueden alimentarse y respirar. Hay muchisimas especies
vegetates, el ser humano solo utiliza unas pocas, que le propaitionan
alimento, madera, abrigo, perfumes, medicinas o materiales diversos.
Las plantas tiensn raiz, tallo , hojas, frutos, luego planteamos algunas
interrogantes: JQué son las plantas? pDénde crecen las plantas?
£ Como se dosarrottan fas plantas? ; Cudles son {as panes de una ptanta?
} Variedades de ptantas? ; Como se atimentan las plantas?
Procasos:
¥  Obsarvar y conoce of material didéctico.
La docente presenta v explica ef material a utilizar, ung hoja de
aplicacién plasmada por dibtjos: de variedades de plantas que
existen en ia naturaleza donde cada nifid rasgara papst iustre de
acuerdo at color de la plarta y pagara en |a figura. Relacionada al
tema aprendiddo a continuacion presentamos {os siguientes
materigles: carton, papet lustre, goma, plumén indelebte, caja tijera.
*>  Entregar material.
La docente procede a entregar los materiates a utikzar para el
desarrolio de 1a hoja de apiicacidn a cada niflo, y luego en forma

grupat entregara el cartdn, papet luske goma, plumdn indeteble,
caja, tijera para 1a elaboracion de titares.
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»  El niho diferencia el materiat didéctico.
La docente pide a los nifios que observen y diferencien of material
& utiizar: su forma, coltor, tamafto, su utitidad del matertai.

» Trabajo grupal o individual,
La docante pide a cada nifto que rasgue papel iusire de acuerdo at
color de la plamta vy pegue en ia figura, relacionada & tema
aprendido, en forma individual. '

¥  Eiaborar ol material didictico.
Tanto of docente como &l nifio tendran & su disposicidn un cartdn,
papet lustre, goma, plumén indeleble, caja, tiera, y luego
procederan a confectionar ios titeras siguiendo 0§ siguisrtes
procadimientos: Dibujamos en el cartén y en e! pape! lustre (4rbot),
Y pasamos a recontar ta figura del carton, luego pegamos [a silueta

deot papet lustre de cotor verde an el cartén, después pasamos a
dar forma  de] titere

¥ Interactuar al nhfio con el material Hidico.
Despuds de haber confeccionado los titeres pasamos a jugar con
tos nifios tratando de desarrollar tas habilidades cognitivas motoras.

» Diatogar.
ta profescra empieza a dislogar con los nifos sobre ef
procedimianto de la elaboracion da 108 titeres y ta importancia de
dicho matertat para meiorar et aprendizaje significativo,

c) Elaboracién de fas fichas de actividad.

- Dibuja y pinta en tu cuademo o3 diferentes tipes de piantas Jue sé
cuitivan en tu locatidad- regidn.
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4 Qué pudimos hacer con cada uno de los materialea?

Materiat Rasga papeal | Pagan Cortan Dibuio
ustre
. Hola de
aplicacion x X
Cartén X X
Papel lustre X ~ X x
Tijera X
Gorma X
Cajitas X X
Pumon ; X
indeleble
d} Evaiuar.

La evaluacitn serd permanente durarte el desarrolio de la actividad,
mediante nterrogantss: ;Donde cresen las plamas? ;Como se
desarrolian las plantas? ; Partes de una planta? ¢ Variedades de plantas?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

L- TITULO El mundo de los animales.
AREA Ciencia y ambisnte
COMPETENCIA {CA.1)
Imteractia en forma activa y placerera con et
madio natural utiliizando sstrategias de exploration
y experimentacién con sus elementos. Descubre
las relaciones que s& dan entre Sseres vivos
mosirando actitudes de respeto y cuidado.
CAPACIDAD {(CA: 1.)
Observa y describe tas transformaciones que se
dan con & paso dol tiempo en animales.
INDICADOR Describe las caracteristicas de tos animales por
5U Ofigeny &specie cofrectamants.
It.- DESARROLLO METODOLOGICO:
» PASOS:

a) Qué osperamos lograr.
Que el aprendizaje mediante e material didactico Kidico ses
significativo durante ei desarrolio de ia actividad.

JUEGD
IMITANDO A LOS ANIMALES

La docente sale al patis con todos [0S nidos, forman grupos de Cinco
integrantes y designa a cada grupo et nombre de un animat (perro, galo,
pato, pollito, vaca, oveja, burro, etc.) para luego imitar a cada und de
afios. Luego ss procede a desarrollar lograndoe la competencia entre
grupos la profasora empieza a explicar de qué trata ef juego. Formando
grupos y luego ella mencicnara a un animal, por ejempic perro
inmediatamente 108 Qrupos pasaran a imitar a dicho animal. Los niftos
y nifias que imita at animal mencionado se hardn acreedor de un regaio.
h) Consigna para el docenta
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;Les gustd el juego? ;Cusl fue ef titulo del juego? ;De qud trata el
iuego? A gquienes mitamos en el juego? ;Quéd mitamos de los
animaies? jEntoncas cust sersd el tema de hoy? iQuiersn saber mas
acerca de los animales? , ¢ Qué animates conccen? ¢ Para qué nos
sirven los animales? Luego para reforzar la actividad se presentara
una lamina relacionada at tema y procedemos & explicar acerca de
fos animates: Segure que Zonoces MUchos  animates vy, a lo mejor,
tienes alguna masccta en su casa como petros, gatos, etc. Los
animates pueden vivir en cualquier lugar. Aigunos nadan en et agua,
tanto en los lagos y tos rios. Otros vuelan por et aire. Muches animzales
habitan en ai madio termestre, inCluso algunos viven enterrados bajp fa
tierra. Para Juego plantear algunas inerrogantes. Qus son los
animates? ; De qué se alimentan ics animates? ;. Tipos de animalas?

Procazos:

¥ Obasrvar y conoce el material didéctico.
La docente presenta y axplica ef materiai a wtiizar una hoja de
aplicacién plasmada por dibuios de diferentes animales gque
existen en 1a naturaleza, donde cada nifio reconocerd vy pintara,
tratandc de identificarse con sl tema aprendide; a continuacién
prasantamos [os siguiantes materiales. Candn, siluetas de dibujos
dg amimates, goma, tijera, cinta de empaque transparente.

> Entregar material.
| a docente procede a entregar los materiates a utiizer para el
desarroio g ta hoja de aplicacion a cada nifio, y luego on forma
individuat entregara el cartén, siluetas de dibujos de animales,
goma, tijera, cinta de empaque transparente.

¥ El nifio diferancia el matarial didactico,
La docente pide a los nifios que observen y diferencien ef materiat
a utilizar: su forma, color, tamafio, su utiidad.

¥ Trabajo grupat o individual.
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La docente pide a cada nifio que reconozea y pinte las figuras de
los animates que axisten en la naturaleza de una forma individuat
tratando de identificarse con el tema aprendido

» Etaborar el materiat didéctico.
Tanto et docente como el nifio tendrén & su disposicion  carton,
situetas de dibujos de animales goma, tijera, cinta de empague
fransparente. Y luego procederan a elaborar el rompecabezas
siguiendo los siguientes procedimientos. recortar la figura de la
tamina luego se pasara a pegar en el cartdn, pasamos a proteger
ta figura con la cinta de empaque, cortamos ta figura en piezas,
armamos el rompecabezas para luego ser utilizado por el nifto
como un meterial de entretenimiento.

> Imteractuar al nifio con of material Kidico,
Después de haber elaborado el rompecabezas pasa & ser
utitizado por tos nifflos como un material de entretenimiento.

» Diatogar.
La profesora empieza a dialogar con los niffos sobre el
procedimiento de la elaboracion del rompscabezas y |a
importancia de dicho material para mejorar las habitidades
cogritivas motoras.

d} Elaberacién de las fichas de actividad.

- Recorta y paga en tu cuademo figuras de animales que t} coneces.
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2 Qué pudimos hacer con cada uno de los materiales?
hMateriat ' Pirta Pegan Cortan Armar

Hoja de
aplicacion X
Cartdn . X

Tijera X

Goma X

Cinta de | X X
empaque
Siluatas de x X
figuras de

animales

Rompecabseza X

d) Evaiuar.
La evaluacion serd permanemte duramte s desarrotio de la actividad,
mediante interrogantes: ¢ Qué son los animales? ; Como se reproducsn
los animaltes? ; Como se desarrolian ias animates? ; De qué se
alimentan los animales? ; Tipos de animales?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

[L-TITULO : Las plantas que nos proporcionan frufos.
AREA : Giencia y ambiante.
CPMPETENCIA +{C.A1)

Interacta en forma activa y placentera con e medio
natural utthizando estrategias de exploracion y
experimentacion con sius elementos .descubre las
retaciones que 5e dan entre seras vivos mostrando
actitudes de respeto y cuidado.

CAPACIDAD {C A B)
Toma la iniciativa de cuidar las plantas de su entornc y
disfruta al hacerlo.

INDICADOR : Reconoce las plantas que dan frutos de su localidad
mediante dibujos.
Ii.-DESARROLLO METODOLOGICO:
» PASOS:

a) Que esperamos lograr
Que e aprendizaje mediante la utiizacidn del materiat didéctico itdico,
sea significative en cada nifio reconociendo asi que las plantas nos
proporcioran frutos.
JUEGO
ME FUi DE VIAJE.

Se le indica que cada nino es un fruto y el que dirige es una planta ,
lego todos tos participantas se colocan en circuto vy a un costado ubican
tas sillas , mientras ei lider camina por dentro y dice “me fut de viaie y en
mi maleta fevo frtas (manzanas), at escuchar esto todos los que son
manzanas deben caminar detras del lider ,después puede decir “me fui de
vigie y en mi maieta meti mangos, todos los que son mangos deben
caminar detras del hider’, umiéndose a la fila anterior .se centinua
agregando frutes a la ptarta v la fila continua creciendo , haz io que e
lider diga " la maleta se rompid®, en ese momento todos los gue estan
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caminando en fila deben buscar un asiento que aste libre, vy el que se
queda parado ditige el juege.
b) Consigna para el decente.
cLes gustd ef juego? ; Cudt fue ef titulo det juego? ; De qué trata et juega?
LQué frutas les gusta mas? ;Entonces cudl serd ef tema de hoy?
iQuieren saber més acerca de las plantas y sus frutos? Luego para
reforzar la actividad se les presentara una lamina relacionada con la
actividad para lusgo ephcar la importancia de los  frutes,
cuando las semilas maduran, se desprenden de la planta y son
transportadas a ofros lugares. Si caen en una zone adecuada, con luz,
humedad y nutrientes suficientes, 1as semillas se desarrollan y onginan
una nueva plants. Los fnrtos que se forman a partir de las flores (aguaje,
mango, narama, pomanresa, zapote, etc. (Que son las fntas? ;Para que
seran importantes? Algunas plantas tieeen frutos y sirven para comer y
otras no, pero necesitan mucho cuidado ya que brindan oxigenoc ¥
cumpian un ciclo de vida nacen, crecert, S& raproducen ¥ muers:n.
Procesos:
» Observar y conoce el material didéctico.
La docente presenta y explica el material a utilizar: Una hola de
splicacion plasmada con dibujos de diferentes fritos en la paisbra
que cofresponde, luegoe presenta los  siguientes materiales: pincet,
siticona, tiera, cinta de smpaque, tempera, cartuling blanca, marrdn
verda.

» Entregar material.
La docente procede a entregar la hofa de aplicacién para hiego pasar
a entregar los materiales a utlizar a cada grupo, pinceal, silicona,
tijera, cinta de smpaque, tempera, cartuling, bianca, marron, verde.

» El nifio diferencia el material didéctico.
La docents pide a los nifics que cbserven y diferencien et materiat a
utilizar. su forma, color, tamarto, su uitlidad. |
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> Trabajo gropal o individual.
La docente solicita al nifo que retacione los dibujos de diferentes
frutos con la palabra que corresponde de manera individual.

> Elaborar el material didéctico.

A continuacion la docente pide a cade nifk armar un arbot,

Tarto of docente como e nino tendrdn a su disposicin. pincel,
siicona, tijera, cinte de empaque, tempera, cariulira. Y luego
procederan a etaborar el rompecabezas siguiendc ios siguientes
procedimientos: recortar la figura det papetote, pegar en ta cartuting
todas las partes, luego se les entrega el pincel con temperas para qua
pintert, armamos sl rompecabazas para luego sar utifizado por et nifio
como un material de entretenimiento.

¥ Interactuar al nifto con ol matertal lidico.
Después de haber etaborado el rompecabezas los niftos empiezan a
axplorar lo elaborado y luego pasara a ser ufiizade como un
materiat de entretenimiento. '

¥ Dialogar.
L& prefesora empieza & distogar ¢on tos nifios sobre af procedimiento
de 12 slaboracién del rompecabezas y |2 importancia de dicho material
¢} Elaboracién de las fichas de actividad.

- Resorta y pega en tu cuadermno figuras de distintas frutas y plantas que
i conoces.
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¢ Qué pudimos hacer con cada uno de los materiates?

Material Pinta Pegan Cortar Armsar
|, F
Hoja da X
Cartuling X

Tijera X

Silicona X

Pincel tempera X

Tempera X
Rompecabezas X

d) Evaluar.
La svaluacién ser& permanemte durame el desarrolio de la actividad,
mediante interrogantes: Qué  aprendiste &t dia de hoy? ¢Son
importantes tes plantes? ; Qué frutos conocen?
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SESION DE APRENDIZAJE N* 06

L-TITULO . El airs.
AREA : Ciencia y ambisite
COMPETENCIA : (CA2)

Uidiza estrategias bésicas de expioracidn y
resolucion de problemas en su interaccién con el
entomo raturat descubriendo ta nocidn de obyjeto,
su diversidad funcionalidad y explicando
ferrdmenas.
CAPACIDAD . (CAC2.1)
identifica y utiliza algunas formas de preservar su
medio natural contribuyendo al desamroilo de
ambientes saludables y descontaminados y at de
05 seres que habitan en eilos.
INDICADOR © Reconcce la importancia det aire en la vida del
hombre y de los ammales con intsrés.

H. DESARROLLO METODOLOGICO:
» PASOS:
a) Que ssperamos lograr.
Que los nifos comprerdarr ta importancia gue tierme et aire an la vida de
los seres vivos, a continuacion la docente procede a explicar eh qué
consiste & juego que se restizara,
JUEGD
PASA EL GLOBO
Los participantas forman un circulo y uno de los integrantes tiene el gtobo.
Cuando e coordimador comienza a silbar todos deben de Pasar ef globo
de mano en mano. Repentinamente el animador deja de sitbar el que en
ese momento se quede con of globo pierde. Es conveniente que o
animador no vea donde e5ta ef globo mientras ests sitbando; es decir da
ta espalda hacia ef lugar donde cree que esta ef globo, de esta manera
se evitan suspicacias 0 recelos de que e animador esta voluntariamente
favoreciendo o perjudicande a sigin jugadeor. Vartacion: se juega con dos
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o mas giohos de diferentes coleres, dependiendo de ia cantdad de
participantes y se comienzan a rotar tes globos; En et momento en que
una persona queda con dos globos a fa vez entonces pierde. Prerde
también si revienten un gloho.

b} Consigna para el docente.
i Les gustd el juego? ;jCudt fue et titute det juego? ;Qué hay dentro det
globo? ¢ Entonces cual serd el ema de hay? ¢ Quieren saber mas acerca
det aire? Lusgo se g explicara at nifo que el sire es muy importante en la
vida de todos los seres vivas que habitan en la tiera {seres humanos,
animales y ptamas), sin ¢ aire no existe vidz; las plantas cumple tne
funcién muy importante ya que nos brindan oxigeno jsera importante el
gira? jpara qué nos sirve?
Procesos;
» Observar y conoces el material didactico.
La docente astrega una hoja de aplicacidon plasmadas diferentes
dibujos (globo, botella de gasecsa sellada, llanta), para que
sefialen con una {X) cuales de los siguientes objetas tiene aire.
Luego presentamos los siguientes materiales reciclados. boteltas
transparentes vacios, una piedra mediana, un bolo de papel, un
pedazo de carbdn, un trozo de ladritio o arcitla, un puiado de tierra
negra.
» Entregar material.
La docente procede a entregar los materiales a cada gripo tales
como botellas fransparentes vactas, una piedra mediana, ur boio
de papel, un pedazo de carbon, un trozo de ladrillo o arcilta, un
pufiade de tierra rmegra.

¥ El nifio diferencia el material didactico.
La docerte pide a cada nific gue observen v diferencien et materisl
a utilizar: su forma, color, tamafio, textura.

> Trabajo grupat o individual,
La docente pide a cada grupo introducir cada material dentro de
una botetta tranparents que contenga agua.
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> Elaborar et material didéctico.
A continuacion La docente pide & cads grupa introducir of agua &
cada botella v luego la docente pide at nifto introducir cada uno de
los materiales = cada boteits, luego procede a formular las
sigtientes intevrogantes ;qué observan? LEn todas las botellas
observan ef mismo resuttado? § Por qué aparecen burbugas dertro
de la botella? |

¥ Interactuar al nifto con ol material hidico.
t & docente pide at mifio explorar el materiat didactico etatorado v
expone sus trabajos

» Dialogar.
La profesora empieza a diatogar con los nifios sobre et materiat
elaborado, utilidad y ia importancia det aire.

c) Elaboracién de las fichas de actividad,

- con ayuda de tus padres dibuja anmimales que wvuetan en et sire ¥
animaies que No vuelan.
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£ Qué pudimos hacer con cada uno de los materiales?

Matariales trtroducir Agua Macar conm um|

aspa

HOj& de X

aplicacién

Botella X X

transparente ;

piedra X

Bola de papet X

Pedazo de X }

carbon

Trozo de ladrillo o X

arcilla

Pufiado de tera X

d) Evaluar.

La evaluacién serd permanente durante el desamrollo de la actividad,
mediante intermogantes: ;Qué tema hemos aprendide el dia de hoy?
iSerd importante el aire? ;Para qué sirve el aire? ;Podriamos vivir sin
aire? ¢ Como se sintieron’? ;Les gusto?

140



SESION DE APRENDIZAJE N° 07

l.- TITULO Las fiores que ncs adornan

AREA Ciaficia ¥ aribiente

COMPETENCIA (CA1)
interaciia en forma activa y placentera corr et
medio naturat utitizando estrategias de exploracion
y axperimentacién con sus elementos. Descubre
las relaciones que se dan entre seres vives
mostrandec actitudes de respeto y cuidado.

CAPACIDAD {CA: 1,1)
Observa, descubre e iterroga por ios diversos
elementos del paisaje natural. Las caracteristicas y
comportamientos de los seres vivos vy SUS
mterrelaciones.

INDICADOR ! Descrice las diferentes  variedades de flores
mediante materiat grafico.

DESARROLLO METODOLOGICO:

» PASOS:

a} Qué esperamos lograr,

Que et aprendizaje medante et materiat diddctico tidico sa3
significativo  durante et desamolio de la actividad, a continuacion la
docente procede & explica s pasos det jrego,

JUGANDO CON LAS FLORES

La docerde sate at patio con todos los mfos y mifias farman un cvado y
procede a explicar los pasos del juego: {08 participantes permanecs en
sus silta y son las fiores; ef ammador permanece de pie, &t animador s&
separa un poco dei grupoe y puede dar tres drdenes: “las flores astan
tranquitas®, enr este momento las flores se separan y comienzan &

caminar en forma normal;, si & animador dice las flores estan muy
tramgtites tas flores deben camirar muy lentaments; pera cuande e
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ammador grita “lormenta”, todas las flores deberan buscar un sitio
incluido et animador et que ng togra hacerc debera dirigir et juego.

b} Consigna para el docente.

iLes gustd et juego? iCuét fue e titulo det jusgo? ,De qué trata ef

iuego? JA quienes mencionamos en el juego? Entonces cudl sera el

tem=a de hoy? ¢ Quisren satrer mas acerca de las flores?

Luego presemtamos una lamina y procedemos a explicar la importancia

de las flores que son atractivas a causa de sus formas, tamaros,

colores u olores, han side admiradas, amadas y cultivadas, pero,

también. Por ejempic las cucardas, girasotes, orquidesas, dalias, stc.

Luego planteando algunas interrcgantas? ; Queé son las flores? ;Donde

crecen tas fiores? ; Como se desarrolian las flores? ,Cudles son las

partas de una flor? ¢ Que tipe de flores conocen? ¢ Como se akmentan

tas flores?

Procesos:

» Ohservar y conoce el material didéctico.
La docents presenta y explica ef material a utilizar; una hoja de
apticacién pltasmada por dibujos {de diferentes flores). que existen
en ia naturaleza donde cada nifio deberd identificar repasar por ias
tineas punteadas de cada fior y pintar, & continuacion presentamos
tos siguientes materiales: Flores naturales, artificiales, retazos de
{ela de diferemtes colares o papet crepe, trocios de lanma, goma,
plumdn indeleblse, caia tijera, para elaborar titeres.

» Entregar material.
La docente proceds a entregar los materiates a utitizar la hoja de
apitcacion a cada nino, y luego e forma grupal entregara el: flores
naturates, artificiates, retazos de tela de diferentes colores o papet
crepe, trocttos de tana, goma, plumon indeteble, caja tijera, para
etaborar tHeres.

¥ El nifio diferencia o matenial didactico.
La docente pide a los mifios que observen y diferencien ef material
a utilizar. su forma, color, tamafo v su utitidad.
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» Trabajo grupal o individual.
La docerde soticita at rifo que identifique, repase y pinte por las
lineas punteadas de cada flor de manera individual.

» Elaborar el material didéctico.

Tanto et docente como et mifto proceden a etaborar los titeres una
vez dibujado en la yema de tos dedos haz un trianguic en cada
retazo de tela, ot gue servira para ammer ung flor puedes hater
circulos para st vestido si es mujer y cuadraditos para et ponchitos
si es vardm también puedes hacer dibujos do ammates. Tendran a
su disposicion retazes de tela de diferentes colores o papel crepe,
trocitos de lana, goms, plumdn indeleble, caja, tijera, para etaborar
titeres.

» Interactuar al nifio con el materiat lidico.
Despuéds de haber corfeccionado ios titeres pasamos & jugar con
los niftes tratando de desarroliar ias habvidades cognitivas motoras,

» Dialogar.

La profesora empieza a distogar con los nifios sobre ol
procedimiente de |a elaboracién de los titeres y la importancia de
dicho materiat para meiorar et aprendizaje sgniicativo.

¢} Elaboracion de las fichas de actividad.
- Dibeija y pinta en tu cuaderno tas flores que mas te gustan,
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20ué pudimos hacer con cada uno de los materiales?
| Materiat Pirtar Pegan Cortan Ditrjo
Hoja de X
aplicacion
Retazos de tela | . X
de  diferanies
colores

Trocitos de lana b4 x

| Tijera X

Goma X

Cajitas X X

Plumdn X X
indeleble
Las yemas de X
los dedos r

d} Evajuar.
La evatuacidn serd permsnente durante  ef desarrolio de la actividad,
mediante interrogantes. ;Dénde crasen las flores? ; Como se desarroilan
las flores? ;Partes de una fior? ;Variedades de flores? (Coéma se
sintieron? ; Les gusto fa actividad de hoy?
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ANEXO N° 03
ANALISIS DE CONFIABILIDAD

1.- Medias y desviaciones tipicas de cada ftem,

D 50 =d Of LA e L B

d.
1l.
1z2.

Medias
ITEM1 .5926
ITEM2 L5926
ITEM3 L6667
ITEM4 LBHET
TTEMS 7407
ITEME .8926
ITEMT .5185
ITEMS . 6296
ITEMS L8148
ITEMLG L5556
ITEMI1 L6296
ITEM12 .78

Desv. Sta

« 007
- 5007
1 1ic
4804
4456
5007
L3052
-492]
- 3958
0648
4921
L4237

Matriz de correlaciones entre ems

ITEM1
ITEM2
ITEM3
ITEMd
1TEMS
ITEME
ITEM?
ITEME
ITEMS
ITEM1O
ITEM11
ITEM1Z

ITEMG
ITEM7T
ITEME
ITEMS
ITEM1O
ITEM11
ITEM12

ITEMIL
ITEM]Z

ITEMOL ITEMDZ
1. 0000
- 5388 l.0000
.2132 3731
0533 .3731
-197% .5415
. 3398 2330
-1082 -1062
- 3066 « 3008
=-.0072 -.0072
1685 . 1685
- 3006 . 30406
~, 0806 -. 0806
ITEME ITEM?
1.0000
4073 1.0000
. 3006 -4899
-.2012 -.4534
4718 .9282
. 30086 . 4885
-.4432 -.5151
ITEM11 ITEM12
1.G006G
-.0410 1.00040
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ITEMG3

1.0000
.8333
56574
L0533
—.0524

L1085
~.337L
Qoo
L1085
—-.3760

ITEME

Y1.0000
0253
.5488

1.00600

-.3410

ITEMO4

1.0000
B34
0533
L1048
-1085
—. 3371
-0
. 1085
~. 2780

ITEMS

1.00400
-, 4264
0253
.6625

ITEMOS

1

0000
-1975
-10&5
L2463
L2820
1512
L2463
L1125

ITEM1O

L0000
5468
4781



3. Media del test completo
N deniios =27
Estadlsticas por  Media  Varisnze Dev. Std. N° de [tems

Escalas
17178 7.8718 2.80587 12

4. Estadisticos para cada ftems

Media varanza Corelacién  Corretacion  Algha
Total mitiple

ITEM1 T.1852 £.46044 4543 . 5748
ITEMZ T.1852 6B.2326 5549 . .B8591
ITEM3 7.1111 6E.B71E L3054 . . BE6R
TTEM4 T.1111 &. 8718 .305h4 . o o1=1:1: !
ITEMS T.0370 &.498¢ V2155 . -6Gafd
ITEME T.1852 £, 6182 .3B893 . -6847
ITEM7 T.2593 - 6.6610 L3621 . .6H84
ITEMB T.1481 5.9F72 1.1 . L5ABE
ITEMS &.9630 B.2E67R - 2428 . -ThS1
ITEM10 T.2222 6.4872 4374 . CLETIA
ITEM11 T.31481 h.97I2 .BEe7 . .E£385
ITEM1Z 7.0000 g.5385 -.2418 . . TEBS

5.  Andlisis de ALPHA CROMBACH
Confiabilidad de 12 items
Coeficients de corfiabilidad: o = §,7088 Coeficiente tipificado: a« = §,8845
Concluimos que el valor del coeflclente de confiabilidad (x = 0,700%) as alta frente al

coaficiente tipificedo (. = 0.86845) con 12 items anailzados. Es dedir que & instrumeamnta de
medicién asté apto a ser aplicado al grupo de investigacion.
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ANEXO N° 04
CONSTANCIA

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°288- “ANA

SOFiA GUILLENA ARANA”
"Calidad, amor y respeto”

CONSTANCIA

LA DIRECTORA DE LA |, E 1. N°288- "ANA SOFIA GUILLENA ARANA"-RIOJA, QUE
SUSCRIBE;

HACE CONSTAR:

Que, ALEIDA MANOSALVA HURTADD Y YUDITH TOCAS VALDIVIA,
estudiantes de la carrera profesional de Educacion Inicial-Facultad de
Educacidn y Humanidades-Rigja de la Universidad Nacional de San
Martin, han realizado la ejecucion dei proyecto, titulado “MATERIAL
DIDACTICO LUDICO “CONOCIENDO MI NATURALEZA” PARA
MEJORAR LAS HABILIDAES COGNITIVAS Y MOTORAS FINAS EN
LOS NINOS Y NINAS DE 05 ANOS EN EL AREA DE CIENCIA Y
AMBIENTE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIALN®288-
RIOJA.2009", desde el 01 al 30 de Abril, demostrando responsabilidad,
eficiencia y puntualidad.

Se expide el presente para los fines que estime conveniente.

Rioja, 15 de mayo del 2009,
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ANEXO N° 05
ICONOGRAFIA

Los nifios (as) de 5 afios de la seccion “conejitos™ desarrollando el pre fest

: N . T
S Nl E""?
e > L

‘JI\.I o’ \

Tesista dando a conocer los pasos metodoligicos del juego “Imitando a los
animales™
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c e

T

Los nifios(as) realizando diferentes movimientos y sonidos utilizande
sonajas elaboradas
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rminadores

Tesista demostrande la utifizacion de titeres confeccionados en ef tema las
plantas que Dios nos da
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= . ¢ — -
s s 1

Tesista realizando acciones de tutoria en el armado de rompecabezas con el tema
refacionado el mundo de los animales

. - ] 4 ; "
Fesista v nifios (as) manipulando titeres del tema titulado las fMlores que nos
adornan



.......

Los niiios (as) de 5 afios de Iz seccion "Cnnejitos_’;htrléarmllandu ;I pos test
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