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RESUMEN

El Programa Educativo de Ensefianza Programada en Computadora, @s una
innovacidn pedagogica que permite interactuar al docente — alumno, con los medios
informaticos, y gque esle tpo de lecnologia educativa permitio  desarrollar
significativamente las habilidades de Lecto-escritura en los estudiantes de Educacion
Primana

El objetivo general de esta investigacion fue imtegrar el Programa Educativo de
Ensefianza Programada en Computadora para desarrollar habihdades de Leclo-
escritura en los estudiantes del Sto Grado de Educacidn Primaria, en el Area de
Comuricacion Integral de la Institucion Educativa N® 00654 Lucila Porotocarrera” de
Rigja

El Programa Educativo disefado, tiene sustento teénco en |a teoria conduclista
de Fredreich Skinner, Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel, Teoria
Psicogenética de Piaget, Teona Sociohistonca de Vigotsky, Teoria del Aprendizaje
por descubrimianto de Bruner Teoria del Procesamiento de la Informacion de Gagné y
en la Teoria del constructivismo de Seymour Paperl, y que apoyados por estas leorias
se hipotetizd lo sigwente, si aphcamos e Programa Educativo de Ensefanza
Programada en Computadora entonces se desarrollara significativamente las
habilidades de la Lecto-escritura en los estudiantes del Sto. Grado de Educacién
Primaria, en el Area de Comunicacion Imegral de la Institucion Educativa N° 00654 —

Rioja

El disefio de investigacion fue pre experimental con pre-test y post-test, con un
solo grupo de estudic La muestra estuvo conformada por 35 estudiantes
seleccionados por muestreo aleatono simple, y al azar del grupo intacto del Sto Grado,
siendo la seccidn "A” la seleccionada  El Programa Educativo se desarrollé durante el
pnmer tnmestre, logrando validar nuesira hipotesis de investigacion, segun lo
demuestra los resultados estadisticos donde |a Z calculada (26 57) es superior al valor

Wil
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critico de Z tabular (1 64), lograndose aceptar la hipdtesis de investigacion (H,), lo que
significa que el promedio de los puntajes de las habilidades de Lecto-escrilura de los

astudiantas en el post test | X = 16 40) del grupo de esludio &s superior al promedio da

los puntajes de [as habilidades de la Lecto-escritura del pre fest (X =837 ) del grupo
de estudio, es decir que la aplicacion del Programa Educalivo de Ensefanza por
Computadora desarrolld significativamente |as habilidades de |a Lecto-escrilura a nivel
conceptual, procedimental y actitudinal en los estudiantes del Sto. Grado de Educacion
Pnmaria en el Area de Comunicacion Integral de |a Institucion Educaliva N° 00654 -
Rioja.
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SUMMARY

The Educative Program of Education Programmid in Computer, is & pedagogioal
innovation that allows o interact to educational - the student, with compuler scienos

means, and that this type of educative technology allowed significantly 1o devalop ths
abilities of Read-writing in the students of Primary Educalion

The general mission ol this investigabion was to integrate the Educative Program
of Education Programmed in Computer to develop abiliies of Read-writing in the
students of the Fifth Degree of Primary Education, in the Aea of lnlegral
Communication of the Educative Institution N* 00654 Lucila Portocanso "ol Rioja

The designed Educative Program, has theoralical sustenance in the conductista
theory of Fredreich Skinner, Theory of the Significant Leaming of Ausubel, Theory
Psicogenética de Piaget Theory Sociohistonca de Vigotsky, Theory of the Learning by
discovery of Bruner, Theory of the Information processing of Gagnd and in tha Thaeory of
the constructivism of Seymour Papert, and thal supporied by these thearies hipotetizo
the following thing. if we applisd the Educalive Program of Educabion Programmad in
Computer, then will be significantly developed the abilies of the Read-writing m the
students of the Fifth Degree of Primary Education in the Area of Integral
Communication of the Educative Instifution Q0654 N - Rioga

The investigation design was pre axpenmental with pre test and post lest, with &
single training group The sample was conformed by 35 studenis, selected by simple
random sampling, and at random of the intact group of Sto Degree, being the section
"Ta" the selected one The Educative Program was developed during the first trimester,
oblaining to validate our hypothesis of investigation, according 10 demonstrales the
statistical resulls to it where the calculated Z (26 57) is supanos 1o the critical value of
tabular Z (1.64), managing itselfl 1o accept the investigalion hypothesis (H1), which
means that the average of the puntajes of the abilities of Read-wriling of tha studants in
post test (= 16.40) of the traiming group is supenor to the average of the puntayes of the
abilities of the Read-writing of pre test (= 8,31) of the training group, il is 1o say that the

i
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application of the Educative Program of Education by Computer significantly developed
the abilities ol the Read-wriling o conceplual level, procedural and actitudinal in the

students of the Fifth Degree of Primary Education in the Area of Integral Communication
of the Educative Institution 00654 N° - Ricja
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4, ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

“Ha ampezado & cuarta revolucion en |8 educacon Prmen fue (8 palabr,
lusgo |a sacilure & conlinuacion la impienta y ahora la compuladona’

Desde que « hombre comensd a hablar, la palabra fue o primer y mis
imponante medio de comunicacion, ya antes de esta renovacion moional, el gesto, la
accion, 108 sonidos aun pobremants amiculados o los gue producian con piedrs y
pleles estiradas fuaron los prmeros madios de que se valleron (os hombres paras
comunicarse entre sl y hacer legar a las nusvas generacionas los alamanion
NBCESAnos para vivir y acluar sobre sl mundo arcundants

Los poemas de Homero y las fabulas de Esopo lusron ublizados por los
magstros de la antigua Grecia como modelos pars sus alumnos  Los cenliicos de
Alejandria tuvieron este punio de partida cuanda prepararon los primeros libros de
textos para fas escuelas En su obva mds importanie, la Dddchica Magna de Jam
Amos Komesnsky citnde por N Monstantinoy (1978)  éslablecs ©  lodo ko que
putda ser parcibido por los sentidos, que asi sea Lo que e ve que sea percibido
mediante la vista lo que se oye madiants ol oldo. o que lenga olor, madiante el
olfalo; lo que tenga sabor mediante &l sentido del gusto, o que pueda locarse con
el tacto. Si algunos objsios pudisran percibirse solo nstantaneamants madiante
algunas sensaciones, pues que S8 perciban inslantAneaments por @sas
SENsaciones’

Segin P Saetler (1968) mfere que a parir de 1850 fa “explosidn®
tecnolbgica cambio el mundo de la educacion totalmente en todos los campos. los
aportes de las cencias y la industna fusron llevados & la cdase  Surgen enonces
materiales como las flminas. diapositivas y peliculas para sumarse a los que ya
existian antenorments

En la primera década del siglo XX se fundaron los museos ascolares y ya,
en 1910 surgen los pnimercs catalogos de cne educacional, cuyo foreamiento se
logra entre 1880 y 1910 A finales de los aflos 20 se introdujo en la ensefianza el
CINg S0N0M0.

La puesta en orbita del primer satélite arificial de |a Tierra por |8 Union
Soviética, el 04 de octubre de 1957, conmociond o sislema educativo

15
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norfeamancand y en genaral del mundo occidental, se inicia antonces una busqueds
renovadora con & intencion clara de proporcionar un cambio radical y disminuir ests
desveniaja, como paré de esas lendencias ae inlroducen en los wElemaN
educacionales da Estados Unidos infimdad de dispomilivos tecnicos, ademas de wna
remodalacion de los planes y programas de estudio, surgen snionces madios tan
novedosas comao los laboratonos de idiomas audioactivos comparativos, la televisdn
en circuilo cemado con wdeo-grabadoras domésticas, las maguinas de ensafiar ¥ 1a
ensefianza asstida en computadors

0. Ainsworth (1987 p 26-28), afrma que B prnciplos de los afos 60 las
computadoras hablan comenzado & extenderse por las universidades sobre lodo en
Eslados Unidos, y su uso empezd a ser parte inlegrante de ia formacion da los
astudiantas universitanos an algunas camerass
Pronto s& empezd a tratar de ublizer expenmantalments ssas MIBMas COMPUISIOrES
en otros niveles de ensafanza Patnck Suppes fldsolo y matemdtico de ia
Universidad de Stanford. en un ariculo que aparecid en 1566, &n la popular revista
Scientific Amencan. resumia las expectativas y las ideas de ese momento y sostenia
que la verdadera funcdn revoluconana de (as compuladoras en |a aducacion, e
debia a la nueva area de instruccdn asistida en computadora  Alll comenzaba
predicendo que “Dentro de unos pocos afos millones de escolares lendran acceso
a algo de lo que gozsba el hio oe Fiipo de Macedona, Alejandro como una
prefrogativa real Los serwoos personales de un hutor tan bien informado & idoneo
como Anstoleles”

Ya son muchos los paises que estin utlizando las modemas lecnologias de
la informacién y comunicaciones aplicadas a la educacon  Este fendmeno es parte
de 1a segunda revolucion industnal o ers de |a mformacitn que esla alectando a casi
todas las activdades humanas  Aunque muchas lecnologias mas recientes que la
computadora, como el uso del lelefax, la videocasetera, | \elevision por cable y por
satélite. se puede considerar como parte de las lecnologias Ubles en la educacion

Mavilo Calero (15997), sefiala que desde 1991 en el Perl, funciona la RCP
{Hﬂnﬁumﬂnmujmﬂnmﬂmﬂﬂﬁlmﬁlﬂmm
Como proyecto de desamolio nacional, tiene |8 mision principal de llevar esta

| L]
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poderosa arma de desarrollo a todo € Peru y ponera el alcance de todos los
peruancs

La Red Cientifica Peruana &s una herramienia fundamental de la cual se
sirven las insiituciones que la conforman para oblener y proporconar iInformacién a
nivel mundial.

Este organismo fue creado por universidades, investigadores y todo el
sistema de ciencia y lecnologia de nuestio pals, conciente de la realidad giobal, con
la finalidad de contar con un sistema especializado de comunicacionas disponible las
24 noras del dia.

El Mimisterio de Educacion y la Red Cientifica Peruana firmaron el Convenio
Marco de Cooperacion Mitua, que permitird dotar a los colegios publicos del Peru
de |as herramientas tecnolégicas para una major distribucion del conocimeento y 18
informacién.  La ejecucidn del proyecte Red Nacional de Educacion (RENACE)
permitird o acceso de maestros y alumnos @ la informacibn disponible en
INTERNET La firma del convenio se celebro el 18 de marzo de 1996, en la sede
central ded Ministano de Educacidn

Esla implementacson y desarollo de la Red de Informatica Educativa, que
beneficiara a las Instituciones Educativas publicas 8s uno de [os componentes mas
imporianies del programa de modermizacdon de Educacion Peruana

El Proyecto RENACE se propone también incorporar @ los profesores de
todo @l pals en un sistema integrado que les pemmita smultdneamente recibir
formacion & informacitn y réapidamente inlercambear de manera horizonial,
gxpenencias con sus colegas tanto a nivel naconal como a través de todo el mundo.

A pesar de la implantacién dé las Tecnologlas de la Informacion y
Comunicacion en el Sistema Educativo, aigunas Instiluciones Educativas (LE ) no
optan por desarrollarias. como otras s, debido a |a falta de implementacion de
ardenadores en su institucion, tal es el caso de la | E N* 00654 de nuestra ciudad,
an donde desarrolian programas para conocer la ublizacion comecta de la
computadora  Ademas sé observa que los docentes no las ulhzan para @
desarrollo de sus actwidades de aprendizaje, debido al analfabetismo tecnologico
existente; como también a la exstencia de docentes tecricos en computacion, los
cuales carecan de conocmientos pedagbgicos & quianes poco o nada les interesa

i7
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s ko3 0S (B5) aprAnGen. N0 e NORNDVAN @ 8 BChE TR MEenos § 8 asTihea
Japendends 8 #i0 S aenoae

En este contexio surge @ nedesdad Se orew (vogramas aducaliws e
enseftanta programacs " DOMPutacora

1.2 DEFINICION DEL PROBLEMA

Hoy en dia nuestro pals presants o Indices mis baes (ol penullimo igar
an lectura) @n 0 Que CONDBMe A WChum § et Pansando an las destmias
basicas, los MfOS an |3 SCUNAS 8n AMAnca Latna aprenden muy pooo com K
refle@an lot Dajismos niveles e Lecto-escriura @0 estudios nacOnales Y
comparaciones intemaconales.  Los niveles bajos de comMprension lectors oo os
gstudiantes, Son BUn Mas bas enlre QUIeHes estuhan en e escuelas uries

Los programas educativos deben axpliciiamants iNCOMNEI contanidos que
conduzcan sl desamoiio de habibhdaces ARPOSCIONES y valores para la resolucion
pacifica de confictos. Lograr verdaderos cambvos de (8 cullura escolar requenri
alencion decdida y eficar a la formacon de los profesores.  Una roporcidn
crecente de los neos y Ovenes que asisten a las escuelas presentan defcencas
de aprendizaje porgue benen dficutades con la lectura y escritura  El aprendizage
daficienta de la lectura y escritura impide el duto escolar sostenido  Para que todos
gleancen la excelenca educatva, @s precso entende’ pol qué axsien eslos
problemas, asi como emprender esfuerzos senos y concentes. par remodirias

Aprender @ escnbir @5 MAS complaly que aprender 4 lee Son muchos mas
los que llegan a dominar |a lectura  En tal sentido es urgente plantear situaciones
umrummwuulymhmuwmmimlm
a leer y escribir con placer ya que tantd como i lecturs y la esciture esian
ssirechamente coneciadas  Tal como o afirma Irma Camargo de la Barra (2003)
"Quién aprende a leer, aprende a escribir, quien aprende & escribir aprende & leer"
Mnnnﬂﬁlmﬂ.mmpm.dlmmmhmmm
wm.m“mmpmrhm“.ﬂmm
compensar los déficit que ante glla manifiestan algunos alumnos Y saben que No
existe una Unica respuesta, que lo que funciond en una ocasidn no funciona en la
siguiente, y que en algunos casos, nada parece adecuado £ Qud pusds hacerse
mmmmrhﬁnﬂhlﬁmﬁlhrmummm
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Por el avance tan aceleradc de la tecnologia y de los conocimienios
requendos por la vida modema, es necesano actualizar constaniemenie los
materiaies educalivos y equipos de computo aplicadgos & la educacion. o antenor
sera mas facil de llevar & cabo s se planeéa adecuadamente |a elaboracion de los
materiaies Los matenales deberan ser actualizados en la medida én que aparecen
equipos mas modemos.  En olras instancias, los conocimientos son los que
cambian con MoObvo de nuevos resultados de investgaciones cientificas  La
aclualizacidn en e uso de nuevos equipos y programas de nuévas matenas
Como educadorss nuestro objetivo debe ser preparar a los estudianias para
satisfacer fas demandas de hoy y del mafiana Como el 90% de |a leClura que
realizaran los estudiantes serd mformativo, ahora &5 @l momento de empezar &
desamollar las habilidades y estrategias que ellos necesitan para motivarios a
preguntar, adquinr y usar informacion an forma eficiente mediante |a eclura de una
amplia vanedad de fuenies dasificadas como texios no IHeranos.

Resulta ingenuo pensar que la Incorporacion de equipos puedan mejorar |a
calidad educativa Por si sola_las tecnologias no pueden realizar estos cambios, si
no se generan a la par nuevos proyectos que transformen las acluales practicas
educativas del conoomeento ngido  esquemabco, que es transmitido, & un
conocimiento integral flexibie y dindmico que es aprendido posbilite al empleo
real

En nuestra propuesta educativa los nifos y las nifias ulilizaron las nuevas
Tecnologias de Informacién coma un apoyo real para el desarolio integral de sus
habilidades conceptuales, procedimentales y actiudinales De ahi que los
educandos desarollaron un Programa Educativo con el uso de esta tecnologla en el
Centro de Computo (| E N* DDB54-Rioga). con conocimienios relacionados con |8
computadora an si, tales como Normas Dasicas para su usa, manejo del software y
sigunos paguetes, basqueda de informacidn, entre ofros, por ofra parte, en esle
pspacio se fomentd el uso de la computadora como una heramienta de apoyo en el
Area de Comunicacion Integral

En la cudad de Rioja, s& obsarvo gue los estudiantes poseen habilidades de
Lecto-escritura, pero que no lo &stan desarrollando, por lo tanto, se nos presenta el
mmmmmdnumﬂmmmﬂmluﬁm
educativos ya que nuestros objetivos de ia presente (nvestigacion estan

%

Esconasdy mon Canbeanne



relacionados con al desarmolio de habilidades de Lecto-eschtura on los estudiantes
por medio del Programa Educativo de Ensefanza Programada en Compuladora

1.3, ENUNCIADO DEL PROBLEMA

Frente a |a problematica planteada. y de la necesidaed de ulilizar medios qué
faciiten el aprendizaje de los estudiantes, y siendo uno de elios, e medio
informético quien favoreca el desarrollo de una sene de habilidades metalinguisticas
coma |a comprension lectora o |a redaccion. y leniendo en cuenta que |a tarea del
docente en la tecnologia educativa es manejar los estimulos adecuados para
provocarios, reforzados o inhibifos para que lo8 alumnos muestren nUeVas
conductas, nos formulamos |a siguiente intarroganie

¢En qué medida el Programa Educativo de Enseflanza Programada
en Computadora desarrollaré las habilidades de Lecto-escritura en
los estudiantes del 5 Grado de Educacién Primaria, en el Area de
Comunicacién Integral, de la |.E. N°00654 - Rioja?
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Il. MARCO TEORICO CONCEPTUAL

21. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Después de haber revisaoo las diferentes fuentes bibhograficas. presentamos
los siguientes estudios redaconados con nuesira invesbgacon, las cuales
conshituyen la base de nuestro fama de estudio

a) Richard Murphy y Lola Rhea Appel (1984) en su trabajo “Evaluation of the
writeng to read instructional Systemn” Hegaron a las siguientes conclusiones
» [l programa Escribir para leer, ha sido mas eficaz a |a hora de ensefar a
escribir que 3 leer
s Las habilidades relacionadas con la escritura ha situado a los alumnos que
han trabajado con Escnbi para leer por delante de los que no lo han
ublizado

b} Richard Oiso y Barbara Wise (1967) en su estudio "Compuler speeche in
reading instrucion  In computers and readings sues for theory and prachice’.
ambaron a ias sguienies CONCUSIONEs
s Los alumnos emplean mas tiempo leyendo y escribvendo de lo que hasta

entonces habia sido la costumbre
e La relaciin costo-eficaca en ol pnmer afo de aplicade el programa Escmbir
para leer fue slevado (3 veces mas que el precio de lista del fabncante)

¢} Caro Klenow, Janet \ian Dam y Rebeca Rankin (1881). en su libro “Teaching and
leaming with Technology Executive Summary of the Evolution Report’,
abtuvieron las siguienias conclusiones

Lo alumnos que usaban el ordenador y el procesador de textos para la

realizacion de tareas escritas generaliments

. Twwumﬂwmm“mm:hwuhm“
asl como hacia sus propias habilidades para escribir

» Megjoraban en la calidad y flidez de su escritura
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« Redactan con mayor fluidez 1o que lo hubiesen hecho con lipiz v boligrafo,
debido @ ln cepacidad de mcopiado @ impremon sutomahca de |os
ardenadores.

« Profterian usar o procesador de texto pama escnbir antes que papel y
boligrafo

« Compartian mas ideas con sus compaferos de clase que los que redactaban
con métodos mas iradicionales

d) Maurren Susan Cheever (1987). en su libro “The Effects of Using Word
Processor on the Acquisition of Composition Skills by the Elsmantary Studant”,
lego alas siguientes conclusionas
«  Los estudiantes, sentian que el uso del leclado no interferia con la sacriu
» Al momento de escritir cometian mencs errores gramalicales de puntuacion y

an el uso de las mayusculps
*  Mejpord mucho su capacidad para establecer concordancias enire sujlo ¥
verbo, con respecio a como |o hacian antes

a} El Ministeno de Educacon de Argentina (2003), en el I¥ Encuentro de Proyecios

Universidad-Escusia media ambaron a las siguidnias conclusiones:

« El aprendizage de la Lecio-eseniura 88 un proceso cognitivo, sociocultural y
smocional de caracter continug  Por esias caractersticas debe ser mirado y
pensado desde la perspectva especifica de los distinios niveles y contexios

» La Lecto-escritura @s una prachca social permanente que permite el Bcceso a
muchos de los eenes culturales gue una socedad produce, MKIMAa en una
oultura Lecto-escrita come 10 es la de nuesira sooedad  En tal sentido es un
problema que remité aspeclos sociales y politicos como lo son la posibilidad
de dezarroilar el pensamienio y la capacidad critica del cludadano
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2.2. BASES TEORICAS

2.21. PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA EN
COMPUTADORA

2.2.1.1. PROGRAMA

a. CONCEPTO:

Instrumento normativo del sistema nacional de planeacion democratica
Conjuntc homogénec y organizado de aclividades a realizar para alcanzar una o
vanas metas, con recursos previamente determinados y a cargo de una unidad

responsablie.

b. FINALIDAD:

Desagregar y detallar log planteamientos y onentacionas ganerales del plan
nacional, mediante |a identificacion de objetivos y metas  Segun el nivel en que se
elabora puede ser global, secional insiucional y especifica  De acuerdo a su
temporalidad y e ambito temitorial que comprende puede ser nacional o regional y

de mediana y coro plazo, respactivaments.  (hitp. fwww definicion orp/programa)

2.21.2. PROGRAMA EDUCATIVO
a. CONCEPTO:

Segun Enngue Rivas (2003) el Programa Educativo es una expenenca de
investigacién que permite desarrollar activdades con @l proposito de ayudar @ obtenar
un mejoramiento personal en los aducandos

Esta expenencia puede desarrollarse con mifios. adolescentes o adullos. en

muy vanados temas

b. ESTRUCTURA:
Para la planificacion de un programa puede emplearse |a siguiente esiructura

1. DENOMINACION
DATOS INFORMATIVOS
PRESENTACION
FINALIDAD

OBJETIVOS!

FEER

23
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06 ESTRUCTURA TEMATICA
07 PLANIFICACION TEMATICA
08 EVALLUACION

¢. PROGRAMA INFORMATICO:

Es la unidn de una secuencia de Instrucciones gue una compuladora puedo
interpretar y epcutar y una (0 vanas) estruclure de datos que simacena la
informacén independiante de |as instrucciones de dicha sacuencia de ININCCIoNES
maneja Para ello se usan lenguajes de programaciin que sirva pars programar s
secuencia de instruccionas requenda

2.21.3. LACOMPUTACION ¥ LA INFORMATICA
a. COMPUTACION:

Desde el campo de la filosofia, Newsll Allen y Simon Hertan A consideran &
la computacién como cenca “Una discipling empinca a la que hemas (iamado
‘clencia expenmental”. pero sl gual que la astronomia, la economia y geologia
algunas de sus formas unicas de observacdn y experencas no se adaplan a un
eslersohpo Irmetado del miétoda expenmantal
(http www monografias comArabajos12islainalfc shiml)

Es un sisiema operaconal gue va mas alla del ingreso de dalos as decr, una
automalizacion de |as funciones en dos aspecios bien definidos Uno ocullo que
muummhnmmmmlyuu'uquuﬂrnd gue sé percibe mentras se
operan comandos y manipulan objetos desde un “dmbito grafico”

b. INFORMATICA:

El aporte de la "ecoiogia “engloba un enfoque técnico y humarnista,
mmMu'lwn'Huﬂmmwnﬁthm
automatiza la informacion

La computacién y la informatica a su vez pueden complemaniarse
Muchas veces se recurre a un conocimients informatico a la hofa de ublizar un

24
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languaje de programacion, o bien. al defink los penfancos de un equipo. deklimitago
an un contaxto sus funcionass

(hitp www monograhas comirabaps 1 2/elainaifc shtmi)

2214, LA COMPUTADODRA
a. CONCEPTD:

Es un dispositive elecronico ulilizado para procesar informactn y obtenar

resultados

b. COMPONENTES

Hawkridge, citado por Sacnistén Gimeno (1882) sefala que existen cieros

términos alrededor de las computadoras que es Necesano conoosl  Podemos
sefalar entre los componentos pancipales los siguinnies

* Hardware o equipo materal: Estd compuasto por |8 MAGUING MISMA y Bk
diversos accesonos (“1odo 10 que se pusde ocar)
El hardware presenta dversos medios y dapositivos tales como

-

"

Dispositivos de entrada: Represeniados principalments por ol teclado
Medios y dispositivos de almacenamiento Los discos magnélicos son los
madios mas comeniés ya sean blandos o dums  Eslos ulimos offecan
mayor densidad y mayor capacidad de almacenamiento  Existen lambién
diSCOs COMPacios. diacos OPLcos. discos de reactanca, eic

Procesadores: Son ios aparatos y sslemas empleados para selecciona y
vransformar la mlormacon En su mivel mas elemental se trala de
calculadoras eleciroricas gue pusden procesar pRncipaliments numeros y
texdos, pero tambnén sonidos & IMaganss

Aparatos y sistemas de salida Lo conforman la pantalla sobre la cual se
pueden realizar diversas modficacionss, y I IMPresora que proporciona las

copias duras

Software o equipo intelectual: Esti conformado por |las reglas u ordenes que

sé le imparen a la computadora, expresado en los diversos lenguajes de
programacin existentes

P
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Programa Consiste en un conjunio de drdenes determinadas y s conserva en
forma eleciranica o en oiras formas, en la propia computadora o en otro lugar
input o entrada: Es el ingreso al Programa que s& encuentra an la compuladara
0 que esta electronicamente al alcance de ella para scceder a |a (nformacion que
queramos procesar £l procesamiento se efectus muy ragidamante y nuesira
informacion ya procesada puede ser almacenada y o exhitida

Output o salida: Comprende la exfubicion de la informacion que pueds adoplar
una vanedad de lormas no todas ellas visuales

. 35U USO EN EDUCACION:
« COMO MEDIO AUTOINSTRUCTIVO
El uso de la computadora favorece el aprendizaje autoinsiructivo, pues brinda
una ensafanza sistemalzada con una retroalmentacan inmedala v
penodica para el alumno  El proceso de aprendizaje @s dingido. controiado y
imantado por e “programa’ y no por un profesor.  De esla manera el
D AVanza a su propo nimo, ¥ participa de manera activa & interactiva en
OCESD de aprendae
UN LAS TAXONOMIAS EDUCOMPUTACIONALES
aCnstan Cumens (1857) respacio a la dasificanidn faxondmica, considera a
dos autores
Chacon (1995 p. 2), planies |a necesidad de una taxonomia respectd a los

modos de yso gel computador y los medios compulanzados que se emplean
en la educactn D asta manera, 108 sducadores tendran una wision global

de astos y podran ubicar la nformacion nueva sobve el uso del computador o
programas, en una perspectva adecuada

Sanchez llabaca (1983 p. #1), propone las siguientes taxonomias

» COMPUTADOR Y APRENDIZAJE Esta tmxonomis relaciona la funcion
del computador en el dmbito educativo con el aprendizaje Desde |a
Gptica del aprendizaje. el autor presenta Cnco relaciones que presentamos
8 continuacion
- Aprendizaje acerca del computador: Consmste en la lamads Culturs

informatica o AMsbetzacion Computacional Se trata de aprender &

conocer y utilizar el computador y entendar sus ventaas y desventias
M
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lo que &n un nivel més avanzado sa conviertes &n aprender & programan
Tal vez la forma mas evidente de aprender sobre las compuladoras soa
conocer a cerca del hardware y software e aglas

- Aprendizaje con el computador: E| computador se ubiliza como
nerramienta instruccional y como un madio a ravés del cual se punde
aprander significativamenta Favorecen al aprendizap de concoplos y
destrezas de procedimianio y estimulan el desarrolio cognitivo de los
aprendices

- Aprendizaje acerca del pensamiento con @l computador Se uliliza ol
computador como una hemamienta para pensar Especialments el
lenguaje Logo permite que los aprendices desamollen nuevos palronas
de pensgmiénto esenoales para  desarroliar  SuR  habilidades
Adicionalmente E Marti (1802) sefala que asle lipo de aprendizae se
puede convertir en una oportunidad para facilitar los procesas cognitivos
del mifio, bae un enfoque constructvita En 8l constuctivismo se
sostiene que & nifo no descubre & conocimiento sno 1o construye. s
afirma bajp esia anfoque que las propiedades del mundo Son
consinsdas por @ nifio con base en su maduracitn, expanencia Msica y
social El pnmer programa de computacidn utilizade con un sentido
constructiwia del aprendizaje fue o Logo

- Aprendizaje a través del computador: Se cenira @n al desamolio y
utilizacion del software educativo de lipo ejercitacidn y tutoral  Se ubiliza

como apoyo instruccional en & gue of alumno controla y regula su propio
aprendizaje A éste aprendizaje gensralmanie se @ conoce como
enseflanza asisbda e&n computadora o CAl y &8 uno delos usos
predominantes de la computadora dentro de lo tecnologla educativa  En
la ensefianza asistida en compuladora se pratende que ésta ayude al
estudiante en sus procesos de aprendizaje Esta asistencia puede
involucrar desde programas de eeroiacion hasts aplicaciones que
ensefien contenidos completos sin ayuda del profesor  En & primas

n
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caso. la computadora puede presentar juegos o problemas gque Sirvan
para que el estudiante repase lo visto en case. En el segundo caso  la
compuladora s |a que presenta, nteractua con el Mumno, parmite que
al estudiante prachque y evalus su aprendiza@ El aprendizaje a ravés
de las compuladoras puede involucrar el uso de ulonalas
smulaciones, 0 de alguna forma la interactividad (E Martl, 1892 p 164)

¢ EL COMPUTADOR COMO TUTOR, HERRAMIENTA Y ALUMNG La
presente laxonomia propone una clasficadon de las formas de ublizacion
del computador en la ensafianza .

- EL COMPUTADOR COMO TUTOR Esta ublizacion del computador
tiene su ongen an la instruccion programada. En este caso el estudianie
es tielado por los programas que ejecula e computador Este
generalmente presanta un matenal de aprendizae de una asignatura,
formula pregunias. el estudiante responde. e computador evalua la
respuesta y 5 ésia es o no cormecta, se retroallimenta o seé continua con
la ssguiente urudad Estos programas son bastante flexbles que un lexio
de instrucodn programada. dado que es un maleral interactivo, que se
adecua a los Mmos de aprendizage y penmite intemupGiones

. EL COMPUTADOR COMO HERRAMIENTA El computador funcona
como hemameenta cuando tene alguna ublidad programada e
incorporada (procesador 0@ palabras, base de datos, hoja de calculo,
glc] En este caso los estudiantes o utilizan como ayuda en vanedad de
asignaturas y trabajos académicos Este es wsio por la mayoria de
personas como & MEjor Moda y 8N OCAsIoNEs, COME UNICo sinbnimo de
ubilizacon del computador

. EL COMPUTADOR COMO ALUMNO Esta modalidad implica ensefarie
al computador, para lo cual el estudianie o profesor debe aprender a
programar © conversar con el computador en un lenguaje comprensibie
para ambos.

El baneficio que ofrece son |08 siguientes:
4 EI tutor humano dabe aprender lo que esta tratando de ensefiarle al

computador,
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+ El ity humano aprenderd aipo de admo funconan las computadoras
¥ SU POnsamiento

+ Dado que N0 88 Necesanc un software fulonal predisefado, no s
dospordiaa bempo v e en adquindo

2215, ENSENANZIA PROGRAMADA EN COMPUTADORA
a. DEFINICION:

Ricardo Sanche: - Oz de Urina (1987) definen que la ensefanza
programada en compuiadord s una Bamica de ensefanza o de aprendizam, que
consiste esencialments en la organzacon del matenal 8 aprender de tal modo que
sea posibie o aprendizme del alumng sin ayuda alguna, y of aulo examen y control
de los resultados que va oblenendo El alumne adguiere conOoMentos ¥
habdidades con ayuda o tesos programados en pequefios pasos (elapas) de
aprendizage

La enseflanza programada es una enseflanza achiva porque pone en juego
|85 OPeracONes NeCcEsanas Para que haya aencia y somaele (08 CONDOMIBNIOS @ un
NUEVO Bnahsis

b. ANTECEDENTES HISTORICOS :

Para Muray - Lasso (1997) los pnmeros esfuerzos por automatizar en pane
8l procese ensefanza-aprenduae e pueden encontral en el uso de L&s Mmaquinas
g enseNanIa Sagun s Rgueenies dutones

SYDNEY PRESSEY
Profesor de un cursd introductono masive de psicologia educativa en la

Uriversidad de Ofse quién en L década de los 20 aplicaba a sus alumnos pruebas
samanales que estmo para calihcarias. le tomaban anco meses de Lempo completo
cada samestre  Motivado por ol posible shomo de bempo disehd una maguing que
s parecia al Carmo de una maquina de escribir. con cualio lecias y una ventana
larga por la cual se podria ver un MArco CON UNA PrOQUIE y Cualro posibles
respuestas Después de leer las preguntas los estudiantes seleccionaban la
respuesta Més adecuada por medo de una de las teclas  Una prueba tipica tenia 30

preguntas
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mem:ﬂnmuquamndm;mndmﬂnnmhmmlmﬂ
examinaba a los alumnos sino gue también lenia algunas propiedades para su
instruccitin puesto que, coma las preguntas socralicas, los marcos podian ensefiar
Pressey presentd Una de sus magquinas en una reunion anual de (a AsoCiacion
Psicologica Americana en 1934 y postenormente publco articulos sobre ellas En
1832, Pressey confiaba tanto en sus maquinas que predijo LA revoluGon industria
an la educacién, la cual no se llevo a cabo, entre otras cosas, por la gran depresion
econdmica por la que atravezaba Estados Unidos  El interés no volvid & surgir sino
hasta la Segunda Guema Mundial, &l preseniarse la necesidad de enirenar
rapidamente @ muchos operanos civiles ¥ militares para labores, como oparacion de
magquinas, armamento y electronica, interés que continud después de termanado el
conflicto.

SKINNER

Fue F. B. Skinnar, profesor de la Universidad de Harvard, fue quien senlo (a8
bases psicoldgicas para la llamada ensefanza programada Skinner desarrolld sus
prnncipios de analisis de la conducta y sostuvo que era indispensable una tecnologia
de cambio de ia conducta  Ataco la costumbre contemporanea de utlizar el castigo
para cambiar la conducta y sugind que &l uso de recompansas y refuerzos positives
mllmﬁmmnmﬂmummmnmﬁaumm-lr
pedagogicamente mas eficar Ademias definid la ensafanza como la modificacion ©
moldeado de las respuestas emitidas conductualmente en vez de ia transmision del
conocimiento Opind gue & salon de dase no enm un ambiente apropiado para dar
refuerzo adecuado y sugind las maguinas de ensefianza como una via mas prachca
para lograro

Skinner, adopld las maguinas de Fressey con algunas modificacionas para
que no estuvieran restnngidas a la seleccion de respuestas allemativas y asevero
mddmﬂmmmrmmmuwumﬂ comectas er3 la causa
de la alteracion de |a conducta Por este molive organizd |a instruccion en
mmmmmm:m}. Después de cada marco que
presentaba (nformacion al estudiante se le pedia que diera una respuesta a una
mmwummummmmum 51 concidian se
daba un refuerzo.  En vista de que los errores no generaban refuerzos se trataban

j L]
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de evitar, lo cual se |ograba haciendo que los marcos fusran muy Cercanos antre &l y
frecueniemente s& daban sugerencas para gue con mas facilidad e estuciante diern
respueslas cormectas.

Skinner, ullizaba lo que se llamaba programacion lineal por medio de |a cual
se definian cuidadosamente, la manera en que e establecia |a secuenca de los
Marcos para asegurar qua Casi NO & presantanan emores en (as respuastas osd
estudiants.  Todos los estudiantes deberian pasar por ia misma secusnca. las
diferencias anire estudiante se reflejaban en la velocidad de recomdo por e
sacUBNCa

Fue Skinmer quien desald el movimienio de instruccién programada en
Estados Unidos. que despuds se mxdendid por todo ol orbe.  Entre los pnimeros en
abrazar 8l movimiento estuvieron los industriales y los militares.  Los métodos do
Skinner dominaron hasta finales de los 50 Decanas de Maguinas y programas
fueron disefiados Tamivén aparecieron 108 lexdos programados que simulaban |a
ScCion de las maguinas en libros maneados por |08 propios esludiantes

GORDON PASK

Fue quién consiruyd of puents enire Instruccion Programada @ Instruccion
Asistda en computadors  En esta (ibma, los papeles del estudiante y de la
maguina se aseme@an a los participantes de un didloge en el gque ambos
constantements & sdaptan uno @ otro hEsia gue logran entandaerss, CoOMmuMCarse vy
despedirse Sin embargo. este comporamiento de adaptacion ya no es posible
llevario & cabo con mégunas mecenicas relaivaments simples, SN0 que 5@
requieren maquinas elecironicas complejas coma las compuladoras

En los afos 50 apareceron |os primercs sistemas de ensef\anza, los llamados
wsm:.mm“nmuﬂmmummrﬂnmnnmul
establecide en su momento por el programador  Eslos sistemas desconocian la
posibilidad de que el alumno no hublera entendido comeclamente los conceplos

gxpuestos hasta el momanto
Esla delimitacion tene su ongen en ia teors conductiva defendida en su

momento por B F Skinner (1950), que propugnaba que las personas funcionaban
wﬂmﬂmmﬂﬂnﬁmmm.-m“m

respuesias CoNCretas
)
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A finales de los afos 60 y principios de los 70 (1987-1871), surgieron o8
uslemas generafivos, asociados a una nueva flosofla educativa que manifiesta
“Los alumnos aprenden mejor enfrentandoss @ los problemas de  dificultad
adecuada, gque alendiendo a explicacionss sistematicns”, es decir, adaptando |a
ensofanza o sus necesidades

Estos sistemas surgieron al reconocerse el hecho de que e matenal de
ensefanza podria ser generado por la misma compuladora esllos son capaces de
generar problemas, construlr sus soluciones y diagnosticar las respuestas del
alumno, controlando, a su vez, el nivel de dificultad de los problemas

En los sistemas penerativos, el sistema determina el grado de dificultad del
problema que se presente para ello tene en cuanta cull es ol conceplo que se debe
tratar y con qué nivel de detalle lo quiere verificar en depandencia de la profundidad
de explicacion, & conlinuacion genera ol problema comespondients y lo presenta al
alumno  Cuando se recibe la respuesta del slumno_ el sislema |8 compara con su
solucon. las diferencias entre ambas se conssdararan errores

Los sistemas generativos no servian para todo tpo de enseflanza, ya que
las dificultades para generar problemas aumenian en ciertas dreas de rabajo. Otro
problema de interés es o numero de soluciones que puede crear el sistema de
ensefianza y las pomiblés soluciones reales dé |os probiemas Los sistemas
generativos crean una unica solucidn para un problema concreto y pueden existir
multipies SOlUCIONES COMBCIAS

Los sistemas de ensefanza (programas lineales programas ramificados,
sistemas generativos) se conocen con el nombre de CAIS (Computer Assisted

Instruction -enssfianza as:ahda en computadora) Las principales deficiencias de los

CAls son

- Pratenden abarcar cursos complelos en lugar de limitarse a temas concretos

. Exsten barmeras de comunicacion entre el Wior y &l alumno que restringen la
interaccion entre alios

- No tienen conoamientos de cOmo y por qué se ejecutan las tareas De igual
mado, |a reaccidn del programa viéne determinada por |8 respuesta del alumng ¥
una sene de siluaciones prewislas a posibles respuestas, independientamente de
las caracterisiicas del alumno

n
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- Su construccion ha estado muy dingida & sistemas especificos, 10 que IMpide
ransponanos a obros dominios

- Tienden a ser estabicos en lugar de evolucionar y ser dindmicos

- Una vez consiruidos, el conoamiento que incluye no se ve modificado con el
hempo

En resumen. son programas costosos y repetitivos. on (08 cuales aun no hay
INdepencenca entre qué y cOmo s enseila

Paor causs de estos problomas y su intenio de solucion por algunos
investigadores de esia drea. se llegd a los sistemas llamados (TS (Sistemas Tutores
Inteligontes). los ITS combinan tcnicas de Inteligencia Artificial (IA), modelos
psicologicos del estudiants y del experto y teonas de la educacion.

* HISTORIA DE LAS COMPUTADORAS EN LA ENSENANZA

En 1857, Simon Rama. un ingemero sléctnco y extoso industral, publicd un
plan wsionano que descnbia ol papel de la computadora en la educacion  Por
medic de esta maquina se automatizaria la enssflanza y también la administracion
de la msma Pam la mitad de la década de los 60, ya se habia estableado
fimements en & mundo empresanal el control administrativo que muchos de los
procesos de negocos utihzando computadoras. y #stos habian emigrado a escuelas
Queé contaban con compuUtadorss como an ol Caso de las universidades importantes.

No obstante quedaba pendwente la admnistracion detallada de la instrucadn,
asl como |a instruccdn mesma gue hacen los maesiros en clase Los dos procesos
dieron lugar a dos ramas del computo educativo La Instruccion Administrada en
computadora (CMI del inglés Computer Managed Instrucion) y la Instruccién
Auxligda en computadora (CAl por sus mgias en inglés, Computer Aided
instruction)

Entre los actores pioneros en CAl se encueniran las empresas Control Data
Corporation @ IBM Tres proyectos destacan enire los esfuerzos iniciales E
Proyecto CCC, el Proyecto Plato y & Proyecto TICCIT. (El objetivo de la CAl, en
sus primeras etapas. era concederle @ la compuladors una dentdad educativa
significativa. Iniciar una revolucion de ideas, no de tecnologia )
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El desarroiio del process de ensefianza aprendizaje generd también algunos
proyectos europeos durante |a década de los 70 En el Reino Unido, entre 1673 y
1878, se llevé a cabo el Proyecto NDPCAL (National Developmen! Program in
Computer Assisted Learming) patrocinsdo por el Departamento de Educacion y
Ciencia inglés A paniir de entonces se han tenido 17 proyectos CAL (Computer
Aided Leaming), de los cuales nueve han sido en educacion universitana, tres en
escuelas secundanas, dos en enfrenamiento indusinial y tres en entrenamiento
militar  Sin embargo, no se enconird curva de aprendizaje, es decir, no hay
decremento en al liempo requerido por el progreso debido a la experiencia adquiride
durante desarrolios previos  Esto parece alnbuirse a que [0s materiales nueves que
s van desamrollando son cada ve: mas slaborados para manienerse en el estado
del ante

En Francia, una Comisién que prepant of Sexto Plan Gubermamental de cinco
afos. abords la introduccion de la computacion como herramisnta de apoyo para el
aprendizaje y publice un informe en 1671 Entonces se nombro al Prof Mercourof!
COmO encargado de la misdn de | informatca para implantar las conclusiones da |a
Comision y s& descartd la dea de ensefar Ciencias de la Computacién a toda |a
poblacitn &n la escuels secundaria debido 8 gue Astas se consideraron como
habilidades técrucas

Se elimind la enseflanza programada y se les pidid a los maesiros que
desarrollaran matenalas educafivos compulanrzados basados &n Ssimulacion y
modelado en todas las disciplinas Igualmente se definid una configuracion
computacional estdndar y se ordenaron o mnslalaron minicomputadoras de dos
empresas Se cred un lenguaje especial llamado LSE (Lenguage Symbolique
d Enssignement) en & Deparamenio ge Computacon de (a Escusla Supenior de
Eleciricidad E| programa se mantuvo vigente hasta 1976 en 56 escuelas
secundarias El Instifulo Nacional de invesligacidn Pedagogica fue o encargado de
realizar |as evaluaciones

Entre las conclusionas a |as que se (legaron astd la de que CAl no reemplaza
nada de lo gque actualmenie existe e&n la educacion sino que se agrega & lo ya
existente  Hubo algunos efectos considerados negatvos, como el hacho de que
muchos maestros se& volwieron compufilicos (adoradores de |8 computadora) y
tuvieron |a tendencia a preccuparse mas por ko8 aspectos Bonicos computacionales

L8
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que por la educacién.  Paralelamente, a otros maestros se les dificultd mucho la

programacion y le dedicaron demasiado tiempo a ese asunto n vez de dedicario
|a pedagogia.

= LA REVOLUCION DE LA MICROMPUTADORA.

Todo cambia ragicalmente en el asunto de las computadoras en ie educacion
al aparecer las microcomputadoras que abarataron en forma drastica los costos de
utilizar dichas maquinas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Al aparecer, en
1975, la computadora Altair, se entusiasmaron muchos aficionados a la electrénica y
la programacidn, Entre las personas que perteneclan a este grupo eslaban Steve
Jobs, Steve Wozniak y Bill Gates. Los dos prmeros eventuaimente disefiaron y
comenzaron a vender las computadoras Apple v el tercero un BASIC que se podia
cargar en cinta perforada de papel y eventualments, 8 un disco suave, y facilitar
enarmemeanta |la programadidn de las nuevas miquinas que lenian capacdades de
memona que no llegaban & un kilobyla Para vender su BASIC, Gates fundo la
empresa Microsoft, que postenormente se converfiria en |8 MAs grande empresa oe
software del mundo, y hana de Gales uno de los hombres més ricos del planeta, tras
el enofme &xlo de su sslema cperalive MS-DOS, que lue adoptado por la |IBM para

su Personal Computer (PC) lanzada &l mercado en 1981
Pronto algunos maestros de escuela se dieron cuenta da las posibilidaces oe

las microcomputadoras en la educacién y comenzaron a hacer pequefos
programas. sobre todo del lipo de instruccidn programada y eMrcicios antmaticos en
el lenguaje BASIC, que era el unico lenguaje de allo nivel disponible para las
primeras microcomputadoras. Lo fabncantes de microprocesadores fuaron
mejorande sus productos y al mismo tempo los disefiadores los aprovecharon para
construir microcomputadoras cada vez mds poderosas en capacidad de memana,
velocidad de procesamiento y disponibilidad de equipo periférico. Asi aparecio el
disco durp primero con capacidades de 5 Megabyles, luego 10, 20, etc Las
pnmeras impreseras solamente imprimian m-mm y Bran muy costosas (una
lipica costaba 4,000 délares) Sin embargo, la empresa EPSON comenzo a fabricar
unas mpresoras considersblemente mas beralas, se podia adquinr una
computadora con monilor en banco y negro, disco suave e impresora por
aproximadamente 1,000 dolares.
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Aparecieron muchas marcas de computadoras y empresas que |as labncaban
PEM0 lodas ellas comian alguna versién de BASIC  Pronto, sin embargo,
COMEnNZaron a apanecer otros lenguajes como Pascal (que antes de |a invencién de
los discos duros cabia, para la Apple, en cuatro discas suaves que se metian ¥
sacaban de la unidad impuisora cada vez que lo indicaba el programa en pantalia),
FORTRAN y eventuaimente Logo Uno de los desamolios de software de 1a época
fue el de Visicalc |a pnmera hoja electronica, escrito por estudiantes o Harvard y
el Massachusetts Institute of Technology (MIT), para resolver problemas de tarmas
én |as escuelas de negocos al estudiar con el método de casos. Tuvo tanto dxto el
programa Visicale. que se comenzaron a vender muchas maquinas Appls |1+, an las
Cuales comia el programa  También so vendieron muchas coplas de la Appla i+
como |a Frankiin Ace. por Ia misma razén Al darse cuenta de la imporancia del
mercado creciente. s IBM saco su maquina PC, que eventualmente estableceria un
estandar en la industna de Ia computacion personal Estas méquinas fueron
Crecendo en capacidad y veloodad y of prestigio de la empresa animé a muchas
personas a desarmollar tanto copias de la maquina llamadas clones, como tanelas y
penféncos y. sobre todo. software

Entre &l software que se generd para la educacidn aparecid, primero para la
Apple I, la Commodore 64, la Atan_ y luego para Is PC de IBM el lenguaje Logo (un
lenguaje para niftos que & conuderaba coma sndnimo da la ensefanza asistida en
compuladora, cuya «d&s bissca conmsle en que los nifos adquieran “conocmiantos’
por el sblo hecho de programar. & cual entifica la forma de aprendizaje como el
aprender a programar), gue ongnalments habla sido desamollado en los 70 para las
compuladoras grandes y Que &8 logrd compactar pars que cupiera en las
microcomputadoras.  Dicho lenguaje, fue desarrollado entre |8 empresa Boll,
Beranek y Newman y el Laboralono de Inteligencia Artificial del MIT  La filosofia
deiras del lenguaje esth basada en investigaciones del cientfico suizo J. Piaget EJ
mmuw-nnﬁmﬂﬂﬂuﬂ%tw-




#n que se debe ensefar un matenal a sus alumnos, el propic maesiro realments (o
aprende.

Como parte de la filosofia Logo, Papert propone el aprendizaje por
exploracion de un formato muy libre.  Introduce o que se llaman micromundos, que
s0n ambientes de aprendizaje en l0s cusies se manipulan objelos que se encuentran
supios @ certas leyes E| mas popular de estos objelos es la fortugas, que
onginalmente fue un robot construido con motores y que obedecia & una sene de
mandos de avanzar, retroceder, girar hacia la derecha @ izquierda, levantar y bajar
una pluma y vanos otros. Con este robol se podrian escribir programas para que |a
tortuga dibujara diversas figuras geométicas Eventualmente se sustituyd sl robot
por un lcono @n |a pantalla en forma de tortuga o trangulo que realizaba los dibujos
a colores en |a pantalla del monitor de |a compuladora,

Paper. convencd @ muchos educadores y ol languaje Logo se populanzd en
Estados Unidos y en otros palses como Canadd, Francia, Espafa, Pertugal,
Holanda, Argentna. Chile, Senegal Costa Rica, México y muchos ofros Estas
expenencias pilolo & bien tuvieron buenos resultados en la evaluacion de los
proyactos, no alcanzd 0do su polencial, ya que en algunas escusias s& carecia de
equipos suficentes asl como también no estaba solucionado el problema de los
cursos de perecoonamienio para docenles Aungue Papen predijo que Logo
dominaria e compulo educativo en unos cuantos affos, la populandad que
adquinercn oS pagquetes oo [FoCEsamienia de 1exio, ho@as  electronicas,
manejadores de bases de Aalos y paquetes que combinan los tres como Works, as
cOmo paqueles de Gibuo, presentaciones, paqueles aulor, y excelentes de propdsito
especial para la enseflanza de diversos lemas, le han hecho tanta competencia que
no se puede decr que las predicciones de Paper! se hayan cumplido. Sin embargo
wigue aun &l interés en Logo y su filosofia.
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Ademas de la atencién que se presta a Ios multimedios, actualmente existe un
gran interés en paises avanzados como Estados Unidos, Inglaterra, Japén,
Alemania, Holanda, Suiza, lalia y Francia por el uso de las comunicacioness en 1a
educacion. Se considera importante que estudiantes de un pals se comunigque con
los estudiantes de otro para aprender en un ambienie de colaboracién. El tama de
poder trabajar en colaboracién adquiere gran relevancia como una de las
habilidades deseables para conseguir trabajo en la empresa futura

En la actualidad, es dable destacar que @l uso de la computadora en &l aula
permite evaluar el proceso de aprendizaje y adaptacion pedagégica, asl como
también la aplicacidn de la auto evaluacion por parte de los alumnos para que 58
pueden llegar a conocer la evolusan de los resultados diddclicos

* APLICACIONES DE LA INFORMATICA EN LA ENSENANZA.

Introducir las computadoras en el sistema educalivo debe ser el mejorar |a
educacitn 5 la introduccidn de la computacidn no presenta ninguna ventaja sobre
métodos en uso, no bene caso haceda Se deben buscar aqueblos aspectos del
proceso ensafianza-aprendizae donde |la compuladora contrnbuya con algun
ingrediente espacial gue la haga converniente, no &8 dificl encontranios

Las faclidades graficas de |as compuladoras pusden nnquecer una clasa y
facilitarie al maestro explicacones que, por ser necesano @l uso y elaboracion de
disgramas o dibuos labonosos, k& roban &l lempo a otros lemas o actividades. En
la evaluacon de las ventaas de la computadora frecuentemeanta son intangibles
Orgamizar ¢l conoamiento de un Maestro para poder procesario en compuladora
aumenta la calidad de dicho conocmmisnto Frecuentemenle nos olwdamos de
contabilizar estos beneficios

Las tecnologias que se utilizan no necesaramente estan asociadas a un
modelo particular de uso de la computadors en el proceso de ensehanza
aprendizaje. Casi wmnnﬁwimm
cognibvistas o constructivistas y vygotskianas, segun los detalles en la manera de
inducrr el aprendizaje al alumno, las liberiades que se le permiten al mismo, la
retroalimentacion #wm y. en general, la
manera de llevar @ cabo ia in 0 maquina-
magstro-grupo.
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Con una tecnologia de avanzada como son los multimedios, se pueden crear
lecciones conductistas que presentan informacion y luega hacen preguntas sobre |a
informacion  presentada. El heche de que la informacién tenga video en
mowvimiento, sonide, animacién -en suma, multimedios-, no quiere decir que el
modelo instrumental es el mas moderno,  De igual manera, &l modalo de aprender
haciendo e investigacion se puede implementar &n una computadora obsolata de 16
Kb. de memona En general, se puede decir que los modelos instruccionales mas
elaborados requieren una preparacion pedagbgica mas profunda por parte del
maestro. Los modelos conductistas requieren mucho menos participacion del
maestro

La estralegia del uso de las compuiadoras en el proceso snsefianza-
aprendizaje (siempre es mas importante el aprendizaje que |8 ensefanza, la cual es
auxiliar del objetivo que ios alumnos puedan) estan Intensamente relacionados con
los modelos que se selecoionen  Algunas estrategias, por ejemplo, las basadas en
modelos conductisias, requisnen una interaccion personal entra cada alumno y una
computadora Los modelos constructivstas admiten diversas posibilidades de
interaccion estudiante-computadora-maesiro

El modelo fradiconal del discurso del maestro en of salén de clase, admite
una estrategia en la cual |8 computadora es un recurso didactico mas al servicio del
maestro

Naturaimente s& pusden usar sStralégias mixias &n las cuales &l maesiro
utiliza la computadora como una herramianta didactica en e salén de dase, seguida
por sesiones de interaccion de los estudiantes en una sala de computacion donde
cada estudiante (o cada par o trio de estudiantes) interactua con una computadora,

Por consigulente La compuladora tens & polencial de ennquecer
enormemeante i@ vanedad de modelos y esiralegias que se pueden ulilizar en el
procesc ensefianza-aprendizaje y, por lo tanto, de satisfacer mejpr a un publico
vanado de maestros y estudiantes Sin embargo, se debe cuidar de no caer en el
engafio de gque estsblecer un sislema de ensefianza-aprendzaje por medio de |a
los beneficios, & mﬂﬂﬁ“ﬂmhw aprenden
los maestros al arganizar sus o
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matenales. En muchas ocasiones, no obstante, sl beneficio &5 un aumento directo
en la calidad de varios aspactos de |a educacidn

La tecnologia informatica es una de las que avanzan mas rapidamente, par |a
que la obsolescencia s un peligro que slempre estd presents.  Lamentablemente
no sé puede esperar a que salga el siguients modelo mas barato y Més poderoso,
pUes Nunca sa tomara una decisibn, porque al salir un modelo ya se habla del
siguente, lodavia mas poderoso. Conviene estar al tanto de nusvas tendencias, y
trabajar diligentemente para terminar los desarrolios antes de que salgan los olros
maodelos,

For otro lado, cuando la pare aducativa de los matenales esta bien disefada,
una leccidn se tarda mucho mas en volverse cbsoleta, por lo que el programa y @

equipo tambien tardan mas Yempo en llegar a la obsolescencia ya que el verdadero
objetivo es ensefar, no lucir los colores o los sonidos

¢. PRINCIPIOS DE LA ENSENANZA PROGRAMADA,

Para M. Montmallin (1966), refiere que los principios que sustentan la
ensefianza programada son conocidos desde hace ismpo  Se sabe an afecto que
no es indiferente el orden de presentacion de los conocimientos, sine que exista una
SECUBNCIa optima, s& sabe que hay que adaplar la enseflanza &l modo de ser de
Cada alumno, s& sabe que los alumnos no deben estar en una actitud pasiva, sino
que hay que ashmulanos con frecusnca, y por ulimo es evidents que no hay que

dejar que &l alumno permanézca en la duda o en la ignorancia, sino que debe
conocer |a exactitud o ermor de cada una de sus respueslas

Lo que s &s nuevo @ & aprovechamaento de lodos @slos principios para
poner en marcha una melodologica de la ensefianza cientifica que sea capaz de
superar el estadio meramente aMesano y “amaleur de (a educacion actual,

= Principio de estructuracién,

Segin el cual se analizan los conocimientos en sus componentes, y se
determinan las relaciones entre ellos.  Eslas relacones pueden ser diversas y dan
Iugurn los dos Yipos de pmnli'l'll:

larga de mmmm:mﬂtmm una
&
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pequefia cantidad de informacion acompaftada por una pregunta sencilla de
facil contestacion. La respuesta es sugerida de uno y oiro moda, de manera
que el acierto es normal. También son frecuentes las repeticiones Las
respuestas son siempre abiertas o construidas por el alumno, es decir, no son
nunca del tipo de respuestas de opidn multipke, sistema en el cual el alumno
elige |a respuesta corecta de entre varias errdneas que e son ofrecidas, con
el fin de que los errores no se insinden en forma de prejuicios. La verificacion
de la respuesta corecta supone un refusrzo inmediato y sirve de esiabon
para afrontar el elemento o cuadro siguiente.  Ademas se pramia o refuerza
cada uno de los pasos resuellos comectamente, y no se refuarzan los pasos
QuUE no encamina al objetivo propuesto.  Es decir, se suministra al estudiante
un ifem de informacion, haciendo que conteste a una pregunta o complete un
enunciado, y se le proporciona a continuacion la respuesta comecta para que
la compare con la suya Después se |e presenta otro llem, procediando asl
desde lo mas sencillo a lo mds complelo  En un programa lineal todos los
estudiantes irabajan en la misma secuencia, y los errores  quedan
virtualmente descarfados de manera que se refuerzan sistematicamente |as
respuesias comecias
Programas ramificados o reticulares.- Un programa ramificado estd
compuesto por elementos que contiene una mayor informacién, siando por
tanto mas extensos. La pregunla gue s8 formula & final del slemento o
cuadro &5 de opoion muligle, de manera que una de las allemalivas es
cofracta, v las demas falsas

Segun la respuesia elegida, &l alumno es remitido a un elemento
distinto, que en los libros de ensefianza programada ocupa una pagina
diferente (libros resueltos) Si el alumno @ alegido |a respuesta adecuada, el
elemenio siguiente presenta nueva informacion 51 ha elegide una alternativa
falsa es remitido, segun el tipo de emor, 8 uno 0 vanos elementos, en forma
de subprogramas, antes de volver al tronco principal de avance del programa
Ei alumng recomers pues una red de conocimientos en funcion de los emores
y tipo de aciertos realizados.

En un MMHMHFMH un programa
ramificadio hay una opeion ' sias.
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= Principle de adaptacian

El programa debe adaptarse en cada fase a la capacidad del alumno. El

tamafo de los pasos ha de estar en funcion del progreso posible, y lo que difiere as
ai rtma de avance de cada nifio.

* Principio de actividad

El aluno debe ser estimulado constantemente Debe participar activamente
No se irala de ensefiar, sino de aprander Y la dnica manera de logrario as
piantearle cuestones constantes. Por ofra parte ol éxito que obliene en cada pase
refuerza su aclividad y su afén de participar de nusvo en sl proceso

* Principio de control

El control del aprendizaje debe ser continuo para que el alumno no
permanezca en el ermor y recba una wformacdn  permanente sobre la calidad de
5Us acluaciones S el control @s conlinuo, desaparecen |as |agunas, los alrasos,

que exigiran las famosas y dficles recuperaciones

d. FUNDAMENTOS DE LA ESENANZA PROGRAMADA
J Femandez ((1973) sefala los siguanies fundamentos
« Fundamentos diddcticos

» El protagonista de la ensefanza e el supfo, no lo es & profesor, y ni siqulera
los medios Mo se trata de ensafiar, sino de agrender.

» Elsujato del aprendizaje o8 un individuo, & de ser considerado como un caso
entre otros, por o que 1a ensefianza ha de ser indivdualizada. No todos los
programas valen para lodos los indivduos, y ademas cada alumno progresard
a un ritmo propio. independientements del ritmo de los demas.

» Con la ensefianza programada se ha Introducidc por primera vez en la
ensefianza @ método expenmentsl. Los creadores de la ensedanza
programada procedian ﬁmﬂﬁ'mu.w_
experimental, w WM modemas de |a
naturaieza y de su rapido crecimiento hasta nuestros dias. Se comienza
planteando una mhﬂﬂ?um al expenmento pare
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confirmar, rechazar o modificar la hipétesis Para sllo hay que enfrentar dos
variables, manteniendo constantes las demds. es decir, reduciéndolas @
parametros. De este modo comprendemos la variacion de un faclor (vanable
dependiente) en funcitn de las vanaciones del otro (vanable independients)

Un programa es fruto de una experimentacién, y & su vez @s un Instrumento
de nuevos expermentos educativos.

» En la enseflanza programada podemos fijar objelivos con precision y
Comprobar después hasta qué punto se han conseguido. Se trala de
objetivos comportamiento, formulados en t&rmines e lo que @l mio ha de Ser
capaz de hacer daspués de recorer el process, no de |o que ha llegado @
conocer Existe la posibilidad de confrolar de este modo la calidad de los
procesos aducalivos, y someterios a medida

~ Para faciitar 1a tarea de los profesores, y con eilo abaratar los costes de la
ensefanza, conviene aufomatizar en lo posible los procesos de transmision
de conoamientos  La mecanizacion no es ninguna amenaza Al igual que en
olras ramas de la produccion es faclor de progreso, aliviando los trabapos
penosos  El fantasms del paro es llusona  Los mecanismos suplen a |os
obréros, pero tambeén crean nuevos puesios de un trabajo mas creador y
humano

» La enssfianza programada permité &l confrol del aprendiza@ La unica
manera de controlar expenmentaliments &l rendimiento consiste @n |a ralacicn
funcional estimulo-respuesia Es evidente que los procesos gque mejor se
pueden controlar son los mas mecanizables, los que implican menas
creatividad, Jos que mas se acercan a la estructura de un algontmo
Podemos hablar pues perfectamente de algoritmos didacticos, o senes
estruciuradas de conocimientos susceplibles de aprendizaje programado
autdnomo y autoreforzante.

* Fundamentos psicolégicos
» El aumno no ha de limitarse a8 mmu Su

mmmmu

Esconasdy mon Canbeanne



del sujeto, y sin una comprobacidn activa del #xito obtenido por parte dei
mismo sujela, &l procesos se bloguea

~ Aprender un tipo de comportamientc no es posible sin una repelicidn
frecuente . sin la que |a retencion es muy débil La lenta progresion de las
senes procesuales de los aigoritmos diddcticos se apoyan en este pancipio
psicologico de |a repeticion

~ Las respuestas correctas deben ser reforzadas Inmediatamente, recibiendo
un premio. EI mejor premio es la comprobacion inmediata del éxito. S5i se
difiere tal comprobacion, aungue sea por poco tiempe, se debilita el refuerza.

= La comprension de los conceptos dentificos implica dos mecanismo
psicolégicos que se contraponen y complementan: La generalizacidn y la
discnminacidn. El primero tiende a ampliar los conceplos, a formar clases de
COSas @ parir de algun predicado comun, El segundo tiende a distinguir los
conjuntos de cosss basandose en nuevos predicados no compartidos. Si
predomina la generalizacon del conocimiento &8s vago y abstracto. La
eansefianza programada es una lécnica gue promueve el equilibno entre
ambos mecanismos, buscando una adecuada conceplualizacidn del mundo,
que sdlo se puede conseguir en un nivel determinado de abstraccion, previo
el dominic activo de una terminologla

* Fundamentos epistemologicos

» Aunque la ensefianza programada desmenuza los conocimientos hasta
conseguir que cada uno de los pasos pueda darse con exito, hay que
procurar que el alumno no pierda de vista las ineas pancipales  de la matena
estudiada, lo que se puede conseguir complementando los programas con
exposiciones sistematizadas.

» Los materiales que hay que ensefiar, 0 mas been, que han de ser aprendidos,
han de estar organizados, de manera que la transicon de lo simple a lo
comple mm.mﬂhiWﬂmnﬂ algoritma
didacticn, MMMHM*&M

» Mo se prelende solo Una me 5, 8iN0 UNa comprension

de las cuestionaes, y tal mmm mediante operaciones
activas por parte del sujeto que aprende.
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* La comprobacién inmediata de 13 correccion de la respuesta pane en marcha
un mecanismo de  retroalimentacidn (feedback) permanente, que onenta el

proceso e impide |2 consolidacion de errores. eliminado también las posibles
lagunas y favorecianda una permanente actitud aciva.

e. ANALFABETISMO TECNOLOGICO

DEFINICION: Es aquella persona que no sabs manejar un equipo de uso comun
Una wideo casetera, o bien, una computadora

- TIPOS

Pleno o absoluto: Es agueila persona que ignora por completo &l manejo de una

computadora o un equipe. También se pueden Incluir en esta categoria a8 aguellas
Personas gue se resisten o ienen miedo aprender un sistema (tecnofobia).
Relativo o funcional: Se consideran @ aquellas personas que utilizan
rudimentanamente una computadora o un equipo, es decir, sus funciones basicas, o
bien, se puede hacer una exensidn & una situecien particular Personas que
Aprendiercn a manej@ar un vep sistema y que por carecer de praciica no pueden
comprender los nuévos adeianios o las que por distntos motives (miedos,
insegundades, éic | abandonaron sus estudios

hitp wwwiw, monografias comfrabajos 1 2isiaingiftc shimi

2.21.6. PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA EN
COMPUTADORA

a. CONCEPTO: Consiste &N unha SecuBncia de pasos, organizados
coherentements; |a presentacion de cada uno de estos pasos aparecen en una
pantalla de computadora, Que necesita una respuesla actva por pare del
alumno, coma apretar un botdn, esorbir una frase, elc De esla manera que
pueda reconocer inmediataments S su respuesta es o no acenada (Ricardo
Sanchez 1862 p 10)

aprendizaje. E| aprendzaje del que toma parte en un determinado programa
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depende de o buenas (o malos) que son los autores del programa. En efecto,
cuando los autores organizan (disefian) un programa establecen la cantidad de
momentcs o espacics de decisidn (en diversos momentos del aprendizaje) en
que el participante debe elegir entre las allemativas que le ofrece &l programa

El proceso de aprendizaje de los alumnos que acepltan aprender con oS
textos de aprendizaje programados, se lleva a cabo de la manara prevista por &l
autor, 8s decir, de acuerdo a los objetivos previstos en la secuencia de pasos de
aprendizaje hasta alcanzar el estdndar de rendimiento previsto (definido) por el
autor,

Un pregrama de ensefianza-aprendizaje debe ser estudiado & fondo por
cada alumno (individualmente). aungue e Hempo necesario para realizar el
aprendizaje es diferente en cada alumno ya que depende de su estilo de
aprendizaje y de sus conocimientos previos. Las pruebas (Tests) intermedias y
finales permiten que el alumno controle su propio progreso en el aprendizaje.

El desaollo de busnos programas de ensefanza-aprencizapg axge un
preaso control de calidad lo gue imphica un frabajo de disefio relativamenta
laborioso. Es dear, un prototipo debe ser probado (con éxito) por una cantidad
bastante grande de personas, antes gua alcance un nivel de calidad que permita
SU LSO Masivo

El computador toma |a funcidn del texto de asprendizaje programado,
opbmiza i3 stencldn del indivduo gque ingrésa (dgits y envia) sus mensajes y
recibe inmediatamente respuestas preparadas

. PRINCIPIOS DIDACTICOS

Aprendizaje individualizado, en que el proceso de aprendizaje comesponde a
las condiciones de aprendizae del individuo, 8s decir. & individuo tiene &l tiempo
necesanc para que aprenda y (dado el caso) también hay estandares de
rendimiento definidos para cada individuo,

Aprendizaje programado, esto significa, aprender en pequefias etapas (pasos)
de aprendizaje. los cuales complementan un estado de entrada (conocimiento
previo) definido (disgnasticado] para lograr bien los cbjetivos de aprendizaje;
Aprendizaje dirigido a objetivos muy especificos (pequenios) al final de cada
ung de los cuales se puede evaluar HMI’H logrado por el esludiante
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\observacian de compartamientos) ya que lo debe dominar antes de pasar a
realizar |la siguiente etapa de aprendizaje.

d. AMBIENTES DE APRENDIZAJE: | a ensefanza programada puede tener lugar
en practcamente cualquier lugar (tal como la ensefianza a distancia): En |a
Propia casa, en el lugar de trabajo, también al aire libre. El elemento mas
Importante del ambiente de aprendizaje es el programa de ensefianza:
aprendizaje que se ofrece en farma de |ibros, como softwars an diversos
almacenamientos (grabadoras, diskettes, CD ROM) Segun &l tpo de
presentacion tecnica del programa hay que incluir equipos de video o PC en los
ambienies de aprendizaje Ademas las pruabas [lests) inlarmadias y finales son
elementos integrales del ambiente de aprendizaje, ya que controlan o auto
controlan el progreso del aprendizaje

e. TAREAS ¥ METAS DE APRENDIZAJE: La ensefianza programada divide |as
actividedes de aprendizaje en pequefas elapas (pasos) de aprendizaje, cada
una de las cuales es una larea de aprend|zale corla y de poca complejidad

f. COMPETENCIAS QUE PROMUEVE EL PROGRAMA:
» Transmitir conocimientos de onentacdn (faclores, conceplos o relaciones)
aunque también s& desamolign compelencias basicas y de accion.
= Asi hay programas de auto aprendizaje (por ejemplo, Software tutonal) que
introducen al maneyo de programas para procesar lexios, calcular tablas,
estadisticas o disefar con el apoyo del computador
= Competencias de Sccidn que estdn ligadas a movimienlos corporales,
habilidades manuales y elaboracion de objelos o a todos los casos en que el
aprendizae se puede dividir en pequefios pasos gque se realizan
individualmente y que se mmﬂ mm

= Fase thnﬂhMMd programa de
aprendizaje y lo prueban en un grupo piloto (de ensayo) apropiado.

a1
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* Fase de preparacién, en que se examinan (diagnostican en forma precisa) las
condiciones de entrada al programa y i no existen las adecuadas, se debe
preparar a los alumnos mediante una previa practica de manejo del computador
y &l programa

“ Fase de Interaccion, los alumnos leen textos de aprendizaje relativaments
breves o reciben de alguna manera una indicacion de accion, reaccionan segun
las indicaciones y finalments reciben informacién

* Fase de evaluacién, que puade ser una prusba (test) inicial, intermedia o final,

a través de la cual se establece la medida en que se lograron los objetivos de
aprendizaje

h. ROL DEL ALUMNO

Los alumnos pamicipan en el modelo ensefianza programada (individual)
Como sujelos—aciores que. sin embargo. &l programa los restnnge a clerlas acciones
muy bien cefinidas Ellos son también evaluadores de su propio progreso en el
aprendizaje

Por esta razon, deben inleraciuar con el programa (maftenal) por el iempo
Necesanco para aprender cada elapa y dado el caso, deben (pueden) realizar otras

actividades tales comd manipuacion o comunicacion

i. ROL DEL PROFESOR FACILITADOR
El autor del programa es el mas importante faclitador del aprendizaje en el
modelo ensafianza programada

j. AMBITO INSTITUCIONAL DE APLICACION

La enseflanza programada puede ser usada en cualquier institucion, Sin
ambargo, hasta ahora s& la usa especialmente en la formacion y perfeccicnamiento
profesional. también puede ser aplicada a jos alumnos en contextos privados.

k_TIPOS DE GRUPOS A LOS QUE SE PUEDE APLICAR:

L ensefianza programada (individualizada) es adecuada para |os alumnos,
jovenes y adultos que estan en condiciones de aprender en gran medida
individualmente (por si mismos] y que pueden seguir (acatar) las indicaciones de |as
scoiones que propone el programa.
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221.7. TEORIAS QUE SUSTENTAN LA ENSENANZA PROGRAMADA EN
COMPUTADORA,
Santos Urbina (1980), sefala algunas teorias del aprendizaje gue han

infiuenciado  en el disefo y las siluaciones de aplicacion de los programas
informaticos educatives  Entre sligs considera

a. La Teoria Conductista (FREDERICK SKINNER)

Es @  formulader dsl condicionamiento operante y la enseflanza
programada Sin duda es el padre de la ensefanza programada. En 1958 publico
un articulo con el titulo de ‘Maguinas para ensefar’ gue produjo un fuerie impaclo
en los medios educalivos, y en que se defiende |a nacesidad de mecanizar 18
presentacion de estimulos y la recogida de respuestas en la investigacidn
peicoiogica. £l conduchsmo parte de una concepcidn empirista del conocimiento,
La asociacion es uno de los mecanismos cantrales dal aprandizaje. La secuencia
basica es: E - R (Estimulo-Respuesta)

La pnncipal influencia conductista en el dsefo de software |a encontramos en
la leoria del condionamiento operante de Skinner  Cuando ocurre un hecho gue
actia de forma que incrementa |a posibilidad de gque se dé una conducta, este
hecho es un relorzador Sus desamollos en cuanio al disefio de malarales
educativos se malerializaran én (a ensefanza programada y su célebre maguina de
@neafar

Las primeras ulilizaciones educalivas de los ordenadores se basan en la
enseflanza programada de Skinner, consistiendo en la "presentacion secuencial de
preguntas y en la sancdn comespondiente de las respuestas de los alumnos”,

A este uso del ordenador se le denominard EAO (o CAl en inglés, Computer
Assistad Instruction): Se cenira en programas de ejercitacion y practica muy precisos
basados en la repeticion.  Bajo |las pramisas de la indivdualizacion de la instruccion
tal y como apuntan

Para Skinnar, ﬂmﬂumh‘lﬂm ingung diicultac
bien diseflando. Muchos programas aciuales e basan en los presupuestos
conductistas "Descomposicion de |a informacion an unidades, diseNo de activdades
que requieren una respuesta y planificacion del refuerzo”
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b. Teoria del Aprendizaje Significativo (AUSUBEL)

El psicdlogo norteamericano Dawid Ausubel expresa gque el hombre no
aprende de una manera cadlica, sino a través de un sistema de cONCEpos ¥
propasicones organizados jerdrquicamente mediante el que se representa una
parcela oe la realidad. Pone el énfasis en la significacion que e sujeto le da a |05
nuevos conoGmientos o aprendizajes Propone el concepitn de Estructuras
Cognoscitivas como “sistemas de conceplos y proposicionss organizados
jerarquicamente”

El sistema de canceptos organizados de forma jerérquica posibilita que el
sujeto pueda representar una parte de la realidad

Plantea también que los Conceptos Inclusores son conceplos generales,
vinculados a los conocimientos previos y brindan la base de apoyo para la inclusion
0 incorporacion de nuevos conocimientos  Eslos adquleren significacion en tanto
pueden ser vinculados a los conocmientos previos. Sugiers gue los materiales
(actwdades, contenidos etc ) deben tener una estructurs jerdrquicaments ordenada,
4 la que denomina Significado Logico v gue estos deben cumplir |as siguientes
cualidades Eslar compuesto por elamanlos arganizados en una estruciura, de tal
forma que sus distintas partes sa relacionan enfre si de un modo no arbiirario, ser
potencialmente significative, s dear, relacionable con los conceptos previos del
sueto que aprende. Del afumno s& requere disposicOn para relacionar el NUevo
matenal con el ya adgquindo y que cusnlé con concapltos inclusores con los que se
pueda vincular el nuevo matenal

Ausubel, sa centra en e aprendizage de malenas escolares
fundamentaimente. La expresion “significative” es utiizada por oposicidn a
"‘memoristico” o "mecanico”’. Para que un contenido sea sgnificativo ha de ser
incorporado @l conjunio de conocimsentos del sujeto, relaciondndolo con sus
CONOCIMIENIOS Pravios.

Ausubel (1989), destaca |a importancia del aprendizaje por recepcion s
decir, el contenido y estructura de la matena hiw el profesor, &l alumno
‘recibe”  En cuanto @ su Influencia en el diseflo de saftware educalivo, Ausubel,
refinéndose a |s instruccitn programada y 8 la EAQ, comenta que se trala de medios
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eficaces sobre todo para proponier situaciones de descubrimianto y simulaciones,
perD No pueden sustituir la realidad del laboratorio.

Destaca también las posibilidades de los ordenadores en la ensefanza en
lanto posibilitan al confrol de Mmuchas variohles de forma simultanea, si bien
CONSICEra Necesano que su utiizacisn en este 4mbito venga respaldada por "una

teana validada empircaments de Ig recepcion significativa v el aprendizaje por
descubnimientg”

Incidencia de esta Teoria en |a practica educativa:

El Alumno: Tierne una Participacsén acliva en el aprendizaje, asimila, organiza ¥
reesiruclura el conocimiento y construye conceplos significativos
El Docente: Tiene una particpacion activa en ol proceso de aprendizaje. Facilita al

alumno la adquisicion de aprendizajes significativos

El Conocimiento. No es concebido como suma de datos aislados, sino que estos se
estructuran conformande conceplos significatives, organizados jerérguicamente,

Los Objetivos. No son asiados ni atomizados Proponen |8 adquisicion de
conocImientos NUevVDSs gue puedan ser vinculados con los prawios para que puedan
ser cargados de significado por el supeto

La Metodologia Se basa en respeiar el conceplo de jerarguia conceplual Se
consideran 165 conceplos generales, luego los inclusores v finalmente se presentan
los especificos para que puedan ser iINlBgrados a los conpcimientos previos y den
lugar a conjuntos significatives. Ej mapas conceptuales

Los Contenidos: Son estruciurados &n una unidad coherante y significativa

La Evaluacion: No s onenla & una Unica respuesta valida, sino que el sujeto
despliegue diferentes estrateglas de aprendizaje, y se base en sus conocimientos
previos para la resolucion de los problemas planteadas,

c. Teoria Psicogenética (PIAGET).

La Psicogénesis intenta explicar como se construye el conocimianto,
mediante el pasaje de un estado de menor conocimiento a olro de mayor
conocmients  Plantea que el sujeto alraviesa diferentes etapas de desaroll
intelectual (Periodo Sensono-motriz, Pre-operacional, Logico Concrato y Logico
Abstracto), es dedr que accede a estructuras cognoscitivas de mayor
complejdad paulatinamente. Eetas posibilan actvar cieras operaciones
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mentales gue le permiten al sujetc interpretar la realidad y adquinr nuevos
aprendizajes

Considera que el conocimiento se construye a través de 1a interaccion
entre & sujeto y el medio. El suefo es active, construye &l conocimiento & partic
de las operaciones logicas que le posibilita su estructura cognoscitive.  El
proceso de desarmolio intelectual es discontinuo, constiluide por perodos de
equilibrio y desequilibrio, entre los cuales el sujeto pone en juego |a asimilacion y
acomadacion para lograr Ia adaplacidn  Desde esta dptica, el planteamiento de
una secuencia de instruccién:

- Ha de estar ligada al nivel de desarrollo del individuo (aungque un individuo s&
encuentre en un estadio puede haber regresiones, y también puede darse que
en determinados aspectos el individuo esté mas avanzado que en ofros).

- La sacuencia ha de ser flexbie

- El aprendizae se entiende como proceso

- Imporiancia de |a actividad en el desarrolio de la inteligencia

- Los medios deben estmular expenencias que lleven al nifio a preguntar,
descubnr o inventar

- Importancia del ambente

Incidencia de tiva

El Alumno E5 un sugeto achive, construye & conocmiento a traves de |a
manipulacién de los obpelos y de aclindades mentales Realiza procesos de
asimilacion y acomodacion para adaptarse al medio  Construye |a realidad segun se
lo posibilitan sus estructuras cognitivas

El Docente: Cumple &l rol de faclitador del aprendiza@ constructive. Fropone
situaciones que generan canfliclos cognitivos para dar lugar a que se pongan en
juego las operaciones logicas y las acciones que el alumno debe realizar para
adquirir ese conecimiento, Considera el estadio de desarrollo intelectual en que se
encuentra &l alumno. i
chnmammm:hwwy
reconstruido. E1 error forma parte del proo ndizaje E| conocimiento se
vincula a los conocimientos F‘m‘i’mm Wﬂ‘lﬂl
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Los Objetivos: Requieren que gl Sujeto ublice cperaciones |ogicas Bn relacion a |as

caracteristicas del estadio Intelectual en el que se encuentra

Los Contenidos: Son organizados en estucturas abiertas, susceptibles de
modificacion y enriquecimiento

La metodologia Considera g ipo de operaciones mentales a promover an el
sujeto: Senacitn, dasificacian, Comespondencia. elaboracion da hipolesis elc

La Evaluacion Se basa en |a resolucion de activdades que planteen al sujeto un
conflicio cognitivo, que se vincule con sus conoamientos previos y que mowlice (as
activdades mentales que le posibilita &l estadio intelectual en que se encuentra.

d. Teoria Sociohistérica (VIGOTSKY)

Esta teoria postula una integracion enire o intemno y lo externo, entre las

fuerzas nalurales de desarrollo del sujeto y las fuerzas sociales relacionadas con su
ambiente o contexto.  Eslas fusrzas interactuan, se refuerzan entre s Considara
que las funciones mentales como la atencién, la memoria y &l pansamiento tenen
una organizacion dinamica y el copocimiento se adquiere a partic de |a interaccion
entre el sujeto y el medio, por io tanto &l 4mbito social es muy Importante.
Sostiene que iniciaimente el conocimiento es socal intar-psicoldgico y 8 partir de alll
8l sujeto lo toma, lo intemaliza y pasa a ser lusgo conocimienta infra-psicolégico, es
decir que el conocimienio & adquiere a partir de la intermalacién con los demas. El
sujelo es activo, construye & conocimiento faciitado por |a mediacén instrumental y
la mediacitn social, que hace referenca & dmbilo @ intercambio social  Postula que
el desarmolio intelectual s modifica parmananiements

Parie de una fona de Desarrollo Real constituida par todos los conocimientos
ya adquindos y las actwdades y problemas que el suelo puede resolver por si
mismo, hacia un Nivel de Desarrollo Polancial al qua se pusds acceder con la ayuda
o apayo de otros (Ej el docents). Los nuevas conocimientos una vez aprendidas
pasan a integrar la Zona de Desamolio Real fﬂﬂlﬂlﬂﬂﬂmn Dasarrollo

Patendial, umrmuunmmi e

E! Alumno es Un mm mmTMﬂmﬂnrmﬂ
conocimiente 2 partir del intercambio interpersonal

bX)
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El Docente: Cumple la funcpn de mediador, guia, acompafante Brinda ayuda

provisona para facilitar |a adquisicion del conocimianta Considera la Zona de
Desarrolic Real del alumno y propone actividades vinculadas al Nivel de Desamollo
Patencial

El Conocimiento es. Una construccian social que permite & acceso a funclones
psiquicas supenores, Inicialmente ag inter-psicolégico y luege Intra-paicologico

Los Objetivos: Consideran fa Zona de Desarmolio Real y a partir de alll se propondri
acceder al Nivel de Desarrollo Potencial

Los Contenldos: No son atomizados, ni cerrades. Consideran los aprendizajes
Previos que se intagraran con los nueves contenidos conformanda una estructura
logica

La Metodologia Se basa fundamentalmente en la guia, orfentacion © apayo que el
docente brinda para facilitar la adquisician de (as NUeVOS CONOCIMEentos.

La Evaluacién: Plantea situaciones para analizar y resolver, |as que no tienen una
respuesta unica; se valora la produccitn creativa del sujeto

e. Teoria_del Aprendizaje por descubrimiento (BRUNER)

Esta tecria denota la importancia que atribuye & la accidn en los aprendizaes. La
resolucion de problemas dependerd de como se presentan estos en una situacion
concreta, ya que han de suponer un refo, un desafio que incite @ su resolucién y
propicie ia transferencia del aprendizaje

Lo mas importante en la ensaflanza de conceplos basicos, 8s que se ayude a los
mfics a8 pasar progrésivaments de un pensamientd concrelo a un estadio de
representacién conceptual y simbdlica mas adecuads ol pensamiento. De o
contrano el resultado as la Memonzacion sin sentido y sin establecer relaciones. “Es
posible ensefiar cuaiquier cosa a un nifio siempre qua se haga en su propio
lenguaje” Segun esto, y centrdndonos en un contexio escolar, “si es posible impartir
cualquier materia @ cualquier nifio de una forma honesta, habra que concluir que
todo curriculum debe girar an m-muﬁﬁﬁ’ roblemas, principios y valores
que [a sociedad MME“MWM:H sus mismbros”
propondra |a estimulacion cognitiva mediante materiales que entrenen en las
operaciones l6gicas basicas. :
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El descubnmiento favorece s desarmollo mental, "consiste &n transformar o
reorgamzar la evidencia de maners de poder ver mas alla de ella

Sobre una secuencia instructiva:

- Dispaner fa secusncia de forma que el estudiants perciba la astructura
- Pramover ia transferencig

- Utilizacidn de contraste

- Irde o cancreto a lo abstracto en funcibn del grado de maduracion del sujsto
- Posibilitar |a experisncia de los alumnos,

Proceso de ensefanza:

- Captar la atencidn

- Analizar y presentar la estructura de! malerial de forma adecuada
. Importante que el alumno describa por ® mismo lo que as relevania para |a
resolucion de un problama

- Elaboracion de una sacuenca efectiva

f. Teoria del Procesamiento de la Informacidn (GAGNE)

Esta teoria resliza una analogia entre el funconamiento cognitivo y el de la
computadora Considera gue la mente &s un sistema de procesamiento logico de
informacion gue funcona de modo similar @l ordenador, es decir, que recibe
informacitn exdema, la scumuia ordena process y la recupera. Al igual que la
Teoria Conductista deja de lado |la afectividad v las diferencias individuales, péro a
diferencia de esta considera que & supio del apréndizaje es un sujeto actvo. Su
actividad consiste en procesar la informacion  El ongen y motor del aprendizaje es
la Interaccién entre sujeto y medio, Esta teoria 81 bien admite la incidencia de
procesos intemos, no observables como e procesamiento mental de la
informacion, deja de lado las cuestiones afeclivas. E| conocimeento, se concibe
como un nﬂﬂﬂm lﬁﬂ,' ﬂhww:ﬁh

i iy |-'..._ .
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una organizacion coherente, con una estructura nterna y no una mera suma de
datos aislados y lineales

Fundamentos de sus teorias: Del aprendizaje y de la instruccion:

Su learla pretende ofrecer unos fundamentos tedricos que puedan guiar al
profeésorado en la planificacién de I3 instruccitn,
En su leoria, aprendizaje e instruccién se convierten en las dos dimensiones de Una
misma tearia, puesto que ambos deben estudiarse conjuntaments:

El fundamento basico s que para lograr ciertos resultados de aprendizaje @s
Praciso conocer

a) Las condiciones internas que intervienen an el proceso
b) Las condiciones extemas que pueden favorecer un aprendizae dptimo

Asl podria decirse que (Gagné, sunque se situa dentro del cognitivismo, utiliza
eiemantos de olras leorias para elaborar g suya
Conductismo: Especalments de Skinner, da importancia a los refuerzos y el
analisis de lareas
Ausubel. La imponiancia del aprendizaje significativo y de la motivacion intrinseca.
Teorias del procesamiento de la informacdn El esquema explicalivo basico sobre
las condicionas intemas
.Como explica Gagné |as diferentes condiciones internas que Intervienen en &l
aprendizaje? Elabora un esquema gue muesira las distimas fases en al proceso de
aprendizaje. teniendo en cuenta que estas actividades intemas tienen una esirecha
conexitn con fas actividades exdemas, lo que dard lugar a determinados resultados
de aprendizaje. Esias fases son Motivacion, comprension, adquisicion, retencion,
recuerdo, generalizacion, ejecucion y realimentacién Veamos pues como las
eondiciones extemas afectan a nmw internos que henen lugar

durante el aprendizaje.

Gagne, WMMWﬂhmnm
permiten que S produzca un proceso de aprendizaje. Viene a ser la accion que
ejerce &l medio sobre el sujeto. Asl, & del disefio instructivo es intentar
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que eslas condiciones extemas sean lo mas favorables posibles & 18 situacion de
aprendizaje

S6 Irala, pues de organizar las condiciones extemas para alcanzar un
determinado resultado de aprendizaje, adecuando la instruccion a cada proceso de
aprendizaje: Ordenar los factores axtemos para majorar la motvacion del alumno, Su
alencion, su adquisicion, su retencién, ste

Segun los resultados de aprendizaje que se pretendan aicanzar deberdn
organizarse las condiciones externas. Para R. Gagné (1978}, dependiendo del tipo
de aprendizaje a realizar se requeniran diferentas tipos de capacidades: Habilidades
intelectuales, informacion verbal, estralegias cognitivas, actiludes o destrezas
motoras

Teniendo en cuenta que la teora de Gagné pretende ofrecer un esquema
ganeral como gula para que los educadores creen sus proplos disefios Instructivos,
adecuados a 0s intereses y necesidades do los alumnos

Repercusion de su teonia en ol disefo do soffware

Las aportaciones de Gagne, supusieron una altemativa al modelo conductista para

el disefio de programas. centrandose mas en los procesos de aprendizaje  Sus dos

contribuniones mas importantes son

a) Sobre sl tpo d& mobvacion (los refuerzos). Considerar en un pragrama el
refuerzo como mobtivactn ininnseca (recordemos gque en un  programa
conductista el refuerzo &8 extamo) Por sllo, el feedback es (nformativo, que no
sancionador, con &l obeto de onentar sobre futuras respusstas

b) El modelo cognitivo de Gagné. es muy imporante en el disefio de soffware
educativo para la formacidn  Su leorla ha servido como base para diseflar un
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idencia de la Teoria del de la Informacion e la_practica
educativa
El Alumno: Es un sujeto activo, procesador de informacion. Sus procesos mantales
son mediadores entre el estimulg ¥ la respuesta Los estimulos de la realidad, son
transtormados, acumulados, ulilizados Se considers lg participacion de proceses
mentales, no observables (exceplo la afectividad), en |a adquisicien dal aprendizaje
El Dacente: Juega un rol activo como proveedor de informacion, la planifica ¥
presenta de manera sistemitica ¥ secuencial
El Conocimiento: Es atomizado, secuencado, lineal

Los Objetivos: Consisten en la proposicion de actividadss en las que el alumno

debe Implementar Ia seleccion, codificacion, almacenamiento y recuperacién de la
informacion, es decir el procesamiento de |a misma

La Metodologia Ocupa un lugar imporlante  El docenie debe arganizar y planificar
las tases del aprendizaje para que @l sujelo graduaimente incorpore 1a infarmacicn &
procesar,

Los Contenidos Son seleccionados y organizados en forma lineal, siguiendo una
sgcuenca an base & su complejidad

La Evaluacién Requiere que &l sueto ponga de manifiestc que ha levado a cabo &
procesamiento de la informacion  Para ello propone actividades mentales tales
como |a atencidn. codificacian elc

. Teoria del constructivismo (SEYMOUR PAPERT)

Papert creador del lenguaje LOGO. propone un cambio sustancial en la
sscuela: Un cambio en los objelivos sscolares acorde con &l elemento innovador
gue supone el ordenador
El lenguaje LOGO es el pnmer lenguaje de programacion disefado para nifios
Creado en los aflos 70, con el proposito de (ntroducir a los nifios los conceptos de
programacion  Se disefio para ser facil de aprender, facil de usar y tacil de leer pero
fiexible y potente mmmmm Papen | describi

como 'EL leguaje para aprender”. Uthizo i A SO BOOOINS: pore. poder
dumawwhwim ' m_mlm
geométrica @ partir de Sus MOVImIento jion bésica es que los sujelos
lleguen & dominar los conceptos L @n realidad, detras
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de ello exisle una "herramients pedagégica mucho mas poderosa’, fundamento de
todo aprendizaje. £l aprendizaje por descubrimiento
Fara Papert. el ordenador reconfigura las condiciones de aprendizae y

supone nuevas formas de aprender. Una fuente importante de su obra seran las
tearias de Piaget, con quien estuvo estudiando durante cinco afios en el Centro de
Epistemalogia Genética de Ginebra, entrd en contacto con los investigadores
pioneros. en Infeligencia Artificial, campo del que recbiria también notorias
influencias. Es de aqul que recoger4 su “interés por simular con &l ordenador los
POCES0S Cognitvos con el fin de estudiar con mas detalle su naturaleza” (Martl,
1992, B2). Por otro lado, parte de los postulados piagetiancs, entendiendo al sujeto
como agente achivo y "constructive” del aprendizaje. Pars ello, Papert plantea 8
Piagel desde una vertiente "mas intervencionista” (Papert, 1980, 186). Asl, dos
seran los aspectos de este sutor sobre los que Papert incidirs més, maxime
entendiendo que Piaget no los desamollo suficientemante; Las estructuras mentales
polenciales y los ambientes de aprendizaje (Papert, 1880)

intentara que mediante el ordenador el niflo pueda llegar 8 hacerse
planteamienlos acerca de su propio pensamento, tarea esta dificimente realizable
sin su concumencia  El lenguaje LOGO es una pleza clave, pues mediante la
programacion el nifio podra pensar sobre sus procesos cognitivos, sobre sus ermores
y aprovecharios para reformular sus programas (Martl, 1882). En ofras palabras, [a
programacion favorece las actindades melacognitivas
Como apunta E Marti (1982), Papert toma de Piaget
* La necesidad de un analisis genético del contenido
* La defensa constructivista del conocimenta
* La defensa del aprendizae espontanso y, por tanto, sin instruccion
* El sujeto &5 un S&r activo que construye sus teorias sobre la realidad Interactuando

con esta
* Confrontacion de las teorias con los hechas -conocimiento y aprendizaja fruto de |a
Interaceion entre sujeto y entomo. oy o

Pars Papert la utilizacién adecuada del ordenador puede implicar un
rmportante cambio en Ios procesos de aprendizaje del i S rata pues, de un
medio revolucionario, ya que puede llegar a modificar |as formas de aprender. Pero
el uso del ordenador na debe limitarse al uso escolar tradicional, relegando al
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alumno & un segundo plano. El ordenador deberia ser una herramienta con & QU8
llevar a cabo sus proyectos y tan funcienal como un lpir (Papert, 1980) La vision
de Papert sobre las posibilidades del ordenador en |a escuela como una herramienta
capaz de generar cambios de Brvergadura es ciertamenie optimista: “La mediana
ha cambiado al hacerse cada vez mas técnica, en educacion el cambio vendrd por 1a
uiizacon de medios tecnicos capaces de eliminar la naturalezs tcnica del
aprendizaje escolar' (Papert, citado por Murray Lasso 1997)

2.2.2. HABILIDADES DE LECTO-ESCRITURA EN EL AREA DE COMUNICACION
INTEGRAL

2.2.21. AREA DE COMUNICACION INTEGRAL

&) DEFINICION.-

La Comunicacitn Integral, s un drea que busca desarollar las competencias
comunicativas y linguistcas de las nifias y de los nifos, para que puedan expresarse
y comprender mensaies competentements en diferentes contextos comunicativos y
con vanedad de interlocutores, asi coma comprender y producir distintos tipos de
texto, para informarse, satistacer sus necesidades funcionales de comunIcacion y
disfrutar con ellas (Ministanc de Educacion, 1594)

El Area de Comunicadon Integral considera desamollar todas las formas a
través de las cuales nos comunicamos las personas, especificamente las nifias y los
nifios




relacion: La familia, instituciones educativas, organizaciones sociales, el mundo
laboral ¥ comercial, atc.

Esta compieja red de intercambios exige una competencia comunicativa, que

tene Que ser desarrollada y enriquecida, especialmente por la escuels, la cual debe

Promaver vanadas y aulénlicas experiencias comunicativas, buscando que nifas ¥

nifios sean capaces de expresar
audiovisuales

y comprender mensajes orales, escrios y
Asimismo, el incremento de los canales de comunicacion con 10s
cuales tienen contacto; Radio, television, pransa, publicidad y redes de Informacion,
coma los medios computarizados que procesan y difunden la Informacion, exigen

construir una relacion de complementariedad entre a practica social de la Lecto-
gscntura y los medios de Comunicacidn

Todo esto, exige el manejo no sbio dal languaje verbal, sino también de otros
lenguaes, como los que emglean |a imagen, sonido, movimiento, ademas de
aprovechar todas las posibilidades expresivas, grafico — plastico y corporales

El desamollo cumcular del drea y de manera especial el procesc de

ensefianza-aprendizaje de la lectura y escritura, estd susientadoc en el enfoque
comunicativo y textual:

= La posicion comunicativa, plantea que |a nocldn de escritura que construye el

nifo, es de “objeto que Sirve para |a comunicacon®. Por tanto al leér un texto
busca significado, para satsfacer diversas necesidades, (informarse, aprender,
entretenerse, saguir instrucoones, eic ), igualmenta. escrber significa tener claro @
quién se escnbe para qué y sobre qué se escribe. Asl el nifio reconoce que la
funcién fundamental del lenguaje oral o escrilo es, establecer comunicacion, es
ntercambiar y compartir  |deas, saberes, senlimientos y  experiencias.  en
situaciones auténticas y por necesidad real

il
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El nifo desde sus primeros encuentros con materiales escritos, CONSUUYE
hiptesis de significade a partir de diversos indicins (titulos, subtitulos, [a silueta @
formato del texto, efc) pero, el indicio de mayor ayuda es el contexto comunicativo
por medio del cual llega el texto a sus manos La construccién de significados 8s
personal, cada nifia o nific construye su propia idea del texto que lee, lambién
produce de manera particular y personal sus textos.

Cuangde los nifios trabajan stio con letras. silabas o palabras suellas
muestran dificultades para entender a sentido del lenguaje escrito, por eso 83
indispensable que |la escuela asuma las mismas dimensiones de use que otorga 18
vida cotidiana & la lectura v escritura

C) FINALIDAD.-

El area de Comunicacion Integral busca desarrollar |as competencias
comunicativas y lingulsticas de nifas y miflos para que logren comprender y expresar
mensaes orales y escritos de manera competente, en distinlas situaciones
comumicativas y con diversos interlocutores, asimismo, para que puedan
comprender y producr distintos tipos de testo para Informarse, satisfacar sus
necesidades funcionales de comunicandn y disfrutar de ellos

D} COMPONENTES:
COMPETENCIAS
= Comunicacion oral
» Comunicacdn escnta
« Reflexion sobre &l funconamiento linguistico de los laxtos
= Lectura de imagenes y texios iconoverbales
» Expresion y apreciacion artistica

CAPACIDADES:
Considerando que el lenguaje es el vehiculo para entender, interpretar,
apropiarse, y organizar la lnhmﬁ .. Jﬁ’ H m 'l drea de

Comunicacion integral umﬂmﬂwmmmmm
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. Cognitivas, desarrolio de|
lbgica.

Pensamients, capacidad de representacion y de 18

. Afectivas y creativas, que se logran en Ia interaccion social, como a autoestima,

autonomia, asertividad atc,

. Metacognitivas desamollo de i3 capacidad de critica y de reflexion sobre [0S

procesos de aprendizaje y |as estrategias utilizadas para sllo.
2.2.2.2. LECTO-ESCRITURA

A) LECTURA:

Es un instrumento indispensable para el desarrollo del ser humano, por sef un
medio de informacin, conocimiento e integracion, ademas de via para adquinr
valores importantes que coadyuven a una major funcién sodial

La lectura @s un proceso altamente educativo, que contribuye a la formacion
del pensamiento organizado. al desarrollo de |a afectividad & imaginacion y ayuda @
la construccion de nuevos conocimienios  Los nifios para escrbir tienen que
organizar sus ideas e informaciones y sistematizar sus expenencias buscando
hacero en forma clara, coherente y adaplada al contexta (MINISTERIO DE
EDUCACION, 1999)

Tedncaments sabemos que "La lectura es un maedio y no un fin: no es aquetlo
a donde hay que llegar para quedarse y axasiarse

La leciura es fundamental para & proceso cientifico y tecnolbgico: Logra
romper las cadenas de [a ignorancia. Se reconoce que en la civilizacion actual, se
alfabetiza no sblo para lograr mejores canales de comunicacian sino porque a través
de |a lecturs se abren para las personas |08 Ambitos deé |a informacidn y del
conocimiento, de |a ciencia y de |a lécnica, dimensiones verdaderamants ncas y
extraordinanias para €l desenvolvimiento histénco

Es por ello que Sanchez Lindn (1887), nos sugiere que
“ @l fin de la lecturs &s ayudar a que el lector a) descubra su expresividad,
necesaria de una sociedad que requiere |a participacion de lodos, b) sus propias
\deas, también importan mmnﬁﬁmmm ©) 6u Yo parsanal y

i}
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ndo,
profundo. para actuar en un mundo que cada dia se presenta como desafio que

exige INiervenir con integridad, dignidad y alentande los més altos valores humanas”
o€ rBconoce coma muy importante el rol de la lectura en fa aducacion Y 18
scaiedad, porque ayuda a |a persona en el proceso de conocer el mundo y madurar
en |a vida) porque dota a quienes Ia practica de imaginacion, creatividad ¥
proyeccion de su ser hacia la realidad, |g tual se asume con mayor enferaza y se
hace lo posible por transformaria; PoOMgue da expresivided y dominio de la lengua.
Para Benjamin Sanchez (1872), los educadores de todos los niveles na deben
plvidar que & objetivo fundamental de (a lectura s |a comprensian de |o leldo, pero
gs Necesano léner presente que |8 comprension no es un proceso fécil, por cuanto
enciema por lo menos cuatro aspecios Interpretacidn, vaioracidn, ordenacion ¥

memanzacion, cada uno de los cuales requiere ejercitacion permanents y alencion

esmerada por parte de los educadores.  Por ello se considers que la lectura gs de
fundamental importancia en la educacion por ser la Unica malerfa escolar que,
ademas de constituir una meta a alcanzar, es también |a clave para poder aprender
y manejar casi todas las otras destrezas y habilidades, contribuyendo asl con la
realizacion personal. Ademds, como ya dijimos |8 lectura es |a base de |a
autoeducacdn y de las positvlidades, de guiar por sl mismo el aprendizaje y,
consecuentamente, |a plena integracidn en la sociedad

La lectura habitual lleva al lecior avezado a famillarizarse con estructuras
oracionales progresivamente mas vanadas y complejas y a interpretaras
adecuadamente Del mismo modo, en la escritura se superan progresivamente |os
patrones sintacticos que reproducen litaralmente el habla y se avanza en el dominio

de extensiones mas complejas

» LEER:

Para Ferreiro, citado por Banjamin Sanchez (1878), leer es reconstruir el
significado presente en los materales escritos. Leer @8 una actividad compleja, es
un proceso mental donde el sujeto APRENDE-CONSTRUYE Y TRANSFORMA para
poder comprender.

MJ Adams y AM. Collns y olros (1679), asumen que leer es el proceso
mediante el cual se comprende el lﬂmm

Esconasdy mon Canbeanne



Leer es comprender el mensaje de| texto, es buscar y construir su significada
en funcién de una necesidad (MINISTERIO DE EDUCACION, 1999)

Orasanu, citada por Ima Camargo (1993), describe este cambio en |8
concepcién de 1o que significa saber leer. Ella define la antigua concepoion de 2
metafora de una vasija vacia. El profesor tiene el conocimiento, el estudiante no, por
lo tanto &l conocimiento tiene que ser “derramado” de profesor & estudiante
Ademas que el sujeto es activo, el aprendiz espontaneo, un generador de hipotess,
estructurador de modelo y un buscador de Ia razén

La investigacitn entonces, ayuda a cambiar el conceplo que teniamos de i@
lectura, porque ahora sabemos gue leer es
- Comprender
- Esun proceso activo de construir significado
- E5 un proceso de reflexion, antes, durants ¥ despuds de la lectura
- Es una interaccidn de lector, ef texio y &l contexio

En otro lugar, | Solé (1987), refiere que leer es un proceso de interaccion
entre el lector y el texo, process mediante e cual & primero intenta
satistacer(obtener una informacion pertnente para) los objetivos que guian su
lectura. Esta afirmacion tiene vanas consecuencias |mplica, en primer lugar, la
presencia de un lecior activo gue procesa y examina el texto, Implica, ademas, que
siempre leemos para algo, para alcanzar alguna finalidad Se hace entoncas
oportuno apuntar i concepto de Kenneth Gooman, “Leer es buscar significados y el
lactor debe tener un proposito para encontrar significados en &l texto”

Aprender aleer implica el desamollo de estralegias para obtener sentido del
texto”, implica el desarrollc de esguemas acerca de la |nformacion que es
representado en el texto (Gooman, citado por Maria Camargo, 1983)

« LA COMPRENSION LECTORA: Es una actividad compleja, durante la cual se
activan diversos procesos mentales para fograda. Uno de esos procesos es la
inferencia, que resulta mmummwmmﬂ comprendido. Es

: ecer las bases de los buenos

lectores.
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La comprension lectora es g
parsona permitiendo |g
o leldo.

entendimiento de textos leidos por alguna
refiexion sobre esta, pudiendo indagar, analizar @ interpretar

B) ESCRITURA

Ahora, si leer es constryir significados, 4 Qus es esoribir?
Escribir s un hecha linglislico cuya esenicia consiste an producir significados a
traves de signos graficos estables, es construir un sisiema de representacion del
lenguaje. es producir o expresar significados representados an un cédigo grafico.
Es la capacidad de poder plasmar en el papel pensamientos, sentimientas @
Produair en forma independients, tanto escritos funcionales como caras,
informes, reglamentos, soliciudes taretas, elc, y narraciones como historias reales
o ficticias ademas poemas manaando adecuadameants la sintaxs, el vocabularia ¥
la ortografia, de tal manera que sus escritos sean conerentes y socializables
Escnbir es una técnica, como tal requiere ser aprendida en el aula. Es un
esié 85pacio donde de concentra la relacisn educativa basica de asimetria

(docente-alumno). al mismo bempo, se fomenta el procesa de socializacion de los
educandos

jdeas

Escnbir es produar mensajes, con intencionalidad y destinatanios reales Es
producir diversos tipos de texios &n funcidn de sus necesidades & interesas del
momento. (MINISTERIO DE EDUCACION, 1898)

* La Ortografia.- Se define como el estudio de la naluraleza y utlizacion de los

simbolos en un sisléma de escniura

“Tener una buena ornogralia” as una exprasion que significa reproducir con
precision y en su orden apropiado las letras que componen una palabra.  Es un
logro que supone que el niflo haya desarrollado su capacidad de discriminacion,
mmmmhmmmunm También debe
existir 1@ integracion de la mano, &l ojo y el pe '
y utlizar formas Mﬁﬂwm implica
también que el nifc haya desarroll _ .
categonizacion para seleccionar gun n ol contexto de 1a
oracian y su nocon gramatical implicita. b A
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Una vez que el nifio escriba con fluidez se podré establecer un plan de
AUlDCOImeccion de sus emores orograficos, con panicipacidn del educador

= Puntuacién.- La puntuacion 85 un recurso onogrifico que permile |a adecuads
COMUNICACION escnla mediante 1a transcripoion de los aspectos prosddicos ©
expresivos del lenguaje oral y de las pausas por simbolos graficos Ademas
permite astructurar las ideas an unidadas interdepandiantes

Los signos de puntuacion son La coma, el punto y coma, punto seguido,
punto aparts, punto final, los dos puntos, puntos suspensivos, signos interropativos y
exclamativos, comillas, paréntesis y gulonas

Las sigulentes sugerencias metodolégicas pueden ser Utiles para realizar esta
activdad

- Contar al nifia una anécdota o namacion en forma rapida y sin expresion ni pausa
El nifio manifestard su diversion o extrafeza. A continuacidn contare |0 mismo,
pero con la expresion y pausas normales  Transcribir ambas versiones par ascnilo,
85 decir, una sin puntuacion y ofra con los signos comespondientes y hacer que los
nifos descubran la impontancia de |a puntugcitn  Destacar 10§ signos con color.

- La misma actwdad se puede realizar ulilizando un informe de expenencias, as
decir, una namacdn, anécdota o wvenos dictada por o propio nifle. En una
priméera instancia. escribir of texdo sin puntuacidn y leero sin segmentaro ni hacer
inflaones Comentar las diferencas entre habla y lenguaje escrto en forma
comprensible para & mfo y luego colocar junios los diferentes dignos, como
también las letras mayusculas cuando cormesponda

- Comparar oS signos dé purifuacion con olros simbolos, como los animaticos

- Graduar el aprendizaje de o8 signos explicando que algunos 8¢ USan para separa
ideas

= La Copia.- Pumﬂlﬂﬂh“ mumumm:n
a:puunmﬁduwmnmwmwmm

dllilﬂllllﬂﬁn mmﬂ : oo e o . | m
de la palabra como m de leiras sepr o5, Permite practicar destrezas
HIW“MW . '-.'."_." o ol Tasn ﬂ.“
reguianidad de tamafio y m ™ Esta priceica 36 refiers
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a las 8xigencias de legibilidad y fiuidez de la sscritura. La copia también favorece |8
familiandad del nifio con diversas modalidades de estructuracion de las palabras en
|as frases y oraciones.

- Copiar para ser leido.- Cuandn un nifio sabe que su escritura serd lalda por @l

educador o Sus compafieros, tiene una miotivecion natursl para hacera con
legititlidad y propiedad

* El Dictado.- Hace mas o menos 70 afios, Brow citade por Maria Camargo(1993),
descrbio ludicamente las ventajas del dictado. Brow, educador noreamericano,
habia obsérvado durante un afio las técnicas pedagogicas francesas. Dice asi

"El dictado se basa en la certeza del que & un nifio puede adquirr destrezas antes
de desarrollar la capacidad de profundizar o mantener un pensamiento sostenido,
Adquiere la practica de escribir sl pensamiento de otros cuando es demasiado joven
para escnbir los propios. *

El dictado favorece el aprendizaje del vocabulario, proporciona una practica
activa y estruclurada de escritura de palabras en contexto y, ademas, la
investigacon confirma que & método contextual constituye la forma més efectiva de
aprander vocabulano

El dictado desarolls |2 capacidad para escuchar en forma concentrada e
incrementa al rango de atencén del nifio
Por dltmo, el dictado &5 una pracica importante, no sdlo a los alumnos con
dificultades de aprendizae en lectura y escniura, sino también para los nifios que
tienden a utilizar formas disleciales de comunicacién  En eslas formas
generalmente se efectuan cambios fénicos, omisiones, agregados O conlracciones

sintacticas (voyirme por voy a ime)

* La Reproduccién.- La reproducadn implica escnbir solo lo substancial del
contenido.  En esta actividad se combina la habilidad para sintetizar con la de
dictarse a si misma. Ei aclo de sintetizar requiere seleccionar las ideas pnncipales,
decidir qué detalles vale ia #lﬁlmjmhn’ﬂmn las ideas y
palabras del autor con las propias.  proposite

1 proposito basico de esta actividad de
escrilura @s WhMﬁHJMMMd mismo y
reformuiano por escrilo.

]

Esconasdy mon Canbeanne



) LECTURA Y ESCRITURA.

La lectura y la escritura siguen siendo elementos basicos y univarsales de (@
clencia de |a comunicacién.  Agn la mas amplia tecnologla requiens de 8505 acios
inteligentes

El aprendizaje de la Lecto-escritura es un proceso cognitive, sociocultural ¥
emoconal 0e caracter continuo.
Diversos autores, alguncs mas conempordnecs que otros y adn con diferantes
enfoque, coinciden en |a consideracién de “actos inteligantes” al referrse @ (08
procesos de Lecto-escritura, en donde se comprende, se reacciona, e cOMuNIca
Es decir 58 construye significados

Entendemos que leer y escribir son procesos difersnciados aundué
interactivos: CQuien aprende a leer aprende a ascribir y viceversa.
Para Macwoarth, citado par D Sanchez (1987), la escritura al igual que |8 |eciura, no
constituye una instancia facil como proceso de lenguaje. La adquisicidn del codigo
gréfico no es una caracleristica genética del hombre como lo son los sonidos del
habla y. por ende, debe ser labonosaments aprendido par cada generacién, casi
Siampore en una reiacdn educador-alumnog

« LALECTURA Y LA ESCRITURA DESDE EL ENFOQUE PSICOGENETICO.

|rma Camarge de la Bara (2003), citando & los autores como Rosen, Natal 'y
Braslavsky (1991). Yetta Gooman(1991) y Emilia Ferreiro(1986), tralan de dar
explicacion scbre tales procesos en edades tsmpranas y Dajo concepciones
psicolingu/sticas

En estas concepcones se considera gue |a nifia o el nifio dispone de una
precoz capacidad para escribir o leer Hay una génasis &n leer, una génasis an el
ascribir &5 decr, se puede sprender a leer y @ escribir desde que se nacse, siempre y
cuando &l nifio/a viva en un mundo alfabetizador que incenlive y promueva &l
aprendizaje inicial de |a Lecto-escritura

CHOMSKI, citado por Irma Camargo (1982), da importancia a los niveles de
interpretacion de oraciones, considera que el significado es importante porgue
permite una informacién complementana en gl analisis del lenguaje y se interesa en
el procese de como se adquiere 6l conocimiento.
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PIAGET (1984) an 13 seguNnda fase del estadio de as operaciones concralas
se inicia el aprendizaje de la Lecto-escritura porque ademas de haber alcanzado el
habla, &l nifio transforma |os ESquemas practicos en representaciones mentales.
manejo de simbolos, y es capaz de darie un concepto 8 fas cosas. Al mismo fiempo
ya ha alcanzado |a madurez en la coordinacian motora fina, visual, auditiva, etc.

Cuando se cres un discurso 8scrito, la gente, genaralmente, lee lo que se ha
gscrilo. con el fin de idear y anotar |a informacion que va & ser (ncorporada en sus
activdades de escntura Porlp tanto, el proceso de escritura depende de la lectura
que se redliza antes. durante y despubs del proceso de escritura

AQUIRE (1983), afirma que tanto los leciores como los escritores estan
compromebdos en procesas similares, s| no idénticos, durante los actos de
COMPrensin y composicidn

SELLER. citado por Aquire (1983), presenta un ejemplo claro de |a similitud
entre los procesos de lectura y escritura: “Antes de leer un texto, &l lector se prepara
para comprendero establecendo un  propssilo para la lectura y evocando ©
activando el conocimeento previo relacionado con &f tema de la lectura.  De igual
forma. antes de escribir un texto, el escrilor se prepara para componerio mediante el
establecmiento de un propdsito pars |a escritura, y trayendo a la memaoria todo el
conocimiento prévio que posee acerca del tema”  Esta autora continua afirmando
que, mientras se lee, el lsclor estd activamente comprometido. tanto intelectual
como emocionalments &n reconstruir 8l significado que el autor quisre transmitir,

Dada la naturaleza complemantaria de la lectura y la escntura &5 nacesaro
entonces lograr una integracidn entre e<las dos modalidades de la ensafianza de la
lectura v la escntura  De acuerdo con WHITE, alado en Byme (1978), existen una
sene de ventajas que s& denvan de la integracion de |a lectura vy la escritura:

» El texto ascrilo puede servir como sjemplo del Upo de texto producida por los
mismos estudiantes Esto significa que &l estudiante posee un madelo que utiliza
come base para Su propia escrium

» Lasformas y funciones individuales del lenguaje estan presentes en un contexto
gue s& encuentra n un discurso continuo.

» El texto utiizado para la lectura puede ser 8scogido con @l tipo de lenguase que

-
-
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» El texto utilizade para ia lectyrg puede proporcionar la base para |as actividades
de comprensien lectora, las cuales se cantran &n |a manera como e texto estd

estructurado y organizade g entendemos la organizacion de un lexto,

tendremos la capacidad de construir mas facimants, un texto Bscrito.

* VISION “HOLISTICA" PARA LA ENSENANZA DE LA LECTURA Y LA
ESCRITURA

Si &l objetivo principal da s docentes de lenguaje es el de hacer que oS
estudianites se comuniquen, podemaos estar de acuerdo con que |as cualro
modalidades del lenguaie: Compransian oral, comprensidn escrita, produccion oral y
produccion escrita, son interdependientes y, en consecuencia, no deben tratarse
separadamente, sino. como un lodo (Goodman, citado por Maria Camargo, 1993)

En el caso de ia lectura y 1a escntura, hemos visto claramente que estos dos
procesas estan inimamente relacionades, y el usa de uno de ellos pusde conducir
naturaimente el uso de otrg 5 aceplamos esta perspectiva, pareceria que cualquier
enfoque que s& centre en la anseflanza de la lecturs y |a escritura, por separado,

tendria que ewvitarse. Por lo tanio, parece razonable adoptar una wisidn hoflstica

para alcanzar este propdsito

En un enfoque integrador pars la ensefianza de la lectura y |a escritura, las
diferentés actwdades de ensefianza de la leclura y la escrilura deben ser
combinadas (es dear, preieciura-preescritura, leciura-escritura, reiectura-revision,
postiectura-edicon) para apoyar \olalments esis propuBssta
» Frelectura-preescrfura’  Esla etapa inicial de lectura y escritura debe ser
considerada como un periode de preparacidn para |a construccion del significado a
partir de lo /mpreso (comprensidn escnfa), y de inicio para ja construccitn de un
lexto significativo (planificacon)
¥ Leclursecntura: La comprensién duranfe le lectura (construccion del
significado). y la composicion que s& hace durante la escritura (la escritura da un
borrador inicial), @ partir de lo Impreso y con o impreso respectivaments, requiers,
por parte de los lectores-escritores, de una participacion activa en ambos procesos,
» Releclura-revisidn. Los leclores y oS escrilores se preocupan por los mismos
bpos de aspectos después que han completado sus respectivas tareas. Los lectores
consideran si alcanzaron 0 no su propdsito con la lectura y si han construido el

1
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mensaje del autor, por otra parte, g Escrilones revisan para assgurarse o que 10

gue han construido es significative ¥ para comprober si han alcanzado o no SU

» Postlectura-edicion: Los lectores y los escritores se preccupan cobre lo que

haran después que han leido de nuevo ef texto y han revisado lo gue han escrlo en
el papel. Durante esta actividad final, los lectores revisan dos veces su comprension
del texto, y los escritores comgen s gramatica y los aspecios mecanicos del

lenguajé (ortografia y puntuacien) con el fin de comegir posibles errores que
interfenrian en |a comprensian

+ CONECTAR LA LECTURA CON LA ESCRITURA

Cada vez que los alumnos escnben, tienen que pensar que aquello tenga
santido para el que |0 va a leer

Cuando los alumnos escriben, piensan en que su escrito debe tener un
mensaje que tenga significado, asi como un lector piensa acerca de lo que significa
la historia Finalmente, los alumnos al escrbir piensan acerca de las letras, coma se
escriben, como suenan dentro de |a palabra, asi coma lo hace un lector cuando
encuentra una palabra desconocida La escritura apoys la lectura, la lectura apoya
la escritura  Es por eso que toda actividad de lectura gue hagas debes articularia
oon una actividad de escnlura vy viceversa

Investgaciones realizadas muesiran que |os estudiantes prestan mayor

atencion y ponen més interés en lo que aprenden, si saben que van a escnbir sobre
alio, y que comprenden mejor un lema cuando escriben sobre 8| mismo

Un estudio dingido por Platl (citado por Irma Camargo, 1982), demostrd que
los alumnos suelen tener mas &xlo &n sus primeros intentos de lectura cuando eilos
mismos han escrito @l contenide. Maya (citada por Irma Camargeo, 1992), plantea
que los nifios cuando escriben sus propios matenales de lectura dan eventualmente
mejores resultados en |a comprension de los materiales escrilos por olros. Platt dice
{op. at. p 268) “La habilidad de organizar los propios pansamientos para escnbiros
ayuda .uwmnmw por otro® A través de
sus expenencias WM”W nifio tratard de mejorar sus
esirategias y existra una base significativa para el control de |a ortografia. |a
eleccion de Ia palabra apropiada, la comespondencia fonema-grafema y |a sintaxis

n
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La esciilura espontdnea, an la que el nifio eacribe “como &abe’ ¥ @

magsirola) Mo comge sino estimula & sequir produciendo, tiene por objeto que &
nifio adquiera seguridad como escriter

CARACTERISTICAS

- El aprendiz es sujeto activo en |g construcclon de conocimientos y la Lecto-
escritura es objeto de aprend izaje.

En lo que concieme al aprendizaje de la Lecto-esaitura, tradicionalmente este

aprendizaje estaba centrado en |5 polemica acerca de la eficacia del método para

enseflar a leer y escibir D gl surgen los defensores de los métodos

SINTETICOS (Letra —# palabras), y los defensares delos métodos ANALITICOS
(oraciones ___, letras),

= El maestroja) es el mediador{a) que ayuda al aprendiz a ampliar su
competencia lingdistica a medida en que continua aprendiendo a traves del
lenguaje.

Todo aprendizaje s una respuesta

* La lectura evoluciona de lo general a lo preciso, de lo grueso a lo fino, de lo
mas abstracto, de contextos conocidos a los no conocidos.

Tanto Ia lectura como la escrtura estan sismpre articuladas, de aill que ambas
dependen mucho de los mismos elementos cognitivos Por ejemplo, se necesita
saber el significado de muchas palabras para |eed o escrblr. Se necesita tener
algunas ideas cobre como se relaciona &l lexo con el mundo

« La escritura es considerada como expresion de significado.

Escribir no es solamente una heramienta de expresion y comunicacion, sino
una poderosa heramienta de pensamiento. Aprender a escribir es poder plasmar
en ¢l papel pensamientos, deseos, sentimientos, Escribir es forzarse a pensar y a

crear
Mo es la belleza de la letra o la caligrafia |o que importa &n un escrila. Es e
significado. Se puede tener una “bonita” letra y no saber escritir

[E)
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EXPRESIONES
Las siguientes expresiones deben formar parte del vocabulano del docente
gurante Una sesion cuando el alumno muestra logros:
Tienes buenas idaas.
- Realmente has trabajado hay
- Ahora si lo entiendes
- Estoy orgullosa (o) de i
- Debes estar orgulloso de ti mimo.
-  Realmente disfruto rabajar contiga,
Me gusta la forma como COregiste aso,
imaravillosa respuesta’
- ¢Como te puedo ayudar?
|Buena respuasta’
|Bien pensado!

* LA LECTURA VIRTUAL

Landow (1992), sefala que El hipertexto expande |2 libertad indivdual en la
lectura, ya que los usuanos se sienten completamente libres pare seguir cualquier
link en el procesc de lectura  Sin embargo, no sabemos mucho sobre la habilidad
de los leclores para establecer conexones enlre los sublaxdos del hipertextual en el
sentido del procesameenio del texto  El lector elige una proposicion, o un grupa de
ProposiCIONES QUE Sean redevanies para su esquema y las eleva a una posicion de
relevancia en la jerarguia macroproposicional.  Asl, el lector se transforma en
creador de su proplo texo, y por ende, de su propio conocimiento.

Agquellos alumnos de la escuela pnmana media familianzados con &l
hipertexto no realizan una lsctura lineal de |os lextos propuestos en el ambito
escolar, sino que realizan una lectura lipo hipertextual, eligiendo sus propios
‘caminos’ — scripls de acuerdo @ sus esquemas y conocimiento del mundo.  Esta
estrategia ha sido adquinda 3 partir de su (nteraccion con las nuevas tecnologias

(su tamiliaridad con la web, chats, wmm elc) .
de la web han
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obedecan & una nueva forma de adguinir informacian @ interactuar con el texto

virtual, Algunas de estos cambios obedecen a demandas respecto &

» Informacion rapida, bien organizada en sitios Agiles.

» Texdos que permitan ser “escaneados” (lexios corlos, concsos, cortos y director
que permitan ser leidos rapidamente)

» Textos Cuya jerarquia de |a infermacidn esté inverfida la conclusion es
introducida al inicio, ¥ luego se brinda un resumen

» Informacion significaliva y de calidad, el contenido es lo mas importants;

» Credibilidad de la informacion ¥ quien |a brinda

#» Links que sean confiables y que brinden informacion relevante

» Sitios con pocos links, ya que demasiados pueden producir distraccion. Sin
embargo, les agrada la inmediatez de la informacion que ofrece un hiperlink.

» Gréficos como complemento para |a comprension de os textos

» El valor de la informacion y no la publicidad que generalmente la acompafia,
Las demandas detectadas por Morkes and Nielsen (1997), nos muestran el perfi

de un lector avezado, interesado en la informacién y generador de Sus Propias

estrategias de lectura en un medio nuevo

* LA ESCUELA Y LAS NUEVAS ESTRATEGIAS DE LECTURA

Para identificar la diferenca en los modos de procesamiento de la lectura de
un lexto linear (libro) v un tExto virtual (hiperiexa) debemos focalizamos en la
estrategia que cada lector usa en estos medios Todo acto de lectura con un
determinado propésilo involucra tres procasos: 1) oblanaon de la informacidn (&l
acto de localizar los datos en el lexio), 2] inlerprelacion de la informacidn (construir
significado @ partr de procesos de inferencias, relacion, etc ), y 3) reflexidn sobre lo
lgido (relacionar el texio con |os propios asquamas concepluales)

Desde la perspectiva de procesamiento de la informacién, el uso de hipertexto
desencadena un proceso de comprension mas intenso, en el que &l leclor dabe
poner mayor esfuerzo en la construccion de las relaciones entre las diferenies paries
que constituyen el documento. Sin embargo, Ios resullados pueden no ser los
mejores, ya que el lector, muchas veces, no logra recanstituir Ia informacion en su
iotalidad  Sin embargo, si consideramos al lector como el generador de su propic

15
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gue las teCnicas de comprensisn utilizadas en

_ la I8ctura virtual son (tiles para saber
puscar la informacian, seleccionarig

distinguir relevancias, desarrollar el andlisis dé

atemativas, y dominar las herramientas de comprension textual en los diferentas
medios.

Por lo expusasto antenormente, ¥

alendiendo al diagnbstico de situacion
slaborado, &5 necesang que la g "

media - EGB y Polimodal — comience 8
pefisar &N Generar nuevas metodologias para actuar respecto al desfasaje existente
enire |as expeciativas educativas y los resultados obtenidos. Como propone Fieme
Levy "vinualizas” implica un procedimientn que nos permite "cambiar ge foco” 0@
manera tal que, en lugar de concentramos en aquelio que esid dado, en lo que 8s
“aqul y ahora’, nos desplazamas hacia el campo problemético desde el cual ha
emergido lo que oy exste. ‘La virtualizacion consiste en hacer mutar las entidades
efl Oireccon 8 un campo de intermogacion’ (Levy, 1899) En otras palabras,
reflexionemos sobre cdmo ensefamos a nuestros malos lactores

L& buena ortografia no se aprende a través de la memorizacion de reglas y
palabras complejas; se cultiva fomentando en los nifos y en las nifas el intenés por
ia leclura diana. lo que ademas propica |a compransin lectora

2.2.2.3. HABILIDADES DE LA LECTO -ESCRITURA
A. HABILIDAD

Es la capacdad del individuo de realizar actividades en un tiempo corlo, se
relaciona mucho con |a destreza que es algo innato gue tiande por ser hereditano

Habilidades docente Son fas dferenles capacidades que desarrolla un docente,
dentro del aula

Definicion de habilidades intelectuales:

Es & conjunto de aptitudes gue debemos desarroller para ayudar al nific o
estudiante a desampllar su proceso de comunicacion mas eficaz, como lo son la
expresion oral y escnlta, ia leclura, investigacion elc

Conjunio de aptitudes que optimzan &l aprendizaje de NUEVDS CONOCIMIBNIOS.
La definicion atiende un enunciado corto, complementando eslas habilidades con
nabilidades manuales, estéticas. y demas propias del ser humano, que maostrando
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una actitud humanista favorecen an gran
nuavas habilidades en al ser humang.

medida en proceso de aprendizaje de

Habilidades sociales:

capanﬂa_ﬂ de ejecutar una conducta de intarcambio ylo interactiva con
resultado social favorable. Ademas es gl conjunto de habilidades de relacén con [as
perscnas del entomo

Son las habilidades o Capacidades que permiten al nifio interactuar con Sus

pares y entoma de una manera socialments aceptable. Estas habilidades pueden
ser aprendidas, y pueden

hacer favores pedir

Ir de mas simples o complejas, como: Saludar, sonreir,
favores, hacer amigos, expresar sentmientos, expresar
opiniones, defender sus derechos, iniciar-mantenar-tarminar conversaciones, et

Habilidades cognoscitivas

En &l perfil del profesor hay una preparacion de excelencia, aclualizada y con
un conocimiento profundo de los programas de estudios que imparten.  Ademas de
contar con ias habilidades cognoscitivas necesanas y suficientes para contestar
adecuadamenie la preguntas que los slumnos formulan, &l manejo de estrategias
gue pemmilan desarmollar la clase con log conceplos iddneos, los @jercicios
adecuados, |la selecodn de tareas y de examenas que mejor polencien el
aprendizaje de los educandos

Ejempios de estas hatslidades son
- Dar continuidad a los contenidos del programa |o largo @@ (as sesiones,
- Aclarar diferencas concepluales
- Seleccionar los ejercicios que han de realizarse en clase, en las tareas y en los
BXAMENES

- Crear nuevas expectativas en los alumnos y desechar expectativas ermoneas.
- Mostrar seguridad en si mismo y domino del conocimianto.

Mabilidad Lectora.- Segun Jorge E Victor (1896), Ia lectura es una habilidad

eminentemente intelectual, cuya importancia es cada vez mayor en el mundo
mmm-,mummmywm atal velocidad que el
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pducando tiene ung amplie bibliografia que explotar

por cuanio |08 NUEVOS
descubnmienios se difunden g iravés de siln

Habllidad de Escritura.-Eg
plasmar escnlos,

8 capacidad o agilidad que un individuo posee para
de tal maners que s& comprands

B. Imponancia de las habllidades do Lecto-escritura

La lectura y la escritura san habilidades importantes en la comunicacion
integral del nifo, asi como parg su desarolio cognitiva y su personalidad  El
desarrolio de las habilidades de Lecto-escritura debe ser une prioridad en @
fortalecimiento de las escuelas Apoyar las competencias lsctoras es algo que dabe
iniciarse antes de comenzar a escolandad, y que requiere el apoyo decidido del pre-
escolar, de las tamilias, de los medios de comunicacion  Las deficiencias en la
comprension lectora comienzan desde el primer grado n |a escuela, i se reflejan en
altas tasas de repilencs escolar Uno de cada cinco estudiantes en promedio

repiten el pimer grado. uno de cada diez repite segundo, y uno de cada diez repite
faercaro por o menos una ves

2.3. DEFINICION DE TERMINOS

PROGRAMA - Es un esguema que muesira ia secuencia que lleva a cabo un
proceso. Es la relacion ordenada de actividades o declaracion de lo que se piensa
hacer en una matena u ocasion

PROGRAMA EDUCATIVO.- Instrumenio cumcular donde se organizan las

actividades de ensefianza-apréndizaje, que permile onentar al docenta en Su
préctica con respecto a |os obyetivos a lograr, las conductas que deben manifestar
los alumnos. las actividades y contenidos @ desarrollar, asi como las estrategias y

recursos a emplear con este fin.

LA COMPUTACION.- Es la ciencia que agrupa al conjunto de técnicas métodos
que nos permiten estructurar grandes cantidades de informacién haciendo uso del
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gomputador.  La computacién permite usar el computador como una verdadera
nerramienia de frabajo o 8pP0YD para la sociedad

LA INFORMATICA.- Ciencia que se encarga de odo o referente al ratamiento 48
la inforMacion que ha sido usa de cualquier modo. Se encarga de organizar y
mantener aciuaiizada la informacién haciende uso de los sistemas integrados de
computo. Un sistema informatico se compone de recursos humanos, rECLrs0s
fisicos{hardware), recursos légicos(software) y datosfinformacian

LA COMPUTADORA.- Es una maquina electronica capas de aceptar dalos @
instrucciones a traves de un medio de entrada, realizar operaciones con ellos
(Procesamiento Electronico de Datos) y proporcionar resultados o informacion @
partir de los mismas a través de un meadio de salida

PROGRAMAS DE LA COMPUTADORA.- Es un conjunto de Ordenes o
INStrUcCioNes que se le dan al computador en un orden lagico y ordenado para
resolver un problema o una situacon especifica

MULTIMEDIA.- Es una combinacidn de lextos, imagenes (fijos y &n movimiento) y
sonmdos:

LECTURA.- Es una habilidad eminentemente intelectual. cuya importancia es cada
vez mayor en el mundo intelectusl y en el mundo contempordneo, porque todo
avanza a lal velocidad que & aducando tena una amplia bibliografia que explorar,
por cuanto los nuevos descubrimientos se difunden a traves de ella

Es una habilidad de tpo muy desarrollada. oe hecho es la suma de varas

habilidades psicologicas que se adquieren y se ejercitan a temprana edad

ESCRITURA.- Es el acto de inscribir en una superficie, letras o caracleres que
comunican palabras o igeas Es decir represantar ideas por medio de signos y
especialmente |a lengua hablada por medio de letras.

™
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LECTO-ESCRITURA.- Es una forma de Bxpresion y representacon preescnia por
medio de Signos graficos v codigos que sirven para facilitar y mejorar |a
comunicacion. Relaciona al escritor con el lector, pussto que el escritor transmite
por escrito o que piensa, emitiendo mensaes, mientras que &l lector ejecuta una
operacitn compiementana, al identificar |a informacian que emile al autor

HABILIDAD.- Es el conjunto de actitudes o acciones que realizamos para poder
cOMUNICAmos y realizar diferentes actividades

Capacidad o disposician para una cosa; es decir es la gracia o destreza con que uno
gjacula una cosa

COMPETENCIA.- Aptitud, disputa entre personas que aspiran una misma cosa, Se
busca plasmar |a capacidad de transferir y aplicar habilidades, conocimientos ¥
destrezas a nuevas silusciones y embientes, Sefala una delerminada drea de
especializacion e indica el tipo de tareas que se ha demostrado tener expariencia

Es el companamiento que algunas personas dominan mejor que otras, s
decir & conjuntc de condudtas y procedimientos{razonamientos) que se pueden
poner en praciica sin nuevo aprendizaje

CAPACIDAD.- Talenlo o aptud para algunas cosas Las capacdades son
potencialidades inharentes a la persona y que ésta puede desarrollar a lo largo de
toda su vida, dando lugar & la delerminacién de los logros educatives. "Son
capacidades fundamentales aquellss que se caractenzan por su alto grado de
complepdad. y sintebizan las grandes intencionalidades

LOGO.- Pnmer lenguae de programacion disefado para nifios

CONOCIMIENTO.- Es un conjunto de datos sobre hechos, verdades o de
rformacitn ganada a través de |a expeniencia o del aprendizae (a posterion), o a
través de inrospeccion (a pnon). El conocimiento es una apreciaciin de la posesidn
de multiples datos interrelacionados que por si solos poseen menor valor cualitativo
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COMPRENSION.- Es un process Cognoscitiv, o el resultado de un conjunto de

procesos  Cognoscitivos, Consiguiendn |1 integracién correcta de un NUBVD

enta a | i :
conocmi 08 Conocimientos presxstentes de un individuo (Facultad de
comprender |a cosas)

APLICACION.-  Poner en practica un conocimiento, por lo que exige como
condicion Previa la comprensién del método, teoia o sbstraccitn que debe
empiearse con el fin de que el glumng pueda resolver un problema nuevd
corectamente, usar comectamente una abstraccién en una situacidn apropiada,
ransfenr a otras situaciones, elc, |o importante es tratar de recordar
generalizaciones o prncipios apropliados

ANALISIS.- Distincion y separacian completa de las partes de un todo hasta llegar

a8 Conocer 5us pnnamos o elementos Descomposician

DESTREZAS FISICAS.- Comesponde 3 caracteristicas esenciales para el
gesamollo de destrezas de movimienio més complicado

DESTREZAS PRECEPTUALES.- Es &l eje principal del aprendizaje = la vez, es
una parne del desarrollo cognoscitivo que, se inicia en el nifio por medio de las
experiencias psicomotnices. gue permiten infegrar las destrezas motoras hasta llegar
al desarrolio de procesos concepluales como la lectura y |a escritura, lo cual ocurre
girededor de los siete afios de edad en &l nifio

DESTREZAS DE MOVIMIENTO.- Es la eficiencia en la e@cucion de movimientos
complejos. basados en partes motrces innatas.,

COMUNICACION NO DISCURSIVA- Se refiere a la comunicacion por medio de
movimientos corporales que van de |as expresiones faciales hasta las mas

complicadas coreografias.

Kl
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EPTU
CONC ALIZACION DE UN VALOR. ¢, la relacion que existe entre |08

valoras qdua ha adquindo af ndividus con los que esldn en proceso da 5ef
COrporados.
i os. Esla ﬂb“'ﬂ'am““ﬂmﬁﬂﬂplunhmug.n verbal 6 simbalics 48 un valt.

CONJUNTO GENERALIZADO DEL VALOR.- Se descibe como aqual conjunto

que di: coherencia interng al sistema de aclitudes y valores, an un momanto
ciar, |
parl ES una predisposicion a acluar de una manera determineds, Es une

sla select
raspue ectiva en su mas alto nivel a fenémenos altaments generalizados.

2.4. HIPOTESIS
24.2. Hipotesis de Ia Investigacion (Hi):

S| aplicamos el Programa Educative de Ensefanza Programade en
Compuladora, entonces se desarollara significativamente las habilidades de Lecto-

escritura  en los estudiantes del Sig Grado de Educacién Pnmara, en el Area de
Comunicacion Integral de la | E Ne D0654-Rioja

2.4.3. Hipotesis Nula(N,):

Si aplicamos el Programa Educatvo de Ensefianza Programada en Computadora,
entonces no se desamollara significativamente |as habilidades de Lecto-escritura en
los estudiantes del Sto Grado de Educacidn Primana en el Area de Comunicacién
integral de a |LE N®D0654-Rioja

2.5. SISTEMA DE VARIABLES
2.6.1. VARIABLE INDEPENDIENTE:

Programa Educativo de Enseflanza Programada en Computadora,
a) Definicion Conceptual: Son secuencias de actividades de aprendizaje a través
del ardenador &l que es utilizade como instruments y herramienta intelectual de

ayuda para |a adquisicion de determinados conocimientos, facilitando el desarrolio
de los procesos cognitivos,

K2
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iones:
b) Dimens .u | En cuanto af empieo de la computadora en la enseflanza, 5@
rpCONOCEN |85 siguientes dimensiones-

« Ejgrcitaciéon o -

Ei 438 préctica.- Son programas que presentan problemas de un ared
I!:IE“ﬂ""""”“.11 3 pdra ser resueltos por el alumno: verifican las respuestas, pueden
prindar €/8Mplos 46 ayuda y llevar un registro de la cantidad de respuestas correctas
g incomectas

53 =S
» Ensayoy Practica- Se centran en el refuerzo de hachos y conocimientos qua
han sido previamente analizados. Los ejercicios presentados pueden
complementar lo aprendido en clgse

» Tutorial- En esta el programa actua como tutor, por cuanto el sistema
nfarmatico instruye a los estudiantes, banddndole informacion en primera instancia,
y luego, a raves de preguntas (generaimente de tipo altemativo o de éleccion
maditiple) venfica si fue comprendida la leccion. S el sluno respondié bien puede
avanzar en el programa Como puede observarse hene slementos similares a |a
instruccion programada propia de la racionalidad técnlca Consiste en un dialogo
antre el estudiante y e computador Existe una amplia gama gque va desde
programas de comunicacion fria hasta aqueflos que desarrollan una relacian

interactiva.
+ Simulacién.- Esta modalidad presenta artificialmente una situacion real, y hace
un uso exensc de medios graficos e Interactivos (construccitn de figuras,
imagenes, animacion, etc) Mediante la simulacén se pueden representar
sifuacionas a las que no se pueden tener acceso real

Las simulaciones son modelos de algunos evenlos y procesos de |a vida
real que bnndan al estudiante medios ambientales fluides, creatives y
manipulatives. Son utilizados para examinar situaciones que no se pueden

sxpenmentar directamente por Involucrar largos periodos, poblacones amplias,
aparatos de alto costo, ete.

. Ejercicios de Lecto-escritura.- ¢ basa en el reforzamiento de la lectura y
escritura. en tomo a lo aprendido recientemente, mediante ejercicios.
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2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE
Habilidades de Lecto-escritura
a. Definicion Conceptual

La Lecto-escritura es la forma da comunicacitn mas compleja que posee ol

hombre y vehiculo por excelencia de registros de las variaciones culluraies Y
técnicas de la humanidad

b. Dimensiones
Conceptual.- Como hechos, conceplos y principlos, se espera lograr
aprendizajes memoristicos, de relacian ¥y comprension, el critanc de avaluacon
as gl saber.
Procedimental.- Es el uso de distintas acciones y estrategias para alcanzar
metas, se busca el aprendizaje en conocimientos y uso de habilidades Se
evalua el saber hacer
Actitudinal.- De acuerdo a las actitudes, valores y normas, se busca lograr una
predisposicion & actuar de una forma aceptada socialmente. Se evalla &l
vafarar

c. Indicadores

omeNsiones | oicaoones | NOCAOORES EXPRESADOS BN |
- VERBOS _
'DHCIEH Describlr, combinar, mencional, nombear,
E ENTO relacionar, registrar, conocer, definir, necordar. |
o FFl I'IEII:IH Eurnunll:il descrbll, inferr, revisar, [esumir,
NCEPTUAL E E tranncribir, lead, interpeelar |
o TAPLICACION | Aplicar, descrits, modificar, prachcar. ;
3 Anabgar,  coneglt,  dimgramar,  identificar, |
AMALISIS immshgar, relacionar,  subdhidin,  reconocer,
difimguir
l Escribir. practicor, modificar, transcribie, manejar, |
DESTREZAS FISICAS -'lu:m digitar, esquomalizar fuers del software

'DESTREZAS Observar, wnaizar, calcular, investigar, describs,
[PERCEPTUALES __|lear, diferenciar
PROCEDIMENTAL iEsTﬂEmﬂE Procesar, ublcar, desplazar, coordinas
COMUNICACION Leer, corregir, demostrar, comparar, ejemplifice
AL ijﬂ w' : .
ACTITUDINAL W‘
VALOR _ -
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2.5.3. VARIABLES INTERVINIENTES

« EVOLUCION HISTORICA .- Presencia de eventos que pueden ocurr en (08
sujelos muesirales en gl ranscurso del tiempo que media entre el pre-iast y post-
test

* PROCESO DE MADURACION DE LOS ESTUDIANTES - Presencia de cambios
espontaneos que ocumen en los educandos antre las mediciones (pre-test y post:
test).

« TIPO DE Evmm.-m:mmﬁpm.myﬂﬂpﬂﬁﬂlﬂﬂim de
los Instrumentos de medicién pueden incidir preponderantemente en (88
diferencias que se observan entre el pre-test y el post-test

= TIPO DE REGRESION ESTADISTICA - Debido a que 8l puniaje @ obtanerse
puede ser el resultado en promedio de los educandos brillantes y educandos
pesimos &n su rendimiento academico

2.6. ESCALA DE MEDICION

E EXCELENTE 18 - 20
] BUENO % - 17
R REGULAR [ AT -
M MALD D - 10
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28. OBJETIVOS
21. OBJETIVO GENERAL

- Imegrar el Programa Educativo de Ensefanza Programada en Computadora
para desamoliar habilidades de Lecto-escritura en los estudiantss de Educacién
Primaria, del Area de Comunicacian Integral.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disenar el Programa Educativo de Ensefianza Programada en Computadora, &n
el Area de Comunicacitn Integral |

Ejecutar el Programa Educativo de Ensefanza Programada en Compuladora en
los estudiantes del Sto Grado de Educacion Primaria

Evaluar el desamollo de habilidades de Lacto-ascritura en los estudiantes del
Sto. grado de Educacion Prnmana

Emitr conclusiones y recomendaciones sobre e Programa Educativo como
propuesta pedagogica
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Iil. MATERIALES Y METODOS
3.1. POBLACION

La poblacion estuvo constituido por todos os alumnos del Sto Grado de Educacion
primaria de 1a Institucitn Educativa N° 00654 - Lucila Porlocarrero Robalino de Vela,
ge la ciudad de Rioja, matriculados en el afio 2006 (N = 102 educandos).

'GRADO |SECCION | DE ESTUDIANTES
A 35
u-!; B 3
5 33

TOTAL 100 T

3.2. MUESTRA
Para obtener |a muestra se salecciond g azar al Sto Grado "A". la cual luvo un

tamafio de muesira de 35 estudianies

En el siguiente cuadro se presanta al tamafo de musstra del grupo selecconado;

Sto GRADO | VARONES | MUJERES [TOTAL
23 12 35
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Este is80 Implica tres pasos a ser realizadas por las investigadoras:

1% Una medicion previa de a variable depandients ser estudiada (pre-test)

2°. Introduccion © aplicacion de la variablg Independiente o expenimental “x" @ fos
estudiantes del grupa seleccionadn

3° Una nuava medicion de la variable dependiente en |os estudiantes (Post-test)

34. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS

1.4.1. PROCEDIMIENTOS

Los procedimientos a seguir fueron

» Selecconamos la poblacion y muestra de sstudio

* Disefamos y validamos el test y la encuesta de opinién

« Aplicamos el pre-test

« Elaboracion del Programa Educativo de Ensefianza Programada  en
Compuladora, basada en los contenidas concepluales del Area de
Comunicaadn Integral

« Ejecucitn del Programa Educativo de Ensefianza Programada en Computadora.

« Evaluamos las habiidaoes concepluales, procedimentales y actitudinaies al
lermino de la eecucon del Programa Educative da Ensafianza Programada en
Computadora

« Se anafizaron y procesaron los datos oblenidos de la aplicacidn del Programa
Educativo de Ensefianza Programada en Compuladora

» Sg analizd y compard el pre y el posi-test estad|sticamente, desarrollados por los
estudiantes del grupo de estudio

« 5g determind los efeclos producidos del Programa Educalive de Enseflanza
Programada en Computadora &n las habilidades de Leclo-escriura

- Sa ssiablecié y presentd las conclusiones y resultados del estudio, en el
presente informe.

1.4.2. TECNICAS
Para I ejecucion de |a presente investigacion
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habilidades conceptuales
Comunicacdn integral

« CUESTIONARIO - Esta técnica se utilize para

Evaluar contenidos Concaptugles ¥ procedimentales
- Para analzar las respuesias ¥ evaluar los procedimientos
« OBSERVACION- Se  empies @sla técnica para evaluar los contenidos
actitudinales y las aclivdades ge 05 alumnos durante las sesiones de

aprendizaje y frente a |os Nuevos conocimientos que han construido
e DIALOGO

« PARTICIPACION ACTIVA
« ESTADISTICAS MUESTRALES

Plocedimentales y actitudinales del drea de

3.5. INSTRUMENTOS
3.5.1. INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Para gl desarmolio del presente estudic se ubilizé los siguiantes instrumantos

» TEST- Para recolectar datos sobre las habilidades de Lecto-sscritura de los
estudiantes del Sto Grado “A° antes y después de la apticacion del programa
educativo (pre y post -1est) El cual estuve conformado por 28 ilems 14 para
medir [as habilidades concapluales y 14 para las habilidades Procadimentales

» Loz 14 jlems de las habilidades concepluales esluvieron integrados por 4
dimensiones cada una con 4 y 2 pregunias respectivamente vy son
. Conocimiente. Con infermogantes para contestar
- Comprension. Para marcar |a allemativa cormecta y complatar los espacios an

blanco
- Analisis. Fara identificar y relacionar el enunciado comrespondients.

+ Los 14 items de las habilidades Procedimentales, estuvieron integrados par 4
dimensionas y son -

esquematizar y llenar espacios en blanco.

9l
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- Destrezas perceptuales Cop enunciados para crear, escribir, colocal
verdaderc o falso, leer y analizar

- Destrezas de movimiento. Con enunciados observar  crear. comegir, analizar
& identficar.

- Comunicacion discursiva. Para ordenar ¥ completar espacios en blanco.

« La valdacion del Test | fue por juicto de experios, y a posteriori se realizo una

prueba piloto (cuestionario) a 30 estudiantes de! tercaro, cuarto y Sto. Grado de
Educacidn Primana

«PROGRAMA  EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA  EN
COMPUTADORA: Para desamollar habilidades de Lecio-escritura, en el Area de
Comunicacion Integral con estudiantes del Sto Grado "A’, edades que oscilan enire
los 10 y 11 afos, durante y después de su aplicacién. El cual estuvo conformado
par B sesiones de aprendizaje, y son los siguentes
e LOS SIGNOS DE PUNTUACION
s LA ORACION
= EL SUSTANTIVD
= POESIA A ELIAS SOPLIN VARGAS
« LA DESCRIPCION
« IDEAS PRINCIPALES DE UN TEXTO
s LOS SINONIMOS Y ANTONIMOS
«ELUSODELAB Y LA™V

FICHAS DE EVALUACION:
« PRACTICA.
* SIMULACION
+ EJERCICIOS DE LECTO-ESCRITURA.
Este instrumento de aplicd durants |2 ejecucién del Programa Educativo, para
evaluar las habilidades conceptuales y procedimentales, de acuerdo al numero de

sesiones de aprendizaje
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FICHAS DE EVALUACION:
« LECTURA: Con 08 indicadares
. ESCRITURA: Con 07 indicadores.

para gvaluar habllidades actitudinales, durante |a slecucitn del Programa Educativo

. ENCUESTA DE OPINION: Estuvo conformade per 14 items, los que constaban
con altemnativas multiples, para validar e Programa Educativo

3.5.2. DESCRIPCION DE LA VALIDEZ DE LOS INSTRUMENTOS

La validez del Test (Pre-test y Post-test) . fue revisado para la presente
investigacon mediante al analisis de validez de contenido, por el método = JUICIO
DE EXPERTOS". Utlizando la opinidn de 2 docentes universitarios y 2 docentes de
instituciones educativa, con amplia experiencia en el ejercicio de su profesion
Sus opimones y recomendaciones fueron tomados en cuenta para ia avaluacitn del
instrumento.

Teniendo en cuenta que los instrumentos de evaluacion deban praviamente
evaluarse y ademas después de aplicar una prueba debe analizarse los resullados
Se procedid a fomar una prueba de seleccion de preguntas que constaban de B0

items.
La prueba fue tomada a 65 alumnos del Sto. Grado de diversas instituciones y en

diversos lugares, durante los meses de vacaciones. De esla manera se logrd

saipcconar los 2B items que constiluyen nuestro fes!

La validacion del Programa Educativo, fue por juicio de expertos, y a posterion se
realizé una prueba piloto a 50 estudiantes dsl cuaro, 5ip. y sexto grado de
Educacién Primaria. antes de ser aplicado a los estudiantes de |a muesira.

Después de ser ejecutado el Programa Educativo, se aplict una encuesta de
opinién, para levantar datos confiables de dicho programa.

93
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16. PRUEBA DE HIPOTESIS

para contrastar [a hipotesis se utilizé la estadistica de prueba de distibucion normal

g un nivel de significancia del 5% ¥ un nivel de confianza del 95%. La formula
utilizada para hallar el estadistico de prusba fue:

Obteniendo &l valor critico

z»" = Z“'.'-'F = Z| Dos — ?'ulul- = 164

Donde

Z¢ = Estadistico de prueba

Kl = Promedio de desarmollo de habilidades de Lecio-escritura en el Pres-test.
X: = Pramedio de desarmollo de habilidades de Lecto-esoritura en el Post-tast.

5 | = Diferencias de ios puniajes de Leclo-escntura en &l Pre-test, alrededor de
su promedio elevadas al cuadrado, sobre el tamafio muesiral

85 = Diferencias de los puntajes de Lecto-escritura en el Post-test, alrededor de
su promedio elevadas al cuadrado, sobre el tamafio muesiral

H‘: = Estudiantes del grupo de investigacion medidos en el Pre-lest,

HI = Estudiantes ﬂﬁuﬁh-mﬂdﬁn'mﬂm-mﬂhmm
Z. - valor critico que determinard la decision de Ia conirastacion de hipotesis

L
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: ]
Regdn de Aceptacion ' Region de Recharo

- Elestadistico de prueba fue contrastada en la curva de Gaus, presentandose
|as sigwentes condicones

S el valor 2 caiculado (Z.) resulta ser mayor que el valor Z tabular (Z.)

enfonces se acepta la hipotesis altema (H,) y se rechaza la hipttesis nula (Hy) St
‘sucede lo CONtrano. enfonces se acepta la hipbtesis nula (Hq).
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. RESULTADOS
CUADRO N° 01 DESARROLLO DE HABILIDADES OF LEGTO-ESCRITURA EN
CEMNCACON NTEGRAL 2R SACON PRUATIA BN EL A O
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ADRO N° 02: NIVELES DE DESARROLLO DE HABILIDADES DE LECTOX
EEGRITUM EN ESTUDIANTES DEL STO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, EN
£L AREA DE COMUNICACION INTEGRAL, SEGUN PRE Y POST-TEST.

DESARROLLO DE PRE-TEST POST-TEST

HABILIDADES Abs " Abs "
TMALO W % N 0

REGL/LAR | ] {

BUEND 0 0 17 "

EXCELENTE 0 0 7 20
 TOTAL T s | 100

Fuenie: Aplicachin del Pre v Poss Tewt S —

GRAFICO N° 02

NIVELES DE DESARROLLO DE HABILIDADES DE LECTO ESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL 810 GRADO
OE EDUCACION PRIMARLL E N EL ARES DE COMUNICACION INTEGRAL SEQUM PRE ¥ POS TEST

n
EiCELENTE Wi

REGLLAR
o e
JII 1; i H b i ln ?';IJ 0 H [}
m
OFre Test BPoat Test
Interpretacion:

Sequn el grafico N° 02, se observa que el 97% (34) de los estudiantes del 5to Grado de
habilidades de Malo (0 - 10} rﬂ_ﬂﬁlﬂ-ﬁWm - 14) en el pre-test. En el pﬁ
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tast, gl TT% ﬂ?]' de Eﬂﬂ]ﬂhﬂ“‘!ﬂs, hﬁmr = 15 -
oy 20% (7) lograron un desarrolio on un m.ﬁa hnbﬂ:.d:dﬂ de Bueno |

DISENO DE INVESTIGACION

CUADRO N® 03: CONTRASTACION ESTADISTICA SOBRE EL EFECTO QUE HA

PRODUCIDO LA APLICACION DEL PROGRAMA ADORA EN EL
DESARROLLO DE HABILIDADES DE LEC:TH&ESEHI‘IFI.TH.E .

~ TEST CHIPOTESIS | 7 ; DECISION
PRE Hy:p =
26,57 1,64 Acepia H,
POST H o > |
- i

I
Region de Aceptacién  Region de Rechizo

Interpretacién: S
Se observa en la curva de Gauss que el valor del estadistico de prueba Z calculada es

superior al valor critico (Z tabular), lograndose aceptar H, con un nivel de significancia
101
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4ol 5%, significando que el logro de desarrolio de habilidades de los estudiantes en
L Eﬂn.ggnrm.lm en el post-test es Supenor al desarrollo de habilidades en el pre-test au
3 de Iinvestigacion. Es decir que la aplicacién del Programa Edum_ﬂj-"ﬂ de
gnsenanza Programada en Computadora desarolié significativamente as habilidades
4o Lecto-escritura en los estudiantes del Sto, Grado de Educacion Primaria, en el

de Comunicacitn Integral de la Institucién Educativa N° 00654 de la cuidad de Rioja.
CUADRO N° 04: NIVELES DE DESARROLLO DE MABILIDADES CONCEPTUALES
pE LECTO-ESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL 5to. GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA, EN EL AREA DE COMUNICACION INTEGRAL, SEGUN PRE Y POST-

TEST

DESARROLLO | PRE-TEST POST-TEST
DE B
HABILIDADES | '™ = o "
MALO 30 86 0 U
| REGULAR 5 14 4 12
| BUENO 0 0 20 57
EXCELENTE ] ] 1 il
TOTAL (LI T 15 100
Fuente: Aplicaciin del pre y past-text i
GRAFICO N° 03

NIVELES DE DESARROLLD OF HABSLIDADES CONCEPTUALES DE LECTD ESCRITURA EN ESTUDIANTES
DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA, EN EL AREA DE COMUNICACION INTEGRAL. SEGUM
PRE Y POS TEST

1
BUENOD | g

nI: 10 2 u - - " ™ o -
Potcantag
@ Test @Post Test|
102

Esconasdy mon Canbeanne



RO N* 05

iprpretacion:
|grﬁﬁm N* 03, se observa

Primaria en el Area
conceptuales de: Male (0

Excelente (18 - 20) y un 12% (4) Regu

el posttest, el 57% (20

NIVELES

DE

DESARROLLO DE
HABILIDADES
MALD
REGULAR
BUENO
EXCELENTE

A

0

de Comunicacién |

UAD DESARROLLO DE
OCEDIMENTALES DE LECTO-ESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL 5TO. GRADO

£ EDUCACION PRIMARIA, EN EL AREA DE COMUNICACION INTEGRAL, SEGUN
PRE Y POST-TEST

PRE-TEST

il
0
|. i

que el B6% (30) de los estudiantes del 5to. Grado de
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GRAFICO N° 04
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gegun &l gr - se observa que el 100% (35) de los estudiantes del Sto. Grado
Educacion Primaria en el Area de Cnmun'rc.ar::iﬁ; Im:lﬁ‘ut tienen un desarrolio de

habilidades nrﬂm}l!hmmlales en el pre-test de Malo (0-10). En el post-test, el 48% (17

ge estudiantes, lograron un desarrolio de habilidades procedimentales de Bueno

(15 111?] 31% (1) lograron un desarrolio Excelente (18 - 20) y un 20% (7) Regular

(11 - 14}

CUADRO N° 06: NIVELES DE DESARROLLO DE HABILIDADES ACTITUDINALES DE
LECTO-ESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL 5TO. GRADO DE EDUCACION

PRIMARIA, EN EL AREA DE COMUNICACION INTEGRAL, SEGUN POST-TEST.

| DESARROLLO DE POST-TEST |
HABILIDADES Abs | % !
MALD 10 1 0
REGULAR 5 14
BUEND | 9 B
EXCELENTE I 3
. TOTAL 3§ | 100 |

GRAFICO N° 08

NVELER DE DESARBSCLLD DF WABILDADES ACTITUDNALES DE LECTD
ESCAITUIRA EN ESTUCWANTES DEL QUNTO GRADD DE EDUCACION PRIMARLA, EN
EL AREA DE COMUNCACION INTEGRAL BEGUN POS TEST
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retacion: -
Eﬂg';nﬁﬁn Primaria en el Area de Comunicacian Integral, tienen un dﬁ’ﬂ ular (11
E_ﬂd:dl'i-dﬂdﬂﬁ actitudinales en el post-test, de Bueno (15— 17), el 14% (5) de Reg i

14) y solo el 3% (1) ha lograron un desarrolio de habilidades actitudinales
gxcelents (18 - 20).
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UADRO N° 07: DESARROLLO DE HABILIDADES DE LEETD-EEGH!EHEAA EE

CSTUDIANTES DEL 5TO. GRADO DE EDUCACION PRIMARIA. EN EL A B
Egmmuﬂmﬂ'ﬂ" INTEGRAL DURANTE EL PROCESO DE LA AFUET :
O OGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA EN COMPUTADORA
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Segun el cuadro N° 07 Presenta las medidas estadisticas de posicion Y

p jan, observandose que durante el proceso de la aplicacion del programa -
Jrsenanza programada por el computador se obtuvo el promedio de: Evaluacién de |a
oractica. evaluacion de |a simulacion y la evaluacion de ejercicios de Lecto-escriturd

Sjendo UM calficatve de 18.23 puntos presentando un excelente desarrolio de
mmn:ladﬂ en Lecto-escritura,
La desviacion estandar muestra |a dispersion de los rendimientos alrededor de

s promedio notandose durante el proceso de la aplicacién del programa de ensefanza

programada por el computador se obtuvo la dispersion de (0,81) mostrando S€f

homogéneo, |a cual queda demostrada en el resultado del coeficiente de variacion (4,44

%l

ENCUESTA DE OPINION

CUADRO N° 08: CONSIDERAS QUE EL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA
PROGRAMADA EN COMPUTADORA, TE HA PERMITIDO QUE SEAS MAS:

OPINION Abs. %
CREATIVO 16 | 46
| DISCIPLINADO y 26
ATENTO EN CLASES 6 16
PARTICIPATIVO 2 f
RESPONSABLE E : 6
I TOTAL 35 1100 |

Fuente: Encuesta de opinion
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CUADRO N° 09: EL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA EN
COMPUTADORA TE HA FPERMITIDO APLICAR LOS CONOCIMIENTOS
ADQUIRIDOS EN CLASE, PARA RESOLVER PROBLEMAS DE TU SOCIEDAD.

OPINION Abs. %
s H d
mwm e m &

L




&0 |
28
!.u.

1] ]

& - —

EEHH'ITT'-TIEHTE bl 1 1 ) BEFINTTIVAMENTE
3 NO

Chgirichn

CUADRO N° 10: HAS NOTADO ALGUNOS CAMBIOS ACTITUDINALES POSITIVOS
EN TUS COMPANEROS DE GRUPO DE TRABAJO DURANTE LA APLICACION DEL
PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA EN COMPUTADORA.

OPINION Abs.

DEFINITIVAMENTE 8l 17
PROBABLEMENTE Sl I
NI SL NINO 3

Yo

4%

3

9
R :
DEFINITIVAMENTENO | 3 9
| L | 100
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GRAFICO N° 08

oPeON DE LOS ESTUCKANTES, FRENTE A CANMBIOS ACTITUIINAL ES p ANEROS

GRUPO DE TRABAJD POSITIVOS BN LOS COM

e s DURANTE LA APLICACION DEL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSERANZA
m&mmm

EH‘H";WTE PR B MW S NG Hl:.'ﬁlﬂﬂﬂﬂli m‘nﬂu‘.l.uﬂ-rrE
s NO

Oy inibmy
CUADRO N° 11: CREES QUE HAS MEJORADO EN TUS HABITOS DE LECTURA ¥

ESCRITURA POR MEDIO DEL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA
PROGRAMADA EN COMPUTADORA.

OPINION Abs, %
DEFINITIVAMENTE Sl 21 60
PROBABLEMENTE Sl 12 14
NI Sl NINO 2 f
PROBABLEMENTE NO 0 0

, _ 0

(L)
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DEFINITTVARMENTE Wi S| M RO DEFINITIVAMENTE
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Dipinbdn
CUADRO N° 12: EL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA EN

cOMPUTADORA LOGRO DESPERTAR EN TI, INTERES EN EL APRENDIZAJE DE
LOS CONTENIDOS PROGRAMADOS.

]

OPINION Abs. "

DEFINITIVAMENTE 8l 26 15
PROBABLEMENTE Sl b 16
N1 SI NING 1
PROBABLEMENTE NO |
DEFINITIVAMENTE NO I |

TOTAL 35 100
Fuente: Encuesta de opinion
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GRAFICO N 19

OPNION DE LOS ESTUDLANTES, FRENTE A GUE EL PROGRAMA EDUCATIVIO DE ENSERANZA
PROGRAMADA EN COMPUTADORA LOGRO DESPERTAR EL INTERES POR L. APRENDIZAJE DE LOS
MFW

bl
B = 5 =
CEFRITI AMENTE SHIRCIRA By DT = bl S RORA B EVENTE DEFRTIVANENTE
MO O

Opniin
CUADRO N° 13: TE GUSTARIA QUE LAS CLASES DEL AREA DE COMUNICACION
INTEGRAL SE SIGAN DESARROLLANDO MEDIANTE EL PROGRAMA EDUCATIVO
DE ENSENANZA PROGRAMADA EN COMPUTADORA.
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GRAFICO N° 11

PION DE LOS ESTUDIANTES, FRENTE A QUE LAS
CLASES DE. AREA INTHERAL
tmmumn PROGRAMA EDUCATIVD uml:lil::-. :':ll:ﬂ.mm N
0 PUT D08,

L]
D : : 3
- == i
DEFNTVAMENTE PROBABLEMENTE  MGINND  PROBAGLEVENTE CEFNTNVAMENTE
o sl WO Y

Opanidin

CUADRO N° 14 LA DURACION DE LA APLICACION DEL PROGRAMA
EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA EN COMPUTADORA.

l OPINION Abs. %
INSUFICIENTE 2 s
ADECUADA 28 #i)
EXCESIVA § 14 '
TOTAL 35 o |
Fuenta Encuosta do opinkn
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GRAFICO N° 12

(PwaON DE LOS ESTUINANTES, “TO AL TIEM PO DE APLICACKN DB PROGRAM A EILCATIVO
I% BN O PRLIT A D0V,
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CUADRO N° 16: TE PARECE FACIL DESARROLLAR Y COMPRENDER LAS

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE MEDIANTE EL PROGRAMA EDUCATIVO DE
ENSENANZA PROGRAMADA EN COMPUTADORA

OPINION Abs. Y
DEFINITIVAMENTE sl 23 iy
PROBABLEMENTE Sl ] 12
NISI NINO } 9
PROBABLEMENTE NO 0 0
DEFINITIVAMENTENO | 1 3

Fumm._ i inidn
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GRAFICO N* 14

OPIMON DE LOS ESTUDIANTES, RESPECTD AL psa ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE MEDIANTE EL PROGRAM A mumnmmmfnﬁmmm
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CUADRO N° 17: CREES QUE EL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA
PROGRAMADA EN COMPUTADORA ESTA ADECUADO PARA TU EDAD

OPINION Abs.

%
6l
20

6
14
0




- B lal .

CEFNTNVAMENTE SFROBABLEMENTE S M SINND PROBABLEMENTE DEFNITWAMENTE
WO M1

Cpinign
CUADRO N° 18: SI TUVIERAS UNA COMPUTADORA EN CASA, TE GUSTARIA
TRABAJAR CON EL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA
EN COMPUTADORA CON TUS HERMANOS Y FAMILIARES.

OPINION Abs. Y ]l
DEFINITIVAMENTE Sl in Ry \
PROBABLEMENTE Sl 4 \ I
NI S NINO I 3 \
PROBABLEMENTE NO 0 0
DEFINITIVAMENTE NO \ 0 N

TOTAL S 100
Fuente: Encuesta de
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EﬂFlEn N* 15

IR ]EIB..

CEFINTV AMVENTE SPROBAGLEWVENTE 81 MSIMND PR L EVENTE mnwnmﬂ
MO

Cppimbiim
CUADRO N° 18: Si TUVIERAS UNA COMPUTADORA EN CASA, TE GUSTARIA
TRABAJAR CON EL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA PROGRAMADA
EN COMPUTADORA CON TUS HERMANOS ¥ FAMILIARES.

OPINION Abs. "y

L
1

e

DEFINITIVAMENTE Sl 10
PROBABLEMENTE Sl 4
NI SI NINO |
PROBABLEMENTE KO ]
DEFINITIVAMENTE NO i

TOTAL as
~Fuente: Encuesta de opinién
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CUADRO N* 18: HAS ENTENDIDO O COMPRENDIDO LAS INSTRUCCIONES
DADAS POR LAS DOCENTES RESPONSABLES DEL PROGRAMA EDUCATIVO
DE ENSENANZA PROGRAMADA EN COMPUTADORA.

OPINION Abs, %
DEFINITIVAMENTE Sl 26 74
PROBABLEMENTE Sl 4 1
NISI NINO 3 9
PROBABLEMENTE NO ]
DEFINITIVAMENTE NO P

TOTAL 35 100
Fuente: Encuesta de opinidn
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GRAFICD N= 17
OPTMION DE L0

mmmmummmmmm

DEL PROGRAM A EDUCATTYD DE ENSERANZA

Pare antaje
5

i B

S MO RORABLENVENTE DEFMTVAVENTE
O O
Opbnidn

CUADRO N® 20: HAS SENTIDO TEMOR AL NO MANEJAR O UTILIZAR EN FORMA

CORRECTA LA COMPUTADORA Y EL PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENANZA
PROGRAMADA EN COMPUTADORA.

OPINION Abs. ] % |
DEFINITIVAMENTE 8l 5 14
PROBABLEMENTE 5l 9 26
NI SI NINO 5 14
PROBABLEMENTE NO 5 14
DEFINITIVAMENTE ND 11 3

TOTAL | % 100

Fuente: Encuesta de opinidn
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CUADRO N°® 21: CONSIDERAS QUE LAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS (USO DE
EDUCATIVO DE
PROGRAMADA EN COMPUTADORA) COMO UN MEDIO IMPORTANTE PARA EL
DEARROLLO INTEGRAL DEL SER HUMANO Y DEL PROCESO DE APRENDIZAJE.

LA COMPUTADORA Y EL PROGRAMA

OPINION

Abs,

T

DEFINITIVAMENTE Si
PROBABLEMENTE Sl

i
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TECMOLOGIAS EDUCATIVAS [USO DE LA COMPUTADORA

DEARFOL PROGRAMADA BN COMPUTADORA) COMO LN MEI0
O/ INTEGRAL DEL S5 HUMAND ¥ DB PROCESG) DE APRENOZAJE

#
B .
— —
LRl 1] FRAOEA BILEMENTE  CEFRTR AMENTE
[ #] [ ]

I:Hﬁlm;m-rs FROBA BLBVENTE
s

Dpimiidin
Interpretaciones:

Segun el Grafico N° 08, se observa que el 46% (16) de los estudiantes del 5to. Grado
de Educacion Pnmana en el Area de Comunicacidn Integral opinaron que el Programa
Educativo les ha permitido ser mas creativos. el 26% (9) opind ser mas disciplinado y
gl 16% (6) ser mas atento en las clases

Segun el Grafico N® 08, se observa que el B8% (24) de los estudiantes del 5to. Grado
de Educacién Primaria en el Area de Comunicacion Integral opinaron que
definitvamente sl, el Programa Educativo les ha permitido aplicar los conocimientos
adquiridos en clase para resolver problemas de la sociedad, el 28% (10) opind
probablemente si y el 3% (1) ni si ni no

Segln el Gréfico N® 10, se observa que el 48% (17) de los estudiantes del 5to. Grado
de Educacién Primaria en e Area de Comunicacién Integral opinaron que
definitivamente ai, han notadoc algunos cambios actiudinales posilivos en sus
compafieros de grupo de trabajo durante la aplicacion del programa, el 31% (11) opind
probablemente si, el 9% (3) ni si ni no, & 3% (1) probablements no y el 9% (3)
definitivamente no
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in el Grafico N* 11, se obsarya ue
sﬂ"E ducacién Primana en g ﬁaa ’
fnitivamerte s, el programa les
B_;,g‘it'-'-[al gl 34% {1 E:l opiIng probable

80% (21) de los estudiantes del 5to. Grado
de Comunicacién Integral opinaron Gue
ha permitido mejorar los habitos de lecturd Y
mente si y el 6% (2) ni sl ni no.

Mugdmﬂllcaﬁ:iﬂm;::;}aﬂ 'Va que el 75% (26) de los estudiantes del 5t0. Grado
yamente si, &l e 'ﬁ‘r.“ de Comunicacién Integral opinaron que
gefinitive & Programa logrd despertar el interés en el aprendizaje de l0s
enidos programados, el 16% (6) oping prabablemente s/ el 3% (1) ni si Nl n y &l
3% (1) probablemente no y definitivaments no '

gegun el Gréfico N® 13, se observa que el 7 ' Bla; I
4e Educacion IF'nrnan'a en el .E—an mﬁtﬂ%ﬂﬁﬂmﬂ?}js g:'ln;:;n 5
dﬂhnitwamanlﬂﬁl. les gustaria seguir desarrollando el programa educativo en 1as A
de comunicacion integral, el 16% (6) opiné probablemente si, el 3% (1) ni sini no.:9
3% (1) pmbﬂblenﬂ!ﬁ!ﬂ no y definitivamenie no |

gegun el Grafico N® 14, se obsarva que ef BO% (28) de los estudiantes del 5to. Grado
de Eduﬂﬂc‘.ﬂlﬂl‘l Primana en al J!U'EE [a |71 l::}m:_;m“gﬂjn In[ﬂgrﬂf opinaron gua al tiempo
|a gplicacion del programa fue adecuada, el 14% (5) excesiva y 8l 6% (2) insuficients.

gegun el Grafico N* 15, se observa que el 66% (23) de los estudiantes del Sto. Grado
ge Educacion Primana en el Area de Comunicacion Integral opinaron gue al Programa
Educativo de Ensefianza Programada en Computadora fue excelente, &l 31% (11)
pueno y el 3% (1) malo

segun el Grafico N° 16, se observa que el 66% (23) de los estudiantes del S5to. Grado
de Educacion Primana en el Area de Comunicacion Integral opinaron que
definitivamente si, les parecid facil desarroliar y comprender las actividades de
aprendizaje mediante el programa, el 22% (8) opin probablemente si, el 9% (3) ni si ni
no y el 3% (1) definitivamente no

segun el Grafico N® 17, se observa que &l 0% (21) de los estudiantes del 5to. Grado

de Educacion Primaria en el Area de Comunicacién Integral opinaron que
definitivamente si, el programa esta adecuado para su edad, el 20% (7) opind
probablemente si, el 6% (2) nisinindy el 14% (3) probablemente no

Segun el Grafico N® 18, se observa que gl B6% (30) de los estudiantes del 5to, Grado
de Educacion Primaria en el Area de Comunicacian Integral opinaron definitivamente s|,
que $i luvieran un computador en casa les gustaria trabajar con el programa aducative,

el 11% {4) opind probablemente si y el 3% (1) ni sl ni no.

Segun el Grafico N° 19, se observa que el 74% (26) de los estudiantes del Sto Grado
de Educacion Primaria en el Area de Comunicacidn Integral opinaron gque
definitivamente si, han logrado comprender las instrucciones dadas por las docentes
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o y €l 6% (2) definiivamanta ng. — | (4] 9PinG probablemente si, el 8% (3

in el Grafico N° 20, se observa que gf 31 e
e Educacion Primaria an g A, o01% (11) de fos estudian _[ wmmw“
Jefintivamenta no, ﬂrﬂmmwﬂwhﬂ municacion rmil- e

gegun el Grafico N* 21, se observa o B G
de Educacion Primana en af ﬂ:ﬂf“ﬁldﬂmmm e
bipilahe o 8l uso de la computadora y el programa comeo un media
008 _Fﬂ'ﬂﬂldﬂwrdlnifhumldllmhmydﬂpmﬁmdmupmﬂ[ﬂu.ﬂ
i lemente sl y el 6% (2] probablemente no.
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V. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Realizadas las pruehasg esladisticas de los resultados obtemidos en @

experiencia pedagdgica, la decisian ha sido la aprobacitn de la hipdtesis alterna,
ue im

o dml Plica que el Programa Educativo de Ensefanza Programada en

Computadord, desarrollé significativamente las habilidades de Lecto-escritura de 10s

EEMFET!EE del Sto Grado "A", en el Area de Comunicacién Integral, con un
promedio de aceptacion del 959

Dicha influencia se da porque existe relacién entre &l Programa Educativo y |as
bases tedricas que los sustentan, tales como' La Tearia Conductista Fredreich
Skinner, Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel, Teoria Psicogenética de
Piaget, Teoria Sociohistérica de Vigolsky, Teoria del Aprendizaje por
descubrimiento de Bruner, Teoria del Procesamiento de | Informacion de Gagné y
en la Teoria del constructivismo de Seymour Papert

Segun nuestros resultados, el Programa Educalivo de Ensefianza Programada
en Computadora, ha desarrollade las habilidades de Lecto-escritura en los
estudiantes del Sto Grado "A”, en Ia categoria de Bueno (77%) y Excelente (20%),
y @ nivel del proceso de ejecucion del Programa Educativo, el desarrollo de las
habilidades de Leclo-escntura (practica, simulacion y ejercicios) en los estudiantes,
obtuvo un promedio de 1823 punlos, ubicandose en |a categoria de Excelente
(83%) v Bueno (17%), esios datos concuerdan con ofros estudioscs como: Caro
Klenow, Janet Van Dam y Rebecs Rankin (1991), que refieren que los alumnos gue
usaban el ordenador y el procesador de lexlos para |a realizacion de tareas escritas
generalmente, y que mejoraban Ia calidad y fluidez de su escritura; redactaban con
mayor fluidez lo que o hubiesen hecho con lapiz y boligrafo, debido a la capacidad
de recopiado e impresién aulomalica de los ordenadores.

A nivel del desarollo de las habilidades conceptuales Conocimiento,

comprension, aplicacion y andlisis, se obluvo un desarrolio de  Bueno (57%) y
124
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excelents (31%), por 1o qua nuestros hailazgos son confirmados par @l Ministerno

oescriilife 8S Un procesa cognitivo, sosiocultural y emocional de cardcter continuo

Por eslas caracleristicas dabe S8r Mirado y perisado desds la perspectiva aspecifica
de los distintos niveles ¥ contexins

A nivel del desarrolio de |gg habilidades procedimentales Desirezas fisicas,

destrezas perceptuales, destrezas de movimiento y comunicacidn discursiva, Se

obtuve Un desamollo de Bueno (4g%, y Excelente (31%) cuyos resultados

coinciden con Maurren Susan Cheaver (1987), quien seAala que los estudiantes,

santian que &l uso del teclado no interferia con |a escritura, al momento de escribif

cometian Menas efrares gramaticales da purtuacién y en el uso de las mayusculas

A nivel del desarrolio de Ias habilidades actitudinales: Conceptualizacion de un
valor y conjunto generalizado del valor, se obtuvo un desarrolio de bueno (83%) ¥
excelente (3%), cuyos resultados coinciden con Caro Klenow, Janet Van Dam Yy
Rebeca Rankin (19817). que refieren que los aiumnos que usaban el ordenador y €l
procesador de texios para la realzacion de tareas escrilas genaralmente, tenian una
actitud mas positiva con respecio a la ensefianza de la escritura, y compartian mas
ideas CON 5US compaferos de clase que los que redactaban con métodos Mas
tradicionaies

Por otro lado, segun la Encuesia de Opinidn, los estudiantes manifiestan su
percepcion a nivel de El 46% opinaron que el Programa Educalivo les ha parmilido
sa mas creatvos y el 26% ser mas disciplinado, el 69% opinaron que
‘definitivamente si_ el Programa Educativo les ha permilido aplicar los conocimientos
adquindos en clase para resolver problemas de |la sociedad”, asi como al 48%
spinaron que “definitivamente si, han notado algunos cambios aclitudinales positivos
en sus companeros de grupo de trabajo durante |a aplicacion del programa’ y el
0% opinaron que “definitivamente si, el programa les ha permitido mejorar los
habitos de lectura y escritura’
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CONCLUSIONES

: analt
pespu® 1818 de nuestras resultados obtenidos en el presente estudio de
jnvestigacion, @mbamos a las siguientes conclusionas

5 del

a) L2 ,ﬂpliﬂ&ﬂllﬂ!n del Programa Educative de Ensefanza Programada en Computadara
desarroll significativamente |as habilidades de Lecto-ascritura de los estudiantes en
gl grupo de estudio, mostrados 3 fravés da los promedios obtenides en &l Pret Test
(X=831) y post-test (X = 16.40) en el Area de Comunicacién Integral, de 108

estudiantes del 5Sto Grado ‘A", de Ia Institucién Educativa N° 00654- Rioja,
obteniendo Zc = 26,57 y 7t =164 , siendo o = 0,05

b) El Programa Educativo de Ensefianza Programada en Computadora, desarrolld
significativamente las habilidades conceptuales, a nivel de Conocimianto,
comprension, aplicacion y andlisis de los esiudiantes en el grupo de estudio,
mosirados a traves de los promedios oblenidos en el Pret Test (X = 891) y post-

test {i = 17) en el Area Comunicacion Integral, de los estudiantes del Sto Grado
A", de la Institucion Educativa N® DDB54 - Rioja

¢) El Programa Educative de Ensefanza Programada en Compuladora, desarrollo
significativamente las habilidades procedimenlales, a nivel de: Destrezas fisicas,
destrezas perceptuales. destrezas de movimiento y comunicacion discursiva de los
astudiantes en el grupo de estudio mosirados a través de los promedios obtenidos
en al pre-iesl {.‘ii = 7,54) y posi-tast (X = 17,09) en el Area de Comunicacién
Integral, de los estudiantes de| Sio Grado A", de |a Institucion Educativa N® 00654-

Rioja

d} El Programa Educativo de Ensefianza Programada en Computadora a desarrollado
habilldades actitudinales, en &l Area de Comunicacion Integral, de los estudiantes
del 5to Grado como se demuestra con los resullados oblenidos en el post-test
debido a que se evaluo durante el proceso (X = 1540) en el Ares de
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Enmunlcﬂﬂiﬁﬁ Integral, de iog estudiantes de| Sto Grado “A". da la |n5t||u=r¢”
gducativa N° DOB54- Rigja

g} Los estudiantes opinaron que el Programa Educstivo de Ensefianza Programada

f

en Gomputadora, les ha permitido ser mas creativos y disciplinados, aplicar 108
conocimientos adquiridos en clases; resolver problemas de |a sociedad; hubo un
cambio actitudinal positive en sys compafieros de grupo de 1rabsio, han
mejorado los habitos de lectura y escritura: han logrado despertar &l interés en el
aprendizaje de los contenidos programados; que les gustaria que las clases de!
Area de Comunicacién Integral se desarrolle mediante el programa, &l cual en sU
duracion de aplicacion fue adecuada y excelente; les parecio facil desarrollar las
achividades de aprendizaje; que esld adecuado para su edad, y de tener una
computadora en casa les gustaria trabajar el programa con sus hermanos ¥
familiares, han enlendido o comprendido las instrucciones dadas por las
docentes; No han sentido temor al no manejar o utilizar el programa en forma
correcta y que el uso de la tecnologia es un media impartante para el desarralio
integral del ser humano y del proceso de aprendizae.

El Programa Educativo de Enseflanza Programada en Computadora es una
propuesta pedagogica que permile integrar la tecnologia computarizada con al

educando, generando sujelos competentes, actives, reflexivos y criticos, de
acuerdo con los avances cientificos y tecnolbgicos de nuestra sociedad.
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RECGMEHDACIUHES

| Sistema Educativg
A ' Promover y faciltar la integracion de la tecnologia

computarizada en las Instituciones |
Educativa itaci e en
la utilizacién de ésias ¥ capacitacion al personal docent

A la UGEL que presente romg Modelo
Programada en Computadorg a8 los direcis
éstos fomentes su utilizacion parg desarroll
ende mejorar

Programa Educative de Ensefianza
res de las Instituciones Educativas y
ar habilidades de Lecto-escritura y por

el rendi
{ ndimienty @cademico, tomando como modelo el Programa
Educativo de EHSBHEHZE Prn-gramada an [:q.mput_aduru

las Instit
A tuclones Educativas, crear Gantros de Compulo para fomentar el uso de

Programas Educativos de Ensefanza Programada en Computadora

A los docentes, no temer &N ser reemplazados
computarizada en la educacion, y seguir

por la innovacion tecnolégica

05 procesos metodoldgicos del Programa

ducativo
E de Ensefianza Programada en Computadora, en el desarrollo de sus
sesiones de aprendizaje. incluyendo en

las diversas area curriculares.
A la FEH-R, que incluyan en sy Plan de Estudios, el curso de computacion e

informatica para evitar el analfabetismo tecnologico (computarizado) de los
estudiantes.

A los esludiantes, a prepararse en el uso de las tecnologias educativas e
informaticas, y familiarizarse con el rabajo experimental que le dyudara a adquirir
competencias pedagogicas.

Se debe buscar la integracion de los Programas Educativos de Ensefianza
Programada en Computadora en las Areas Curriculares de Educacion Primaria, Ya
Que estos son nuevas formas de aprender, parque permiten una ensefanza
imeractiva y un aprendizaje significativo.
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pste cuestionario forma parte de un trabajo de investigacion que para optar of Titule de Licenciada,
o st reghizando en la LE N* 00654, Lucila Portocarrero Robaling de Vela.

Sea ud, tan amable de leer cuidadosamente las preguntas y contestarlas en el espacio adecuado para
s, Toda esta informacion sera considerada de caracter estrictamente confidencial  Por esto, de
s veracidad de los datos depende el éxito de nuestro trabajo. {Muchas gracias por su colaboracion!

OBIETIVO:

Integrar el Programa Educative de Ensefanzs Progamada en Computadora para
desarrollar habilidades de Lecto-escrmura en Jos estudiantes de Educacion Primaria, del
Area de Comunicacion Integral
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qEST PARA -mﬂhﬂhﬂmmn“!:i A FRGCHAMADA
ENEGMUTWH ' i

ﬁsﬂrl_.acref{ﬁ EDUCATIVA:

GRADD: covocissisivirn, SHOCIORG T o bl o i .

Y T i s R [ i

. CUESTIONARIO:
WEE DE Imm“m-
CONCEPTUAL.

{“gnocimiento:

3 (Cudl es ¢l nombre del héroe rigjana?

4 Eseribe 4 palabras usando las reglas de la letra “B" v 4 con las reglas de

S TERTEEN e g =
....... L 1] — i ¥ m—
bl O R Habin T | o
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7, la idea principal ey

|||||||| s L

Aplicacion:
g Crea una poesia de dos parrafos 'Hﬂ-sﬂﬁﬂn#ﬂw_

10,- Describe a tu mepor amigo de clases
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v

ﬂ'.. 1dea principal Lﬁu'm.nimnt#
o Datos importantes del texto Son los que derivan de las idea principal
s Temi Es la expresion o idea mas importante.
« [deas secundarias Indica sobre Io que se trat un texto
“,- m
s Fiel acudir
s Far baalar
« Asistir leal
v Danzar rostro
Antommos
s Triste ;;Hﬂtdu
" wﬁ |
e« Tarde "'E"!
« Caliente temprano
FROCEDIMENTAL.

15.- Responde: ,Que eiemplo nos dejo Elias Soplin Vargas?
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Crea 3 oraci los siguientes
19.- L1 oraciones con los sy, . .
Amaor, drbol, paloma SiTrtv0s,

20).- Escribe 4 pnhhmhmanﬂu”ﬁj,',;‘m”l e

...........

EIEE RS EIEE 13 PR S —— —————

Bruja y dragon
Papa, cuando ti peleas
cOn mama, aunque no |o creas
te vuelves como un dragdn, grande, verde y barrigon
El ﬁ'ﬂﬂﬂﬂlmbﬂuhuu,qumlnquum
los muebles y las cortinas
y espantas a las vecinas,
Te comviertes en dragon,
1 e pones renegan
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B medio de la batlly
de hruja ¥ dragon canalls

Por esn, Lengo coutely
4 corre &l lado de m; nhuely
hasta que el dragdén se calme
¥ la brujs se desirme
Hasta que vuelyva i calma,
¥ S me apacigie o almn

Cudl es la idea principal?

rubles son Ins 1deas secundariae?

s marecio el texto?
o [Qué te pare

9 -Coloca en los paréntesis tna "\
21,

¢ escribe con “B”

- Todas las palabras que Uevan las silabas Bio bilu, pre, pro
. Las palabras que lerminan en bundo, bunda v bihidad

. Las i-.HI;_qt:r.:l!-. Jue emMpIEEan Con ver v ven

s¢ escribe con *Y™
- Las palabras que lerminan en ave, £vo, avaro, evem
- Las palabras que empiezan con las silabas ven_ ver v ad

Pestrezas de movimaen to:
13- Ob=erva la imagen y crea un pequefio cuento

51 el enunciado es verdaders o una “F" si el enunciado es falso

Esconead) Con CamSranne
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Lee detenidamente 13 siguiente poesia ¥ comge las palabras mal escritas, utilizando las letras

g, .n

|'a_" }' Y
EL ARVOL BIRIENDA

. En el &rvol vibe Pedro ruisefior,
tene alli su nido, es un Buen cantor
E_ﬂ el arvol vive Manuelg Iy hrmiga,
sempre travajando, nunce se fatign

En el arvol bibe Petrita 1y ardilla,
csta ahora jugando con una semitla
En el arbol bive el grilla tragin,
s¢ ahmenta de hoja, es muy, muy gloton
En el arbol vibe la arafia canela,
tege enire las ramas sy nitida tela

Y vive la oruga que enbuclia reposa,

dentro de muy poco tiempo sera MANposs

El arbol da alvergue. da bida v calor,
jpor eso debemos darle nuestro amor!

25.- Lee la spuiente poesia, analiza y coloca los signos de puntuacion cormespondiente.

El COLIBR]

Al alva, saluda al sol_ Cae la noche y trabaja todavia
Anda rumbando de rama en rama_ de flor en flor
velos y necesario como i luz_ Er—
Avmz:du_h_qummﬁﬂﬂmw_
hacia como puede_
e snda borachi, ot bebe s ils d s cools._
A volar_lanza relampagos de colores
El trae los mensajes de los dioses,
se hace rayo para ejecutar sus venganzas
y sapla las profecias al cido de los augures

Escanasi on CanEcanne
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ANEXO 02

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARTIN
FACULTAD DE EDUCACION y HUMANIDADES
RIOJA

AREA COMUNICACION INTEGRAL

ENCUENTA DE OPINION

Estimadoda) estudiante

hﬁerMhmrmw!nhHIHMmmwtm
informacion se mantendra en

en absoluta reserva y servira parn mejorar el proceso
ensefanza-aprendizaje

Encierra con un circulo la altermativa que creas conveniente

|- Consideras que el Programa Educativo de Enseflanza Programada en Computadors, te ha
permitido que seas mis
a) Creativo
b} Disciplinado.
¢} Atenio en las clases
&) Participati
¢) Responsable

2- El programa Educativo de Enseflanza Programada en Computadora te ha permitido aplicar
mmmqmmmrm# W sociedad?
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a) Definitivimente si
b) Probablemente si
c) Nisinino

d) Probablemente no
¢) Defimtivamente no.

$- (I Programa Educativo de Enseflanza Programada en Computadora logro despertar e 1,
mteres en el aprendizaje de los contenidos programados?
a) Defimtivamente si
b) Probeblemente si
¢} Ni s ni no.
d) Probablemente no.
¢} Defimtivamente no

6- (Te wustaria que lns clases del Area de Comunicacion Integral se sigan desarollando
mediante ¢l Programa Educativo de Enseflanza Programada en Computadora?
1) Definitivamente si.
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.- (Te purece ficil desarrollar y comprender las actividades de sprendizaje mediante ¢l Programa
Educativo de Ensefitnza Programada en Computadora?
8) Definitivamente si

b) Probablemente si

¢) Nisinino

d) Probablemente no.
) Definitivamente no

10~ jCrees que el Programa Educativo de Ensefianzs Programada en Computadora esti
sdecuado para tu edad”
8) Definitivamente si.
b) Probablemente si
¢) Nisinino
d) Probablemenie no.
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4 :
) Definitivamente no

13-t entendido © comprendido las instrucciones dadas por las docentes responsables del
mgmMﬁ&mHWHcW
a) Definitivamente si
by Probablemente si
g) Nisinino
d) Prohablemente no,
¢) Definitivamente no.

13 gHas seatida temor al ho mancjar o ilizar en form carrecta s computador y ¢l
mmﬁmuﬁwﬂm?mmwm?
a) Defimtivamente si.
by Probablemente s
¢) Nisining
dj) Probablemente no
el Defimtivamente no

14+, Consideras a las tecnologias educativas (uso de la computadora y el Programa Educativo
de Enseflanza Programada en Computadora) como un medio importante para el
desarrollo integral del ser humano y del proceso de aprendizaje?
4] Definitivamente si.
b} Probablemente si
¢) Nisinino.
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AD DE APRENDIZAJE N# g

AREA]_ CAPACIDADES -
S [24Respeta Tos signos de  puntuasion o33 — IDICADORES

Wmﬁdbﬂtﬁnﬁ; lq;l::!li lmirmqhhtm:d:l

, ngnusdlu;t!mw?“l.- B Fhl;mmﬁn correctamente,
£ i W“'“m‘lml-ﬂ Reconince ln aracion y sus partes
UCTIAS, MAPES  seminticos grificos, con fucilidnd.

§E rT;ﬁmmﬂ. fichas. y -Investign sobre las clases de
E 31. Escriben textos de ¢ tipe mmqulmum
o identificando ¢ destinatariq i &

correclamente.

‘ 2131 Crea Elins  Soplin
N i adecusndo su lengutje & I v"wwmml‘
intencion comunicativa y manteniendn o , © !

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° (2

Comunicacon

15Cun.imrm concepios o Fﬂﬂl 3 Im
cnpaones  que  realiza,  estableciendo
relaciones e mterpretaciones

I.I-lmqummh
indicaciones escritas que encuentra  en
libros, fichas, computadorss, maquines de
Juegos, eic

2 5. Reconocen palabras sindmimas, antonimas en
los textos que leen  Las incorporan a su
vocabulano cobidiano v al parafrasear los
textos que lee

3.5 Revisan, localizan sus errores cornge v edita
los textos que produce

215 Describe personas, ammales,
objetos, lugares y  situiciones,
utiizando  los  conocinientos
adquiridos en las diversas dreas
curriculires.

222 Lee e identifica las ideas
principales y secundanas y datos
imporiantes del texto que lee.
225 Al escribir sus textos utiliza con
propedad  los  sinonimos v
anlonimos.

215
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01

Nl APELLIDOS Y NOMBRES

ANEXO N° pg

b | E

B

ACOSTA PACAYA_ Argania

02

ACOSTA VASQUEZ William Josue

U3

04

LAGUILAR CASTRO, Jairo

AGUILAR MEDINA. Kewin

iﬂﬁ

ALARCON VELA, Cindy Victona

06

ANTICONA REYES, Manyel Enrigue

o7

B —

08

| 08 | AYMARA FLORES, Cristhiun Jesus

09

ATISTA PORTOCARREROQ, Yeltzer

BARBARAN GONZALES, Kelly Karlow

i1

10 | BARTRA VALDERRAMA. Erick Jumior

12

BOCANEGRA BOBADILLA, Fernando

I3

BOCANEGRA CERRON, Alex

BRAVO CHAVEZ. Wilton

T

BURGA ROJAS, Marino Lurl)

15

16 |

BUSTAMANTE JULCA. Keli Amparo

CABRERA ARISTA_ Carlos

17

CAMAN BUSTAMENTE, Jonatan Alexander

18

| CANCINO CASTILLD, Nancy Raquel

19

| CARO DURAND. Alex Frank

20

h s e e e

| CASTANEDA HIDALGO, Cinthya Vanesa

21

| CHAMOLI VILLACORTA_ Jordin

7
-

| CHASQUIBOL GUTIERREZ, Naymer

a3

| CHAVEZ HERNANDE, Anliyls Grey

24

| CHAVEZ VERGARA_ Marie Ann Ottily

[ 25

| CHUMBE FERNANDEZ, Jesis Felizardo

26

| CORAL DE LA PUENTE, Valery Wendy Indira

27

| CORDOVA DAVILA_ Arlis

28

= Y S

CRUZ CULQUI, Ruth

29

30

Estela silva, Rebeca

il

FERNANDEZ PEREZ, Rocia Raquel

32

HERRERA CARRETERO, Karl Jonson

33

HIDALGO SAAVEDRA, Erick Anthony

34

LACHUMA MAS, Eckert Klintan

35

RIVERA RIVERA, Dustin Shep

147
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ANEXO N* 05

PROGRAMA EDUCATIVO DE ENSENAN

MPLT

RAMADA E

- DENOMINACION:

programa Educativo de Ensefanza Programada en Computadora, para desarrollar
habilidades de lectura y escnitura, en el Area de Comunicacion Integral con
alumnos del 5to Grado “A”, edades que oscilan entre los 10 y 11 afios.

(.- DATOS INFORMATIVOS:

2.1. Lugar de Aplicacion: LE “Lucila Portocarrero”™ N° 00654 - Rioja.
2.2. Grado v Seccion: St “A”

1.3. Beneficiados: 33 estudiantes

2.4. Edades promedio: 10y 11 afios

1.5, Director: Prof. Joel Cullampe Mas.

2.6. Sub Director: Prof Alvaro Arisia

1.6. Responsables: Amita Rojas Heredia

Angelia Calderon Barturén

I1l- PRESENTACION:
Fl Programa Educativo de Enscianza Programada en Computadora, es una

propuesta tecnologica innovadora en la ensefanza de los docentes, donde las

clases son mas motivadoras e interactivas, ya que los estudiantes centran su

atencion v su aprendizaje es mas evidente.

148
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Ve FINALIDAD:

Con ¢l Programa Fducativo de Ensefiangs Programada en Computadora,

(ueremos lograr el desarrollo de las habilidades de Lecto-eseritura, en los
estudiantes del 5to Grado “A™

v.. OBJIETIVOS:
OBJETIVO GENERAL:

Ejecutar el Programa Educativo de Ensefanza Programada en Computadora,
para desarrollar habilidades del Lecto-escritura en 1os estudiantes del 5to Grado

“A", en el Area de Comunicacion Integral de la | E. N" 00654 - Rioja.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Conocer y anahzar el contexto educativo general

- Aphcar ¢l Programa Educativo de Fnseiianza Propramada en Computadora,
en los estudiantes del 510 Grado “A”
Uoatuar of desarmllo de habihdades de Lecto-esontura de los estudiantes del
Sto Grado “A”™

- Procesar los resultados de los datos obtemdos
Dietermmnar los electos producidos del Programa Educativo de Ensenanza

sutadonn oo lee hahilidades de Lecto-escntura

VL- ESTRUCTURA TEMATICA .

Esconasdy mon Canbeanne
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yil.- PLANIFICACION TEMATICA.

CUIA INSTRUCCIONAL N 1

. DATOS INFORMATIVOS .

1.1 DRE San Martin
12 UGEL Rioja
13 1E

N* 00654 “Lugily Portocarrers”
Prof Jodl Cullampe Mas
Prof. Alvaro Arista Acosta

| 4 DIRECTOR
1.5 5UB DIRECTOR
1 6 PROFESORA (5

Anita Rojas Heredin
Angelita Calderdn Bartyrén
|7 GHEAL) e
| 8 SECCION A
1.9 FECHA 23-03 -06

1. PLANIFICACION CURRICULAR:

21 Conterndo Transversal Educacion en poblacian

22 Area Comunicacion Integral

23 Actividad Sigmficativa Los Signos de Puntuscion

24 Competencia (2) Lee v comprende diversos bipos de textos verbales v no

verhales valorandolos como fuente de disfrute, informacion
¥ conocimento de su realidad, reconociendo aspecios
elementales de In lengua que esth & su servicia de las
textos

25 Capacidad (2) Respeta los signos de puntuacion para encontrarle
sentido al texto. punto, coma, signos de puntuscion
v admiracion.

16 Indicador Reconoce y mmﬁm
correctamente, al leer

152
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lﬂnﬂfﬁ:

- Presentamos la lectura “El Mono Martin”

- El estudiante duhmwuﬁmﬂ‘ﬂihummmlulm
brir :

= Simulacion:
- E.'!huﬂﬂniu imigmudt‘iﬁmithuhymunmunnmmm;umﬂnha
dignos de pausa

* Ejercicios de Lecto-escritura:

- Escriben en la computadora el cuento creado, de tal manera que uno de ellos dicte a su
compafiero lo creado v viceversa

- Ubican los signos de puntuacion correspondientes a la poesia “El Colibri™

- Los estudiantes pegan en su cuaderno un repote y resaltan los signos de puntuacion.

V.- BIBLIOG RAFIA:

- DE LOS HEROES, Ross y Catalina Lohmann (2002) “Comunicacion Integral” Ed.
Santillana s a. Lima - Peru

- ZARATE Graciela y Charo Velhzquez (2002) “Comunicacion Integral: Leer es Genial”
Ed Santillana 5 8 Lima - Peru '

Escansads con CamEcanne



CUIA INSTRUCCIONAL N 0

- DATOS INFORMATIVOS .
|1.DRE
12 LGEL
131 LE
1 4 DIRECTOR
1.5 SUB DIRECTOR
16 PROFESORA (3)

1.7. GRADO
1§ SECCION

19 FECHA

Anits Rojas Heredig
Angelita Calderon Barturen
jl

A

24-03-06

IL- PLANIFICACION CURRICULAR:

21 Contenido Transversal
21 Area

2.3 Actividad Significativa
2.4 Competencia (2)

25 Capacidad (%)

26, Indicador

Educacion en poblacian

Comunicacin Integra

La Oracion

Lee v comprende diversos tipos de textos verbales v no
verbales valorandolos como fuente de disfrute, informacion y
conocimiento de su realidad, reconociendo aspectos
elementales de la lengua que estd a su servicio de los textos
Procesan la informacion de lox textos que lee utilizando:
Ovgamzadores graficos, esquemis, mapas seminticos, fichas
¥ resumenes

- Investign sobre las clases de Sustantivos v los identifica

Enscansads con CanEeanne



(v PROCESO METODOLOGICO.

4.1. Elercitacion :
- Presentacion v saludg de
0 de las docentes

- Los estudiant :
mmwr&munﬁﬂfdum
o Ensayo:

Excanseds con CanBcanne



v

mﬂ'&l&mm
| DATOS INFORMATIVOS
1.1. DRE ' San Martin
12 UGEL : Rioja
13 LE N" 00654 “Lucila Portocarrero®
| 4. DIRECTOR, : Prof Joel Cullampe Mas
| 5. SUBDIRECTOR Prof. Alvaro Arists Acosta
16 PROFESORA (s) - Anits Rojas Heredia
Angelita Calderon Barturén
| 7 GRADO ! g
| 8 SECCION A
1.9, FECHA 27-03 - 0

" PLANIFICACION CURRICULAR:
2,1 Contemido Transversal Educacion en poblucidn

22 Area Comunicacion Integral
2.3 Actwvidad Significativa El Sustantiva
2.4 Competencia (2) Lee y comprende diversos tipos de textos verbales v no

verhales valorandolos como fuente de disfrute, informacion y
conocimeento de su realidad, reconociendo aspectos
elementales de | lengua que esth a su servicio de los textos.

2.5 Capacidad (9) Procesan ln informacion de los textos que lee utilizando:
Organizadores graficos, esquemas, mapas seminticos, fichas
¥ resimenes

26 Indicador - Imvestiga sobre las clases de Sustantivos v los identifica
carrectaments

llL- MATERIALES :
31 Material Didactico
12 Material Auxiliar

Escanssds con CamEeanne
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{v.- PROCESO METODOLOGICO :

4.1, Ejercitacién : '
- Presentacion y saludo de las docentes
-mmdmpmﬁmmmﬂﬂﬁuymh“i i Rt

= Ensayo:

- Presentamos las imagenes de persony.
- Dislogamos sobre lo observado

- Desarrollamos 1a actividad.

- Escriben la actividad en sus cuademos

Educacion Lima - Peru
- mmﬁuﬁduﬂhmﬁﬂmtmum."mm Leer es Genial”
Ed. Santillana s a Lima - Peny

Escanssds con CamEeanne



GUIA INSTRUCCIONAL N 04

Ls nﬂTﬂE INFORMATIVOS:
1.1. DRE : San Martin
12 UGEL : Rioja
13,15 ~ N"00654 “Lucila Poriocamero®
| 4 DIRECTOR © Prof Joel Cullampe Mas
15 SUB DIRECTOR Prof Alvaro Arista Acosty
|6 PROFESORA (8) At Rojas Heredia

Angelita Calderon Burturén

1 7 GRADO . g0
| & SECCION - A
1.9 FECHA 30- 03 - 08

iL- PLANTFICACION CURRICULAR:

2.1 Contenido Transversal Educacion en poblacian

22 Area Comunicacion Integral

13 Actividad Significativa  Creamos una poesia s Elias Soplin Vargas.

2 4 Competencia (3) Produce distintos tipos de textos verbales y no verbales para

comunicar sentimientos, necesidades, experiencias, intereses.
e ideas con creatividad, en forma organizada v con una
estructura coherente, mangjando los aspectos elementales de
la lengun que estin ol servicio del sentido de los textos

2.5 Capacidad (1) - Escriben textos de diversos tipos, identificando el
destinatario y propsito de su texto, adecuando su lenguaje a
hhﬂm;mumwn

Enscansads con CanEeanne



V.- PROCESO METODOLOGIC O

4.1, Ejercitacion :
- Presentacion y saludo de las docentes
_mmﬁmmummmmymh fividad G

.Frcm':tlm las i
08 las imagen de Elias
D:ﬂngmmdnmpuu:‘:hﬁm

* Simulacion:
munmmmdmmummdﬂp&urmﬂnﬂm:ﬁhwh Vargas,

* Ejercicios de Lecto-escriturs:
En:rfh-:n.l:n hmumlm#ﬂmewnmlﬂmr

. Ermmcunmmiﬂlu Sophn Vargas, de su respectivo nombre

V.- BIBLIOGRAFIA:
< WO LA T 0N BIOGRAFIA DE ELIAS SOPLIN VARGAS,

Escansads con CamEcanne



CUIA INSTRUCCIONAY n g

i~ DATOS INFORMATIVQs.
1.2 UGEL ; Rioja
1.3, LE. N® 00654 “L yeil
a Portocarrerg™
1 5. 5UB DIRECTOR Prof Alvaro Ar
| 6 PROFESORA (s) Anita Rojas H
Angelita Calderon Barturé
17 GRADO 5
1§ SECCION A
19 FECHA 0304 - 05
IL- PLANIFICACION CURRICULAR:
2| Contenido Transversal Educacion en poblacion
22 Arca Comunicacion Integral
23 Actividad Significativa La Descripcion
24 Competencia (1) comunica en forma clara, espontanca oportuna y coherente

sus sentimicntos. necesidades, experiencias, intereses e ideas
mustando su lenguaje & ln situacion comumeativa, contexto e
uterdocutor  Escucha atentamente comprendiendo la
informacion que recibe

25 Capacidad (5) - Construyen conceplos a partir de las descripciones que
r.h,-ﬂlﬂﬂildnrduinmeimm

Enscansads con CanEeanne



Y. PROCESO METODOLOGICO.

4.1, Ejercitacion :
- Presentacion y saludo de las docentes
-Lﬂﬁmﬁ!hﬂrﬂﬂn-mmpntﬂwymu =
Programa respectivis

* Ensayo:

-ﬂhﬂ*vmluﬂﬂnuiiﬁmﬂuhmlm

- Dinlogamos sobre lo observada de un mano
- Desarrollamos 1n actividyd,

- Escriben la actividad en sus cundernos

* Prictica:
- Responden a lus interrogantes planteadas

2.7, Tutorial

= Simulacidn:
- Observan minuciosamente ¢l paisaje presentado y crean un cuento en sus cuademos.
« Ejercicios de Lecto-escritura:
. Describen N sus cundernos a su mejor anigo v o su mascoln 1 1
prefenda, lo ilustran y luego
Lmﬂhmhm%mduﬂmdﬂlmmmmiﬁmhr
- Describen en casa a sus padres.

V.- BIBLIOGRAFIA:

- DE LOS HEROES, Rosa y Catalina Lohmann (2002) “Comunicacion Integral” Ed
Santillana sa Lima - Peru )

OJEDA Z Erlita (2003) COMUNICACION INTEGRAL Novena Edicion S1o Grado —
Primaria. Ediciones Corefo. .
- SAMANIEGO, Antenor CASTELLANO PRIMER ANQ. Segunde Edicion. Edit. Arica

Escansads con CamEcanne



1- DATOS INFORMATIVOS;
1.1. GRE : San Martin
1 2 UGEL Rioja
1.3 LE. ' N* 00654 “Lucila Portocarrers™
1 4 DIRECTOR ] Prof: Joel Cullampe Mas
1.5 SUB DIRECTOR - Prof ﬁhunnﬁu.m
|6 PROFESORA (s) Anita Rojas Heredia

Angelita Calderdn Barturén

|.7. GRADO : 5
1 8 SECCION . A
15 FECHA : 10 - 04 - 0%

IL- PLANIFICACION CURRICULAR:
2 1. Contemido Transversal Educacion en poblacion

22 Arca Comunicacion Integral
23 Actividad Significativa Identficamos ideas principales de un texto.
24 Competencia (2) Lurmmﬂzdimﬁp_d:mmbﬂurm

verbales valorandolos como fuente de disfrute, informacion y
conocimiento de su realidad, reconociendo aspectos
_ clementales de la lengua que esth o su servicio de los textos,
25 Capacidad (2) Leen y ejecutan con independencia las indicaciones eseritas
que encuentra en fibros, fichas, computadoras, maguinas de
JueROs, elc

Enscansads con CanEeanne



QIEDA.Z. Erlita (2003) COMUNICACION INTEGRAL. Novena Edicisn. 5to Grado —
Primaria Ediciones Corefy .
- GRAMATICA DE LA LENGUA ESPANOLA 4 (2003) Cinco ECSA

Angelita Calderon Barturen Anita Rojas Heredia

Escansads con CamEcanne



CUIAINSTRUCCIONAL N+ 07

L- DATOS mmmmrn_s,

11.DRE ; San Martin
1.2 UGEL ! Rioia
13, 1E ¢ N'D0654 “Lucila Portocumerg®
| 4 DIRECTOR : Prof. Joel Cullampe Mas
15 SUBDIRECTOR ©  Prof Alvaro Arista Acosts
L6 PROFESORA (5} ©  Anita Rojas Heredia
_ Angelita Calderdn Barturén
1.7 GRADO . 5
| & SECCION %
1.9. FECHA 17 - (4 06
IL- PLANIFICACION CURRICULAR
2.1. Contemido Transversal Educacion en poblacian
22 Area Comunicacion Integral
2.3, Actividad Significativa Los Sindmimos y Antdnimos
2.4 Competencia (2) Lee y comprende diversos tipos de textos verbales y no

verbales valorandolos como fuente de disfrute, informacion y
conocimiento de su realidad, reconociendo aspectos
elementales de In lengun que esti a su servicio de los textos.

25 Capacidad (5) Reconocen palsbras sindnimas, antdnimas en los textos que
leen Las incorparan o su vocabulano cotidiano y al

parafrasear Jos textos que lee.

Enscansads con CanEeanne



- NEXO 3. COMUNICACION, LENGUAJE Y LITERATURA (2003) Degunda Edicion
mﬂmgm Lima — Peri, e _ A ' i
- E VA C Jorge COMUNICAC INTEGRAL 5to Grado. Minister
3 o, Ministeno de

Enscansads con CanEeanne



mimmw

1. DATOS INFORMATIVOS

.1 DRE ; San Martin
1.2. UGEL . Ricji
13.1E - N"00654 “Lucila Portocarrerg™
1.4 DIRECTOR . Prof’ -Tﬂll'ﬂuﬂlmpuh{u
1.5 SUB DEE'.'._‘TGE - Prof. Alvaro Arists Acosta
16 PROFESORA (s5) Anita Rojas Heredia
Angelita Caldertn Bartyren
1.7 GRADO ! 50
| 8 SECCION : A
19 FECHA 24 - 04 - 06
Il.- PLANIFICACION CURRICULAR
2.1 Contenido Transversal Educacion en poblacion
22 Area Comunicacion Integral
23 Actividad Significativa ElUsodelaBylsV
24 Competencia (2) Lee y comprende diversos tipes de textos verbiles y no

verbales valorandulos como fuente de disfrute, informacian y
conocimiento de su realidad, reconociendo aspectos
elementales de ln lengua que esth o su servicio de los textos.
25 Capacidad (9) - Procesan | informacidn de los textos que lee utilizando:
¥ resumenes. :

26, Indicador

Escansads con CamEcanne



* Ensayn:
- Observan la presentagion de las letras B y v
= ﬁahgmu:-mhhw,n. d
- Desarrollamos la actividad
- Escriben la actividad en sus cusdernas,
* Prictica:
- Desarrollan |a practica propuesta,
2.9, Tutorial:

= Simulacion:
- Crean un trabalenguas, hchﬂ-:umd:lurqha,yu.udaluﬂn_h‘-’..

- Leen detenidamente y desarrollan Is poesia “EJ arbol vivienda™, cormgiendo las palabras
con & uso de lasletras B o V

- Emhnmmﬁwﬁumumﬂnlu:qhﬂdu‘mdehimuﬂyv

VIl BIBLIOGRAFIA

- OIEDA Z. Erlita (2003) COMUNICACION INTEGRAL. Novena Edicién. Sto Grado

Escansads con CamEcanne
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Post Test
Media B314285714 Megia 16.4
Error tipico 0.234887092 Ermor tipico 0.1974620
Mediana B Mediana 18
Moda . 9 Moda _ 18
Desviacion estandar 1388427561 Dmsviacion estbndar 1.16820627
Vananza de la muestry 1027731082 munstra - 1.38470588
Curtosis 1706221564 Curtosis 052487564
Coeficiente da .
Coeficiente de asimetria -0 954344007 asimelria 0, mn_ﬂ:
: ;
Minima 4 mm" 14
Maximo 11 Mixime 19
Suma 291 Suma 574
Cuenta 35 Cuenth_ 33
Prueba z para medias de dos mussirs
Post Test Pre Test
Media 16.4 8314285714
Varianza (conocida) 1 ' 18
Otservaciones 3 "
Diferencia hipotetica de Iss
madias .
= 26 57540801
P(Z<=z) una cola b
Valor critico de z (una cola) 1 44853476
Valor critico de z (dos colas) 0
Valor critico de z (dos colas) 1 856962787

Esconasis mon CamSeanne



ANALISIS DE CONFIABILIDAD

I Medias ?Wm-ﬁmﬁmmﬂme

| ITEMI 8000 4058 35
2 ITEM2 8286 3824 350
3 ITEM3 B857 3228 350
4 ITEMY 9143 a0 350
5 ITEMS T3 9583 350
6 ITEMS 9143 2840 350
7. ITEM7 8571 3550 35
8 ITEMS 8186 3 s
9 ITEMO 8857 328 3s0
10. ITEMID B3 3550 350
1. ITEM1) 9143 WA 350
12.  ITEMI12 6857 470 50
13, ITEMI13 7143 4583 350
14 ITEMI4 9143 W0 350
15 ITEMIS 9429 2355 350
16, ITEMI16 9714 1690 350
17 ITEM17 7429 ERER) 50
18 ITEMIR 9714 16940 350
19 ITEM20 8571 3580 350
20, ITEM21 6571 AR16 350
21. ITEM22 9714 1690 150
22, ITEM23 6857 4710 350
23 ITEM24 9143 2840 350
24, ITEM2S EST1 3550 350
25 ITEM26 9714 1690 350
% ITEM27 BEST 4‘.'1!: 50
27 ITEM28 7429 3.0
28 ITEMI9 1.0000 m 350
udmmmﬂuhﬂl}&m

Escansads con CamEcanne




ITEMS 1581 A836 -0284

| 023

ITEMO - IS31 -1393  _110p  _ggy -m
ITEM7  -2041 2476 1100 1667 101
IMEMS — -0379 -2069 0149 1315 gqmo

TEMO 049 0749 _1200 109 1700
(TEMID 0000 0309 3666 4583  yon
ITEMIT 1531 -1393 . qyo0

; -1m? - 1“ﬁ
ITEMI2 ~U30B - 1446 - o497 0126 - 2919
ITEMI3 3162 3836 -02m4 0321

ITEMIA  -1531 9315 _y1y00 - gosg ::::Tz.ﬁ
ITEMIS 1231 -1120 0884 -0754 587
[TEMI6  -0857 -0780 .0616 -0325 - ogs
ITEMI17 1961 2527 _00s9 0534 gsno
ITEMIE  -0857 .0780 -0616 -0s35 - j08s
ITEM20 2041 2476 - 1466 -1350 1033
ITEM2L 0602 1506 1189 2089 3426
ITEM22 0857 .0780 .0616 -0525 2712
[TEM23 1231 -1446  -0497 0126 (168
ITEM24 1021 1393 2108 0937 .03
ITEM2S  -2041 2476 .1466 -1250 .(077%
ITEM26  -0857 .G780 -0616 -0825 - joBS
ITEM27 1231 1820 0497 -2010 1168
ITEM28 0327 22676 -2013 -1R00  -2374

ITEM6  TTEM7  ITEMS  [TEM9  [TEMIO
ITEM6 10000

ITEM7 - 1250 | 0000
ITEME 1315 - 1857 1 ODOD
ITEMS -1100 1100 0749 10000

ITEMI0  -1250 0667 0309 - (466 | 0000
ITEM11 2708 -1250 1393 -1100 - 135D
ITEMI2 2324 - 1005 1820 1437 0754
ITEMI13 -.1936 1033 0479 -0284 1033
ITEMI4  -0937 1667 1393 1100  -1250
ITEMIS  -0754 -1005 -1120 -08B4 - 1005
ITEM16 -0525 4200 -07R0 -O6l6 - 0700

Enscansads con CanEeanne



ITEM11
ITEM12

ITEMI3

ITEMI4
ITEMI1S
ITEMI16
ITEM17
ITEMIS

ITEM2]
ITEM22
ITEM23
ITEM24
ITEM25
ITEM26
ITEM27
ITEMZ28

ITEMI6
ITEM17
ITEMI8

ITEM21
ITEM22
ITEM23
ITEM24
ITEM25

ITEM27

ITEM1]

10000
126
0323

-0937

-0754

-.0523

- 1801

-.0525
1667

=006

-0325

-0937
4583
- 0525
-2073
0534

ITEM16

ITEM12

1.0000
- 4282
0126

- 1161
-11867
2533
= 1005
- 1000
=116l
0720
- 2073
2513
-1161
-.1932
- 1167

ITEM1?

100040
2915
- 0534
- 1495
2915

ITEMI3

1.0000
- 1935
-1557

!51-1
- 1085
1033
0761
272
168
0323
- 1582
- 1085
A168
2067

ITEMI%

TTEM 14 ITEM1S
1. 0604
-ﬂ‘fil %
g:ﬁ 1368
- 1250 . 1008
2089 0815
-0525 . 0422
-2073  ooss
-0937  .07s4
667 - 1008
3601 - iq22
AS23 poms
0534 . 1448
ITEM20  ITEMZ21
1 (100
0491 1 pooo
0700 -1239
N754 4186
-1330 -2212
000 -1229
=0700  -1239
1513 4186
2402 .- 1495

Enscansads con CanEeanne



ITEM27  [TEM25

ITEM27 1.0000
TEM28 1167  opo

La determiname de [3 MAINZ €5 cero; | 389E-34
3 Media del test completg
N" de Casos = 50

i N* de Vasiables

22,6857 3, 9866 1, 9964 27

4. Estadisticos para cada items

Media  Vanang Comelacion  Correlacion ha
Toml multiple e

ITEMI 21 ®857 317513 D449

1281
ITEM2 21 8571 34202 297 .n;::
ITEM3 21 Bo0o 3 8706 003 1400
ITEM4 217714 3 7697 1234 1004
ITEMS 219714 3 4403 1977 0554
ITEM& 21,7714 41818 .1m 2011
ITEM7 21 8286 3745 o0 1133
ITEMS 21 8571 3773 0453 1283
ITEMS 21 K000 36941 1517 0970
ITEMI0 21 8286 3910 . 0359 1551
ITEMII 217714 41815 .2n 2011
ITEMI2Z 220000 41765 -2139 1352
ITEMI3 219714 33127 2716 0247
ITEMI4 217714 3.7697 1234 1094
ITEMIS 217420 41378 - 2158 1859
ITEM16 21,7143 41513 -2806 1819
ITEMI7 219429 35260 1584 0793

21.7143

Escansads con CamEcanne



Varisbles que intervienen:  Numerador -

5. Andlisis de ALPHA CRONBACH
Confiabilidad de 27 items
Coeicente de confibiidad: @~ 0,138 Coeficieme te tipificado; ae= -0 ,0295

tipificado, par tanto se le considern ilto frente al coeficiente tipificado. Es
decir que el instrumento de medicion estih apio i ser aplicado Mmmﬂ?ﬂm‘ﬂ-

Escansads con CamEcanne




ESTUDIANTES DESARROLLANDO EL PRE-TEST

1758
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TESISTA GUIANDO BN 1 1
"HIANDO EN EL DESARROLLG py POROGRAMA EDUCATIVO

¥

| 76
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ESTUDIANATES PARTICIPANDO

DURANTE g

EDUCATIVQ

- DESARROLLO DEL PROGIRAMA

I

Esconasdy mon Canbeanne



ESISTA DE

SARROLLANDD SE SIONES DE APRENDIZAJE C

: ON EL PROGRAMA
EDUCATIVG

I7H
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FESISTA EXPLICANDO EL POST-TEST

179
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 MINISTERIO DE EDUCAMew
INSTITUCION EDUCATIY :.H;i!'u;nﬁu

" LUCILA F[‘JRTEIE&RHEHD :
-H -.III. i '
T Smmio Tonbice Mo VI8 - Riogn - Telsr AR BT

__—_—_“————-_.____

ARD DL CONSOLIDACI0% TEMOCRATICY *

CONSTANCI&
EL DIRECTOR DE LA INSTITUOGN EDVCATIVA LucTiA PORTOCARRERE" -
HACE CONSTAR:

Que los estudiantes tesictos, ANITA ROJAS HEREDIA.
ANGELITA CALDERON BARTUREN, han realizads en esto Institueidn la
gjecuciin de la Investigacidn de su Proyecto de Tesis denominado:
PROGRAMA  EDUCATIVO DE ENSEFANZA PROGRAMADA EN
COMPUTADORA, PARA DESARROLLAR HABILIDADES DE LECTO-
ESCRITURA EN  LOS ESTUDIANTES DEL 5% GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA, EN EL AREA DE COMUNICACION INTESRAL DE LA
I E. N® 00654 - RIOJA", mvestigocién pre-experimental que se ha
efectuado con alumnos de! Quinto Grade de Educacién Primaria_ del 23 de
marzo al 28 de cbril del presente

Se expide la presente o solicitud de los interesados para los
fines que estime conveniente.
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