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RESUMEN

El propdsito de la presente investigacion fue aplicar el método de los bits de -
inteligencia para mejorar la memoria visual - auditiva en los nifios/as de 5 afos,
en educacion inicial de la Institucién Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito Nueva
Cajamarca.

Para cumplir con los objetivos, se basé en los estudios de los antecedentes
de la investigacion, en la teoria de Glenn Doman. Tales referentes tedricos
permitieron plantear la hipétesis siguiente: La aplicacion del método de los bits de
inteligencia mejorara significativamente la memoria visual - auditiva en los
nifios/as de 5 afos, en educacién inicial de la Institucién Educativa N° 299 “Barrio
Alto” - distrito Nueva Cajamarca. |

El disefio de investigacion, fue de preprueba y posprueba con un solo grupo,
que pertenece al disefio preexperimental. La muestra estuvo conformada por 23
nifios y nifas de la edad e institucidon mencionada, la recoleccién de datos se
realizé6 a través de una prueba de memoria visual - auditiva, la misma que fue
aplicada antes y después de desarrollar 10 sesiones de aprendizaje.

En el andlisis de resultados se determind que la aplicacién del método de los
bits de inteligencia mejoré significativamente la memoria visual - auditiva en los
nifios/as de 5 afios, en educacion inicial de la Institucién Educativa N° 299 “Barrio
Alto” - distrito Nueva Cajamarca, con valor calculado (t.: -21,47_) menor al valor
tabulado (t: -1,72), incrementandose la memoria visual - auditiva del nivel de
inicio (86,96%) en el pretest al nivel de logro previsto (82,61%) en el postest.



ABSTRACT

The purpose of this research was to apply the method of the bits of
intelligence to improve visual memory - hearing in children / as of 5 years in early
education of School N° 299 "Barrio Alto" - Nueva Cajamarca district.

To meet the objectives, was based on studies of the history of research in the
theory of Glenn Doman. Such theoretical framework allowed the following
hypothesis: The application of the method of the bits of intelligence significantly
improve visual memory - hearing in children / as of 5 years in early education of
School N° 299 "Barrio Alto" - district Nueva Cajamarca.

The research design was pretest and posttest with one group, which belongs
to the pre-experimental design. The sample consisted of 23 children of the age
and institution mentioned, data collection was conducted through a test of visual
memory - hearing, the same that was applied before and after 10 sessions
develop learning. '

In the analysis of results it was determined that the application of the method
of the bits of intelligence significantly improved visual memory - hearing in children -
/ as of 5 years in early education of School N° 299 "Barrio Alto" - District Nueva
Cajamarca, with calculated value (tc: -21,47) less than the tabulated value (it: -
1.72), increasing visual memory - start hearing level (86,96%) in the pretest to the
level of expected accomplishment (82,61%) in the posttest

Xi



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Antecedentes y formulacién del problema

Los nifios presentan problema de memoria visual y auditiva al no
tener la suficiente habilidad para interactuar con los elementos del
entorno, partiendo de la base de que la relacién del ser humano con el
entorno es esencialmente visual y auditiva. Los nifios tienen dificultades
para retener temporaimente y manipular la informacién visual y auditiva
relevante a medida que aparece y desaparece de nuestro alrededor.

Las incompetencias en memoria visual auditiva es la causa del
fracaso escolar en los nifios ya que las habilidades visuales auditivas
son los canales para realizar todo tipo de aprendizaje. El problema
cobra mas importancia al considerar que en las instituciones educativas
los docentes carecen de las estrategias didacticas para desarrollar en
los nifios la memoria visual y auditiva.

Thomas y Rohwen (1986), “relacionan el fracaso escolar a la falta de
estrategias de aprendizaje, entienden que las mismas facilitan el
procesamiento de informacién e incrementan el rendimiento en la tarea.
Puesto que las funciones cognitivas implicadas en la ejecucion de
estrategias de aprendizaje son, selecciéon, comprension, memoria,
integraciéon y monitoreo cognoscitivo, es decir, procesos basicos que
garantizarian un procesamiento profundo y eficaz de la informacion’.

El método de los Bits de inteligencia es una propuesta nueva que no
tiene muchos origenes de investigacion por la cual es un poco dificil
utilizar adquirir todos los materiales necesarios para su sustentacion,
pero se ha demostrado cientificamente que es una herramienta
poderosa en el desarrollo de capacidades y habilidades.

12



1.2,

Hablar de los bits de Inteligencia, es hablar de un tema apasionante
en todos los sentidos, nos hace sofar sobre el futuro, nos hace discutir
sobre las tecnologias apropiadas para desarroliar el mejor aprendizaje
del nifio en todas sus expresiones. La aplicacion de los Bits de
Inteligencia es una alternativa didactica de la ensefianza dentro del
proceso educativo enfocando su influencia en la mejora del desarrolio de
la memoria visual auditiva en los niflos de Educacion Inicial.

En la Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto” del distrito de Nueva
Cajamarca se identifica que los nifios de 5 afos no tienen desarrolladas
las habilidades de memoria visual y auditiva. Ademas las estrategias
didacticas no son las idoneas para promover el desarrollo de estas
habilidades. En tal sentido resulta fundamental implementar y ejecutar
sesiones de ensefianza aprendizaje en base a la secuencia didactica del
método de los Bits de Inteligencia para mejorar las habilidades visuales
auditivas.

Enunciado
¢{En qué medida la aplicacién del método de los bits de inteligencia

mejorara la memoria visual - auditiva en los nifios/as de 5 afios, en

. educacion inicial de la Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito

Nueva Cajamarca?

13



MARCO TEORICOCONCEPTUAL

2.1. Antecedentes de la investigacion

En el presente estudio se anotan los siguientes antecedentes
relacionados con la investigacion, los cuales a pesar de no coincidir con

el titulo del presente estudio, guardan relacién estructural, de forma y

fondo con el tema:

A NIVEL INTERNACIONAL

Ramirez N., Luz Angela; Arenas C., Angela Maria y Henao L., Gloria
Cecilia (2005), en la investigacion titulada Caracterizaciéon de la memoria
visual, semantica y auditiva en nifios y nifias con déficit de atencion tipo
combinado, predominantemente inatento y un grupo control, llegaron a
las siguientes conclusiones:

» Las dificultades de memoria visual se relacionan con un déficit en el
uso de estrategias de planificacion para la evocaciéon de la
informacién almacenada.

» Las estrategias ayudan a desarrollar procesos educativos, por eso
es necesario implementarlas, y en cuanto a la investigacion se
desarrollé una técnica para la memoria visual.

Mate Castella, Judit (2010), en la tesis El efecto de similitud en la

memoria de trabajo visual mediante tareas de reconocimiento, formulé la

siguiente conclusién:

» Los resultados de este trabajo han puesto de manifiesto la relacion
entre memoria y percepcidén y los procesos de abstraccién de la
informacidén que son los responsables de procesos tan necesarios

como la categorizacién o la identificacion de objetos visuales.

14



Bravo Luis y Pino Mdnica (2005), en la investigacion: La memoria visual

como predictor del apfendizaje de la lectura, ha llegado a la siguiente

conclusion:

>

Los resultados indican que la percepcién y la memoria visual son por
si solas buenos predictores del aprendizaje de la lectura inicial en
ninos de educaciéon municipal, a la vez que constituyen factores del
reconocimiento visual-ortografico.

Romo, Alicia (2007), en la tesis Bits de inteligencia aplicados como

instrumento de apoyo en el desarrollo de los bloques de experiencia en

nifios de 4 a 5 afios, llego a las siguientes conclusiones:

>

Se ha determinado que el grupo de maestras con una amplia
experiencia en la docencia y en el nivel preescolar, que pertenecen
al magisterio nacional, no conoce de los Bits de Inteligencia y su
aplicacion.

Se determina una mayoria de maestras que afirma conocer sobre
los Bits de inteligencia, pero solo un porcentaje minoritario sabe
claramente del material al que nos referimos y su correcta
aplicacion.

Un grupo minoritario de maestras parvularias afirma correctamente
que los Bits es un material de apoyo en el aprendizaje de los nifios y
que ayuda al desarrollo de los diferentes procesos mentales.

Se observa un porcentaje elevado de maestras que tienen dificultad
en enseiar contenidos correspondientes al area de matematicas.
Las maestras en su mayoria afirman no haber recibido una
capacitacién adecuada para utilizar métodos en la ensefianza de las
matematicas.

Las estrategias aplicadas en el area de l»enguaje, son las que se han
utilizado desde siempre, sin tomar en cuenta nuevas alternativas que
ayudaran en el desarrollo de esta area.

Un porcentaje minimo de maestras parvularias conoce que los Bits
son un instrumento de apoyo en el aprendizaje integral de los nifios.

15



» En casi su totalidad las maestras desearian contar con un instructivo
de manejo de los Bits de Inteligencia que les permita conocer su
aplicacién, caracteristicas, objetivos, entre otros.

A NIVEL NACIONAL

Yaringafio Limache, Juan José (2009), en la tesis denominada Relacion
entre la memoria auditiva inmediata y la comprension lectora, en
alumnos de quinto y sexto de primaria de Lima y Huarochiri, ha
concluido en lo siguiente:

» Existen diferencias significativas en memoria auditiva inmediata
entre alumnos de 5to y 6to grado de primaria de zonas Huarochiri y
Lima ' ’ '

ANIVEL LOCAL

Grandez Noriega Janina y Pérez Corrales Deisy (2009), en la tesis
titulada Contexto sociocultural de la familia y su relacion con los
procesos cognitivos determinantes del aprendizaje lector inicial en nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 314 del distrito de rioja
en el afio 2008, concluyeron en lo siguiente:

> Los niflos y nifas tienen dificultades en los procesos cognitivos
determinantes del aprendizaje lector inicial, demostrado en que la
mayoria presentan dificuitades en la conciencia fonolégica, la
mayoria estdn en proceso de aprendizaje en reconocimiento
semantico y la mayoria tienen dificuitades en el aprendizaje de
memoria visual.

16



2.2. Bases teoricas

2.2.1. Método Bits de inteligencia

a) Meétodo Bits de inteligencia

Por la naturaleza del contexto en se utiliza el término
método en la presente investigacién conviene reducir su
concepto a método didactico que es conjunto de
procedimientos que conducen hacia el logro de los
aprendizajes previstos. Segun Galvez (2004), “el método es la
direccion misma del proceso educativo y solo es
independiente de los objetivos de un programa de estudios y
a veces, del objeto de conocimiento.”

Para Descartes, Citado por Galvez (2001), “el método
consiste en el orden y en la disposiciéon de los objetos a los
cuales el ingenio debe dirigir sus esfuerzos para lograr
algunas verdades. Para seguirlo, es necesario reducir
gradualmente las proposiciones confusas y oscuras a las mas
simples, y luego partir de la intuicion de estas tltimas para
llegar, grado a grado, al conocimiento de las demas”.

De acuerdo con Guillen (1966), “el método didactico es el
camino mas corto que puede seguir el maestro, por medio
de determinados procedimientos, para estimular, guiar , las
actividades del escolar que experimenta y aprende normas de
vida que deben servirle para desarrollarse y adaptarse al
medio natural y humano con fines de perfeccionamiento
progresivo’.

“Alves, citado por Géalvez (2004), establece que el método
didactico es la organizacion racional y practica de los recursos
y procedimientos del profesor con el propésito de dirigir el
aprendizaje de los alumnos hacia los resultados previstos y

17



deseados, esto es, de conducir a los alumnos desde el no
saber nada hasta el dominio seguro y satisfactorio de la
asignatura, de modo que se hagan mas aptos para su
desempeifio profesional”.

Por su parte Rodriguez (1971), dice que “el conjunto de
procedimientos adecuadamente organizados y seleccionados
teniendo en cuenta los fundamentos psicoldgicos, légicos v,
los principios de la educacién, que utiliza habilmente el
maestro para conseguir de modo directo y facil, el fin
propuesto de la direccion del aprendizaje del educando, con
miras a su desarrollo integral”.

b) Inteligencia
Gardner (2003), define la inteligencia como “la capacidad
de resolver problemas o elaborar productos que sean
valiosos en una o mas cuituras.”

Segun Lapalma (2003), la inteligencia “es la capacidad
para resolver problemas cotidianos, para generar nuevos
problemas, para crear productos o para ofrecer servicios
dentro del propio ambito cultural”.

Para Wechsler, citado por Feldman (1995), la inteligencia
es la “capacidad para comprender el mundo, pensar
racionalmenté y emplear en forma adecuada los recursos
disponibles cuando se enfrentan desafios’.

¢) Descripcion del Método Bits de inteligencia
» Concepto
Este método fue ideado por Glenn Doman, Romo
(2007), sostiene que “los bits de inteligencia constituyen
una serie de estimulos que llegan al cerebro a través de
los sentidos para formar conexiones del pensamiento que

18



el nifo desarrolla mejor tantas mas oportunidades le
demos. Los Bits de Inteligencia, es un instrumento de
estimulacién visual y auditiva y su éxito dependera de la
cantidad y calidad de estimulos recibidos. Los Bits de
inteligéncia son estimulos externos que presentan una
imagen y una informacion determinada que llega al
cerebro a través de los sentidos del oido y la vista’.

Las imagenes entusiasman a los nifios, sienten la
necesidad de recurrir a la realidad que han conocido a
través de los Bits, exigen diariamente recibirlos porque es

de su agrado y les apasiona mirar algo nuevo.

Para Vazquez (2010), los bits de inteligencia “mejoran
la atencién, facilitan la concentracidn y desarrollan y
estimulan el cerebro, la memoria y el aprendizaje. Estos
son algunos de los resultados que se obtienen al utilizar
los bits de inteligencia. Es un método didactico dirigido a
nifios de entre 0 y 6 afios e ideado por el psicoterapeuta
estadounidense Glenn Doman”.

Para que puedan alcanzar su objetivo, las tarjetas de
informacioén deben cumplir una serie de requisitos. No hay
gue mostrar a los niflos imagenes elegidas al azar, sino
que la informacién de éstas tiene que ser precisa, simple
y clara, contener un unico dato y no dar lugar a
ambiguedad.

E! bit de inteligencia debe representar una realidad
concreta, en forma de fotografia, dibujo, simbolo o
palébra, que sea facil de percibir por parte del nifio y le
resulte atractiva. lgual de importante es que tengan un
tamano suficiente para que los mas pequefios lo puedan

19



A4

ver de forma clara y que se sitle sobre un fondo blanco

-para que no distraiga al nifio con otros elementos.

Un aspecto destacado que no hay que pasar por alto
en el momento de aplicar este método es que los bits
deben estar agrupados por categorias. Las tarjetas se
organizan por conceptos que tengan caracteristicas
similares 0 que se engloben dentro de un concepto mas
amplio: frutas, animales, ropa de verano o la familia. Se
facilita que el nifio, ademas de adquirir nuevos términos,
sea capaz de establecer relaciones entre ellos y aprenda
a desarrollar la capacidad de distinguir entre similitudes y
diferencias. Doman recomienda mostrar entre cinco y diez
bits diferentes por cada categoria.

Objetivos ,
Romo (2007), enuncia los objetivos de los bits de
inteligencia, tal como se anota en seguida:

Aprovechar la capacidad que tienen los nifios en aprender
a edad temprana, para lograr asi que su cerebro
almacene la mayor cantidad de informacion.

Desarrollar la memoria, siendo esta parte de Ila
inteligencia que facilitara relacionar datos entre si, obtener
conclusiones y resolver problemas. Asi se estan dejando
bases para posteriores aprendizajes que resultaran, mas
faciles y atractivos para los nifios.

Desarrollar la capacidad de atencidén, para poder ver,
escuchar y estar pendientes a recibir la informacion con la
que descubriran y relacionaran vivencias personales.
Enriquecer y prolongar la curiosidad de los nifios, ya que
el interés por aprender los ayudara a conseguir resultados
positivos en los estudios.

20



Aumentar el archivo de datos visuales en el cerebro con
respecto a la memoria auditiva, puesto que muchos
nombres conocidos carecen de la imagen
correspondiente.

Sirven como instrumento de apoyo para los maestros de
cualquier disciplina que quieren asegurar que Sus
alumnos guarden adecuadamente en su memoria datos
visuales fundamentales para un conocimiento satisfactorio
de la informacion.

Favorecer el perfeccionamiento de las funciones
intelectuales y de las vias sensoriales que permitiran un
mejor desarrollo de la inteligencia.

Caracteristicas

Romo (2007), describe las caracteristicas de los bits
de inteligencia, tal como se anota en seguida:
Deben representar una realidad concreta, como un
personaje, animal, obra de arte, una flor, etc. Sin detalles
innecesarios que distraigan la atencién y dificulten el
procesamiento de la informacién.
Las tarjetas deben tener la imagen de un solo objeto,
persona o un animal, con informacion concreta, clara y
precisa, con el fin de que los nifilos puedan procesar dicha
informacién con rapidez y seguridad.
Deben representar algo novedoso para los nifios, ya que
su objetivo es ensefiar algo nuevo. Generalmente algo
que ellos no tengan a su alrededor, también puede
tratarse de cosas familiares en las que muchas veces no
ponemos aténcién o ignoramos su nombre, como ocurre
con monumentos, flores, arboles, parques, entre otros.
Tienen una tipografia muy clara y se las denomina en
forma precisa, representando claramente una realidad,
mostrando adecuadamente todos los detalles que la
definen.
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Las imagenes deben estar sobre un soporte rigido, para
evitar su inestabilidad y puedan quedar ﬁjas ante los nifios
durante el tiempo adecuado.

Los Bits de Iinteligencia por su calidad tipografica,
contenido e intensidad, llegan a encantar a los nifios.

Los Bits de inteligencia pueden ser elaborados con
diferentes medidas, pero en lo posible se debe tratar de
mantener una medida estandar, sin que esto interfiera

como un factor determinante en los objetivos planteados.

Campo de accién
Ensefianza aprendizaje para el desarrollo de la memoria
visual - auditiva en los nifios/as.

Fases/etapas

En la presente propuesta la aplicacién del método Bits de
inteligencia en el enfoque cognitivo propicia tres fases, los
que en la practica desarrollan los momentos, que permite
relacionar los procesos 'pedagégicos con los procesos
cognitivos.

Fases Descripcion

Bldsqueda de predisposicion al trabajo.
Apropiacion del espacio fisico vy
emocional (disposicion de la sala y
promocién de un buen clima inicial)
Acomodacion psicolégica, empleando los

AN

Introducciéno |

actividades de conocimientos  previos que traen los
estudiantes en relacion al tema.
inicio v Disposicién de los materiales y recursos a
emplear.

v' Comunicacibn de la competencia a
desarrollar y los procedimientos de
comprobacion de lo aprendido.

v Es la fase del procesamiento de la

Actividades de informacion, es la fase de elaboracién y
. organizacién de la nueva informacién,
desarrollo o contrastandola con los saberes previos.
o v . o
principal Es la c?tapa de estrategias cognitivas de
aprendizaje.

v Comprende el trabajo individual y el
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trabajo en equipo para producir y
comparar la informacion.

v Consolidacion de los nuevos
aprendizajes.

Actividades |v Es la etapa de  aplicacion,

. transferencia, evaluacion y reflexion.
finales, cierre a, évaluacion y refiexio ‘

o conclusiones

» Procedimientos
Su metodologia se basa en mostrar informacion visual
y auditiva de una forma escueta y rapida, mediante
tarjetas de informacién.

El docente se sitla delante del nifio con las tarjetas en
la mano y se las muestra una a una, a intervalos de un
segundo. A la vez, enuncia el término que se representa
en el bit. En un principio parece sencillo, pero para que el
método sea efectivo debe aplicarse con unas
determinadas premisas.

d) Teorias del aprendizaje que sustentah la aplicacion del
Método Bits de inteligencia

> Teoria de Piaget

Segun Beard (1971), “Piaget estudié particularmente
la organizacion del pensamiento, aunque también se
ocupd de otras esferas: la afectividad, la integracién
social, la adquisicion de un sistema de valores, la
motivacion. Pero estas otras esferas son vistas por él tal
como se van organizando paralelamente al desarrollo
intelectual’.

Autores como Ferreiro y Teberosky (1979), sostienen
gue ‘el sujeto que conocemos a través de la teoria de
Piaget es un sujeto que trata activamente de comprender
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al mundo que lo rodea y que aprende basicamente a
través de sus propias acciones sobre los objetos, sean
estos fisicos 0 intelectuales”.

Chadwick (2008), sostiene que el “aprendizaje
requiere que los alumnos operen activamente en la
manipulacién de la informacién a ser aprendida, pensandc
y actuando sobre ello para revisar, expandir y asimilario”.

Para Boggino (2004), “tanto el nifio como el adulto
gjecutan los actos interiores y exteriores movidos por una
necesidad. Esta necesidad estd demostrando que en el
sistema se ha producido un desequilibrio. Ei equilibrio
gueda restituido cuando la necesidad ha sido satisfecha”.

Puente (2003), sostiene que “el pensamiento cognitivo
ocurre por mediacion de tres variantes funcionales:
organizacién, adaptacién y equilibrio. La organizacion
integra los esquemas en un sistema de orden superior. La
adaptacién es un proceso complementario que incluye la
asimilacién y la acomodaciéon. La asimilacién es la
incorporacion de un objeto o concepto nuevo dentro de
las estructuras cognitivas ya existentes. La acomodacién
es el cambio de las estructuras cognitivas para incluir
experiencias nuevas y tiene lugar cuando el nifio
descubre que el resultado de actuar sobre un objeto
usando una conducta ya aprendida no es satisfactorio,
desarrollando asi un nuevo comportamiento”.

En palabras de Santrock (2004), “un esquema es un
concepto 0 marco de referencia que existe en la mente
del individuo para organizar e interpretar la informacién”.
Piaget (1952), sostiene que “dos procesos son
responsables de como el nifio usa y adapta sus
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esquemas:. la asimilacibn y la acomodacién. La
asimilacién ocurre cuando un nifio incorpora un nuevo
conocimiento al ya existente. Esto es, en la asimilacion,
los nifios incorporan la informacion del medio ambiente a
un esquema. La acomodacién ocurre cuando un nifio se
ajusta a la nueva informacién. Esto es, los nifios ajustan
sus esquemas al entorno”. '

Teoria de Vygotsky

Para Vygotsky, citado por Boggino (2004), “la cuitura
es el determinante primario del desarrollo individual. Los
seres humanos somos los Gnicos que creamos cultura y
en ella donde nos desarrollamos, y a través de la cultura,
las personas adquieren el contenido de su pensamiento,
mas aun, la cultura es la que nos proporciona los medios
para adquirir el conocimiento. La cultura nos dice qué
pensar y cO6mo pehsar; nos da el contenido y la forma de
construir ese conocimiento, por esta razdn sostiene que el
aprendizaje es mediado’.

Segun Puente (2003), “Vygotski sugiere que el
desarrollo cognitivo depende mas de las personas que se
encuentran alrededor”. Por su parte Santrock (2004),
manifiesta que “la teoria de Vigotsky sugiere que el
conocimiento avanza mas a través de la interaccion en
actividades que demandan cooperacion”.

Segun Puente (2003), “la zona de desarrollo proximal
de Vygostki, sugiere que los alumnos deberan colocarse
en situaciones en las que tienen que alcanzar a
comprender un poco, pero donde el apoyo o ayuda de
otros comparieros o del maestro son también accesibles”.
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> Teoria de Reuven Feuerstein

Pozo (2002), “el planteamiento teérico de Feuerstein,
la modificalidad cognitiva estructural, se sustenta en la
linea de psicologia cognitiva, interesandose por el
desarrollo de la cognicion (conocimiento por la
inteligencia) y de los procesos cognitivos que intervienen
(atencidén, percepciéon, memoria) como factores que
inciden en el comportamiento inteligente”.

Esta teoria se sustenta en la creencia que todo ser
humano que no responde cognitvamente a los
requerimientos de las diferentes instancias sociales, tales
como colegio, trabajo u oftras, es porque utiliza
inadecuadamente y por lo tanto, en forma ineficaz, las
funciones cognitivas que son pre-requisitos de las
operaciones mentales que determinan un funcionamiento
cognitivb adecuado.

Segin Orrd (2002), la teoria desarrollada por
Feuerstein esta fundamentada en la capacidad del propio
organismo humano para modificarse en su estructura
funcional en el transcurrir de su vida, a través de un
sistema abierto para el aprendizaje que desarrolla las
estructuras cognitivas deficientes, mejorando el potencial .
de aprendizaje por medio de un proceso modificador del
ritmo de desarrollo, estimulando la auténoma y el
autoequilibrio del organismo. Las palabras que encabezan
esa teoria (Modificabilidad-Cognitiva-Estructural) tienen
siéniﬁcados conceptuales en donde residen todos los
postulados y objetivos que son emanados del individuo
mediatizado por medio de la experiencia de aprendizaje
mediatizado”.
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Modificabilidad. Segin Orrti (2002), “se dice respecto de
las alteraciones capaces de ser producidas en la
personalidad, en el modo de pensar y en el nivel de
adaptacion global del propio individuo en nivel funcional
de mutabilidad significativa, consistente y permanente,
abarcandolo intrinsecamente en su evolucién y siendo
'posible que ocurra activamente en el individuo
independientemente de cualquier condiciéon de desarrolio
natural del mismo. El cambio se produce en el sujeto
mediatizado de forma duradera, continua vy
coherentemente metéddica en su actuacion,
proporcionando alteraciones intrinsecamente cuantitativas
y sélidas, y estando disponibles para el individuo cuando
éste se encuentre en circunstancias que le exijan
flexibilidad y adaptacion para la resolucion de problemas”.

Cognitiva. Para Orri (2002), “se refiere a los rocesos
donde son percibidas (input) elaboradas y comunicadas
(output) las informaciones para el individuo, siendo "
prerréquisitos basicos de la inteligencia donde estan
contenidas las funciones cognitivas que dirigen la
capacidad del individuo de hacer uso de su experiencia ya
vivenciada (aprendizaje adquirido) en la adaptacién de
nuevas situaciones circunstanciales que, incluso, pueden
acarrear una mayor complejidad”.

Estructural. De acuerdo con Orra (2002), “por ser como
un sistema global e integrado constituido por elementos
interconectados e independientes entre si, caracteres de
- la estructura mental, que a s( mismos se influencian,
ordenan, moderan y se afectan mutuamente, produciendo
a partir de una disfuncién cognitiva del input, elaboracion
u output, alteraciones en el sistema cognitivo
constituyente de las operaciones mentales de la
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inteligencia indispensables a todo tipo de aprendizaje. Esa
estructura mental posee las siguientes caracteristicas:
Fuerte conexion entre el todo y las partes, en el acto
mental inherente a cualquier aprendizaje, todas las
funciones se interligan e influencian y el producto final
resulta de una multiplicidad de procesos cognitivos
dinamicamente interiorizados. Transformacién: que
subentiende la capacidad de la estructura mental de
cambiar su forma de funcionar en una variedad de
condiciones, de modalidades de funcionamiento y de
dominios de contenido, transformacién que el propio
individuo pone en practica a través de operaciones
mentales, tendiendo a desarrollarlas en situaciones
nuevas. Continuidad y autoperpetuacion: la
modificabilidad tiende a instalarse y a autoperpetuarse
para toda la vida, sugiriendo que el individuo es
modificable en toda la dimensiéon temporal de su
existencia, incluso focalizando los periodos criticos de
desarrollo”

Siguiendo con Orru (2002), “la exposicion directa del
individuo a los estimulos y su interaccién con el medio a
través de la Experiencia de Aprendizaje Mediatizado, son
dos formas existentes para que haya desarrollo cognitivo.
La primera, con certeza, sucedera para toda su vida como
consecuencia de su vivencia expuesta a estimulos
diversos que son percibidos y memorizados, pudiendo, a
través de su interaccidbn con el organismo, provocar
respuestas diversas dependiendo de la cualidad o de la
frecuencia del estimulo producido. Sin embargo, las
modificaciones realizadas no seran satisfactorias para la
produccién de un elevado desarrolio cognitivo por ser,
caracteristicamente, pobres y pasajeras. La mediacion se

conceptia como un proceso por el cual se desarrolla una
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interaccion entre un individuo con funciones cognitivas
deficientes o insuficientes con otro que ya posea un
conocimiento experimental con una visidn determinada
para provocar modificaciones o perfeccionamiento de
tales funciones cognitivas’.

Teoria de Ausubel

Hernandez (2002), establece que segln Ausubel, “las
personas aprenden mediante la organizacion de la nueva
informacién, colocandola en sistemas codificados”. Por
su parte Puente (2003), dice que "Ausubel concibe la
estructura cognitiva como una piramide cuya cuspide esta
formada por proposiciones y conceptos mas generales, el
nivel medio estd compuesto por los subconceptos y la
base esta configurada por la informacién especifica y los
hechos concretos. La mejor manera de adquirir nueva
informaciéon es asimilarla dentro de dicha estructura
cognitiva mediante un proceso denominado subsuncién.
Este proceso tiene lugar cuando se relaciona una idea
con otra ya existente, modificéndosé o dandole sentido a
ambas”.

En palabras de Thompson (2005), “en el aprendizaje
éignificativo, la nueva informacién se incorpora de forma
sustantiva, arbitraria, a la estructura cognitiva del
estudiante”. '

Segun Posner (2003), en “el proceso de la ensefianza
aprendizaje deben generarse espacios que permitan a los
“estudiantes construir su propio conocimiento con base en
lo que ya saben y utilizan ese conocimiento en actividades
de aprendizaje”.
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2.2.2. Memoria visual - auditiva

a)

b)

Concepto de memoria

Romo (2007), sostiene que “la memoria es la capacidad
de almacenar informacién de manera que se pueda recuperar
y usar posteriormente”.

Etapas del proceso de almacenar informaciéon
Codificacion. Segin Feldman (1995), la codificacion “es el
proceso mediante el cual se registra inicialmente la

informacion en una forma que la memoria pueda utilizar’.

Almacenamiento. Para Feldman (1995), el almacenamiento
es la “ubicacion en el sistema de la memoria en la que se

conserva el material”.

Recuperacion. Feldman (1995), dice que la recuperacién es
el “proceso mediante el cual se localiza material aimacenado

en la memoria, se la hace consciente y se le utiliza”.

Teoria del procesamiento de informacién respecto a la
memoria

Segun Romo (2007), “en el enfoque del procesamiento
de la informacidn respecto a la memoria, se sigue a ésta a lo
largo de los tres sistemas de memoria. Por medio de este
enfoque es posible identificar los tres procesos basicos:
codificacién, o colocacién de informacion en el sistema;
almacenamiento, o mantenimiento de la informaciéon vy
recuperacion de la informacion. La memoria humana se
puede descomponer en tres sistemas de memoria: sensorial,
a corto plazo y a largo plazo. Los tres sistemas de
almacenamiento de recuerdos que hablaremos son muy utiles
para ayudar a organizar y comprender lo que saben los
psicologos acerca de la memoria humana, es importante
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reconocer que esto es solo un modelo de la forma en que los
psicologos piensan que es posible que funcione la memoria
~ humana”.

Memoria sensorial. Para Zoraida (1999), “la capacidad de la
memoria sensorial es muy grande, y almacena casi todo lo
que vemos u oimos, pero la duracién de dicha memoria es
muy corta. La memoria comienza a debilitarse sélo una
décima de segundo después, y despues de un segundo ya ha
desaparecido por completo”.

Memoria a corto plazo. En palabras de Zoraida (1999), “la
memoria a corto plazo es un sistema de almacenamiento
temporal con capacidad limitada. Sélo una pequefia cantidad
de la informacion contenida en la memoria sensorial puede
pasar a la memoria a corto plazo. Los procesos de control del
reconocimiento de esquemas y de atencién determinan que
informacion sera la que pasara”.

Por su parte Romo (2007), sostiene que “la mayor parte
de la informacion de la memoria a corto plazo es codificada
acusticamente, aunque algunos tipos de informacién se
pueden codificar visualmente. La memoria a corto plazo tiene
la capacidad de almacenar informaciéon durante un maximo de
veinte segundos. Se obtiene la informacion de la memoria a
corto plazo por medio del método de busqueda en serie,' en el
cual el sujeto examina uno por uno todos los segmentos de

informacién que hay en la memoria a corto plazo”.

Memoria a largo plazo. Zoraida (1999),‘ dice que “la memoria
a largo plazo es un sistema de almacenamiento permanente
que puede contener una cantidad gigantesca de informacién.
La simple repeticidén de una palabra una y otra vez (ensayo de
mantenimiento) mantendra esa palabra en la memoria a corto
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d)

plazo, pero no siempre la llevara a la memoria a largo plazo.

Para realizar esto, es necesario el ensayo de elaboracion”.

Este consiste en analizar la informacién en busca de
significado y relacionarla con otras informaciones que estén
ya en la memoria a largo plazo. La informacién es codificada
en la memoria a largo plazo a base de su significado, y es
almacenada de manera altamente organizada, en la que los
materiales relacionados se guardan juntos. En la
recuperacion, el individuo busca sélo en aquellas porciones
de la memoria a corto plazo donde es mas probable QUe se
halle contenida la informacion deseada. Las indicaciones de
recuperaciéon proporcionan un lugar donde comenzar a

buscar.

La memoria es la base de la inteligencia, que depende
de la habilidad para relacionar los datos entre si y sacar
conclusiones o resolver problemas. Por ello es conveniente
dar la oportunidad de ejercitarla en todo momento a través de
los Bits de inteligencia, que iran grabando en ella datos
selectos como los que pertenecen a la cultura universal,

poniendo asi las bases para posteriores aprendizajes.

Concepto de memoria visual

Segun Baqués (2004), “por memoria visual entendemos
los datos que se han almacenado con la informacion
procedente de la vista”. En la memoria visual identificamos la-
habilidad de reconocimiento visual-ortografico, Pino y Bravo
(2005), “el procedimiento visual consistiia en hacer un
andlisis grafico que permite el reconocimiento de las palabras
a través de la via visual que acompaia el procesamiento
fonologico”.
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Para Logie (1995), “la memoria visual se puede
considerar como el almacenamiento de informacién que
proviene del sistema visual, es decir, la parte de la memoria
que preserva las caracteristicas de la experiencia visual
provenientes del sentido de la vista”.

Luck y Hollingworth (2008),’a_claran que “aun cuando la
memoria visual se encarga de mantener informacién sobre las
propiedades perceptivas de los objetos, el formato en que se
codifica esta informacién abarca un rango de posibilidades
que va desde las imagenes mentales de bajo nivel generadas
en areas visuales tempranas hasta representaciones visuales
de alto nivel. La memoria visual a corto plazo es la habilidad
para formar y almacenar un reducido numero de
representaciones visuales abstraidas de informacién sensorial
precisa, generalmente durante un periodo breve que dura
pocos segundos y que posteriormente puede ser recordada o
reconocida. Ademas, afirma que las representaciones
visuales a corto plazo se crean rapidamente y se mantienen
mediante mecanismos activos de repaso, mientras que las
representaciones visuales a largo plazo se crean despacio,
son persistentes y se vuelven mas ricas y robustas a medida
que un objeto 0 escena se examina durante unos segundos’.

Memoria auditiva

De acuerdo con Chacén (2006), “la memoria auditiva es la
habilidad de recordar y de reproducir estimulos auditivos. Se
requiere de la memoria auditiva para aprender canciones,
seqguir indicaciones, reproducir ritmos musicales’.

Por su parie Baqués (2004), dice: “Por memoria auditiva
entendemos los datos que se han almacenado con la
informacion procedente de la via verbal. La memoria auditiva
recuerda lo que hemos oido”.
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Para Braidot (2008), “la memoria auditiva es,
sencillamente, la capacidad para recordar la secuencia de una
informacién auditiva. Al ser un proceso cerebral, puede ser
entendida como un sistema dinamico y activo que codifica y
almacena informacién relacionada con las experiencias
presentes y con los conocimientos previos sobre los sonidos”.

Neisser (1976), sefala que “al registrar estimulos
sonoros, se realiza un analisis y sintesis de estos para ser
preservados en segmentos organizados. Su almacenamiento
parece requerir un sistema de huellas verbales vy
almacenamiento auditivo de informaciéon, que se puede
denominar memoria verbal activa de caracter inmediato,
donde el recuerdo ha sido agrupado y recodificado, de modo
diferente de lo que se presentd, pues es de caracter
segmentado y estd compuesta de lenguaje y puede ser
renovada indefinidamente a través del repaso. Uno de los
aspectos persistente de la memoria auditiva es el
agrupamiento subjetivo, a modo de ritmos o estructuras. De
este modo résulta mas facil repetir una pauta ritmica que se
acaba de escuchar y no necesariamente los estimulos
componentes. Registrar un ritmo es crear un lugar en la
memoria activa, que de otro modo apenas existiria. De este
modo la estructura ritmica fundamenta a la memoria verbal
inmediata, la interrupcion del ritmo debe tener efectos sobre la
retencion. Asimismo la interpolacién de una actividad crea
disturbios en la secuencia ritmica”.

Segun Cordero (1978), “la memoria auditiva inmediata, es
aquella que almacena por un tiempo limitado la informacion
procedente del canal auditivo y cuya forma de recuperacidon
es inmediata”.
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-Segun Yaringafio (2009), “la memoria auditiva inmediata
se constituye en un sistema de almacenamiento vy
recuperacion de informacion obtenida a través del analizador
auditivo. Esta compuesta por tres subsistemas: la memoria
l6gica, que es la evocacion de una narraciébn mediante el
reconocimiento de sus caracteristicas significativas, la
relacion entre sus partes o la asociacién con una experiencia
similar, memoria numérica, que se refiere a la capacidad para
recordar el orden de series numéricas y la memoria
asociativa, cuya funcién es la evocacién de informacion a
partir de conocimiento parcial de su contenido o por su
asociacién con otra, debido a su presentacion simultanea o
paralela”. |

Sensacién y percepcion _

De acuerdo con Zoraida (1999), "la sensaciéon es el
proceso por el cual los érganos sensoriales, como los 0jos y
los oidos, recogen informacién acerca del ambiente. La
percepciéon es el proceso estrechamente relacionado con el
anterior, por el cual el cerebro selecciona, organiza e
interpreta estas sensaciones”.

Seguin Romo (2007), “la percepcién nos permite imponer
una légica y un orden en el caos de los miles de sensaciones
que bombardean nuestros sentidos. No obstante nuestros
ojos detectan luces y colores, y nuestros oidos reaccionan
ante matices de diferente volumen, tono y timbre, no vemos ni
oimos el mundo como una desordenada reunidn de luces,
tinieblas y colores, ni lo vemos como una coleccién
desordenada de sonidos de volimenes y tonos diferentes. En
lugar de esto, la percepcion nos permite dar un sentido a
estas sensaciones”.
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Siguiendo con Romo (2007), los psicologos dividen el
proceso de percepcion en tres procesos: seleccion,
organizacién e interpretacion. La mayor parte de la
investigacion acerca de la percepcion se ha centrado en la
organizacion y la interpretacién. El primer paso en la
percepcién es la seleccién de ciertas sensaciones concretas.
Como controlamos constantemente los miles de sensaciones
que vienen de nuestro ambiente, nos centramos en algunas y
nos desinteresamos de otras. El proceso por el cual hacemos
esto se conoce como atencion.

El segundo proceso es el de organizacidbn de las
sensaciones, es un proceso perceptivo fundamental, en el
cual intervienen tres aspectos importantes de la organizacién
perceptiva que se detallan a continuacion.
1° Percepcion de las formas, se refiere a la forma en que los

estimulos estan organizados en formas y patrones con

significado. Las seis leyes generales de la percepcion de
formas son: la relacién figura-fondo, la similitud, la
proximidad, la cercania la buena continuidad y la
sencillez.
2° Percepcién de la profundidad y distancia que se basa en
indicaciones binoculares (de los dos ojos) y monoculares.
3° Constancia perceptiva, se refiere a nuestra capacidad

para percibir el mundo como relativamente inmutable, a

pesar de los cambios en los estimulos sensoriales: las

constancias perceptivas dependen de la experiencia y de
otros estimulos del ambiente. |

El tercer proceso en la percepcidén es la interpretacion.
Nuestras expectativas sélo son uno de los factores que
pueden afectar nuestra interpretacidon de un estimulo
sensorial. Otro factor que afecta la interpretaciéon Ilo
constituyen las primeras experiencias. Las evidencias indican
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g)

gue las experiencias sensoriales al principio de la vida pueden

alterar la forma en que un organismo percibe el mundo.

La sensacién y la percepcidén son funciones cerebrales
muy importantes porque son un punto de unidn con el mundo
exterior. Lo que sabemos de la realidad depende en gran
parte de la informacién que recogemos por medio de nuestros
sentidos, y esta informacién tiene un profundo efecto sobre

‘nuestro funcionamiento psicolégico.

La sensacion y la percepciéon no se encuentran aislados,
sino que forman parte de un proceso psicoldégico mas general
por medio del cual adquirimos conocimientos acerca del
mundo. Este proceso general recibe el nombre de
conocimiento. |

Atencién y concentracion

Para Zoraida (1999), “la atencién es la propiedad o
cualidad que tiene la inteligencia de concentrar su actividad
sobre una sola cosa, con exclusiéon total o parcial de las
demas”.

Todo elemento sea simple o complejo, que forma el objeto
especial de nuestra atenciéon, en un momento dado, ocupa
siempre el punto central del campo de la conciencia. En su

alrededor estan distribuidos otros asuntos o ideas, que sin

“haber salido todavia del campo de la conciencia, han cesado

de llamar la atencion.

Segin Romo (2007), “uno de los objetivos de los Bits de
Inteligencia es desarrollar en los nifios el habito y la capacidad
de atencién, sirven para acostumbrarse a ver y escuchar
temas novedosos del entorno durante cortos periodos de

tiempo. La variedad de este material permite presentar temas
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nuevos, que despiertan el interés o curiosidad en los nifios”.
Siendo la atencion una manera de concentrar la actividad de
la inteligencia sobre las cosas, a fin de formar y asimilar los
conocimientos, su importancia para la instruccién de los nifios

es fundamental.
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2.2.3. Representacién grafica de la propuesta

CAJAMARCA

APLICACION DEL._METODO DE LOS BITS DE INTELIGENCIA PARA MEJORAR LA MEMORIA VISUAL - AUDITIVA EN LOS
NINOS/AS DE 5 ANOS, DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 299 “BARRIO ALTO” -DISTRITO NUEVA [

Teorias

Teoria de Piaget

Método de los bits de inteligencia W

Memoria visual - auditiva

|

Estrategia de aplicacién

. Fases Descripcién
Teoria de Vygotsky T __épc”r —
usqueda de predisposicién al trabajo.
v Ppropiacion del espacio fisico y Evoca el nombre de las figuras que
emocional (disposicién de la sala y Obser}/a _
promocion de un buen clima inicial) Menciona la cantidad y nombres de las
Teoria de Feuerstein v 'A°°m°da$=i“>_n t11’3'00"59!03: e";f'eanlm figuras que observa
inicio os conocimientos previos que traen los P - :
estudiantes en relacién al tema. DlStmg_ljle figuras especificas de una
v Disposicién de los materiales y recursos CQIQCCIOI’I )
- a emplear. Distingue forma y color de las figuras o
Teoria de Ausubel v Comunicacién de la competencia a Identifica la ubicacién de las figuras que
desarrollar y los procedimientos de observa
comprobacion de lo aprendido. .
v Es la fase del procesamiento de la Pronuncia 5 palabras que escucha
informacién, es la fase de elaboracién y Pronuncia 5 ndmeros que escucha
organizacion de la nueva informacion, Repite la oracién completando lo que falta
contrastandola con los saberes previos.
v Es la etapa de esfrategias cognitivas de
Desarrollo aprendizaje.
v Comprende el trabajo individual y el
trabajo en equipo para producir y
comparar la informacién. .
v Consolidacion de los  nuevos Teoria del procesamiento de
aprendizajes. _____ . informacién respecto a la memoria
Cierre v Es la etapa de aplicacion, transferencia,

evaluacion y reflexion.

————

o —
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2.3. Definicion de términos

»

Aprendizaje. Para los autores Garza y Leventhal (2002), “el
aprendizaje es el proceso mediante el cual una persona adquiere
destrezas o habilidades practicas (motoras e intelectuales),
incorpora contenidos informativos o adopta nuevas estrategias
de conocimiento y accion”.

Desarrollo intelectual. En palabras de Hernandez (2002), “es la
adquisicibn de procedimientos mentales o0 conocimientos
operativos”. '

Habilidad. En el pensamiento de Howard (2000), “las habilidades
son aptitudes para la reaccién de tipo simple o compiejo, psiquico o
mofor que han sido aprendidas por un individuo hasta el grado de
poder ejecutarlas con rapidez y esmero”.

Pensamiento. De acuerdo con Alava (1996), “es la actividad
racional, que consiste en buscar la solucién a un problema utilizando
los conocimientos previamente adquiridos, recordando hechos
concretos. El pensamiento resuelve los problemas”.

Procesos cognitivos. Autores como Diaz y Hernandez (2003), dice

que los procesos cognitivos “son todas aquellas operaciones y
procesos involucrados en el procesamiento de la informacion”.
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2.4. Hipotesis

24.1.

2.4.2.

Hipotesis alterna

La aplicacién del método de los bits de inteligencia mejorara
significativamente la memoria visual - auditiva en los niflos/as de 5
afnos, en educacién inicial de la Institucion Educativa N° 299

“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

Hipoétesis nula

La aplicacion del método de los bits de inteligencia no mejorara
significativamente la memoria visual - auditiva en los nifios/as de 5
afnos, en educacidn inicial de la Institucion Educativa N° 299
“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

2.5. Sistema de variables

2.5.1.

Variable independiente
Método Bits de inteligencia

a) Definiciéon conceptual
Segun Romo (2007), “los bits de inteligencia constituyen
una serie de estimulos que llegan al cerebro a través de los
sentidos para formar conexiones del pensamiento que el
nifio desarrolla mejor tantas mas oportunidades le demos”.

b) Definicion operacional

El método Bits de inteligencia consiste en mostraries a
los niflos de forma continuada y organizada por categorias
unidades de informacion a través de imagenes contenidas
en tarjetas, denominadas bits, y acompafarlas de la
enunciacién en voz alta del dibujo que representan. Combina
el estimulo visual y auditivo para lograr la retencién del
concepto en la mente de los menores.
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c)

Operacionalizacion

Variable Dimensiones Indicadores
Esta en relacién con las
habilidades que

Légica del pretende desarrollar
contenido Estd en relacion al
desarrollo cognitivo de

dle\an ;er;(toe?io Er:tcsia los nifios
9 Permite la relacion
Efecto armoniosa entre

educativo en | profesor-alumno.
los estudiantes | Desarrolla procesos

cognitivos

2.5.2. Variable dependiente

Memoria visual - auditiva.

a)

b)

Definicién conceptual

Segun Baqués (2004), “por memoria visual entendemos
los datos que se han almacenado con la informacién
procedente de la vista”. Braidot (2008), dice que “la memoria
auditiva es, sencillamente, la capacidad para recordar la
secuencia de una informacion auditiva. Al ser un proceso
cerebral, puede ser entendida como un sistema dinamico y
activo que codifica y almacena informacion relacionada con
las experiencias presentes y con los conocimientos previos
sobre los sonidos”.

Definicion operacional
La memoria visual — auditiva es la evocacién de la
informacién almacenado en la memoria que han sido

“captados a través de la vista y el oido.
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¢) Operacionalizacion

Variable Dimensiones Indicadores

Evoca el nombre de las
figuras que observa
Menciona la cantidad y
nombres de las figuras
que observa

Distingue figuras
Memoria visual | especificas de una
coleccion

Distingue forma y color
de las figuras

Memoria visual - Identifica la ubicacion
auditiva de las figuras que
observa

Repite 5 palabras que
escucha

Repite 5 numeros que
) escucha

Memoria _ .
. Repite la oracion
auditiva
completando lo que
falta

Sigue instrucciones

Repite trabalenguas

2.5.3. Variables intervinientes
- Desarrollo intelectual. Hace gue unos nifos respondan mas
rapido o mas lentos que otros, dependiendo de su desarrolio
del pensamiento.
- Procedencia socio cultural. Unas familias estimulan a sus
ninos y otras familias esperan que la institucion educativa se
encargue del aprendizaje de sus hijos.
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2.6. Escala de medicion

La escala de medicion es la de intervalo.

Escala para analisis general

Escala de L
Intervalos _ y Descripcion
calificaciéon
Cuando el estudiante evidencia el
> 80% < 100% A o _
) logro de los aprendizajes previstos
28 - 34 Logro previsto )
en el tiempo programado
Cuando el estudiante estd en
camino de lograr los aprendizajes
> 50% < 80% B _ _
previstos, para lo cual requiere
18 - 27 Proceso . '
acompanamiento  durante  un
tiempo razonable para lograrlo
Cuando el estudiante esta
empezando a desarrollar los
| aprendizajes previstos o0 evidencia
< 50% Cc dificultades para el desarrollo de
00 - 17 Inicio éstos y necesita mayor tiempo de
acompafamiento e intervencién
del docente de acuerdo con su
ritmo y estilo de aprendizaje.
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Escala para analisis especifico

Escala de o
Intervalos _ . Descripcion
calificacion
Cuando el estudiante evidencia el
> 80% < 100% A logro de los aprendizajes

15 - 17

Logro previsto

previstos en el tiempo
programado.

Cuando el estudiante estd en
camino de lograr los aprendizajes

> 50% < 80% B _ _
previstos, para lo cual requiere
10 - 14 Proceso L
acompafnamiento  durante un
tiempo razonable para lograrlo.
Cuando el estudiante esta
empezando a desarrollar los
aprendizajes previstos o evidencia
< 50% C dificultades para el desarrollo de
00 - 09 Inicio éstos y necesita mayor tiempo de

acompafnamiento e intervencion
del docente de acuerdo con su
ritmo y estilo de aprendizaje.
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2.7. Objetivos

2.7.1.

2.7.2.

Objetivo general

Aplicar el método de los bits de inteligencia para mejorar la
memoria visual - auditiva en los niflos/as de 5 afios, en
educacién inicial de la Institucién Educativa N° 299 “Barrio Alto” -
distrito Nueva Cajamarca. |

Objetivos especificos
a) Sistematizar el método de los bits de inteligencia basado en
la teoria de Glenn Doman.

b) Aplicar el método de los bits de inteligencia en los nifios y
nifas de 5 afios,” en educacién inicial de la Institucion
Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

c) Determinar que la aplicaciéon del método bits de inteligencia
mejora la memoria visual - auditiva a nivel de pretest y
postest en los nifos/as de 5 afios en educacién inicial de la
Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto”
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CAPITULO Ii
Ill. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Poblacion muestral
, La poblacién estuvo constituida por 23 nifios y nifias de 5 afos de la
institucién Educativa N° 299 — Barrio Alto, Nuevo Cajamarca.

Las unidades de andlisis fueron equivalentes a la poblacion,
considerando a 23 nifios y nifias de la institucién educativa N° 299 —- Barrio
Alto, Nuevo Cajamarca, distribuidos en el siguiente cuadro:

Nifios Ninas Total
f; % f; % f; %

Muestra

N° 299 - Barrio

15 | 6522 8 3478 | 23 100
Alto

3.2. Tipoy niyel de investigacion

3.2.1. Tipo de investigacion
De acuerdo a su proposito el presente estudio corresponde a
una investigacion aplicada. Para Eyssautier (2006), ‘“la
investigacion segin sus propdsitos pueden ser basica y
aplicada. La investigacion aplicada es investigacion dirigida
hacia la solucién de problemas practicos y especificos en areas
delineada”.

De acuerdo a su alcance la investigacion es explicativa,
Danhke, citado por Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), “los
estudios explicativos estan dirigidos a responder a las causas de
los eventos, suceso y fendmenos fisicos y sociales.

3.2.2. Nivel de investigacion
La investigacion es de nivel experimental. Para Ary, Cheser
y Razavieh, (1994), en la investigacién experimental “existen tres
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elementos esenciales que el cientifico utiliza al practicar un

experimento: control, manipulacién y observaciéon”.

3.3. Diserio de la investigacién
La investigacion es del disefio de preprueba y posprueba con un
solo grupo. Segin Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), el disefio
con pretest — postest con un solo grupo, se ubica en los disefios pre
experiméntales, presenta el diagrama siguiente:

GE . 01 X Oz

Donde:

Ge = Grupo de estudio.

0O; = Informacién del pretest del grupo de estudio.
0. = Informacion del postest del grupo de estudio.
X = Método Bits de inteligencia.

3.4. Procedimientos y técnicas
3.4.1. Procedimientos

Elaboracién del proyecto.
Validacién de los instrumentos de investigacion.
Aplicacion de los instrumentos de investigacién
Registro de datos.
Procesamiento de datos.
Analizar los datos.
Elaborar el reporte de investigacion.

3.4.2. Técnicas
Entrevista.
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3.5. Instrumentos

Prueba de memoria visual auditiva.

3.6. Procesamiento de datos
El procesamiento estadistico de los datos se realizd a través de
las técnicas métricas estadisticas, realizando la distribucién de
frecuencias, la determinacién de la media aritmética, la desviacion
estandar y el coeficiente de variacién.

»> Frecuencias absolutas (f). Nimero de unidades de andlisis
gue se ubican en una determinada categoria de la escala de

acuerdo a la puntuacién obtenida.

» Frecuencias relativas: Tiene la siguiente formula:

n
Donde
F, = Frecuencia porcentual.
f; = Frecuencia absoluta simple.
n = muestra.

A\

Promedio: Se determiné a partir de datos no agrupados, para
el cual, la férmula a empelar es la siguiente:

T
X = =
n

Donde:
¥ = Promedio.

Zx = Sumatoria de las calificaciones.

n = Numero de unidades de analisis.
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> Varianza:

o D (X -Xxy

n
Donde:
S? = Varianza.
X = Calificaciones.
x = Promedio.

n = Muestra.

» Desviacion estandar.

S = Z(X_)(_)Z

n

Coeficiente de Variacion.

CV = —x100

L

» Comparacion de medias de medidas apareadas.

Nivel de significancia de a=5%

t= taa) = tyoe5 = 1,7207

t calculada (t;) se determindé mediante la siguiente
Foérmula:

d

{=—

7
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Donde:

d = Promedio

S+ = Varianza
n = Promedio

» Varianza:

Sdz - Z(di”g)z

n

3.7. Prueba de hipétesis
La prueba de hipdtesis se realizé con la determinacién de t-Student.
En la contrastacion de hipotesis se acepta la hipdtesis alterna y rechaza
la hipétesis nula si t. € RN, de lo contrario, si t. <RA se acepta la
hipétesis nula y se rechaza la hipotesis alterna.
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CAPITULO 1lI
RESULTADOS
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Tabla N° 01
Base de datos de la memoria visual - auditiva de los nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto”

Memoria visual - auditiva

Memoria visual Memoria visual
Pre Pos Pre Pos Pre Pos
N°|Punt. |Cal. {Punt. |Cal. |Punt. |Cal. |Punt. |Cal. |Punt. |Cal. |Punt.|Cal.
1 6 C 15 A 7 C 16 A 13 C 31 A
2| 4 C 13 B 5 C 12 B 9 C 25 B
31 7 C 15 A 7 C 15 A 14 C 30 A
4| 11 B 16 A 12 B 17 A 23 B 33 A
5| 6 C 15 A 8 C 15 A 14 C 30 A
6| 12 B 16 A 13 B 16 A 25 B 32 A
7! 5 C 15 A 6 C 15 A 11 C 30 A
8| 7 C 14 B 6 C 13 B 13 C 27 B
9| 4 C 15 A 5 C 16 A 9 C 31 A
10| 6 C 16 A 6 C 15 A 12 C 31 A
11| 6 C 15 A 5 C 15 A 11 C 30 A
12 5 C 15 A 7 C 16 A 12 C 31 A
13] 8 C 15 A 7 C 16 A 15 C 31 A
14| 10 B 16 A 11 B 16 A 21 C 32 A
15| 5 C 15 A 6 C 15 A 11 C 30 A
16| 7 C 16 A 6 C 15 A 13 C 31 A
17, 5 C 12 B 6 C 13 B 11 C 25 B
18| 6 C 15 A 7 C 16 A 13 C 31 A
19| 8 C 15 A 7 C 15 A 15 C 30 A
20| 11 B 16 A 10 B 17 A 21 B 33 A
21| 4 C 15 A 6 C 16 A 10 C 31 A
22| 8 C 15 A 7 C 16 A 15 C 31 A
23| 7 C 13 B 6 C 13 B 13 C 26 B

Fuente: Prueba de memoria visual — auditiva aplicado a nifios/as de 5 afos de la Institucion
Educativa N° 299 “Barrio Alto”.

Descripcion. En la tabla N° 01 se presentan los datos del pretest y postest de
la memoria visual - auditiva de nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 299 “Barrio Alto”.
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FIGURA N° 01

Puntajes del pretest y postest en la memoria visual - auditiva de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N°
299 “Barrio Alto”

s Pretest

== Postest

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
Nifios y nifias de 5 afios de la IE N2 299 "Barrio Alto"

Fuente: Tabla N° 01
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Tabla N° 02
Puntaje total y promedio de la memoria visual - auditiva antes y después de
la aplicacion de la aplicacion del método de los bits de inteligencia

. Memoria visual auditiva
Medidas estadisticas
Pretest Postest Diferencia
Puntaje total 324 692 268
Promedio 14,09 30,00 16,00
N° de estudiantes- 23 23

Fuente: Datos de la tabla N° 01, procesados por la autora.

Figura N° 02
Puntaje total y promedio de la memoria visual auditiva antes y después de la
aplicacién del método de los bits de inteligencia

700
D Pretest

600 - ‘ O Postest
500

X

400 - 324

300

200

100

Puntaje total Promedio

Fuente: Tabla N° 02.

En el andlisis de la memoria visual auditiva antes y después de la aplicacién
del método de los bits de inteligencia, el puntaje alcanzado en el pretest es
324 y en el postest es 692, con una diferencia de 368 puntos. El promedio
en el pretest es 14,09 y en el postest 30,09, con una diferencia de 16,00. El
promedio del pretest se ubica en la escala de inicio y del postest en la escala
de logro previsto. Estos datos revelan que la aplicacion del método de los
bits de inteligencia mejora significativamente la memoria visual - auditiva en
los nifios/as de 5 afios de educacioén inicial de la Institucion Educativa N° 299
“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.
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Tabla N° 03
Nivel de la memoria visual - auditiva antes y después de la aplicacién de la
aplicacion del método de los bits de inteligencia

_ Pretest Postest
Escala fi % fi %
Logro previsto| A 0 0,00 19 82,61
Proceso B 3 13,04 4 17,39
Inicio C 20 86,96 0 0,00
Total 23 100 23 100,00

Fuente: Datos de la tabla N° 01, procesados por la autora.

Figura N° 03
Nivel de la memoria visual auditiva antes y después de la aplicacion del
método de los bits de inteligencia

80 -

O Pretest
70 A

O Postest
60
50
40 -
30 A
20 -

10 -

s

Logro previsto Proceso

Fuente: Tabla N° 03.

En la memoria visual auditiva en el pretest el 86,96% presentan un nivel de
inicio y el 13,04% un nivel de proceso; y en el postest el 17,39% presentan
un nivel de proceso y el 82,61% un nivel de logro previsto. En el pretest el
mayor porcentaje se ubica en la escala de inicio y el menor porcentaje en
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proceso; en cambio, en el postest el mayor porcentaje se ubica en logro
previsto y el menor porcentaje en proceso. En el pretest no se identifica
nifios y nifias con logro previsto; en cambio en el postest no se observa ‘
nifios y nifias en la escala de inicio. Estos datos evidencian que la aplicacién
del método de los bits de inteligencia mejora significativamente la memoria
visual - auditiva en los nifios/fas de 5 afios de educacion inicial de la
Institucién Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

Tabla N° 04
Contrastacion estadistica sobre el efecto que ha producido la aplicacién del
~ metodo de los bits de inteligencia en la memoria visual - auditiva en los |
hifios/as de 5 afios de educacién inicial de la Institucién Educativa N° 299
“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

Valor tabulado
) ) ) Valor o
Mediciones Hipétesis Gl=n-1 Decisién
calculado
a=5%
Hy:pu,=0
04 - Oz -21,47 -1,72 Rechaza Hy
H, :u,<0

Fuente: Datos de las tablas N° 01 y 02, procesados por los autores.

Figura N° 04
Contrastacion de t calculada y t tabulada

RA

RR
a 1-«

7 :
te=-21.47 4 =-1.72

Fuente: Tabla N° 04

El analisis para el estudio de disefio preexperimental con pretest y
postest corresponde a la medicién (O1 - O3), de la prueba de diferencia
entre dos medias con observaciones apareadas. El valor calculado (-21,47)
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es menor al valor tabulado (-1,72), en la prueba unilateral de cola a la
izquierda, ubicandose en la regién de rechazo. Por consiguiente se rechaza
la hipétesis nula, por lo tanto, la aplicaciéon del método de los bits de
inteligencia mejora significativamente la memoria visual - auditiva en los
nifios/as de 5 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 299
“‘Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca. |

Tabla N° 05
Puntaje total y promedio de la memoria visual antes y después de la
aplicacion de la aplicacion del método de los bits de inteligencia

Memoria visual
Medidas estadisticas : ' ,
Pretest Postest Diferencia
Puntaje total . 168 343 185
Promedio 6,87 14,91 8,04
N° de estudiantes 23 23

Fuente: Datos de la tabla N° 01, procesados por la autora.

Figura N° 05
Puntaje total y promedio de la memoria visual antes y después de la

aplicaciéon del método de los bits de inteligencia

34

350 H
M Pretest

300

M Postest

250
200 - 158

150 A

100

50 -

Puntaje total Promedio

Fuente: Tabla N° 05.
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En el andlisis de la memoria visual antes y después de la aplicaciéon del
método de los bits de inteligencia, el puntaje alcanzado en el pretest es 158
y en el postest es 343, con una diferencia de 185 puntos. El promedio en el
pretest es 6,87 y en el postest 14,91, con una diferencia de 8,04. El
promedio del pretest se ubica en la escala de inicio y del postest en la escala
de logro previsto. Estos datos revelan que la aplicacién del método de los
 bits de inteligencia mejora significativamente la memoria visual en Ibs
nifios/as de 5 afios de educacién inicial de la Institucién Educativa N° 299
“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

Tabla N° 06
Nivel de la memoria visual antes y después de la aplicacion de la aplicacion
del método de los bits de inteligencia

Pretest Postest
Escala fi % fi %
Logro previsto A 0 0,00 19 82,61
Proceso B 17,39 4 17,39
Inicio C 19 82,61 0 0,00
Total 23 100 23 100,00

Fuente: Datos de la tabla N° 01, procesados por la autora.

Figura N° 06
Nivel de la memoria visual antes y después de la aplicacion del método de

los bits de inteligencia

90 - 82.61 82.61

80 A

60 -
50 A
40 A ® Postest
30 17.39 17.39

20 A
10 A

0 ; , /

Logro previsto Proceso Inicio

M Pretest

Fuente: Tabla N° 06.

59



En la memoria visual en el pretest el 82,61% presentan un nivel de inicio y el
17,39% un nivel de proceso; y en el postest el 17,39% presentan un nivel de
proceso y el 82,61% un nivel de logro previsto. En el pretest el mayor
porcentaje se ubica en la escala de inicio y el menor porcentaje en proceso;
en cambio, en el postest el mayor porcentaje se ubica en logro previsto y el
menor porcentaje en proceso. En el pretest no se identifica nifios y nifias con
logro previsto; en cambio en el postest no se observa nifios y nifas en la
escala de inicio. Estos datos evidencian que la aplicacién del método de los
bits de inteligencia mejora significativamente la memoria visual en los
nifos/as de 5 afos de educacion inicial de la Instituciéon Educativa N° 299
“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

Tabla N° 07
Contrastacion estadistica sobre el efecto que ha producido la aplicacion del
método de los bits de inteligencia en la memoria visual - auditiva en los
nifios/as de 5 afios de educacion inicial de la Institucién Educativa N° 299
“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

Valor tabulado
. : . Valor .
Mediciones Hipotesis Gl=n-1 Decisi6n
calculado
a=5%
Hy:u,=0
O1- 02 -19,84 -1,72 Rechaza Hp
H, :pu,<0

Fuente: Datos de las tablas N° 01 y 02, procesados por los autores.

Figura N° 07
Contrastacion de t calculada y t tabulada

/
t=-19.84 4=-172

Fuente: Tabia N° 07
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El analisis para el estudio de disefio preexperimental con pretest y
postest corresponde a la medicién (O; - O,), de la prueba de diferencia
entre dos medias con observaciones apareadas. El valor calculado (-19,84)
es menor al valor tabulado (-1,72), en la prueba unilateral de cola a la
izquierda, ubicandose en la region de rechazo. Por consiguiente se rechaza
la hipétesis nula, por lo tanto, la aplicacién del método de los bits de
inteligencia mejora significativamente la memoria visual en los nifios/as de 5
afios de educacion inicial de la Institucién Educativa N° 299 “Barrio Alto” -
distrito Nueva Cajamarca.

Tabla N° 08
Puntaje total y promedio de la memoria auditiva antes y después de la
aplicacién de la aplicacion del método de los bits de inteligencia

Memoria auditiva
Medidas estadisticas i i
Pretest Postest Diferencia
Puntaje total 166 349 , 183
Promedio 7,22 15,17 7,96
N° de estudiantes 23 23

Fuente: Datos de la tabla N° 01, procesados por |a autora.

Figura N° 02
Puntaje total y promedio de la memoria auditiva antes y después de la
aplicacién del método de los bits de inteligencia

349
350 - 0 Pretest
300 - m Postest
250 A
166

200 -

150 4

100 '

5 39 15.17
50 A LX) - /
0 T ¥
Puntaje total Promedio

Fuente: Tabla N° 08.
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En el analisis de la memoria auditiva antes y después de la aplicacion del
método de los bits de inteligencia, el puntaje alcanzado en el pretest es 166
y en el postest es 349, con una diferencia de 183 puntos. El promedio en el
pretest es 7,22 y en el postest 15,17, con una diferencia de 7,96. El
promedio del pretest se ubica en la escala de inicio y del postest en la escala
de logro previsto. Estos datos revelan que la aplicacion del método de los
bits de inteligencia mejora significativamente la memoria auditiva en los
nifios/as de 5 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 299
“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

Tabla N° 09 |
Nivel de la memoria auditiva antes y después de la aplicacién de la
aplicacién del método de los bits de inteligencia

Pretest Postest
Escala - fi % fi %
Logro previsto A 0 0,00 19 82,61
Proceso B 17,39 4 17,39
Inicio C 19 82,61 0 0,00
Total 23 100 23 100,00

Fuente: Datos de la tabla N°® 01, procesados por la autora.

Figura N° 09 _
Nivel de la memoria visual auditiva antes y después de la aplicacion del

método de los bits de inteligencia

100 4 82.61 82.61

80
B Pretes

60 - t

40 -
17.39 17.39
20

0 : . /

Logro previsto Proceso inicio

Fuente: Tabla N° 0S. _
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En la memoria visual auditiva en el pretest el 82,61% presentan un nivel de
inicio y el 17,39% un nivel de proceso; y en el postest el 17,39% presentan
un nivel de proceso y el 82,61% un nivel de logro previsto. En el pretest el
mayor porcentaje se ubica en la escala de inicio y el menor porcentaje en
proceso; en cambio, en el postest el mayor porcentaje se ubica en logro
previsto y el menor porcentaje en proceso. En el pretest no se identifica
nifos y nifias con logro previsto; en cambio en el postest no se observa
nifos y nifas en la escala de inicio. Estos datos evidencian que la aplicacion
del método de los bits de inteligencia mejora significativamente la memoria
auditiva en los nifios/as de 5 afios de educacién inicial de la Institucion

Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca.

Tabla N° 10
Contrastacion estadistica sobre el efecto que ha producido la aplicaciéon del
método de los bits de inteligencia en la memoria auditiva en los nifios/as de 5
afos de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto” -

distrito Nueva Cajamarca.

Valor tabulado
_ Valor
Mediciones Hipoétesis Gl=n-1 Decisién
calculado
a=5%
Hy:u,=0
0:-0; -21,14 -1,72 Rechaza Hyg
H :u,<0

Fuente: Datos de las tablas N° 01 y 02, procesados por los autores.

Figura N° 10

Contrastacion de t calculada y t tabulada

1-

te=-21.14 4 =-172

Fuente: Tabla N° 10
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El analisis para el estudio de disefio preexperimental con pretest y
postest corresponde a la medicion (O1 - O), de la prueba de diferencia
entre dos medias con observaciones apareadas. El valor calculado (-21,14)
es menor al valor tabulado (-1,72), en la prueba unilateral de cola a la
izquierda, ubicandose en la regién de rechazo. Por consiguiente se rechaza -
la hipétesis nula, por lo tanto, la aplicacion del método de los bits de
inteligencia mejora significativamente la memoria auditiva en los nifios/as de
5 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto” -

distrito Nueva Cajamarca.
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CAPITULO IV

Discusion de resultados

En las tablas N° 01, 02, 03 y 04, se observa qué la aplicacién del método
de los bits de inteligencia mejoré significativamente la memoria visual - auditiva en
los niflos/as de 5 afios de educacién inicial de la Institucion Educativa N° 299
“Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca, en donde, el puntaje total y promedio en
el post test es mayor al del pretest; ademas el mayor porcentaje (86,96) en el
pretest esta en el nivel de inicio y el mayor porcentaje (82,61) en el postest esta
en el nivel de logro previsto; se observa también que el valor calculado (t.: -
21,47) es menor al valor tabulado (t: -1,72), lo que significa que en el postest ha

mejorado la memoria visual — auditiva.

Sobre la aplicacion de los bits de inteligencia, Romo (2007), report6é que las
maestras desearian contar con un instructivo de manejo de los Bits de Inteligencia

que les permita conocer su aplicacion, caracteristicas, objetivos, entre otros.

El resultado encontrado se fundamenta en la argumentacion de Romo
(2007), “los Bits de Inteligencia, es un instrumento de estimulacion visual y
auditiva y su éxito dependera de la cantidad y calidad de estimulos recibidos. Los
Bits de inteligencia son estimulos externos que presentan una imagen y una
informacién determinada que llega al cerebro a través de los sentidos del oido y la

vista”.

En las tablas N°s 05, 06 y 07, se observa que la aplicacion del método de los
bits de inteligencia mejoré significativamente la memoria visual en los nifios/as de
5 anos de educacion inicial de la Institucién Educativa N° 299 “Barrio Alto” -
distrito Nueva Cajamarca, en donde, el puntaje total y promedio en el post test es
mayor al del pretest; ademas el mayor porcentaje (82,61) en el pretest esta en el
nivel de inicio y el mayor porcentaje (82,61) en el postest esta en el nivel de logro
previsto; se observa también que el valor calculado (t;: -19,84) es menor al valor
tabulado (t: -1,72), lo que significa que en el postest ha mejorado la memoria

visual.
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Este resultado tiene que ver con lo expuesto por Ramirez, Arenas y Henao
(2005), quienes establecieron que “las estrategias ayudan a desarrollar procesos
educativos, por eso es necesario implementarlas, y en cuanto a la investigacion
se desarrollé una técnica para la memoria visual”, establecieron también que “las
dificultades de memoria visual se relacionan con un déficit en el uso de
estrategias de planificacion para la evocacion de la informacién almacenada”. Por
su parte, Mate (2010), ha puesto de manifiesto la relacion entre memoria y
percepcion y los procesos de abstraccion de la informacién que son los
responsables de procesos tan necesarios como la categorizacion o la
identificacion de objetos visuales. Con la presente investigaciéon se ha demostrado
que con la aplicacion del método bits de inteligencia mejora la memoria visual. Por
lo tanto, al mejorar la secuencia didactica del proceso de ensefianza aprendizaje
mejora la memoria visual de los nifios y nifias. Grandez y Pérez (2009), reportaron
qgue “la mayoria de nifios y nifias de 5 anos de la Institucion Educativa N° 314 del
distrito de rioja en el afio 2008 tienen dificultades en el aprendizaje de memoria

visual.

En palabras de Baqués (2004), “por memoria visual entendemos los datos
que se han almacenado con la informacién procedente de la vista”. Para Logie
(1995), “la memoria visual se puede considerar como el almacenamiento de
informacion que proviene del sistema visual”. El método bits de inteligencia son
estimulos externos que presentan una imagen y una informacion determinada que
llega al cerebro a través del oido y la vista, en tal sentido ayuda a desarrollar la

memoria visual.

En las tablas N°s 08, 09 y 10, se observa que la aplicacion del método de los
bits de inteligencia mejoré significativamente la memoria auditiva en los nifios/as
de 5 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto” -
distrito Nueva Cajamarca, en donde, el puntaje total y promedio en el post test es
mayor al del pretest; ademas el mayor porcentaje (82,61) en el pretest esta en el
nivel de inicio y el mayor porcentaje (82,61) en el postest esta en el nivel de logro
previsto; se observa también que el valor calculado (t.: -21,14) es menor al valor
tabulado (t: -1,72), lo que significa que en el postest ha mejorado la memoria
auditiva.
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Este resultado tiene que ver con lo encontrado por Yarigaio (2012), quien
establecié que “existen diferencias significativas en memoria auditiva inmediata

entre alumnos de 5to y 6to grado de primaria de zonas Huarochiri y Lima”.

De acuerdo con Braidot (2008), “la memoria auditiva es, sencillamente, la
capacidad para recordar la secuencia de una informacién auditiva”, los vista de
inteligencia son estimulos externos que presentan una imagen y una informacion
determinada que llega al cerebro a través del oido y la vista, en tal sentido ayuda

a desarrollar la memoria auditiva.
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Conclusiones

Al comparar nuestros hallazgos y contrastarlos, podemos concluir:

1. La aplicacion del método de los bits de inteligencia mejoré significativamente
la memoria visual - auditiva en los nifios/as de 5§ afos, en educacion inicial de
la Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca, con
valor calculado (t:: -21,47) menor al valor tabulado (t: -1,72),
incrementandose la memoria visual - auditiva del nivel de inicio en el pretest al

nivel de logro previsto en el postest.

2. La aplicacién del método de los bits de inteligencia mejoré significativamente
la memoria visual en los niflos/as de 5 afios, en educacion inicial de la
Institucién Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca, con
valor calculado (t;: -21,14) menor al valor tabulado (& -1,72),
incrementandose la memoria visual del nivel de inicio en el pretest al nivel de

logro previsto en el postest.

3. La aplicacién del método de los bits de inteligencia mejoré significativamente
la memoria auditiva en los nifios/as de 5 afos, en educacién inicial de la
Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca, con
valor calculado (t;: -19,84) menor al valor tabulado (t: -1,72),
incrementandose la memoria auditiva del nivel de inicio en el pretest al nivel

de logro previsto en el postest.
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Recomendaciones

A la Institucion Educativa N° 299 “Barrio Alto” - distrito Nueva Cajamarca
continuar y extender la aplicacion del método de los bits de inteligencia, toda vez
que se ha encontrado una mejora significativamente en la memoria visual

auditiva en nifios y nifas de 5 afos de edad.

A la UGEL - Rioja, extender la aplicacion del método de los bits de inteligencia a
otras instituciones educativas del nivel inicial inclusive en nifios de primer grado

de educacién primaria.

A la Facultad de Educacién y Humanidades de la Universidad Nacional de San
Martin, se recomienda desarrollar proyeccidn social en las instituciones
educativas del nivel inicial, identificar nifios con problemas de memoria visual

auditiva y aplicar el método de los bits de inteligencia.
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Anexo N° 01

Matriz de consistencia
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APLICACIQN DEL METODO DE LOS BITS DE INTELIGENCIA PARA MEJORAR LA MEMORIA VISUAL - AUDITIVA EN LOS NINOS/AS DE 5 ANOS, DE
EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°299 “BARRIO ALTO” -DISTRITO NUEVA CAJAMARCA

Formulacién

del problema Objetivo Hipétesis Variables | Dimensiones Indicadores Instrumentos
General HIPOTESIS ALTERNA ) Esta e relacion con las habilidades que pretende
¢En qué | Aplicar el método de los bits | La aplicacién del método Légicadel | desarrollar
medida la | de inteligencia para mejorar | de los bits de inteligencia contenido | Esta en relacion al desarrollo cognitivo de los nifios Lista de cotejo
aplicacion del | la memoria visual - auditiva | mejorara
método de los | en los rji'ﬁos/a.s'd.e 5 afos, en | significativamente ta | Método Bits de
bits de | educacién inicial de la| emoria visual - auditiva| inteligencia Efef;to
inteligencia Institucion Educativa N° 299 en los nifios/as de 5 afios educativo en | Permite la relacion armoniosa entre profesor-alumno.
mejorard  la | “Barrio Alto” - distrito Nueva | .. cqucacién inicial de la los Desarrolla procesos cognitivos
memoria visual | Cajamarca. s . R estudiantes
- auditiva en Especificos Institucién Educativa N
. . - . 299 “Barrio Alto” - distrito
los mr_mos/as de | Sistematizar el método de los Nueva Cajamarca Evoca el nombre de las figuras que observa
5d anos, en | bits de inteligencia basado en Menciona la cantidad y nombres de las figuras que
educacion la teoria de Glenn Doman. Memoria observa
|n|ci.al _’de la I':l IPOTISES NU LA del visual Distingue figuras especificas de una coleccion
Instutucgon X Aplicar el método de los bits a’t g’ an‘llcalcmnb't de Distingue forma y color de las figuras
Educativa N° | de inteligencia en los nifios y ,me‘? 0 'e oS |'s ? Identifica la ubicacion de las figuras que observa
209 “Barrio | nifias de 5 afios. |qteI!genC|a no mejorara
Alto” - distrito significativamente la
Nueva Determinar que la aplicacién me(jr:r:pna . |V|su§~| ' - Prueba de
Cajamarca? |del método  bits de g: |5'vaar'?:s °Se d"l;';‘a’;g: Memoria visual memoria visual
inteligencia mejora la| = ' SO iti : iti
mem%ria visual J auditiva a inicial de la Instituciéon auditiva Pronuncia 5 palabras que escucha auditiva.
nivel de pretest y postest en )I‘E\ﬁu’c,:atlvadt_\lt '2t99 '\?arno Memoria zroqtunlma 5 nimeros qlutta ezcu|cha -
los nifios/las de 5 afios, en 0" - distrito Nueva auditiva epite la oracion completando lo que falta
educacion inicial de la Ca]amarca. Slgue instrucciones

Institucion Educativa N° 299
“Barrio Alto”

Repite trabalenguas
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Anexo N° 02

Prueba de memoria visual - auditiva
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Sexo: .cceireviiniiinnne crnnenanes eenesncensnnne

1. El cartdn se pone al reverso, del otro lado de la lamina hay figuras muy lindas.

Yo voy a dar vuelta y vas a mirar las figuras sin decir nada. Después de que

yo las esconda, vas a decir los nombres de las cosas que viste.
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2. El cartéon se pone al reverso, del otro lado de la ldamina hay figuras muy
bonitas. Yo voy a dar vuelta y vas a mirar las figuras sin decir nada. Después
de que yo las esconda, vas a decir la cantidad y los nombres de las figuras

que has visto.

3. El cartdén se pone al reverso, del otro lado de la lamina hay figuras. Yo voy a
dar vuelta y vas a mirar las figuras sin decir nada. Después de que yo las

esconda, vas a decir las figuras geométricas que has visto.

=g

A
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4. El carton se pone al reverso, del otro lado de la lamina hay figuras
geométricas. Yo voy a dar vuelta y vas a mirar las figuras sin decir nada.

Después de que yo las esconda, vas a decir el nombre y su color de las

5. El cartdn se pone al reverso, del otro lado de la lAmina hay figuras muy lindas.

Yo voy a dar vuelta y vas a mirar las figuras sin decir nada. Después de que

figuras geométricas que has visto.

yo las esconda, vas a decir en qué lugar se ubica las cosas o animales que

has visto.

¢

e

Se presenta otra lamina con numeros

1 2 3
4 5 6

La invetigadora pregunta al nifio:
5.1. ¢ Qué figura estaba en el lugar que ocupa el nimero 1?
5.2. ; Qué figura estaba en el lugar que ocupa el numero 37

5.3. ¢ Qué figura estaba en el lugar que ocupa el nimero 5?
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10.

Voy a decir 5 palabras. Pon mucha atencién, porque después los vas a répetir

en el mismo orden. Escucha: Tijera, papel, casa, puerta, ventana.

Voy a decir 5 nimeros. Pon mucha atencién, porque después los vas a repetir
en el mismo orden.
3-4-6 -5-9

Voy a decir oraciones incompletas y t4 vas a completar repitiendo la oracién
repitiendo desde el inicio
Los pecesvivenen.....................

Con el lapizescriboenmi..............ccoevvvvinen. ..

Mira estas tarjetas (se ubica en la mesa tarjetas de color Rojo, amarillo, verde
y negro), vas a ubicar las tarjetas en el siguiente orden: primero verde,
después negro, luego amarillo y Gltimo rojo, es decir van estar ubicados en el

siguiente orden: verde, negro, amarrillo y rojo.

Voy a decir 3 veces el siguiente trabalenguas. Pon mucha atencién, porque
después los vas a repetir.
Dos que van corriendo llegan tarde a misa

Y otros dos llegan a tiempo sin ir a prisa
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Anexo N° 03
Sesiones de aprendizaje
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Sesion de aprendizaje N° 01

Titulo: Escuchamos el sonido de los instrumentos musicales

. Datos generales:

1.1. Instituciéon educativa : N°299 “Barrio Alto”

1.2. Seccién . Abejitas

1.3. Tema : Escuchamos el sonido de los instrumentos
musicales

1.4. Docente : Patsy Andrea Sanchez Torres

1.5. Duracién > 90 minutos

Il. Planificacion del aprendizaje

2.1.Area: Comunicacion

2.1.0rganizador:
Expresion y apreciacion artistica

2.2.Competencia:
Expresa espontaneamente y con placer, sus emociones y sentimientos, a
través del lenguaje plastico, dramatico o musical que le permite mayor
creacion e innbvacién.

2.3.Capacidad:
Utiliza los diferentes recursos expresivos sonoros a través de experiencias
lidicas y diferentes situaciones coordinando cada vez mejor: juega a la

banda de musicos, a la orquesta, etc.

2.4.Indicadores:
Menciona el nombre de los instrumentos musicales de acuerdo al orden
que se presenta en las tarjetas
Menciona el nombre de los instrumentos musicales de acuerdo al orden

que se presenta en la grabacién

lll. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD

PROCEDIMIENTO

DURACION

FACILITADORA

Inicio

Se formara un circulo, la facilitadora presenta figuras de una flauta, un tambor, una
guitarra, un piano, cada vez que presenta la facilitadora guarda los instrumentos en
una caja, La facilitadora pregunta: ; Qué instrumentos musicales observaron?

Los estudiantes responden

La facilitadora pregunta: ; Saben cémo suena estos instrumentos?

¢ Quieren utilizar estos instrumentos?

20 min

Patsy Andrea Sanchez
Torres

Proceso

La facilitadora llama a un nifio y tras de la puerta hace sonar un instrumento, los
demas niflos mencionan el nombre del instrumento. La profesora presenta las
figuras y los nifios sefialan cual es el instrumento que ha sonado. Se va
remplazando los nifios hasta hacer sonar todos los instrumentos y se sigue con el
mismo procedimiento.

Luego la facilitadora presenta figuras de los instrumentos musicales en tarjetas una
por una, les dice a los nifios que presten atencién porque luego van a mencionar el
nombre de los instrumentos en el orden que ha presentado las tarjetas.

La facilitadora en una grabadora presenta el sonido de los instrumentos que han
observado, les dice que presten atencidén porque van a tener que decir el nombre
del instrumento de acuerdo al orden que se escucha el sonido.

50 min

Patsy Andrea Sanchez
Torres

Cierre

La facilitadora tiene en sus manos unas cuantas tarjetas ilustradas con diferentes
animales.

Un nifio agarra una tarjeta de manera que los demas no la vean, él imita el sonido
y los movimientos del animal en cuestion y los demas niftos deben adivinar de qué
animal se trata.

La facilitadora presenta la tarjeta que contiene la figura del animal

Sigue el procedimiento para las demas tarjetas

La facilitadora presenta las tarjetas con los animales, los nifios dicen el nombre de
los animales de acuerdo al orden que se ha presentado.

20 min

Patsy Andrea Sanchez
Torres
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Sesién de aprendizaje N° 02

Titulo: Dibujamos lo que escuchamos

I. Datos generales:

1.1. Institucién educativa : N°299 “Barrio Alto”

1.2. Seccién . Abejitas

1.3. Tema : Dibujamos lo que escuchamos
1.4. Docente : Patsy Andrea Sanchez Torres
1.5. Duracion > 90 minutos

Il. Planificacion del aprendizaje
2.1. Area: Personal social
2.1. Organizador: Desarrollo de la psicomotricidad
2.2. Competencia:
Explora de manera auténoma el espacio, su cuerpo y los objetos, e
interactua en situaciones de juego y de la vida cotidiana con seguridad

en sus posibilidades, y cuidando su integridad fisica.
2.3.Capacidad:
Coordina con precision, eficacia y rapidez a nivel viso motriz: 6culo

manual y éculo podal.

2.4.Indicadores:

Dibuja segun las instrucciones dadas

Ill. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD PROCEDIMIENTO DURACION FACILITADORA
La facilitadora presenta en una lamina figuras de un arbol, una manzana, una
gallina, un gato, del sol y el cielo.
Inicio La facilitadora pregunta: ¢ Conocen a las figuras que estan en la lamina? 20 min SF,’atsy Andrea
; - . anchez Torres
Los estudiantes participan hombrando a las figuras que observan
La facilitadora pregunta: ;Quieren dibujar ustedes mismos las figuras que
observaron?
La facilitadora pide la atencién a los nifios para desarrollar la siguiente actividad,
teniendo en cuentas las instrucciones:
e Dibuja un arbol.
e En el arbol hay manzanas.
+ Debajo del arbol hay una gallina.
¢ Al lado de la gallina hay un gato.
Proceso e En el cielo esta el sol. 50 min Patsy Andrea
Sanchez Torres
La facilitadora repite hasta 3 veces con los nifios las instrucciones a seguir para
graficar
Los nifios grafican con orientacién de la profesora quien lo hace que recuerde
constantemente las instrucciones.
¢ Les gusté la actividad?
Cierre ¢ Desearian seguir dibujando? ‘ 20 min Patsy Andrea
Dibujan un arbol, sobre el arbol una ave de plumas color verde y pie del arbol una Sanchez Torres

flor
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Sesion de aprendizaje N° 03

Titulo: Dibujamos lo que escuchamos

. Datos generales:

1.1. Institucién educativa : N°299 “Barrio Alto”

1.2. Seccién . Abejitas

1.3. Tema : Dibujamos lo que escuchamos
1.4. Docente : Patsy Andrea Sanchez Torres
1.5. Duracion > 90 minutos

~ ll. Planificacion del aprendizaje

2.1. Area: Personal social |

2.1. Organizador: Desarrollo de la psicomotricidad

2.2. Competencia:
Explora de manera auténoma el espacio, su cuerpo y los objetos, e
interactla en situaciones de juego y de la vida cotidiana con seguridad

en sus posibilidades, y cuidando su integridad fisica.
2.3.Capacidad:
Coordina con precision, eficacia y rapidez a nivel viso motriz: 6culo

manual y 6culo podal.

2.4.Indicadores:

Dibuja segun las instrucciones dadas

lll. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD

PROCEDIMIENTO

DURACION

FACILITADORA

Inicio

La facilitadora presenta en una lamina figuras de un arbol, una manzana, una
gallina, un gato, del sol y el cielo.

La facilitadora pregunta: ; Conocen a las figuras que estan en la lamina?

Los estudiantes participan nombrando a las figuras que observan

La facilitadora pregunta: ;Quieren dibujar ustedes mismos las figuras que
observaron?

20 min

Patsy Andrea Sanchez
Torres

Proceso

La facilitadora pide la atencién a los nifios para desarrollar la siguiente actividad,
teniendo en cuentas las instrucciones:

o Dibuja una nifia.

¢ La nifia lleva un lazo azul en el pelo.

+ Tiene el pelo rubio (o amarillo).

¢ Lleva pantalones rojos y camiseta morada.

La facilitadora repite hasta 3 veces con los nifios las instrucciones a seguir para
graficar

Los nifios grafican con orientacién de la profesora quien lo hace que recuerde
constantemente las instrucciones.

50 min

Patsy Andrea Sanchez
Torres

Cierre

¢ Les gustod la actividad?

¢ Desearian seguir dibujando?

Dibuja una nifia que lleva en la mano un cuaderno y un lapicero, que viste un
zapato de color negro.

20 min

Patsy Andrea Sanchez
Torres
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Sesién de aprendizaje N° 04

Titulo: Descubrimos los niimeros

. Datos generales:

1.1. Institucién educativa : N°299 “Barrio Alto”

1.2. Seccién : Abegjitas

1.3. Tema : Descubrimos los numeros
1.4. Docente . Patsy Andrea Sanchez Torres
1.5. Duracion , : 90 minutos

Il. Planificacion del aprendizaje
2.1. Area: Matematica
2.2. Competencia: Numero y operaciones
2.3. Capacidad:
e Matematiza situaciones que involucran numero y operaciones en
diversos contextos.
e Representa situaciones de numero y operaciones en diversos
contextos.
2.4. Indicadores:
¢ Explora en situaciones cotidianas de conteo, usando colecciones de
05 objetos.

lll. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD

PROCEDIMIENTO

DURACION

FACILITADORA

Inicio

Familiarizacién y comprension de la situacién problematica
La docente presenta la situacién problematica escrito en un papelote

Invitamos a sentarse en asamblea y la profesora da a conocer el propésito,
nifios hoy vamos a: Explora en situaciones cotidianas de conteo, usando
colecciones de 7, 8 y 9 objetos

La docente presenta una caja sorpresa los nifios descubren el contenido.

20 min

Patsy Andrea
Sanchez Torres

Proceso

&  SITUACION PROBLEMATICA

Los nifios de la seccion Patitos quieren comprar 5
productos de la bodega ;Qué deben hacer los nifios para
saber cuantos compraron?

Busqueda de estrategias y elaboracion de un plan de la_situacién
Problematica. '

La maestra invita a los nifios y nifias a leer la situacion problematica de manera libre.
La docente pregunta a los nifios:

¢De qué trata el problema? ;Qué quieren saber los nifios de la seccion patitos?‘
¢ Qué deben hacer para contar? ;Qué deben hacer los nifios para saber cuantos
productos compraron?

¢, Como podrian representar al problema?

Luego la maestra invita a jugar al patio, representando la situacién problematica
Ejecucion del plan y control

Juegan asumiendo roles
Dialogamos a través de preguntas:
¢, Qué hemos jugado?

50 min

Patsy Andrea
Sanchez Torres

90




¢ Cudntos productos compramos?

Regresamos al aula dialogamos y compramos los productos en la bodega.

Los nifios cuentan sus productos, luego cuentan separando cantidades.
Entregamos las fichas, cuentan descubren el nimero y su nombre.

Se presenta cada ficha, se da la vuelta y se pide que los nifios hablando escriban
el nUmero que observaron, g_ste‘Procedimiento se hace para cada nimero

¢ Representen sus dibujos sus productos en una hoja de aplicaciéon y lo

representen con palotes.

o Formalizamos el concepto de numero.

Cierre

Visidn retrospectiva y prospectiva

Evaluamos el trabajo: en asamblea los nifios contestan a interrogantes ;Qué aprendimos
hoy? ;Qué hemos tenido en cuenta para descubrir los nimeros?

Formulan otro problema a partir del problema trabajado de manera oral.

20 min

Patsy Andrea
Sanchez Torres
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Sesion de aprendizaje N° 05

Titulo: Descubrimos cantidades

I. Datos generales:

1.1. Institucién educativa : N°299 “Barrio Alto”

1.2. Seccién : Abejitas

1.3. Tema v : Descubrimos cantidades

1.4. Docente . Patsy Andrea Sanchez Torres
1.5. Duracion ' ;90 minutos

Il. Planificacion del aprendizaje
2.1. Area: Matematica
2.2. Competencia: Numero y operaciones
2.3. Capacidad:
e Matematiza situaciones que involucran nimero y operaciones en
diversos contextos.
e Representa situaciones de numero y operaciones en diversos
contextos.
2.4. Indicadores: v
¢ Explora en situaciones cotidianas de conteo, usando colecciones de

10 objetos.

e Expresa con objetos, dibujos una coleccion de hasta 10 objetos en

situaciones s cotidianas.

Ill. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD

PROCEDIMIENTO

DURACION

FACILITADORA

Inicio

La profesora da a conocer el propésito, nifios hoy vamos a: Exploramos en
situaciones cotidianas de conteo, usando colecciones de 10 objetos.
La docente presenta una caja sorpresa los nifios descubren el contenido.

20 min

Patsy Andrea
Sanchez Torres

Proceso

SITUACION PROBLEMATICA
José quiere saber cuantos productos compro en la bodega ;Qué crees que debe
hacer José para saber cuantos tiene de cada producto? Anota las respuestas de los
estudiantes en la pizarra.

¢ La maestra invita a los nifios y nifias a leer la situacion problematica de manera
libre, luego leen todos.

e Preguntamos ;De qué trata el problema? ;Qué productos compro Javier? ;Qué
crees que debemos hacer para saber cuantos productos compro Javier?

e Ladocente pregunta a los nifios:

¢ Cémo podrian representar la situacion problematica?

Los nifios de manera voluntaria dicen como lo podrian representar.

¢ La docente invita a los nifios a salir al patio a jugar recordamos reglas y asumen
roles, jugamos representando al problema.

e Regresamos al aula dialogamos con preguntas: ;Como lo representaron al
problema? ;Qué hemos tenido en cuenta para saber cuantos tiene Javier de cada
producto?

¢ Luego los nifios buscan el material para representar el problema.

e Los niflos agrupan los productos y lo cuentan ;Qué has tenido en cuenta para
saber cuantos tiene Javier de cada producto?

¢ En una hoja grafica cuentan el producto y colocan con palotes.

e Luego entregamos las fichas donde los nifios descubren la cantidad, cuentan
identifican el nUmero y la escritura del nimero.

50 min

Patsy Andrea
Sanchez Torres
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» La profesora monitorea e! trabajo.
¢ Luego representan en una hoja grafica.

¢ La profesora normaliza el concepto de conteo.

Cierre

Evaluamos el trabajo: en asamblea los nifios contestan
aprendimos hoy? ; Qué cantidades hemos tenido en cuenta?

a interrogante ;Qué

Formulan otro problema a partir del problema trabajado de manera oral.

20 min

Patsy Andrea
Sanchez Torres
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Sesion de aprendizaje N° 06

Titulo: Jugamos con los numeros

. Datos generales:

1.1. Instituciéon educativa : N°299 “Barrio Alto”

1.2. Seccion . Abejitas

1.3. Tema . Descubrimos cantidades

1.4. Docente . Patsy Andrea Sanchez Torres
1.5. Duracion . 90 minutos

Il. Planificacion del aprendizaje
2.1. Area: Matematica
2.2. Competencia: Numero y operaciones
2.3. Capacidad:
e Matematiza situaciones que involucran numero y operaciones en
diversos contextos.
¢ Representa situaciones de numero y operaciones en diversos
contextos.
2.4. Indicadores:
e Explora en situaciones cotidianas de conteo, usando colecciones de

10 objetos.

e Expresa con objetos, dibujos una coleccién de hasta 10 objetos en

situaciones cotidianas.

Ill. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD PROCEDIMIENTO DURACION FACILITADORA
Inicio La profesora da a conocer el propdsito, nifios hoy vamos a: Exploramos en 20 min Patsy Andrea
situaciones cotidianas de conteo, usando colecciones de 10 objetos. Sanchez Torres
La docente presenta los nimeros del uno al 10 en una lamina.
SITUACION PROBLEMATICA
Pedro quiere saber cuantos productos compré en la bodega ¢ Qué crees que debe
hacer José para saber cuantos tiene de cada producto? Anota las respuestas de los
estudiantes en la pizarra.
e La maestra invita a los nifios y nifias a leer la situaciéon problematica de manera
libre, luego leen todos.
e Preguntamos ;De qué trata el problema? ;Qué productos compré Pedro? ;Qué
crees que debemos hacer para saber cuantos productos compro Pedro?
¢ La docente pregunta a los nifios:
¢ Coémo podrian representar la situaciéon problematica?
Los nifios de manera voluntaria dicen como lo podrian representar.
Proceso 50 min Patsy Andrea
e La docente invita a los nifios a salir al patio a jugar recordamos reglas y asumen Sanchez Torres

roles, jugamos representando al problema.

e Regresamos al aula dialogamos con preguntas: ;Cémo lo representaron al
problema? ; Qué hemos tenido en cuenta para saber cuantos tiene Javier de cada
producto?

¢ Luego los nifios buscan el material para representar el problema.

¢ Los nifios agrupan los productos y lo cuentan ;Qué has tenido en cuenta para
saber cuantos tiene Javier de cada producto?

¢ En una hoja grafica cuentan el producto y colocan con palotes.

¢ Luego presentamos en un papelote la numeracion del 1 al 10.
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e Se pide que observen los nifios

¢ Luego de 2 minutos de observacion, se guarda el papelote y se pide a los nifios que
completen el siguiente cuadro escribiendo los nimeros y pintando el recuadro de
acuerdo al color de la ldmina.

¢ Luego representan en una hoja grafica.
e La profesora presenta de nuevo la lamina para que los estudiantes evalien sus
trabajos

Cierre

Evaluamos el trabajo: en asamblea los nifios contestan a interrogante ;Qué
aprendimos hoy? ; Qué nimeros hemos recordado?
Formulan otro problema a partir del problema trabajado de manera oral.

20 min

Patsy Andrea
Sanchez Torres
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Sesion de aprendizaje N° 07

Titulo: Practicamos rimas
I. Datos generales:

1.1. Institucién educativa : N° 299 “Barrio Alto”

1.2. Seccion , . Abejitas

1.3. Tema . Practicamos rimas

1.4. Docente . Patsy Andrea Sanchez Torres
1.5. Duracién 90 minutos

ll. Planificacién del aprendizaje
2.1. Area: Comunicacién
2.2. Competencia: Comprension oral
2.3. Capacidad:
s Reconoce en situaciones comunicativas palabras que riman y

palabras que tienen el mismo sonido inicial.

2.4. Indicadores:

o |dentifica palabras que riman.

ill. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD PROCEDIMIENTO DURACION FACILITADORA
La profesora presenta la siguiente lamina
- . Patsy Andrea
Inicio 20 min Sanchez Torres
Conocen a los animales de la limina
¢ Cémo se llaman?
Se presenta en un papelote la imagen del gato y el pato
Se pegunta ¢ suenan igual al terminar a pronunciar la palabra gato y pato?
Presenta tarjetas de rimas
. Rima para, (h}@s”/ YL
Proceso : ﬂ'*‘ 50 min Patsy Andrea

[
Sana, sapa -
, |
colita de rana |
si ne sanas hoy
sanords manana ‘

i

Los nifios junto con la profesora practican las rimas

Sanchez Torres
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Luego se presenta la siguiente tarjeta

iqué rima con...?

Se pide a los nifios que observen y pronuncien el nombre de cada uno de las imagenes
Luego dicen que nombres de las imagenes riman.

Evaluamos el trabajo: en asamblea los nifios contestan a interrogante ;,Qué aprendimos
Cierre hoy? 20 min
Formularon otras rimas

Patsy Andrea
Sanchez Torres
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Sesion de aprendizaje N° 08

Titulo: Reconocemos palabras que suenan igual al comenzar
. Datos generales:

1.1. Institucion educativa : N° 299 “Barrio Alto”

1.2. Seccién . Abejitas

1.3. Tema , . Reconocemos palabras que suenan igual al
comenzar '

1.4. Docente | . Patsy Andrea Sanchez Torres

1.5. Duracién : 90 minutos

Il. Planificacion del aprendizaje
2.1. Area: Comucacién
2.2. Competencia: Comprensién oral
2.3. Capacidad:

¢ Reconoce en situaciones comunicativas palabras que riman y
palabras que tienen el mismo sonido inicial.

2.4. Indicadores:

« Identifican palabras que tienen el mismo sonido inicial.

lil. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD PROCEDIMIENTO DURACION FACILITADORA
La profesora presenta la siguiente lamina _
 pr—— - e e Conocen a los
S e animales y ,
- o R . Patsy Andrea
Inicio : M : - cosas de los 20 min .
e . graficos Sanchez Torres
”) - ¢ Cémo se
S i laman?
Se presenta un papelote la imagen del oso y del ojo
Se pregunta ¢ Con qué letra comienza?
La profesora presenta en cartulinas y pronuncia 5 palabras que inician con el mismo sonido:
José, jugar, jabon, Juan, Justicia
Los nifios practican la lectura.
Luego se quita la cartulina y se pide que repitan
Proceso Luego se presenta las cartulinas para que los nifios lean nuevamente y lo repitan sin mirar a las 50 min SI;ztcsg/ ei‘r.gs: s
palabras escritas.
Los nifios se presenta las siguientes palabras practican y repiten sin mirar la cartulina:
Cémelo, Cosme
Maleta, mafiana
Gato, gasfitero
Ci efr o Evaluamos el trabajo: en asamblea los nifios contestan a interrogante ;,Qué aprendimos hoy? 20 min Patsy Andrea
Nombran otras palabras que tienen la misma terminacién. Sanchez Torres
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Sesion de aprendizaje N° 09

Titulo: ; Como se forma la palabra?
I. Datos generales:

1.1. Instituciéon educativa : N° 299 “Barrio Alto”

1.2. Seccion . Abejitas ,

1.3. Tema . ¢ Cbébmo se forma la palabra?
1.4. Docente . Patsy Andrea Sanchez Torres
1.5. Duracién . 90 minutos

ll. Planificacion del aprendizaje
2.1. Area: Comunicacion
2.2. Competencia: Comprension oral
2.3. Capacidad:
e Reconoce en situaciones de juego y en acciones cotidianas la
integracion silabica (reconoce la silaba que falta, inicial, media o final
en una palabra).

2.4. Indicadores:

e Reconoce silabas en una palabra.

Ill. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD PROCEDIMIENTO DURACION | FACILITADORA
Se presenta el siguiente gréfico:
* { b ' T
- . Patsy Andrea
In_nmo 20 min Sanchez Torres
Se preguta:
¢ Qué planta observamos en el gréfico?
. Coémo estan los frutos del café?
¢ Quieren aprender a escribir la palabra café?
¢+ Quieren aprender a escribir otras palabras con las letras de la palabra café?
Se presenta tarjetas con la palabra café
[ café J
Proceso 50 min Patsy Andrea

Se presenta en tarjetas el analisis por silabas de las palabras café

Sanchez Torres
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Se presenta en un papelote el andlisis por sonidos (letras) de la
palabra café
Analisis por sonidos:

{ C-a-f-é ]

Se presenta en un papelote el siguiente cuadro para ser llenado con la
participacion de los nifios.

Palabra
Silabas
Sonidos

Cierre

Evaluamos el trabajo. en asamblea los nifios contestan a interrogante ¢Qué
aprendimos hoy?
Identifican silabas en otras palabras.

20 min

Patsy Andrea
Sanchez Torres
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Sesion de aprendizaje N° 10

Titulo: ¢ Qué silaba falta?
I. Datos generales:

1.1. Institucion educativa : N° 299 “Barrio Alto”

1.2. Seccién . Abejitas

1.3. Tema . ¢, Qué silaba falta?

1.4. Docente . Patsy Andrea Sanchez Torres
1.5. Duracién ;90 minutos

Il. Planificacién del aprendizaje
2.1. Area: Comunicacion
2.2. Competencia: Comprensiéon oral
2.3. Capacidad:
o Reconoce en situaciones de juego y en acciones cotidianas la
integracidn silabica (reconoce la silaba que falta, inicial, media o final
en una palabra).

2.4. Indicadores:

e Forma silabas y palabras.

lll. Secuencia didactica
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ACTIVIDAD PROCEDIMIENTO DURACION FACILITADORA
La profesora presenta la siguiente 1dmina
- . Patsy Andrea
Inicio 20 min Sanchez Torres
Conocen a los ammales y cosas de los graflcos
¢ Como se liaman?
¢ Por qué hay una rayita antes de cada silaba?
Se presenta en un papelote el siguiente cuadro
Silabas Palabra que forma
La-pi—ce-ro Lapicero
La-ta Lata
—~lo Pelo
_ Pe-lo-ta Pelota
Proceso Lu-na Luna ' . Patsy Andrea
N . 50 min Sanchez T
Bo —te Bote anchez [1orres
Si—lla Silla
Me - sa Mesa
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Luego se presenta y desarrolla la actividad qué sefiala en el siguiente cuadro:

Silabas Queé silaba falta
La- —-ce-ro
—ta

Pe -
Pe—- -ta

- na

—te
Si-
Me —

Cierre

Evaluamos el trabajo: en asamblea los nifios contestan a interrogante ¢Qué

aprendimos hoy? ; Qué nimeros hemos recordado?

Identifican silabas que faltan en otras palabras

To....... te

20 min

‘Patsy Andrea
Sanchez Torres
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Anexo N° 04
Validacion de la prueba de memoria visual - auditiva
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CARTA DIRIGIDA A EXPERTOS SOLICITANDO LA VALIDACION DE LOS
INSTRUMENTOS

Rioja, 12 de Agosto del 2013

Carta N° 001 - 2013

fécm ...... A0 GO i)

PRESENTE
De mi mayor consideracion

Es grato dirigirme a usted para saludarlo cordiaimente y al mismo tiempo molestar
su atencién para que tenga a bien validar los instrumentos de recoleccion de
datos, para verificar mi hipétesis de trabajo referente a; APLICACION DEL
METODO DE LOS BITS DE INTELIGENCIA PARA MEJORAR LA MEMORIA
VISUAL - AUDITIVA EN LOS NINOS/AS DE 5 ANOS, DE EDUCACION INICIAL
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 299 "BARRIO ALTQO" -DISTRITO NUEVA
CAJAMARCA

Para tal efecto acompaiio el instrumento de recoleccion de datos, el formato o
ficha de validacion - evaluacion, la matriz de consistencia y la matriz de
operacionalizacién de variables.

Como es de su conocimiento, antes de aplicar los instrumentos de investigacién
es necesario e imprescindible validar los mismos, razén por la cual acudo a usted
para brindarme el apoyo que solicito.

Atentamente,
'Y,

P'absy Andrea S4nchez Torres
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CARTA DIRIGIDA A EXPERTOS SOLICITANDO LA VALIDACION DE LOS
INSTRUMENTOS '

Rioja, 12 de Agosto del 2013

Carta N° 001 ~ 2013~

PRESENTE
De mi mayor consideracion. . .

Es'grato dirigirme a usted para saludario cordiaimente y al mismd tiempo molestar
su atencion para que tenga a bieh validar os instrumentos de recoleccion de
datos, para verificar mi hipbtesis de trabajo referente a: APLICACION DEL
METODO DE LOS BITS DE INTELIGENCIA PARA MEJORAR LA MEMORIA
VISUAL - AUDITIVA EN LOS NINOS/AS DE 5 ANOS, DE EDUCACION INICIAL
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 269 “BARRIO ALTO" -DISTRITO NUEVA
CAJAMARCA | |

Para tal efecto acompafio el instrumento de recoleccién de datcs,v el formato o .
ficha de validacidn - evaluacion, fa malriz de consistencia y la matriz de
operacionalizacion de variables.

Como es de su conocimiento, antes de aplicar los instrumentos de investigacion
es necesario e imprescindible validar los mismos, razdn por la cual acudo a usted -

para brindarme el apoyo gue solicito.

" Atentamente,

Patsy Andrea Sanchez Torres
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CARTA DIRIGIDA A EXPERTOS SOLICITANDO LA VALIDACION DE LOS
INSTRUMENTOS

Rioja, 12 de Agosto del 2013

Carta N° 001 - 2013

aBING |
PRESENTE Re

De mi mayor consideracion Onri0llSS 129
Es grato dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo molestar

su atencion para que tenga a bien validar los instrumentos de recoleccién de
datos, para verificar mi hipétesis de trabajo referente a: APLICACION DEL
METODO DE LOS BITS DE INTELIGENCIA PARA MEJORAR LA MEMORIA
VISUAL - AUDITIVA EN LOS NINOS/AS DE 5 ANOS, DE EDUCACION INICIAL

DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 299 “BARRIO ALTO® -DISTRITO NUEVA
CAJAMARCA ‘

Para tal efecto acompafio el instrumento de recoleccion de datos, el formato o
ficha de validacion - evaluacién, fa matriz de consistencia y la matriz de
operacionalizacion de variabies.

Como es de su conocimiento, antes de aplicar los instrumentos de investigacion
es necesario & imprescindible validar los mismos, razén por la cual acudo a usted
para brindarme el apoyo que solicito.

Atentamente,

b

Patsy Andrea Sanchez Torres
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FICHA DE VALIDACION

1. __DATOS INFORMATIVOS

Apeliido y Nombre del

Informante Estudios reatizados . _ Cargo en la institucién donde Labora

Esptnozo ,
Rediage?, Dandral ]Jc_- Edocadidn Tvicial Qﬁape_'bcwc\ de Aula.
elud. Moesteio

Nombre del instrumento Aulor del instrumento

Prueba de memoria visual - auditiva Patsy Andrea Sanchez Totres

TITULO: APLICACION DEL METODO DE LOS BITS DE INTELIGENCIA PARA MEJORAR LA MEMORIA VISUAL -
AUDITIVA EN LOS NINOS/AS DE 5 ANOS, DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 299
“BARRIO ALTO" -DISTRITO NUEVA CAJAMARCA

i, ASPECTOS DE VALIDACION

. ] Muy
- Deficiente Regular Buena Excelente
CRITERIOS 0-20% | 21-40% | 41-60% | PUEn2 | g1 100%
Estd formulado con lenguaje aprapiado . ) 9 8
Esté expresado en conductas observables ) q 8
Existe retacién entre la variable y la dimensidn - q8
Existe refacion entre la dimension y ef indicador Q8
Existe relacion entre ef Indicador y fos tems o Q8
Existe relacion entre los ftems y la opcidn de respuesta ) qg
. omNION DE APLlCACIéN : - ‘ :
e eato Walde a _ceecoee e Aodas,
en \a. . Ine eﬁ&—x%qqen .
V. PROMEDIO DE VALIDACION: ... I8.......
r
Rioja,..»2Q)..de Agosto del 2013 ollss139. M GPSPSBLEY.
Lugar y fecha ' TN Fira del Experio Tetdtono
*
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Consolidado de datos del informe de los expertos

Prueba de memoria visual - auditiva
Experto Promedio

1 2 3 | | parcial
98 98 98 98.00
98 | 98 98 98,00
98 99 98 | 98,33
98 98 98 98.00
98 98 98 98,00
08 99 08 08,33

Promedio Total 98,11

Analisis. Llos cuatro expertos que validaron los
~instrumentos califican a los criterios en la categoria de

excelente.
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Anexo N° 05
Confiabilidad de la prueba de memoria visual auditiva
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Resultados de la prueba piloto de la prueba de memoria visual auditiva

N° Primera aplicacion Segunda aplicacién
1 13 14
2 21 ' 20
3 8 9
4 16 15
5 11 13
6 17 , 18
7 10 13
8 15 15
9 9 13
10 19 21
11 14 13
12 22 19

Fuente: Prueba de memoria visual - auditiva desarrollada por 12 nifios y nifias de 5
anos de edad del ININPE - JV, Saritor, en el afio 2013.

Analisis de confiabilidad

Correlations
VARO00001 VARO00002

VAR00017 Pearson Correlation 1 917"

Sig. (2-tailed) ,000

N 12 12
VAR00018 Pearson Correlation 917" 1

Sig. (2-tailed) ,000 |

N 12 12
**_ Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

El coeficiente de Pearson es 0,92, este coeficiente en escala positiva va desde 0
a 1, este valor evidencia una alta confiabilidad de la prueba de memoria visual -
auditiva.
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Anéxo N° 06
Evidencias administrativas
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DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION -
SAN MARTIN - MOYOBAMBA
UGEL - RIOJA

INSTITUCION EDUCATIVA “N° 299 BARRIO ALTO-NUEVA CARJAMARCA

CONSTANCIA

La directora de la Institucién Educativa N° 299 “Bar-mo Alto" - nueva
Cajamarca, que suscribe...

HACE CONSTAR: -

Que la estudiante, PATSY ANDREA SANCHEZ TORRES con COD: MAT
066165 respectivamente, egresada de ia Universidad Nacional de San Martin ha
realizado la ejecucién de su Proyecto de Tesis denominado “APLICACION DEL
METODO DE LOS BIST DE INTELIGENCIA PARA MEJORAR LA MENORIA
VISUAL-AUDITIVA EN LOS NINOS/AS DE 5§ ANOS DE EDUCACION INICIAL
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 299 “BARRIO ALTO” DISTRITO DE
NUEVA CAJAMARCA” ANO-2013, en esta Institucion Educativa desde el 21 de
octubre al 8 de Noviembre del 2013. | |

Se expide la presente constancia, a solicitud de la interesada para los fines
que estimen conveniente. |

Nueva Cajamarca, 13 de Noviembre del 2013

IRECTORA: FREDESBINDA HOYOS RUIZ
"+ S~ TE.LN°299 “BARRIO ALTO’
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