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RESUMEN

Estrategias didacticas “CANPINJU” para mejorar el aprendizaje matematico en

estudiantes del segundo grado de la I.LE. N° 00616, Naranijillo

La instruccion en matematicas durante los primeros niveles de la educacién primaria es
esencial para el crecimiento de competencias logicas y matematicas en los alumnos.
Sin embargo, en muchos casos, los métodos tradicionales de ensefianza no logran
captar el interés de los nifios ni promover un aprendizaje significativo. En este contexto,
la presente tesis propone la implementacion de las estrategias didacticas "CANPINJU",
creadas especialmente para potenciar la comprension matematica en los alumnos de
segundo grado de la I. E. N° 00616, Naranijillo. Este enfoque busca no solo facilitar la
comprension de conceptos matematicos, sino también fomentar un ambiente de
aprendizaje dinamico y participativo, adaptado a las necesidades y caracteristicas de
los estudiantes. El objetivo general fue determinar el nivel en que las estrategias
didacticas “CANPINJU” mejoran el aprendizaje matematico de los estudiantes del
segundo grado de la Institucion Educativa N° 00616, Naranjillo. Las teorias que
respaldan este trabajo son la teoria del aprendizaje con significado, la nocién de
aprender a través del juego y el enfoque de Moog sobre el desarrollo del pensamiento
musical. Se llevd a cabo un estudio cuantitativo que fue aplicado y preexperimental,
involucrando a un grupo de 20 alumnos durante 9 encuentros. Los hallazgos obtenidos
indican que la media en el examen inicial fue de 1.8 £ 1.4 puntos con un coeficiente de
variacion del 78.1% ubicandose en el calificativo en inicio, respecto al postest, se obtuvo
un puntaje promedio de 17.5 + 4.5 con una variacion del 25.8%, entonces, la diferencia
promedio alcanzado fue de 15.7 + 4.4 puntos. Esto lleva a la conclusién de que, las
estrategias didacticas CANPINJU (canto, pintura, juego) han incrementado
notablemente la comprension matematica entre los alumnos de segundo grado de la

Institucion Educativa N° 00616 de Naranjillo.

Palabras clave: Estrategia didactica, aprendizaje y matematica.



14

ABSTRACT

“CANPINJU” teaching strategies to improve mathematical learning in second grade
students of the I.LE. N° 00616, Naranijillo

Mathematics instruction during the first levels of primary education is essential
for the growth of logical and mathematical competencies in students. However, in many
cases, traditional teaching methods fail to capture children's interest or promote
meaningful learning. In this context, this thesis proposes the implementation of the
"CANPINJU" teaching strategies, created especially to enhance mathematical
understanding in second grade students of I. E. N° 00616, Naranijillo. This approach
seeks not only to facilitate the understanding of mathematical concepts, but also to foster
a dynamic and participatory learning environment, adapted to the needs and
characteristics of the students. The general objective was to determine the level at which
the “CANPINJU” teaching strategies improve the mathematical learning of second grade
students at Educational Institution No. 00616, Naranjillo. Theories underpinning this work
are the theory of meaningful learning, the notion of learning through play, and Moog's
approach to the development of musical thinking. A quantitative study was carried out
that was applied and pre-experimental, involving a group of 20 students during 9
meetings. The findings obtained indicate that the average in the initial exam was 1.8 +
1.4 points with a coefficient of variation of 78.1%, being located in the initial qualification,
compared to the post-test, an average score of 17.5 + 4.5 was obtained with a variation
of 25.8%, therefore, the average difference achieved was 15.7 = 4.4 points. This leads
to the conclusion that CANPINJU teaching strategies (singing, painting, playing) have
significantly increased mathematical understanding among second grade students of

Educational Institution No. 00616 of Naranijillo.

Keywords: Teaching strategy, learning and mathematics.




15

CAPITULO |
INTRODUCCION A LA INVESTIGACION

En este momento, el debate sobre las tacticas de ensefianza ha cobrado una
importancia notable en el campo de la educacion basica convencional, abarcando todos
sus niveles. Estas estrategias no solo representan una herramienta esencial para los
docentes, sino que también se han convertido en un pilar fundamental del proceso de
ensefianza. Esto es especialmente crucial en la educacion inicial y primaria, donde la
capacidad de atraer y mantener el interés de los estudiantes es vital para el desarrollo
de sus competencias y habilidades. Las estrategias didacticas, al ofrecer un enfoque
pedagdgico que combina la creatividad y la interactividad, permiten a los docentes
acercarse a sus estudiantes de manera mas efectiva, fomentando un ambiente de
aprendizaje que es tanto estimulante como acogedor. Los nifios en estos niveles
educativos aprenden mejor cuando participan en actividades ludicas como el juego, la
pintura, la experimentacién y el canto, elementos que constituyen el nicleo de muchas
estrategias didacticas. Estas acciones no solo atraen la atencién de los alumnos, sino
gue también convierten el proceso de aprendizaje en una experiencia activa y relevante,

alejandolos de la percepcion de que las clases son tediosas y sin valor.

La aplicacion de métodos de ensefianza en el entorno escolar es fundamental para
lograr el éxito en el proceso de aprendizaje. Sin estas estrategias, los maestros se
enfrentarian a serias dificultades para motivar a sus estudiantes, lo que podria resultar
en un aprendizaje ineficaz y en la apatia generalizada hacia los estudios. La observacion
de practicas pedagdgicas en diversos entornos educativos revela que, en muchos
casos, los docentes carecen de un enfoque estratégico en sus métodos de ensefianza,
lo que sugiere una carencia de dedicacion y entendimiento sobre la relevancia de estos
recursos. Dicha carencia no solo afecta de manera adversa la calidad de la formacién
que obtienen los alumnos, sino que también contribuye al desarrollo de actitudes

negativas hacia areas del conocimiento, como las matematicas.

Segun Tapia y Murillo (2020), Uno de los principales retos en la educacion matematica
se encuentra en aplicar métodos que hagan mas sencillo su estudio. Este desafio es
aun mas evidente en un sistema educativo que a menudo se aferra a modelos
tradicionales de ensefianza, lo que resulta en estudiantes desmotivados y con serias
dificultades para comprender conceptos matematicos. Este fendmeno es
particularmente preocupante en el nivel primario, donde las matematicas son
frecuentemente vistas como una de las materias mas dificiles y menos atractivas, una

percepcién que puede ser atribuida a diversos factores tanto internos como externos



16

gue influyen en la habilidad de los alumnos para entender y manejar los principios

matematicos.

Las matematicas, por su naturaleza abstracta y la complejidad de la relacion entre
nameros, signos, letras y figuras, requieren un enfoque de ensefianza que priorice el
aprendizaje significativo. Esto implica que la nueva informacién debe combinarse con lo
gue los estudiantes ya saben, de forma que se genere una comprension que perdure y
sea util en su vida diaria. A medida que el conocimiento y las practicas educativas
evolucionan, también lo deben hacer las estrategias didacticas empleadas para mejorar
el aprendizaje en &reas complejas como las matematicas. Sin embargo, muchos
docentes no han adoptado estas nuevas estrategias, lo que conduce a sesiones de
aprendizaje que no logran involucrar a los estudiantes ni responder a sus necesidades

educativas, especialmente en un area que ya es percibida como dificil y aburrida.

A nivel internacional, estudios realizados en Azogues, Ecuador, por Fernandez y
Angamarca (2021) han revelado que una proporcion significativa de estudiantes de
sexto grado tiene dificultades para comprender las matematicas. Esta situacion es
exacerbada por la falta de seguimiento continuo de las tareas por parte de los docentes,
guienes también enfrentan retos en el dominio de las TIC, lo que complica aun mas el
proceso de ensefianza. De manera similar, en La Paz, Bolivia, Calle (2021) sefiala que
el bajo rendimiento en matematicas es un tema recurrente en las reuniones entre padres
y maestros, lo que ha llevado a que algunos estudiantes abandonen sus estudios y se

dediquen a trabajar.

A nivel nacional, en la provincia de Espinar, Cusco, Huarca y Pacco (2019) destacan
gue los estudiantes muestran un interés parcial hacia las matematicas, motivado en
parte por la aplicacion de situaciones de la vida real que hacen mas significativo el
aprendizaje. Sin embargo, este interés no siempre se refleja en practicas pedagdgicas

adecuadas por parte de los docentes.

En el contexto regional, Pinedo (2020) Indica que en la institucién educativa nimero 193
- Alianza, ubicada en la provincia de Lamas, dentro de la region San Martin, se ha
registrado que los infantes de 5 afios enfrentan obstaculos en su capacidad para
desarrollar el pensamiento matematico. Este problema ha llevado a la implementacién
de material didactico que aborde las diversas dimensiones del pensamiento matematico,
lo que ha sido fundamental para mejorar sus habilidades en la resolucion de problemas

cotidianos.

Finalmente, a nivel institucional, en la Institucion Educativa 00616 del centro poblado de

Naranjillo, distrito de Nueva Cajamarca, provincia de Rioja, se ha detectado una
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carencia de métodos que incentiven el aprendizaje en la educacibn matemética. Esta
carencia ha resultado en la desatencion y bajo rendimiento de los estudiantes, quienes
no reciben el estimulo necesario para participar activamente en su aprendizaje, lo que
se refleja en su incapacidad para realizar operaciones matematicas basicas acorde a su

nivel.
Frente a la situacion descrita, se planted la siguiente pregunta:

¢,De qué manera las estrategias didacticas “CANPINJU” pueden mejorar el aprendizaje
matematico de los estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa N° 00616,

Naranjillo?

La idea fundamental presentada por las investigadoras se relacion6 con que el enfoque
didactico CANPINJU mejorara significativamente el aprendizaje matemético en los

estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa N° 00616, Naraniillo.

La investigacion se justificé a nivel de su conveniencia, afirmando que la aplicacion de
la estrategia permitié que los docentes del nivel primario puedan implementar y emplear
el canto, la utilizacion de la pintura o el juego como método educativo en el campo de
las matematicas, ademas posibilitara que, los docentes al aplicarlas, los estudiantes
puedan considerar a las matematicas como una materia divertida y sencilla; asimismo
se justificd por su relevancia social mencionando que los hallazgos de este estudio
beneficiaron al educando en general, ya que estos, a través de las estrategias didacticas
planteadas, recibirdn una ensefianza integra, por otro lado, también se beneficiaran
todos los docentes del nivel primario en general, es decir de cada area curricular, ya
que, a pesar de que las estrategias sean en matematica, estas se pueden emplear en
todas las areas sin excepcion; por otro lado se justificé por sus implicancias practicas,
en la que se menciond que, para muchos alumnos, la matematica es vista como la
materia mas complicada y tediosa, por lo que esta investigacion implico la resolucion de
este problema a través del juego, la pintura y el canto, estrategias que no son muy
utilizadas por los docentes hoy en dia y que, sin duda alguna, ayudarian respecto a la
motivacion estudiantil y el aprendizaje matematico y por altimo se justificé por su utilidad
metodoldgica, en este aspecto se menciond que los resultados de este estudio ayudaron
creando un nuevo instrumento de recoleccion o analisis de datos para futuras

investigaciones enfocadas en la matematica.

El objetivo general consistié en determinar el nivel en que las estrategias didacticas
“CANPINJU” mejoran el aprendizaje matematico de los estudiantes del segundo grado

de la Institucién Educativa N° 00616, Naranijillo.



18

Los objetivos especificos hicieron referencia a:

Sistematizar las estrategias didacticas “CANPINJU” basada en la teoria del aprendizaje
significativo, la filosofia del juego y de la formacién del pensamiento musical de Moog

en los estudiantes del segundo grado de primaria.

Aplicar las estrategias didacticas “CANPINJU” estructuradas en las dimensiones de la
planificacion, ejecucion y evaluacién a través de las diferentes sesiones de aprendizaje

programadas.

Evaluar el aprendizaje matematico de los estudiantes del segundo grado de primaria en
las dimensiones de resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio, a través de un pre y post test.
El estudio se organiza en cuatro secciones:

La primera seccion incluye la presentacion del estudio, que abarca la situacién
problemética, los objetivos tanto generales como especificos, la hipétesis y los hallazgos

mas significativos.

El segundo apartado se refiere al marco conceptual, incluye los antecedentes de la

investigacion y los principios tedricos.

El capitulo tres abarca los materiales y técnicas, incluyendo la descripcion del entorno y
circunstancias del estudio, el conjunto de variables y los métodos utilizados en la

investigacion.

El capitulo final, que es el cuarto, abarca los hallazgos y el analisis relacionado con cada
uno de los objetivos particulares y el objetivo general. Por ultimo, se mencionan las

conclusiones, sugerencias, citas bibliograficas y anexos relevantes.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1.Antecedentes de la investigacion
A Nivel Internacional

Chacha (2022), al realizar el estudio que llevé como titulo “El juego como estrategia
didactica para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico”, en Ecuador; el objetivo
fue utilizar el juego como una técnica de ensefianza para fomentar el razonamiento
I6gico matematico en los estudiantes de una escuela primaria. Se aplicé un enfoque de
investigacion cuantitativa, empleando un método descriptivo, con un grupo de diez
alumnos. La observacion fue la técnica utilizada y se emple6 un cuestionario de siete
preguntas con una escala de Likert como herramienta de recoleccion de datos. En los
hallazgos se examind la informacion recolectada a través de las encuestas realizadas a
la muestra de interés, utilizando un cuestionario previo a la intervencion innovadora y
otro posterior a su realizacién; logrando obtener respuestas positivas de los
participantes. Se concluye que usar juegos como método educativo para fomentar el
pensamiento l6gico y matematico resulta beneficioso en el proceso de ensefanza.
Estas actividades deben ser integradas constantemente en las lecciones para garantizar
gue los estudiantes participen en experiencias divertidas que contribuyan a un

aprendizaje significativo.

Cabezas (2020), en su investigacién que llevé como titulo “El juego didactico de la
enseflanza aprendizaje de la matematica en los nifios/as de educacién general”, en
Ecuador; El objetivo fue examinar el uso de juegos educativos en la ensefianza y
aprendizaje de las Matematicas en los nifios y niflas. Esto se logr6 mediante la
identificacion de las tacticas que emplean los maestros en el salén de clases para
ensefar su materia. El estudio presenté un método de investigacion cuantitativa ya que
los datos reunidos fueron analizados utilizando estadisticas descriptivas a través de
tablas y gréficos. El tipo de modalidad empleada fue bibliogréfica y documental, ya que
se eligioé y reunié informacién mediante un analisis critico de los textos. Ademas, se
buscé ampliar y profundizar en distintos enfoques, teorias, definiciones y criterios de
varios autores. Los niveles de investigacion incluyen los exploratorios, descriptivo y
correlacional, dado que se utiliza técnicas de analisis y descripcion para entender la
relacion o nivel de conexion entre las variables analizadas. El grupo investigado
consistié en 13 profesores, utilizando como método la encuesta. Se concluy6 que los

juegos no solo deben ser considerados como una forma de diversién, sino que también
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deben ser vistos como un recurso educativo, ya que buscan ser una herramienta valiosa
para los estudiantes, ayudandoles a estimular su curiosidad por aprender en esta area

crucial de la vida cotidiana.

Navarro y Pabén (2020), en su tesis titulada “El Juego como Estrategia Pedagoégica para
Fortalecer el Pensamiento Numérico en una Operacion Basica: La Suma”, en Colombia;
Su finalidad es establecer la conexién que hay entre el uso del juego como método de
ensefianza y el razonamiento numérico en una operacion elemental: la adicion, en los
alumnos de primer grado. El estudio tiene un enfoque cuantitativo, dentro de un enfoque
positivista, y tiene un caracter explicativo. El total de estudiantes es 47, organizados en
dos secciones: una con 23 y otra con 24, que forman el grupo de control y el grupo de
tratamiento. La muestra proviene integramente del grupo de tratamiento con un total de
23. Para el diagnéstico, se llevé a cabo una evaluacion inicial, para reforzar se utilizaron
talleres, y finalmente se hizo una evaluacién final con la cual se llevé a cabo una
comparacion y se examiné los datos. Los hallazgos resultantes de la ejecucion de los
talleres demuestran un impacto beneficioso en los alumnos de primer grado. Asi, se
puede sostener que el uso del juego como método de ensefianza contribuyd a una mejor

comprension del razonamiento numérico en una operacion fundamental: la adicion.
A Nivel Nacional

Satalaya (2023), al realizar un estudio que llevé como titulo “Juegos ludicos y su relacion
con el aprendizaje de las matematicas”, en Pucallpa; tuvo como propésito promover el
juego como una estrategia que colabore con el avance del aprendizaje matematico en
los nifios se llevo a cabo como un estudio de campo, de nivel descriptivo, utilizando el
enfogque de proyecto viable. Después de analizar los datos recopilados en el programa
SPSS 25 para evaluar la hipétesis principal de esta investigacion, se obtuvo un
coeficiente de correlacion de Spearman de 0. 956, que es un valor alto y positivo, junto
con un p-valor de 0. 000. Esto nos permite rechazar la hip6tesis, indicando que hay una
conexion directa y significativa entre los juegos recreativos y el aprendizaje de

Matematicas en los infantes.

Pineda (2022), al realizar un estudio que llevé como titulo “Juegos didacticos y el
aprendizaje en el area de matematica”, en Ayacucho; El propésito fue establecer el
vinculo entre los juegos educativos y el proceso de aprendizaje en el ambito de las
matematicas. El enfoque que se empled fue una investigacion de caracter cuantitativo
con un nivel descriptivo, y la estructura adoptada fue descriptiva correlacional. La
poblacion analizada consistié en 36 alumnos y la muestra se tomé de 12 estudiantes.

Se aplicé una técnica de muestreo no probabilistico, lo que permitié que cada unidad en
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la poblacién tuviera igual oportunidad de ser elegida. Para la recoleccién de datos, se
utilizé la observacion como método vy la lista de verificacion como herramienta, la cual
fue desarrollada inicialmente por mi y confirmada por especialistas, el analisis
estadistico aplicado para los resultados de correlacion fue el de Spearman, alcanzando
una correlacién significativa de r =0. 858 entre las dos variables. Los resultados que se
presentan a continuacion indican que hay una conexién relevante r =0, 687, r =0, 621,
entre el uso de juegos educativos y el aprendizaje en la materia de matematicas para
los nifios de 4 afios en la Institucion Educativa San Francisco de Asis en Ayacucho. Se
determind a partir de los hallazgos que hay una conexién moderada entre las variables

estudiadas, lo que respalda la hipétesis planteada en la investigacion.

Marin y Inga (2022), cuando realizé un estudio titulado “Influencia de las estrategias
ludicas en el aprendizaje de la matematica”, en Chachapoyas; El objetivo fue establecer
cémo afectan las tacticas ludicas al aprendizaje de las matematicas en los estudiantes
de quinto grado de Educacion Primaria. El estudio que se presenta fue de caracter
aplicado, de tipo pre-experimental, utilizando una Unica muestra con pruebas previas y
posteriores. La poblacién analizada incluy6 a 31 estudiantes, empleando como técnica
la observacion y como herramienta el formulario de observacion, con un muestreo no
probabilistico. En la primera evaluacién se obtuvo un 83,9% de desempefio bajo, un
9,6% a nivel intermedio y un 6,5% con resultados favorables. En la segunda evaluacion
se evidencio una mejora, con un 29% en la categoria baja, un 38,7% en la intermedia y
un 32,3% en la buena. Para validar la hipotesis, se utilizo la prueba T de Wilcoxon,
resultando en un p = 0,001 que es menor a 0,05, lo que permite aceptar la hipotesis del
estudio. Por lo tanto, se puede concluir que la estrategia lidica tiene un impacto positivo

en el aprendizaje de matematicas.

2.2. Fundamentos tedricos

2.2.1. Estrategia didactica “CANPINJU”
a. Conceptualizacion

Las tacticas educativas son un método particular que los educadores utilizan para
coordinar diferentes aspectos como los alumnos, recursos, técnicas, herramientas,
dispositivos y duracion, para que el proceso de ensefianza-aprendizaje se realice de
forma eficaz y provechosa (Ragin et al., 2020). Estas estrategias no solo facilitan la
organizacion, sino que también permiten una estructuracion oOptima del entorno

educativo, lo que es fundamental para alcanzar los objetivos pedagdgicos establecidos.
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Asimismo, las tacticas educativas se enfatizan como modelos o series de actividades
gue el educador ejecuta de forma intencionada y ordenada. Este enfoque estructurado
permite perfeccionar el proceso de ensefianza, asegurando que se cumplan de manera
eficiente los objetivos educativos (Rosari, 2019). La implementacion de una estrategia
de aprendizaje eficaz no solo facilita la ensefianza, sino que también garantiza que este

proceso se ejecute con la maxima eficiencia (Hasan y Chumaidah, 2020).

En contraposicion, las tacticas educativas se describen como un conjunto de métodos
gue los estudiantes utilizan para obtener datos y entendimiento, lo que abarca acciones
como anotar, estructurar contenido, sintetizar y clasificar informaciéon. Es fundamental
distinguir entre el modo en que se aprende y las tacticas que se utilizan para aprender.
El enfoque de aprendizaje esta vinculado a los patrones de manejo de informacion que
estan conectados a las caracteristicas personales de los estudiantes, mientras que cada
método educativo se refiere a una manera especifica que los alumnos aplican en ciertas

actividades y entornos de aprendizaje (Cheung, 2018, citado por Huancas, 2023).

El deseo de adquirir conocimientos es un elemento fundamental en la experiencia de
aprendizaje. De acuerdo con Cheung (2018), el interés por aprender no solo eleva la
concentracion de los alumnos, sino que también impacta directamente en sus resultados
académicos. Tres elementos fundamentales que estimulan la curiosidad por adquirir
conocimientos son el enfoque, los objetivos y la profundidad del proceso de aprendizaje.
Aquellos que demuestran una alta atencion hacia un tema generalmente tienen un
interés significativo en ese campo. No obstante, esta curiosidad no aparece de forma
automatica; se forja mediante vivencias, costumbres y una implicacion activa en el

aprendizaje (Nugroho, 2020).

El deseo de adquirir conocimientos esta intimamente vinculado a la comodidad vy las
demandas de los alumnos. Las tacticas de ensefianza que son eficaces se enfocan en
métodos y maneras que los estudiantes utilizan para conseguir la obtencion,
conservacién, mantenimiento, rememoracion y asimilacion del saber. De acuerdo con
las ideas del aprendizaje cognitivo, los alumnos no son solo receptores inactivos de
datos; ellos intervienen de manera activa en la educacion, donde su funcion abarca
llevar a cabo tareas mentales para manejar y asimilar la informacion de forma eficiente
(Diaz et al., 2019). Esto implica que los alumnos no solo adquieren informacién, sino
gue también pueden seleccionar sus métodos de estudio, guiar su desarrollo académico

y gestionar sus sentimientos para lograr sus metas educativas.

Asimismo, las técnicas educativas son destrezas que se pueden impartir y perfeccionar

(Zeidner y Stoeger, 2019). Los educadores deben entender estas habilidades para
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aplicar enfoques de ensefianza adecuados que promuevan el éxito tanto en la
ensefianza como en el aprendizaje dentro del aula. La efectividad del proceso educativo
y las reacciones de los alumnos ante diversas situaciones dependen de las técnicas de
aprendizaje que utilizan. Varios investigadores han indicado que numerosos alumnos
no estan suficientemente listos para afrontar las exigencias de la educacién superior, lo

que resalta la necesidad de crear métodos de estudio eficaces desde los primeros afios.

En este marco, Tomar y Jindal (2014), mencionados por Almoslamani (2022), presentan
siete métodos de aprendizaje que resultan ser especialmente eficaces, - Deteccion de
los datos mas relevantes, recogiendo términos clave, conceptos y esquemas
fundamentales. - Registro de informacién durante las lecciones para facilitar que los
alumnos retengan el contenido expuesto por el profesor. -Obtencién de datos
significativos, relacionada con un método de aprendizaje basado en la construccién del
conocimiento, que vincula lo que ya se conoce con lo que se ha aprendido
recientemente. - Estructuracion de la informacién y los recursos empleando esquemas
detallados y metas previamente establecidas por los estudiantes. - Desarrollo del
material del curso, analizando resultados y ampliando la informacion. - Sintetizar la
informacién en nociones y conceptos amplios, identificando las conexiones y las
definiciones mas relevantes. - Revision regular de la retencién y entendimiento para

garantizar el dominio y familiaridad con el contenido.

En conclusion, las tacticas de ensefianza son métodos o conjuntos de actividades que
el instructor utiliza en su procedimiento de ensefianza con el fin de alcanzar los metas
de competencia en los alumnos (Esteves et al, 2021). Cuando se aplican
adecuadamente, estas tacticas no solo simplifican la ensefianza, sino que también
garantizan que los alumnos logren un profundo entendimiento y habilidad en los

contenidos del curso.
b. Importancia de las estrategias didacticas

La importancia de las tacticas de ensefianza se encuentra en su impacto notable en el
desarrollo educativo de los maestros, ya que fomentan una mayor disposicion y
participacion en la ensefianza de la asignatura (Nufiez, 2020). Estas estrategias no solo
facilitan la interaccion de los estudiantes dentro de los contextos académicos, sino que
ademas favorecen la uniéon de la cultura, la curiosidad por adquirir conocimientos y la
evolucion de habilidades en los estudiantes (Cabrera y Delgado, 2021; Nores et al.,
2022). Por esta causa, es fundamental llevar a cabo métodos de ensefianza, dado que
ofrecen numerosos beneficios en las areas cognitiva, emocional y conductual de los

alumnos.
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Ademads, las estrategias didacticas permiten la integracion de nuevos conocimientos con
los ya existentes en la mente de los estudiantes. Esta integracion facilita el desarrollo
de habilidades y competencias especificas al conectar lo aprendido anteriormente con
la nueva informacién (Mujica, 2022). El logro de las metas académicas de una
organizacion se relaciona de manera significativa con la implementacién eficaz de
métodos de ensefianza por parte del profesor, las cuales deben alinearse con los

propésitos educativos establecidos al inicio (Narvaez, 2022).

La estrategia de ensefianza debe enfocarse en lograr de manera exitosa el proceso
educativo. En este marco, las tacticas educativas se entienden como un grupo de
practicas y métodos elaborados para lograr las metas de aprendizaje, definiendo
claramente el espacio y las formas de alcanzar los logros académicos. Asi, el
establecimiento de objetivos claros y precisos orienta la implementacion de acciones
especificas para cumplir con los propdsitos académicos establecidos (Del-Rosario et al.,
2021). La organizacion sistematica de tareas enfocadas en el crecimiento total de los
procesos mentales favorece el uso de métodos y tacticas particulares que optimizan la

comunicacion entre el estudiante y el profesor en el proceso educativo.
c. Estrategia didactica “CANPINJU”

El aprendizaje de las matematicas, dentro de nuestra nacion, no es algo que resalte en
los estudiantes del nivel primario, existe mucha dificultad para que se puedan llegar a
comprenderla, dicho esto, la enseflanza de las matematicas requiere de mucha
dinamica y sobre todo, de estrategias did4acticas que ayuden a que esta sea mucho mas
facil de comprender, de tal manera que los nifios y nifias ya no las vean con temor, sino

con ansias de querer aprender cada dia mas.

Considerando lo expuesto, tres de las metodologias de ensefianza que mas estimulan
0 entusiasman a los alumnos son, el canto, la pintura y el juego, actividades que han
sido elegidas en este estudio para potenciar el aprendizaje de matematicas en los nifios
y nifias de la Institucion Educativa referida, dicho esto, la abreviatura “CANPINJU” viene
a ser la suma de las tres actividades antes mencionadas el canto, la pintura y el juego,

las cuales tienen sus respectivas definiciones:
» El Canto

Rodriguez y Medina (2020), menciona que “el canto es emisidn controlada del aparato
fonador (voz), siguiendo una composicion musical, de maneras controlada incorporando
musica en la linea melddica”. La educacion vocal y el canto no es solo aprender

canciones es no que constituye un aspecto importante en la formacién integral del nifio.
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Los nifios deben tener la oportunidad de cantar junto, aprender a cantar con claridad y
fluidez, oir una variedad de canciones infantiles y demas actividades correspondientes

al canto.

Aparicio (2017), sostiene que la inclusién del canto en los programas educativos deberia
ser considerada como un componente esencial, dado el impacto significativo que tiene
en diversas areas del desarrollo infantil. La musica tiene una funcion esencial en el
impulso del crecimiento mental, auditivo, sensorial, del lenguaje y motor del pequefio.
Esta forma de expresion musical no solo contribuye a la mejora de las habilidades
cognitivas y fisicas, sino que también actla como un puente para la conexién entre las
personas. Al interactuar con el canto, el nifio tiene la oportunidad de aprender a
relacionarse de manera mas efectiva con sus comparferos, fomentando una
comunicacion mas armoniosa y colaborativa. Ademas, el proceso de alfabetizacién en
los primeros afios se ve notablemente potenciado por la practica del canto, que estimula

el aprendizaje y el desarrollo linglistico de una manera divertida y enriquecedora.

Segun Rodriguez y Medina (2020), la utilizacion del canto como estrategia pedagoégica
se revela como una actividad sumamente beneficiosa para el desarrollo educativo de
los estudiantes. Esta practica no solo enriquece el vocabulario de los nifios, sino que
también actia como un potente incentivo para fomentar el interés y la motivacion hacia
nuevos aprendizajes. El canto, al integrarse en el proceso educativo, contribuye
significativamente al desarrollo de la inteligencia emocional de los estudiantes,
fortaleciendo aspectos fundamentales como la autoestima, la motivacion intrinseca y el

autocontrol.

Un entorno de aprendizaje en el que el canto se emplea de manera efectiva crea un
ambiente en el aula que favorece un mejor aprendizaje. Un saldn de clases controlado
y estructurado adecuadamente, donde se utiliza el canto como herramienta pedagdgica,
se convierte en un espacio optimo para el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes
aprovechar al maximo las oportunidades educativas que se les presentan. En resumen,
el canto no solo enriquece el contenido educativo, sino que también facilita el desarrollo
emocional y motivacional de los estudiantes, contribuyendo a un ambiente de

aprendizaje mas positivo y efectivo.
» Lapintura

Berger (1997), “la pintura es una afirmacion de lo visible que nos rodea y que esta
continuamente apareciendo y desapareciendo, posiblemente, sin la desaparicion no
existiria el impulso de pintar, pues entonces lo visible poseeria la seguridad (la

permanencia) que la pintura lucha por encontrar”. La pintura es, mas directamente que
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cualquier otro arte, una afirmacion de lo existente, del mundo fisico al que ha sido

lanzada la humanidad (p. 39)

Segun Guetia et al. (2016), como citan a Vygotsky, sostiene que el dibujo representa la
forma mas apreciada de expresion creativa en la infancia temprana. Durante esta etapa
inicial del desarrollo, los nifios tienden a mostrar un gran entusiasmo y un interés
profundo en el dibujo como medio para expresar sus pensamientos y emociones. Sin
embargo, a medida que los nifios avanzan hacia la infancia tardia, es comun que
experimenten un cambio en su actitud hacia esta actividad. Este cambio puede
manifestarse como decepcidn y cierta apatia hacia el dibujo, reflejando una evolucién

en sus intereses y en su percepcion del valor de esta forma de expresion creativa.

Este fendbmeno sugiere que, a medida que los niflos maduran, sus preferencias y formas
de expresion se transforman, y lo que una vez fue una fuente de gran placer y
satisfaccion puede convertirse en una actividad que consideran menos relevante o
atractiva. Este cambio en la actitud hacia el dibujo durante el desarrollo infantil puede
estar vinculado a una mayor complejidad en sus habilidades cognitivas y a la influencia

de nuevas experiencias y demandas sociales.
» Eljuego

Segun Ausubel y Sullivan (1983), desde una perspectiva psicoldgica, el juego
desempefia un papel fundamental como intermediario entre las experiencias concretas
y el pensamiento abstracto, especialmente a medida que evoluciona desde sus primeras
etapas de actividad sensorio-motriz. A través del juego, el nifio no solo se involucra en
la diversion y el entretenimiento, sino que también tiene la oportunidad de desarrollar y
expresar diversas virtudes. El juego, por lo tanto, trasciende su papel como una mera
actividad de entretenimiento. Se transforma en un recurso esencial para la interaccion
social, la adquisicién de reglas de conducta, la fantasia, la inventiva, la solucién de
dilemas y la gestion de emociones. En otras palabras, el juego no solo ofrece un medio
para el disfrute, sino que también facilita el desarrollo integral del nifio al proporcionar
un espacio para explorar, aprender y enfrentar diversas situaciones de manera

constructiva.
2.2.2. Dimensiones de las Estrategia didactica “CANPINJU”

Rodriguez (2003), sostiene que un programa constituye una serie organizada de
actividades, informacion y procesos educativos disefiados para ser ejecutados durante
un periodo especifico. Este programa se estructura en tres fases distintas, cada una con

objetivos y métodos propios que contribuyen al logro de los resultados deseados. La
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primera etapa generalmente se enfoca en la planificacion y organizacién inicial,
estableciendo los fundamentos y metas del programa. La segunda fase abarca la
implementacion de las actividades y estrategias disefiadas, llevando a cabo las acciones
planificadas en el tiempo establecido. Finalmente, la tercera etapa se dedica a la
evaluacioén y revision del programa, analizando los resultados obtenidos y ajustando las
estrategias segun sea necesario para mejorar la efectividad y el impacto del programa

en el futuro:
a. Planificacion:

La dimensién en cuestion aborda la importancia de establecer objetivos especificos con
claridad, asi como de explorar las diferentes alternativas disponibles para alcanzarlos.
Asimismo, ten en cuenta los posibles impedimentos o dificultades que puedan aparecer
en el trayecto y las tacticas para enfrentarlos. Este proceso es dinamico y continuo, ya
que no solo implica definir la direccion general que se debe seguir, sino también detallar
las mejores practicas y métodos para alcanzar los objetivos establecidos de manera
efectiva. La organizacion no solo consiste en establecer un camino, sino que incluye
mejorar los métodos y estrategias requeridos para alcanzar eficazmente los objetivos
establecidos, adaptandose y modificAndose segun se requiera mientras se avanza en

el trabajo.

» Competencias

— Resuelve problemas de cantidad.

— Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

» Capacidades

— Traduce cantidades a expresiones numéricas.

— Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones.
— Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

— Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.
— Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.

— Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

— Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.

— Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.
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» Organizacién temporal

— La aplicacion de estas estrategias tiene una duracion de un mes con un total de 9

sesiones de aprendizaje.

— Las horas que se emplearan seran de 3 horas pedagdgicas por sesion, dandonos un

total de 27 horas al cumplir con todas las sesiones de aprendizaje.
» Materiales
— Recta numérica.
— Chapitas de envases.
— Cartulinas.
— Pinturas.
— Fichas de letras de canto.
— Bingos.
— Tablero 100.
— Yupanay témperas
b. Ejecucion

Involucra la implementacion efectiva de las actividades planificadas tanto dentro como
fuera del aula, utilizando estrategias adecuadas y alineadas con las areas de estudio
correspondientes. Este proceso es esencial para generar aprendizajes que sean
socialmente relevantes y significativos. La ejecucion de estas actividades debe estar
cuidadosamente disefiada para conectar con el contexto y las experiencias de los
estudiantes, de manera que lo aprendido tenga un impacto real y duradero en su vida
cotidiana y en su desarrollo personal. Ademas, es crucial que las actividades se adapten
a las necesidades y caracteristicas especificas de los estudiantes, permitiendo una
experiencia de aprendizaje que fomente la aplicacion practica de los conocimientos

adquiridos y contribuya al crecimiento integral del alumno.
» Secuencia didactica
e Canto

Para disefar una sesion de clase que incorpore la cancibn como estrategia didactica,

es esencial seguir ciertos procedimientos que pueden variar segun el contexto y los
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objetivos especificos. A continuacién, se presentan los pasos recomendados para

asegurar una implementacion efectiva:

- Seleccién de la cancién: El primer paso es elegir una cancién que se alinee con
el indicador de evaluacién establecido. Esta decision debe tomar en cuenta la
importancia de las palabras y el compas de la melodia en conexién con los temas que

se quieren impartir, asi como el grado de entendimiento y la curiosidad de los alumnos.

- Participacion activa a través del canto: Facilitar que los nifios canten la cancién
permite que se familiaricen con el contenido. Es fundamental que los estudiantes
reconozcan y participen activamente en las operaciones matematicas, como adiciones
0 sustracciones, planteadas en la cancion. Esto fomenta un aprendizaje interactivo y

dinamico, haciendo que los conceptos abstractos sean mas concretos y accesibles.

- Interpretacion y aplicacién: Una vez que los estudiantes hayan cantado y
reconocido las operaciones matematicas, deben proceder a desarrollar y resolver las
operaciones correspondientes. Luego, deben cantar los resultados, integrando asi el
proceso de resolucién con la practica musical. Este enfoque no solo refuerza el
aprendizaje de las operaciones mateméticas, sino que también mejora la retencion y

comprension de los conceptos.

- Extraccion de los objetivos educativos: El educador debe ser capaz de identificar
y extraer los aprendizajes que se desean lograr a través de la actividad. Es crucial que
el guia esté atento a las respuestas y el progreso de los nifios para evaluar si los
objetivos educativos estan siendo alcanzados. Esta evaluacién continua ayuda a ajustar
la actividad en tiempo real, asegurando que los estudiantes estén cumpliendo con los

objetivos planteados y maximizando el impacto educativo de la sesion.

Estos procedimientos aseguran que la sesion de clase utilizando la cancién como
estrategia no solo sea divertida y atractiva, sino también efectiva en la consecucion de

los objetivos educativos propuestos.
e Pintura

Para disefiar una sesion de clase en la que se utilice la pintura como estrategia didactica,
es fundamental seguir una serie de procedimientos cuidadosamente elaborados. Estos
pasos pueden adaptarse segun las necesidades del grupo y los objetivos de aprendizaje
especificos. A continuacion, se detallan los procedimientos recomendados para

asegurar una implementacion exitosa:
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- Distribucion de objetos: Comience por esparcir diversos objetos por el salén o el
patio, asegurandose de que los estudiantes tengan acceso a una variedad que permita
realizar agrupaciones de entre 1y 10 elementos. Los objetos pueden incluir elementos
como bloques, fichas, botones o cualquier otro material que sea facil de manejar y

contar.

- Organizacién y agrupacion: Divida a los estudiantes en dos grupos, y seleccione
un miembro de cada grupo para liderar la actividad. Cada lider debera formar grupos
con los objetos distribuidos, cumpliendo con la cantidad solicitada por el educador. Esta
etapa favorece la capacidad de contar y clasificar, y ademas impulsa la cooperacion y

el trabajo conjunto entre los alumnos.

- Reconocimiento y refuerzo positivo: Una vez que los grupos hayan completado
la actividad, reconozca y felicite al equipo que haya logrado realizar el mayor niimero de
agrupaciones correctamente. Resalte aspectos positivos como el esfuerzo, la agilidad,
el compaferismo y la participacion activa de todos los miembros. Este refuerzo positivo

motiva a los estudiantes y fortalece su disposicién para participar en futuras actividades.

- llustracién y reflexion: Finalmente, pida a los estudiantes que ilustren en sus
cuadernos las agrupaciones o conjuntos que crearon durante la actividad. Esta tarea no
solo refuerza su comprension de los conceptos de agrupacion y conteo, sino que
también les permite reflexionar sobre la actividad y consolidar lo aprendido a través de

la representacion grafica.

Estos métodos garantizan que la actividad de pintura sea tanto informativa como
divertida, ademas de ser efectiva en la mejora de las capacidades sociales y cognitivas
de los alumnos. Al incorporar la pintura en la educacion, se promueve una asimilacién
mas rica y relevante de las ideas matematicas mediante la creatividad y la

representacion visual.
e Juego

Para llevar a cabo una sesion de clase que utilice el juego como estrategia pedagogica,
es esencial seguir una serie de pasos detallados y adaptables, que garantizaran una
implementacion efectiva y significativa del juego en el proceso de aprendizaje. A

continuacién, se describen estos procedimientos ampliados:

- Presentacién del juego y sus reglas: La introduccién del juego debe comenzar
con una explicacion clara de los objetivos que se pretenden alcanzar con la actividad.
Es crucial que el facilitador exponga las reglas del juego de manera concisa y detallada,

asegurandose de que todos los estudiantes comprendan cada aspecto del juego antes
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de comenzar. Esta fase establece las bases para una participacion efectiva y evita

confusiones durante el desarrollo del juego.

- Asignacion de roles: En esta etapa, se asignan roles especificos a cada
estudiante, determinando el papel que desempefara dentro del juego y la situacion a la
que deberd enfrentarse. Esta asignacién debe hacerse teniendo en cuenta las
habilidades y preferencias de los estudiantes para asegurar una participacion equitativa.
Ademas, durante el transcurso de la sesion, el facilitador puede optar por realizar
cambios en los roles asignados para permitir a los estudiantes experimentar diferentes

aspectos del juego y promover una comprensién mas completa de la dindmica.

- Desarrollo del juego: El nicleo de la sesion es el juego en si, donde los
estudiantes interactlan y participan activamente en la situacion planteada. Durante esta
fase, el facilitador debe actuar como guia, observando y registrando las acciones de los
estudiantes sin intervenir directamente en sus decisiones o comportamientos. Las
discusiones y las interacciones que surgen entre los participantes son esenciales,
porque ofrecen a los alumnos la posibilidad de investigar y asimilar las ideas de forma

activa y en conjunto.

- Andlisis pormenorizado: Al finalizar el juego, es fundamental realizar un analisis
detallado de lo ocurrido durante la actividad. Esta fase implica examinar los aspectos
clave del juego, tales como el discurso de los estudiantes, sus posturas,
comportamientos y las interacciones entre ellos. El facilitador debe identificar y discutir
los elementos significativos que surgieron durante el juego, proporcionando
retroalimentacién constructiva y destacando los aprendizajes y areas de mejora. Este
analisis ayuda a consolidar el conocimiento adquirido y a reflexionar sobre la
experiencia, permitiendo a los estudiantes entender como sus acciones y decisiones

influyeron en el desarrollo del juego y en el cumplimiento de los objetivos educativos.

Establecer estos procesos garantiza que el juego funcione no solo como un medio
recreativo, sino como una tactica educativa eficaz que promueve un aprendizaje

profundo y el crecimiento integral de los alumnos.
» Sesiones

e Sesion 1. Sumamos empleando nuestro canto, en esta sesion, se ensefiard una
cancion que implique la suma de namero, de tal manera que la clase sea didactica y

productiva.

e Sesion 2: Restamos empleando nuestra voz, al igual que la primera sesion, en esta

se empleara una cancién donde los estudiantes aprenderan a restar.
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e Sesion 3: Entonamos canticos para resolver problemas de cantidad, esta clase se

basa en el uso de canciones con la finalidad de resolver problemas aditivos.

e Sesion 4: Resolvemos problemas aditivos a través de la pintura, esta sesion esta

fundamentada en la resolucion de sumas y restas pintando los resultados.

e Sesién 5: Pintamos el total de animales, en esta sesidon se bridara fichas con
animales, donde los estudiantes deberan sumar los animales con caracteristicas

similares.

e Sesion 6: Pintamos patrones numéricos a través de la regularidad, esta se basa en

la identificacién de patrones numéricos para posteriormente colorearlos.

e Sesion 7: Resolvemos problemas de equivalencia jugando con chapitas, sesion que

implica el uso de chapitas para resolver problemas de equivalencia.

e Sesion 8: Jugamos con la recta numérica para resolver problemas de cambio, empleo
de una recta numérica, donde los estudiantes deber identificar los diferentes cambios

gue existen durante el desarrollo de los problemas.

e Sesion 9: Jugamos a agregar y quitar objetos, esta sesidén se basa en el desarrollo
de actividades que implican la manipulacion de objetos, donde el estudiante quita o

agrega (en parejas).
c. Evaluacion

El proceso de evaluacion en un programa educativo es integral y abarca todas las fases
del mismo. Comienza con la evaluacion diagnéstica, que permite identificar el estado
inicial y las necesidades de los estudiantes, y avanza hacia la evaluacién formativa, que
monitorea el progreso durante la implementacion del programa. Finalmente, culmina con
la evaluacion sumativa, que evalla los resultados globales al concluir el programa. A lo
largo de este proceso, participan diversos actores, incluyendo a los estudiantes, quienes
se autoevaltan; entre ellos, quienes se evallan mutuamente; y las partes externas,
como las autoridades educativas, docentes, y padres de familia, asi como agentes
externos encargados de la supervision y control. Estos actores utilizan una variedad de
técnicas, instrumentos de evaluacion e indicadores de logro para obtener una vision

completa del desempefio y los resultados del programa.

- Evaluacién de entrada: Previo a la puesta en marcha de las técnicas de

enseflanza
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"CANPINJU", se realizara una evaluacion inicial con el fin de determinar el nivel de
conocimientos y destrezas que poseen los alumnos. Este andlisis inicial ayuda a
determinar el impacto potencial de las estrategias y proporciona una referencia para

medir los cambios a lo largo del tiempo.

- Evaluacion final: Al finalizar la implementacion de las tacticas educativas, se
llevara a cabo una valoracion final con el fin de examinar su impacto en la comprension
matematica de los alumnos. Esta valoracion se enfoca en establecer de qué manera las
tacticas han impactado en el avance del rendimiento estudiantil y en el cumplimiento de

las metas académicas planteadas.

La metodologia global de estas valoraciones garantiza que se supervise y ajuste el
proceso de ensefianza de forma constante, favoreciendo un aprendizaje mas efectivo y

adaptado a las demandas de los alumnos.
2.2.3. Teorias que sustentan las Estrategia didactica “CANPINJU”
a. Teoria del aprendizaje significativo

La idea del aprendizaje comprensivo, creada por David Ausubel en mil novecientos
setenta y seis, se enfoca en como los alumnos aprenden y ensefian, enfatizando la
importancia de que el alumno construya nuevos conceptos a partir de sus conocimientos
previos. Esta teoria sugiere que, al enfrentarse a nueva informacion, el estudiante debe
relacionarla con lo que ya sabe, permitiendo asi una reestructuracion del conocimiento
existente y la creacidén de nuevas estructuras cognitivas. De este modo, Ausubel enfatiza
cémo el saber se organiza en marcos cognitivos y las modificaciones que surgen al

combinar conceptos previos con la informacion nueva que se recibe (Pozo, 2003).

De acuerdo con Ausubel (1976), el aprendizaje significativo consiste en un mecanismo
en el que nuevos datos se unen de forma coherente y significativa a elementos
importantes de la estructura mental de la persona. Esto significa que la informacién
reciente no solo se suma al entendimiento del estudiante, sino que también se relaciona
con lo que ya ha aprendido, lo que facilita la expansion del saber y la creacién de nuevas
estructuras mentales. En contraste, el aprendizaje memoristico o por repeticion se
caracteriza por la asimilaciéon de contenidos de forma arbitraria, sin un esfuerzo por
integrarlos con los conocimientos ya existentes. Este tipo de aprendizaje, que carece de

significado para el estudiante, se considera una simple asociacion mecénica de ideas.

En este sentido, Campo (2005), argumenta que para que ocurra un aprendizaje
relevante, el alumno debe satisfacer tres requerimientos esenciales. Primero, el

estudiante necesita estar abierto a conectar los nuevos conocimientos con los que ya
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tiene, lo que requiere una disposicion y una implicacibn emocional en su camino de
aprendizaje. En segundo lugar, el alumno necesita tener conocimientos pertinentes que
ayuden a incorporar la nueva informacion. Finalmente, el contenido que se ensefie debe
ser sustancial y significativo para el aprendiz, permitiendo su conexiéon efectiva con lo
aprendido anteriormente. Estas condiciones aseguran que el aprendizaje sea

verdaderamente significativo y no simplemente una acumulacion superficial de datos.
b. Teorias filoséficas del juego
» Teoria de la energia superflua

Schiller (s/f) argumenta que el juego actia como un valioso mecanismo a traves del cual
se libera, de manera agradable y sin las formalidades que suelen acompafiar otras
actividades, un excedente de energia que los nifios acumulan en su vida cotidiana. Esta
teoria sostiene que, mediante el juego, los nifios pueden canalizar de forma eficaz y
significativa estas energias sobrantes, permitiendo que el exceso de vitalidad se disipe
durante la realizacion de actividades ludicas. Este proceso no solo satisface la
necesidad de descargar la energia, sino que también proporciona un espacio en el que
los nifilos pueden experimentar libertad y alegria, lo que es fundamental para su

bienestar emocional y fisico.

Herbert Spencer, en un desarrollo posterior de esta teoria, busca comprender mas a
fondo la naturaleza del juego, identificando que la razén subyacente se encuentra en la
existencia de un exceso de energia. Segun Spencer, esta energia, que no puede ser
utilizada o liberada en otras actividades mas formales o estructuradas, tiende a buscar
una salida y lo hace a través de los centros nerviosos del organismo infantil. El juego,
por lo tanto, se convierte en un conducto natural para la liberacién de esta energia
acumulada, permitiendo a los nifios mantener un equilibrio interno saludable mientras

interactlan con su entorno de manera activa y creativa.

El acto de jugar no solo permite esta liberacién de energia, sino que también tiene un
impacto profundo en el desarrollo integral del nifio. Al involucrarse en actividades
ludicas, los nifios no solo canalizan su energia fisica, sino que también estimulan su
creatividad, desarrollan habilidades sociales y refuerzan su capacidad para resolver
problemas. En este sentido, el juego se erige como una herramienta educativa
indispensable, que no solo equilibra las energias del organismo en crecimiento, sino que
también mejora la experiencia educativa y ayuda en el crecimiento mental y emocional

de los pequeiios (Chateau, 1988).
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» Teorias del descanso y del recreo

Montero y Monge (2001), sugiere que el juego no es meramente una actividad de ocio,
sino que desempefia un papel fundamental en el cumplimiento de las necesidades
inherentes y naturales del ser humano. Segun su teoria, el juego actia como un
mecanismo regenerador, permitiendo que aquellas partes del sistema nervioso que se
encuentran fatigadas se relajen y recuperen, mientras otras areas del organismo
permanecen activas y en funcionamiento. Este proceso de recreacion y descanso
selectivo es fundamental, ya que permite al individuo mantener un equilibrio fisico y
mental, facilitando asi un desarrollo saludable y continuo. De este modo, la actividad
ladica se transforma en un recurso fundamental para el bienestar fisico y mental, al
contribuir tanto a la revitalizacion de las areas sobrecargadas como a la estimulacién de

otras, promoviendo un estado de armonia y equilibrio en el organismo.
c. Teoria de la formacién del pensamiento musical de Moog

En el ambito de las investigaciones acerca del avance en el pensamiento musical,
resalta el estudio llevado a cabo por Moog (1976). Este autor identifica varias etapas en
la evolucion de la inteligencia musical, las cuales se describen a continuacién de manera

detallada:

> Canciones de cuna: Las melodias para dormir son esenciales para la
incorporacion de los principios fundamentales de la musica en la existencia de un
pequefio. Mediante estas suaves canciones, el nifio se encuentra con elementos
fundamentales como el ritmo, el ritmo, la sonoridad y los contornos melddicos. Estas
canciones no solo ayudan al nifio a familiarizarse con los patrones musicales, sino que
también le permiten percibir modulaciones de la voz y captar la carga emocional
transmitida por la cancion. Este primer contacto con la musica es crucial, ya que prepara
al nifio para desarrollar una sensibilidad auditiva que seré la base para su crecimiento

musical posterior.

> Desarrollo melédico: Se discute si las primeras expresiones musicales en los
niflos son melddicas o ritmicas. Durante los primeros meses de vida, especificamente
entre los 2 y 8 meses, el balbuceo actia como un precursor del habla y, al mismo tiempo,
representa una primera respuesta a la musica que el nifio escucha. Este murmullo, que
se produce sobre una vocal o con escasas silabas y con un compas poco claro, es una
forma temprana de interaccion con el entorno musical. A medida que el nifio crece, las
melodias que forman parte de su entorno cultural se recuerdan con mayor precision,

debido a que estas melodias provocan reacciones emocionales. La capacidad para
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discriminar alturas y tonos musicales se desarrolla de manera progresiva entre los 7 y

14 afos, lo que indica un crecimiento continuo en la percepcion melddica.

> Apreciacion de la tonalidad: A partir de los 5 afios, los nifios comienzan a
detectar cambios de tonalidad en la mudsica, aunque no siempre son capaces de
identificar intervalos especificos. A la edad de 6 afios, su entendimiento sobre la funcion
gue tienen las cadencias en las estructuras melddicas sigue siendo restringido. No
obstante, al llegar a los 7 afios, los pequefios pueden distinguir variaciones en el tono
de canciones que conocen bien, y al cumplir 8 afios, son capaces de reconocer

alteraciones en el modo, tal como el cambio de un modo mayor a otro.

> Adquisicion de la tonalidad: La habilidad para comprender y manejar la
tonalidad se fortalece significativamente alrededor de los 8 afios. En esta etapa, los
menores empiezan a distinguir de manera evidente entre la ténica y la dominante, y
logran entender el papel de la cadencia perfecta en la composicion musical. A los 9
afos, un nifio es capaz de elegir la nota ténica como el cierre mas adecuado para una
melodia, lo cual muestra una comprension mas avanzada de la tonalidad y la forma

musical.

Estas etapas descritas por Moog (1976), subrayan la importancia de la exposicién
temprana a la muasica y como cada fase del desarrollo musical contribuye al
fortalecimiento de la inteligencia musical del nifio, preparando el terreno para un

aprendizaje mas complejo en etapas posteriores de su vida.
2.2.4. Aprendizaje matemaético
a. Definicion

En el Marco Curricular Nacional (2014), citado por Vicente (2017), Se sugiere que el
proceso de aprender matematicas conlleva una transformacién importante en la forma
de pensar del individuo, resultado de la relacién entre su entorno, cultura y experiencias
pasadas, ademas de la disposicion emocional de cada persona para abordar problemas
matematicos que se relacionan con situaciones diarias (p. 9). Este enfoque destaca la
importancia de integrar elementos culturales e historicos en la ensefianza de las
matematicas, lo que no solo mejora la experiencia educativa, sino que también la vuelve

mas significativa y (til en situaciones cotidianas.

Ademas, el Ministerio de Educacion (2007), afirma que los estudiantes deben vivir el
aprendizaje de las matematicas de manera creativa y placentera (p.11). Este enfoque
enfatiza que la educacién matematica no puede restringirse a la repeticion mecanica,

dado que esta metodologia clasica no estimula la implicacion activa del estudiante. Por
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otro lado, una educacion activa y colaborativa fomenta un aprendizaje relevante, lo que
posibilita que los alumnos apliquen sus saberes de forma eficaz en situaciones diarias

y en su vida futura en la comunidad.

De igual manera, el MINEDU (2015), en sus guias de ensefianza, sostiene que dominar
las matematicas es fundamental ya que se encuentra en casi todas las tareas cotidianas
(p. 8). De este modo, se destaca la importancia de desarrollar un pensamiento
matematico sdlido, ya que nuestro pais requiere individuos capaces de resolver
problemas complejos. Un fundamento matematico sélido no solo apoya la eleccién de
decisiones bien fundamentadas, sino que también capacita a las personas a abordar las

dificultades que surgen en un entorno cada vez mas digital y global.

De acuerdo con Vilanova et al. (2001), afirman que las matematicas son un campo que
proporciona resultados exactos y seguros (p.9). Esto significa que los modelos
matematicos, al proporcionar respuestas claras y sin ambigledades, han sido
fundamentales para el éxito de diversas disciplinas a lo largo de la historia. La
tecnologia, en particular, ha avanzado significativamente gracias a las matematicas, tal
como evidencian las PCs actuales, que tienen una capacidad de procesamiento
excepcional, asistiendo a las personas a llevar a cabo actividades tanto simples como
complicadas, en el entorno doméstico y corporativo.

En esta misma linea, Gonzéalez y Weinsten (2000), se enfatiza que la ensefianza de las
matematicas no deberia enfocarse solo en la recoleccién de informacion, sino en la
capacidad de aplicarlos en la vida diaria (p.1). Esto implica que el aprendizaje de las
matematicas debe ser un proceso dinamico, que permita al estudiante no solo resolver
problemas especificos, sino también desarrollar habilidades de razonamiento que le
permitan contextualizar y aplicar lo aprendido en diferentes situaciones. Al conectar los
conocimientos recientes con sus vivencias pasadas, los alumnos tienen la capacidad de
aplicar lo aprendido en diferentes situaciones, buscando nuevas maneras de resolver

problemas en su entorno.

Segun lo indicado por Garcia (2019), los estudiantes aprenden matematicas de manera
mas eficiente cuando sienten motivacion. Por lo tanto, es crucial disefiar actividades que
despierten su curiosidad y les permitan descubrir sus habilidades innatas, teniendo en
cuenta su etapa de desarrollo. Conectar las matematicas con las tareas cotidianas
ayuda a comprender mejor conceptos matematicos y aritméticos avanzados, lo que

hace que el aprendizaje sea mas facil y relevante para los alumnos.

Asimismo, Joy (2021), subraya que la educacion matemética incluye todos los

elementos que forman parte del proceso de aprendizaje y ensefianza, incluyendo los



38

procedimientos, las hipotesis de aprendizaje, la investigacion de dificultades, y los
recursos materiales y didacticos. En esta area, los docentes desempefan un papel
fundamental al utilizar herramientas pedagdgicas que les permiten transmitir
conocimientos de manera efectiva, guiando y orientando a los estudiantes en su camino
hacia el aprendizaje, siempre con un enfoque de servicio y compromiso hacia su

desarrollo integral.

En el nivel inicial, la ensefianza de las matematicas busca desarrollar habilidades
fundamentales en los nifios, proporcionandoles las bases necesarias para enfrentar los
retos de la ciencia, la innovacién, y el entorno sociocultural (Adriana, 2021). Esto incluye
la adquisicion de conceptos numeéricos, el entendimiento del esquema numérico
decimal, y la ejecucion de tareas fundamentales para el manejo de numeros.
Simultaneamente, se impulsa la habilidad de los pequefios para reconocer y clasificar
elementos, detectando distinciones y correspondencias entre estos, lo cual es
fundamental para su crecimiento intelectual y su habilidad para relacionarse con su

entorno.
b. Laimportancia de aprender Mateméatica

El MINEDUC (2010), en Ecuador, mencionado por Vicente (2017), sostiene que la
comprension de las matematicas no solo debe ser atractiva y motivadora, sino que es
crucial para entender de forma adecuada cualquier clase de informacién que se nos
ofrezca, ya que habitamos en un mundo profundamente influenciado por las
matematicas (p. 1). En este sentido, es imperativo reconocer que nuestras actividades
diarias estan profundamente entrelazadas con conceptos matematicos. Por ejemplo,
para interpretar graficos en periédicos, tomar decisiones sobre inversiones financieras
minimizando riesgos, o elaborar un presupuesto familiar que permita reducir gastos
innecesarios, es fundamental tener una sélida comprension de las matematicas. Estos
aprendizajes no solo facilitan la comprension de aspectos practicos de nuestra vida
diaria, sino que también nos preparan para entender mejor los mecanismos que rigen

nuestra sociedad.

Por otro lado, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2015), En sus Caminos de
Aprendizaje, destaca que, en un entorno marcado por cambios continuos y falta de
certeza, es fundamental tener una base matematica fuerte (p. 8). Esto implica que, para
gestionar datos y enfrentar situaciones de incertidumbre con eficacia, debemos
desarrollar competencias especificas para actuar y pensar matematicamente. Estas
habilidades no solo nos permiten reducir la probabilidad de enfrentar eventos negativos

que puedan afectar nuestros objetivos, sino que también nos capacitan para
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desempefar un rol activo y transformador en la sociedad. La capacidad para aplicar el
pensamiento matematico en diversos contextos contribuye al desarrollo de habilidades

necesarias para enfrentar desafios y tomar decisiones informadas.

En este mismo contexto, Pineda (2009), afirma que las mateméticas constituyen uno de
los legados mas importantes de la humanidad, puesto que los progresos tecnoldgicos
actuales son, en gran medida, fruto de estudios matematicos llevados a cabo en
diversas naciones (p. 3). Las matematicas, a través de su método metddico y su
perspectiva cientifica, han sido esenciales para el progreso tecnolégico. Debido a sus
métodos exactos, se han alcanzado progresos notables en diversos ambitos como las
redes neuronales, el andlisis de datos, la medicina, las comunicaciones y la genética.
La habilidad de utilizar ideas mateméticas en estos diferentes campos muestra cuan

crucial es la matematica para el avance de la ciencia y la tecnologia.

Cardoso y Cerecedo (2008), referenciados por Vicente (2017), afirman que la
importancia del estudio de las matematicas ha crecido en los Ultimos afios debido al
amplio espectro de aplicaciones modernas (p.1). En resumen, aprender mateméticas es
crucial porque permite modelar situaciones y eventos de la realidad mediante técnicas
matematicas. Una vez que se construye un modelo mateméatico adecuado, se puede
elegir la herramienta mas eficaz para resolver el problema, buscando siempre la
solucion Optima. Este enfoque matematico es esencial para abordar problemas

complejos y encontrar soluciones eficientes en diversos contextos.

Las matematicas, por lo tanto, constituyen un recurso esencial para el crecimiento
humano en nuestra vida diaria. La demanda de las mateméaticas para abordar
dificultades se encuentra en todas partes, lo que respalda su instruccién en las
instituciones educativas. Segun Carrasco y Teccsi (2017), es fundamental que los
estudiantes reconozcan la aplicacion real de las matematicas en sus vidas antes de
comenzar la practica mecanica de operaciones. Esto les permitira comprender la
relevancia de la materia y aplicar los conocimientos matematicos en situaciones

concretas.

Un alumno que tiene habilidades matematicas puede examinar, argumentar y expresar
conceptos de forma eficiente, enfrentando desafios matematicos en diversas
circunstancias. De acuerdo con Stanford (2019), ese estudiante no solo puede realizar,
entender y usar las mateméticas en el entorno escolar, sino también en su dia a dia. La
funcién de los maestros es ayudar a los alumnos a generar seguridad y habilidades en

la materia de matematicas. Al llevar a cabo esta tarea, los alumnos reconoceran el valor
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de abordar, examinar y debatir desafios matematicos, y, gracias a la practica obtenida,

lograran expresar sus conceptos de forma clara en mdltiples situaciones.
c. Importancia del aprendizaje matematico

En la ideologia del platonismo, las matematicas han sido tradicionalmente vistas como
un conjunto de verdades esenciales y cruciales para la vida humana. Este enfoque
sostiene que las matematicas son una parte inherente de la vida cotidiana del ser
humano, proporcionando las herramientas necesarias para abordar y resolver una
amplia gama de problemas matematicos que surgen en diversas situaciones (Vesga y
Falk, 2018).

Aprender matematicas implica no solo estudiar conceptos teoricos, sino también
involucrarse activamente en la practica de la mateméatica. Frente a situaciones que
requieren resolucién matematica, los estudiantes a menudo muestran asombro e interés
en la busqueda de respuestas, usando una serie de enfoques que ellos mismos crean
a lo largo del procedimiento de solucion de problemas. En este contexto, el rol del
docente es crucial: debe fomentar en los estudiantes una actitud de confianza y
perseverancia, alentandolos a explorar y resolver problemas de manera continua. Al
desarrollar habilidades légicas, los estudiantes pueden realizar construcciones mentales
gue les permiten entender mejor el mundo que los rodea, tanto en sus dimensiones
socioculturales como naturales. Esta comprensién les ayuda a ubicarse y actuar dentro
de su entorno, representarlo e interpretarlo adecuadamente. El entorno esta lleno de
problemas y desafios que los estudiantes deben enfrentar dia a dia, y cada desafio
también ofrece posibles soluciones. Asi, los estudiantes avanzan gradualmente hacia

una mayor alfabetizacion matematica (Carrasco y Teccsi, 2017).

Segun Vivas (2018), las mateméticas son esenciales en la existencia humana, estando
presentes en cada objeto, herramienta o programa utilizado por las personas, desde los
mas pequefios hasta los mas capacitados. Para Vivas, la capacidad de solucionar
problemas numéricos es una competencia fundamental que los alumnos deben cultivar,
ya gue se trata de una competencia valiosa en el &mbito laboral. Este razonamiento
matematico, segun la Master Margarita Martinez en el Il Coloquio Binacional Peru-
Ecuador de Educacion Matematica, es una habilidad analitica que los alumnos
adquieren por la necesidad de enfrentar desafios, incluso si no siempre es claro. Vivas-
Cortez indica que las mateméticas se encuentran en muchas facetas de la vida diaria,
como en Google, la pintura, la masica vy el trafico, entre otros. La manera en que los
educadores exponen las matematicas a los alumnos influird en la forma en que ellos

ven y aprecian la relevancia de esta materia en su vida cotidiana.
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d. Actividades ludicas en el desarrollo de habilidades matematicas

La sugerencia presentada incluye varios métodos fundamentales que la convierten en
un enfoque util y relevante para la educaciéon en matematicas basicas en la etapa
preescolar. Uno de estos métodos es el enfoque centrado en la creacion de problemas
y la evaluacion del razonamiento critico, que fomenta el crecimiento de la creatividad, la
inteligencia y la inventiva en los nifios. En este contexto, los problemas numéricos se
presentan como situaciones que demandan una prueba intelectual, facilitando asi el
avance en diversas habilidades de razonamiento. Estas habilidades incluyen la
investigacion, la integracion de conocimientos, la reflexion sobre la memoria y la
aplicacion del lenguaje. Como resultado, este enfoque fortalece el impulso y la

autonomia académica del estudiante (Weinstein y Gonzalez, 2020).

Ademas, al enfrentar estos problemas numéricos, los nifios no solo ejercitan su
capacidad de resoluciéon de problemas, sino que ademéas fomentan una comprension
mas amplia de los principios matematicos mediante la indagacion activa y el analisis
reflexivo. Este proceso contribuye a formar una base sélida para el aprendizaje futuro,
ayudando a los nifios a construir habilidades cognitivas y metacognitivas esenciales.
Asi, la propuesta no solo se enfoca en la adquisicion de habilidades aritméticas basicas,
sino que también fomenta un enfoque integral que abarca el pensamiento critico y la
creatividad, esenciales para el éxito académico y personal en etapas posteriores de la

educacion.
e. Las estrategias ludicas en la mateméatica

La adquisicién de competencias mateméaticas en los pequefios se potencia mediante
actividades ludicas que presentan y sitian en un contexto ideas relacionadas con el
dinero. Este tipo de actividades permite a los nifios practicar juegos estratégicos en
entornos académicos, como simular compras en un supermercado, ganar e intercambiar
fichas o cartas con sus compafieros de clase. En estos juegos, el trabajo matematico se
enriguece con situaciones ordinarias que se completan en breves encuentros, tales
como registrar la participacion, realizar votaciones para tomar decisiones en elecciones,
establecer modelos para asociaciones y cuidado de materiales, asi como enfrentar

desafios y juegos con sistemas de calificacion.

Ademas, estos juegos contribuyen significativamente a la consolidacion de conceptos
matematicos fundamentales como el conteo, la formacion de conexiones espaciales y
el procesamiento numérico a través de operaciones basicas como sumar y restar.
También ayudan en la comprension de conceptos abstractos como ejemplos,

estimaciones y predicciones. Estos juegos no solo refuerzan la comprensiéon de los
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nameros y su aplicacién en diferentes contextos, sino que también proporcionan una
experiencia divertida que fomenta la felicidad del nifio, le ayuda a desarrollar habilidades
sociales, explorar su propio caracter, y mejorar su juicio y capacidad psicomotriz

(Canellas, Porras y Iturbe, 2013).
2.2.5. Dimensiones del aprendizaje matematico

Segun el Plan de Estudios de Educacién Primaria (2016), el campo de las matematicas
incluye cuatro habilidades clave. Para las actividades propuestas, se han seleccionado

dos de estas competencias, que se describen a continuacion:
a. Resuelve problemas de cantidad

La primera habilidad requiere que los alumnos sean capaces de identificar equivalencias
y generalizar patrones y transformaciones en cantidades, aplicando principios generales
gue les ayuden a determinar valores que no conocen, establecer limitaciones y prever
el comportamiento de eventos matematicos. Para cultivar esta habilidad, los alumnos
formulan ecuaciones, desigualdades y funciones, y emplean téacticas, métodos y
caracteristicas para solucionar, representar graficamente o manejar expresiones
simbdlicas. Asimismo, es necesario que analicen tanto de forma inductiva como
deductiva para establecer principios generales a partir de diversos ejemplos,
caracteristicas y contraejemplos. Esta habilidad se divide en diversas capacidades

concretas:

> Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Esta habilidad consiste en
convertir las conexiones entre informacién y situaciones de un desafio en una
representacion numérica (modelo) que represente dichas conexiones. La
representacion matematica actla como un conjunto formado por cifras, funciones y sus
caracteristicas. Asimismo, conlleva el desarrollo de cuestiones a partir de una situaciéon
especifica o de una cifra proporcionada, asi como la verificacion de si el resultado

alcanzado o la expresion creada satisfacen las condiciones iniciales del asunto.

> Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones: En este caso,
el alumno necesita demostrar su entendimiento de ideas mateméticas, funciones y
caracteristicas, medidas y sus conexiones, utilizando terminologia numérica y multiples
formas de representacion. Esto también abarca la habilidad de comprender y analizar

representaciones e informacién que contenga nimeros.

> Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo: Los alumnos

necesitan elegir, modificar, unir o inventar diferentes métodos y técnicas, tales como el
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calculo mental y en papel, las estimaciones, las aproximaciones y el uso de medidas,

asi como comparar valores y utilizar varios materiales.

> Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones: Esta
habilidad demanda que los alumnos formulen enunciados sobre las conexiones que
pueden existir entre los numeros naturales, enteros, racionales, reales, asi como sus
operaciones y caracteristicas. Deben fundamentarse en contrastes y vivencias,
derivando caracteristicas de situaciones especificas, y describirlas mediante similitudes.
Ademas, es necesario que sustenten, aprueben o desmientan sus afirmaciones con

ilustraciones y oposiciones.
b. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

La segunda habilidad est4 orientada a abordar cuestiones relacionadas con la
regularidad, la equivalencia y las variaciones. En este ambito, se anticipa que los
alumnos solucionen situaciones o0 generen nuevos desafios que les obliguen a
desarrollar y captar las ideas de nimero, sistemas de numeracion, operaciones y sus
caracteristicas. Asimismo, es fundamental dar sentido a estos saberes dentro de
situaciones patrticulares y aplicarlos para ilustrar o reproducir las conexiones entre
informacién y circunstancias. Esto también conlleva la capacidad de identificar si la
respuesta necesaria debe ser una aproximacion o un valor preciso, eligiendo métodos,
procesos, medidas y herramientas diversas. El pensamiento l6gico es esencial en esta
habilidad, ya que se utiliza cuando los alumnos hacen comparaciones, elucidando a
través de analogias, deduciendo caracteristicas a partir de casos concretos o ejemplos

en el curso de la solucién. Esta habilidad comprende las siguientes capacidades

> Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas: Esta habilidad
se relaciona con la capacidad de convertir informacion, aspectos inciertos, factores y
conexiones de una situacién en una representacion visual o matematica (modelo) que
sintetice la relacion entre estos componentes. Esto también requiere analizar el
resultado o la manifestacién presentada en consonancia con las circunstancias de la
situacion, asi como la habilidad para generar nuevas interrogantes o desafios a partir

de una situacién o manifestacion especifica.

> Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: En este caso, el
aprendiz tiene que demostrar su entendimiento de ideas, términos o caracteristicas de
patrones, funciones, ecuaciones y desigualdades, creando conexiones entre estos
aspectos con el empleo de expresiones algebraicas y diferentes formas de
representacion. Ademas, deben analizar la informacién que incluye contenido

algebraico.
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> Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales: Es escoger, Los alumnos tienen que escoger, ajustar, unir o idear métodos,
tacticas y caracteristicas para facilitar o modificar ecuaciones, desigualdades y
expresiones simbolicas. Esto les ayudara a solucionar ecuaciones, identificar dominios

y rangos, y representar lineas, parabolas y distintos tipos de funciones.

> Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: Esta
habilidad consiste en formular proposiciones acerca de variables, leyes algebraicas y
atributos, utilizando razonamientos inductivos para generalizar una norma y deductivos

para validar y verificar propiedades y nuevas conexiones.
2.2.6. Teorias que sustentan el aprendizaje matematico
a. Teoria heuristica-George Pélya

La teoria heuristica fue desarrollada por el matematico hingaro Pélya (1945), como se
detalla en su obra fundamental "Cémo Plantear y Resolver Problemas" (citado por
Katherin, 2020). Pdlya, quien desarroll6 y presentd esta teoria durante su carrera
académica en la Universidad de Stanford en los Estados Unidos, se centré en ofrecer
un marco sistematico para abordar y resolver problemas matematicos. Segun Pereda
(2000), y citado por Huaracha (2016), esta teoria se basa en la creacion y aplicacion de
una serie de preguntas e instrucciones, que, al ser utilizadas en numerosos ejemplos,
buscan facilitar la comprension del proceso de resolucion de problemas,
especificamente en lo que respecta a las operaciones mentales que realiza una persona

cuando enfrenta una situacion problemética.

Para que un individuo pueda lograr una resoluciéon efectiva utilizando la heuristica, es
esencial que considere el razonamiento logico y la capacidad para establecer relaciones
0 buscar analogias. Al comenzar a aplicar métodos heuristicos, el estudiante no solo
desarrolla una mejor comprension de como resolver un problema matemético, sino que
también se ve impulsado a utilizar su creatividad y a ir mas all4 de la informacion
inicialmente disponible. Este procedimiento requiere un pensamiento racional basado

en la informacién obtenida, ademas de la busqueda de alternativas innovadoras.

La habilidad heuristica del ser humano puede verse como una forma de arte, puesto
gue no solo requiere creatividad, sino también la mejora de capacidades como el
pensamiento lateral y el pensamiento divergente, los cuales se perfeccionan con la
practica. El pensamiento lateral es una forma creativa y perceptiva de abordar
problemas, permitiendo ver las situaciones desde diferentes angulos y perspectivas

para encontrar soluciones alternativas. Por otro lado, el pensamiento divergente habilita
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al individuo para generar multiples posibles soluciones a un problema, fomentando la

exploracion de diversas estrategias y enfoques para resolver los desafios matematicos.

En esencia, la teoria heuristica de Pélya enfatiza la importancia de utilizar métodos de
pensamiento innovadores y flexibles para abordar problemas mateméticos, destacando

la necesidad de creatividad y pensamiento critico en el proceso de resolucion.
b. Teoria del aprendizaje significativo-David Ausubel

David Ausubel, reconocido por Ordofies, Olmedo y Mohedano (2019), formulé la teoria
del aprendizaje que tiene como base que el aprendizaje resulta mas exitoso al vincularlo
con conocimientos anteriores y otorgarle un sentido personal. Ausubel plantea que hay

diversas categorias de aprendizaje significativo que se detallan a continuacion:

> Aprendizaje representacional: Este tipo de aprendizaje se caracteriza por la
atribucion de significado a ciertos simbolos que representan ideas o conceptos
especificos. En este caso, el aprendizaje se enfoca en entender qué significa cada
simbolo por si mismo, sin agregarle atributos o regularidades adicionales. Este proceso
ocurre principalmente en la etapa inicial del desarrollo del individuo, durante su primer
afio de vida, donde el nifio comienza a reconocer y asignar significado a los simbolos

bésicos que encuentra en su entorno.

> Aprendizaje de conceptos: En este modelo educativo, Ausubel aborda la
habilidad de reconocer y comprender las normas que existen en los elementos o
sucesos que son indicados por un simbolo, normalmente verbal. Aqui, el aprendizaje se
centra en comprender cdmo los conceptos se relacionan y organizan, permitiendo al
estudiante identificar patrones y clasificaciones en el mundo que lo rodea. Es un avance
desde el reconocimiento basico de simbolos hacia la comprensién mas profunda de los

conceptos que esos simbolos representan.

> Aprendizaje proposicional: Este grado de adquisicion de conocimiento implica la
union de términos para atribuir sentido a los conceptos presentados en las afirmaciones.
Para lograr este tipo de conocimiento, el alumno debe haber adquirido primero las
habilidades representacionales y conceptuales. En otros términos, para que se alcance
un aprendizaje significativo, el estudiante tiene que haber asimilado y entendido las
nuevas ideas, conceptos y afirmaciones. Esto significa que el aprendizaje proposicional
permite al estudiante construir y expresar ideas complejas a partir de la combinacion de

conceptos ya comprendidos, facilitando una comprensién mas avanzada y profunda.
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c. Teoria Constructivista del Aprendizaje-Piaget

De acuerdo con Solérzano y Tariguano (2010), Jean Piaget sugirio que la inteligencia 'y
la habilidad cognitiva de una persona estan estrechamente vinculadas a su contexto
social y ambiental. El autor de esta teoria, Piaget, afirmaba que la asimilacion y la
acomodacion son procesos fundamentales en el desarrollo cognitivo, que son
inherentes y ocurren como reaccion a ciertos estimulos a lo largo de diversas fases de

crecimiento.
Estos procesos ocurren a través de varios estadios de desarrollo cognitivo:

> Estadio sensorio-motor: Este estadio abarca desde el inicio de la vida hasta
cerca de dos afios. En este tiempo, el infante indaga y asimila su entorno principalmente
a través de sus percepciones y destrezas fisicas. Al principio, su capacidad de resolver
problemas se basa en acciones fisicas y percepciones sensoriales. A medida que
avanza, estas habilidades se refinan y el nifio comienza a formar una base para el

pensamiento en imagenes y conceptos mas complejos.

> Estadio preoperatorio: Este periodo se extiende desde los dos hasta los siete
afios. Se distingue por la asimilacion de las vivencias y respuestas de la etapa
sensoriomotora, lo que posibilita que el infante lleve a cabo actividades mentales. En
esta etapa, el nifio empieza a resolver problemas utilizando su imaginacién, pero todavia

no es capaz de realizar operaciones logicas complejas.

> Estadio de las operaciones concretas: Rinde cuenta de un rango de edad que va
desde alrededor de siete hasta once afios. Durante esta etapa, el aprendiz puede
emplear procedimientos l6gicos especificos para solucionar dificultades. El aprendiz
desarrolla la habilidad para entender conceptos como la conservacion, por ejemplo,
comprendiendo que un litro de agua tiene la misma cantidad sin importar la forma del

recipiente en el que se encuentra.

> Estadio de las operaciones formales: Comienza desde los doce afios y sigue
después. En este periodo, el alumno tiene la habilidad de llevar a cabo reflexiones
abstractas y aplicar el razonamiento ldgico para abordar dificultades mateméticas
complicadas. Este estadio permite la formulacion de hipétesis y la realizacion de

razonamientos mas complejos.

De acuerdo con la teoria de Piaget, es crucial que los docentes comprendan que el
aprendizaje debe progresar paso a paso, de acuerdo con el estadio de desarrollo
intelectual del estudiante. No se puede introducir conceptos avanzados, como la

trigonometria, sin antes haber alcanzado las etapas previas necesarias para entender
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conceptos basicos como la proporcionalidad. Esta secuencia garantiza que el
aprendizaje sea coherente con el desarrollo cognitivo del estudiante y favorece una

comprension mas profunda y efectiva (Alcalde Esteban, 2010).
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CAPITULO 1l
MATERIALES Y METODOS

3.1. Ambito y condiciones de la investigacién
3.1.1. Contexto de lainvestigacion

La investigacién tuvo lugar en una zona que se distingue por su particularidad
geogréfica, al ser el primer distrito de la region amazédnica con caracteristicas andinas.
Este estudio se llevo a cabo especificamente en el centro poblado de Naranijillo, una
comunidad ubicada en el distrito de Nueva Cajamarca, perteneciente a la provincia de
Rioja, en la region de San Martin. La eleccién de esta localidad se justifica por su
relevancia dentro del contexto regional, donde se busca comprender las dinamicas

educativas en una interseccion cultural y geogréfica Unica.
3.1.2. Periodo de ejecucién

La investigacion se realiz6 entre los meses de mayo y junio del afio 2024. Este periodo
fue elegido con precisién para coincidir con el desarrollo normal de las actividades
académicas en la institucion, lo que permiti6 una observacion continua y sin
interrupciones del entorno escolar. Ademas, la seleccién de estas fechas facilitd la
recoleccion de datos pertinentes dentro de un marco de tiempo adecuado, garantizando
que los resultados obtenidos fueran representativos y aplicables al contexto especifico

del estudio.
3.1.3. Autorizaciones y permisos

Se requirié obtener la resolucion emitida por el consejo de facultad de la Universidad
Nacional de San Martin (UNSM), la cual autoriz6 oficialmente la implementacion del
proyecto de tesis. Ademas, fue imprescindible contar con la aprobacién formal del
director o directora de la Institucion Educativa N° 00616, ubicada en Naranijillo, lo que
nos permiti6 proceder con la recoleccion de datos entre los estudiantes. Estas
aprobaciones fueron esenciales no solo para garantizar el cumplimiento de los
protocolos institucionales y éticos, sino también para asegurar que el proceso de

investigacion se desarrollara de manera ordenada y conforme a las normativas vigentes.
3.1.4. Control ambiental y protocolos de bioseguridad

Durante la implementacién de los instrumentos, se puso especial énfasis en la
proteccién del medio ambiente, adoptando practicas sostenibles como la reutilizacion

de materiales y recursos. Se procuré minimizar el impacto ambiental del proyecto al
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emplear y reciclar materiales siempre que fuera posible, asegurando asi un manejo
responsable de los recursos. Esta atencién a la sostenibilidad no solo contribuy6 a
reducir la huella ecoldgica del estudio, sino que también promovié una conciencia

ambiental entre los participantes.
3.1.5. Aplicacién de principios éticos internacionales

Se observoé estrictamente el principio de responsabilidad durante la implementacién de
las sesiones de aprendizaje, asegurando que cada actividad se realizard de acuerdo
con los objetivos educativos establecidos. Ademas, se mantuvo un profundo respeto en
el desarrollo de cada tarea, garantizando que las actividades fueran apropiadas y
sensibles a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes. Asimismo, se respeto
rigurosamente el principio de confidencialidad en relacion con los datos personales de
cada estudiante, teniendo en cuenta su estatus como menores de edad. Se
implementaron medidas para proteger la privacidad y seguridad de la informacion,
asegurando que todos los datos fueran manejados con la maxima discrecion y conforme

a las normativas vigentes sobre proteccién de datos.

3.2. Sistema de variables

3.2.1. Variables principales
Variable independiente: Estrategias didacticas “CANPINJU”

Definicion conceptual: Las metodologias de ensefianza representan un enfoque
especifico que los educadores utilizan para organizar diferentes componentes como
alumnos, recursos, técnicas, herramientas, aparatos y tiempo, con el objetivo de que el
proceso educativo se realice de forma eficaz y fructifera (Ragin, Refando, y Utami,
2020); en este contexto, las tres metodologias que mas motivan a los alumnos son el
canto, la pintura y el juego, actividades que se han escogido para esta investigacién con
la finalidad de potenciar el aprendizaje de mateméaticas en los nifios y nifias de la
mencionada Institucién Educativa. Asi, la abreviatura "CANPINJU" representa la

combinacién de las tres actividades previamente citadas: el canto, la pintura y el juego.

Definicion operacional: La investigacion de esta variable se llevara a cabo en base a

las siguientes &reas: planificacién, ejecucion y evaluacion.
Variable dependiente: Aprendizaje matematico

Definicion conceptual: En el Curriculum Nacional (2014) referenciado por Vicente
(2017), se sefiala que el aprendizaje en matematicas implica un cambio en la forma de

pensar de los individuos, influenciada por su contexto, cultura e historia, junto con su
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disposicién emocional hacia la resolucion de problemas matematicos en situaciones

cotidianas (p. 9).

Definicién operacional: El andlisis de esta variable se llevara a cabo considerando
estas dimensiones: resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio.

3.2.2. Variables secundarias

No Aplica.

3.3 Procedimientos de lainvestigacion
Tipo y nivel de lainvestigacion

El estudio en cuestién se clasifica como una investigacion aplicada, segun la definicién
de Sanchez y Reyes (2002), quienes describen este tipo de investigacion como aquella
orientada a abordar y resolver problemas concretos y practicos que surgen en el &mbito
educativo. Segun Arbaiza (2019), los estudios de esta naturaleza estan disefiados para
implementar un nuevo sistema, modelo, tratamiento, programa, método o técnica con el
objetivo de resolver problemas especificos y mejorar las condiciones del entorno
investigado. Para alcanzar estos objetivos, se emplea una metodologia que incluye la
aplicacion de pruebas antes y después de la intervencién, conocida como pre test y post
test, que permite evaluar la efectividad de las soluciones propuestas y medir los avances

alcanzados en la situacion estudiada.
Disefio analitico, muestral y experimental

El disefio analitico se fundamenta en la observacion y la experimentacién para lograr
una comprension integral de los fendbmenos sociales, con el objetivo de describir,
explicar, predecir y controlar estos fendmenos. Este tipo de disefio incluye tres
estrategias clave: la estrategia experimental, la cuasi-experimental y la ex post facto, tal
como lo describen Sanchez, Reyes y Mejia (2018, p. 92). Cada una de estas estrategias
aporta una perspectiva Unica y metodoldgica para abordar y analizar los problemas

sociales. En particular, el disefio que se empleara en este estudio es el siguiente:

G.E.: O2 X O

Donde:
GE = Grupo experimental
(O] = Test de aprendizaje matematico, antes de aplicar las estrategias didacticas

“CANPINJU”.
X = Aplicacion las estrategias didacticas “CANPINJU”.
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(O]} = Test de aprendizaje matematico, después de aplicar las estrategias
didacticas “CANPINJU”.

Muestra de estudio

La muestra se conformara por los estudiantes del segundo grado “A” de la Institucién
Educativa N° 00616, Naranjillo (N = 19 alumnos).

Tabla 1
Muestra de estudio
MUESTRA ALUMNOS Total
Seccioén Varones Mujeres

Ne % N° % Ne
A (Experimental) 9 47.4 10 52.6 19

Técnica e instrumentos de investigacion

La técnica que se empled fue la encuesta y el instrumento fue el cuestionario para
evaluar el aprendizaje matematico, el cual estuvo conformado por 8 preguntas, 4 para
medir la dimension resuelve problemas de cantidad y 4 para medir la dimensién resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Dicho instrumento fue validado por
tres expertos de la Universidad Nacional de San Martin, los cuales son el Doctor Hugo
Jaime Mera Naval, con un puntaje de 50 puntos, la Magister Doris Maribel Lloclla Rosillo,
con un puntaje de 50 puntos y el Msc. Nérvil Mendoza Hernandez, también con un total

de 50 puntos, declarandolo apto para su aplicacion.
3.3.1. Objetivo especifico 1

“Sistematizar las estrategias didacticas “CANPINJU” basada en la teoria del aprendizaje
significativo, la filosofia del juego y de la formacion del pensamiento musical de Moog

en los estudiantes del segundo grado de primaria”.
a) Actividades y tareas

Creacion de la propuesta pedagdgica estrategias didacticas “CANPINJU” basada en la
teoria del aprendizaje significativo, la filosofia del juego y de la formacion del

pensamiento musical de Moog.

Elaboracién de Ficha diagnéstica y pre test con base en dimensiones, indicadores e

items.
b) Descripcion de procedimientos

Aplicacién de la Ficha diagnostica a los nifios y nifias de segundo grado.
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Elaboracién y presentacibn de la propuesta pedagdgica estrategias didacticas
“CANPINJU”.

Pretest validado y confiable para diagnosticar el aprendizaje matematico de los
estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucibn Educativa N° 00616,

Naranjillo, mediante el uso del Programa SPSS, version 28.
c) Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Se realizara usando la técnica: tabulacién, medicién y sintesis de la Ficha diagnéstica.

Presentacion de la Propuesta pedagdgica: las estrategias didacticas “CANPINJU”,
esquematizado en Titulo, fundamentacion, objetivo, logros de aprendizaje, actitudes y

capacidades, proceso metodolégico, medios y materiales y sistema de evaluacion.

Validacién y confiabilidad del instrumento a través de una prueba piloto y se procesaran

con el programa SPSS, Alfa Conbrach, version 28.
3.3.2. Objetivo especifico 2

“Aplicar las estrategias didacticas “CANPINJU” estructuradas en las dimensiones de la
planificacion, ejecucion y evaluacion a través de las diferentes sesiones de aprendizaje

programadas”.
a) Actividades y tareas
Aplicacion del pre test

Aplicacién de la Propuesta pedagdgica: estrategias didacticas “CANPINJU”

estructuradas en las dimensiones de la planificacion, ejecucion y evaluacion.
Registro y reporte de asistencia a las nueve sesiones.
b) Descripcion de procedimientos

Aplicacién del test estructurado con items para evaluar el aprendizaje matematico de

los estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa N° 00616, Naranijillo.

Aplicacién de la Propuesta pedagdgica: estrategias didacticas “CANPINJU” en base a
las dimensiones de la planificacion, ejecucién y evaluacion en un periodo de nueve

semanas a través de nueve sesiones.

Registro de la participacion de los estudiantes en las actividades teniendo en cuenta el

registro y reporte de asistencia a las actividades mediante el aplicativo Excel.
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c) Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se haré utilizando la técnica: tabulacion, medicion y sintesis del pre test con SPSS,

version 28.

Se realizard utilizando la técnica de tabulacion y graficos para registrar la asistencia de

los estudiantes de segundo grado a las sesiones, medir y resumir.
3.3.3. Objetivo especifico 3

“Evaluar el aprendizaje matematico de los estudiantes del segundo grado de primaria
en las dimensiones de resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio, a través de un pre y post test”.
a) Actividades y tareas

Elaboracién del test estructurado con items para evaluar el aprendizaje matematico de

los estudiantes del segundo grado de la Institucién Educativa N° 00616, Naranijillo.
b) Descripcién de procedimientos

Aplicacién del postest estructurado con items para evaluar el aprendizaje matematico

de los estudiantes del segundo grado de la Institucién Educativa N° 00616, Naranijillo.
c) Técnicas de procesamiento y analisis de datos
Se utilizaron técnicas estadisticas descriptivas:

Tablas de frecuencias absolutas (fi) y relativas porcentuales simples (hi%), segun
normas APAv7; medidas de tendencia central, promedio (X); medidas de variabilidad,

desviacion estandar (S) y coeficiente de variacion (CV%); asi como también el promedio

y desviacion estandar de las diferencias entre el pre y postest.
Se utilizaron técnicas estadisticas inferenciales:

Prueba estadistica de normalidad Shapiro-Wilk (n<50), que identifico la prueba

estadistica de comprobacion de la Hipotesis.

Prueba estadistica W de Wilcoxon no paramétrica para muestras relacionadas, que

evidencié el efecto que se ha producido en el grupo de estudio.

Condicion de decision de la Hipétesis: Si p<0.05 se rechaza Ho y acepta la Hi y Si p>0.05

se acepta Ho.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultado especifico 1

Sistematizar las estrategias didacticas “CANPINJU” basada en la teoria del aprendizaje
significativo, la filosofia del juego y de la formacion del pensamiento musical de Moog

en los estudiantes del segundo grado de primaria.

teoria del aprendizaje Teoria de la filosofia del Teoria de la formacion del
significativo Juego pensamiento musical de Moog

Figura 1
Las estrategias didacticas “CANPINJU” estuvo basado en tres teorias.

Las estrategias didacticas “CANPINJU” se basado en tres teorias, las cuales fueron:

La teoria del aprendizaje significativo, propuesta por David Ausubel, sostiene que el
aprendizaje es mas efectivo cuando los nuevos conocimientos se relacionan con los
conocimientos previos de los estudiantes. En el contexto del aprendizaje matematico,
esta teoria se aplica al utilizar estrategias como cantos, juegos y dibujos, que permiten
a los estudiantes conectar conceptos abstractos con experiencias concretas y
significativas. Por ejemplo, los cantos que incorporan términos matematicos ayudan a
los estudiantes a internalizar conceptos a través de la repeticion y el ritmo, mientras que
los juegos y dibujos proporcionan un contexto tangible para explorar y comprender

conceptos matematicos de manera interactiva y creativa.

La filosofia del juego subraya la importancia del juego como una actividad fundamental

para el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios. En el @mbito del aprendizaje
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matematico, el juego se convierte en una herramienta poderosa para explorar conceptos
matematicos de manera ladica y no amenazante. A través de estrategias como el canto,
el juego y el dibujo, los estudiantes pueden abordar problemas matematicos de manera
divertida y sin la presion tipica del entorno académico formal. Estas actividades permiten
a los estudiantes experimentar con los conceptos matematicos en un ambiente relajado,

fomentando una mayor comprension y retencion del conocimiento.

La teoria de la formacién del pensamiento musical de Moog se centra en el desarrollo
de la percepcion musical y su influencia en otras areas del aprendizaje. Moog sostiene
gue la musica, a través de su estructura ritmica y melddica, puede facilitar el desarrollo
del pensamiento légico y abstracto, habilidades clave en el aprendizaje matematico.
Integrar cantos y actividades musicales en la ensefianza de las matematicas permite a
los estudiantes desarrollar patrones de pensamiento que son esenciales para
comprender conceptos numéricos y geométricos. Ademas, el uso del dibujo en
combinacién con la mdusica refuerza la asociacion entre lo visual y lo auditivo,

promoviendo un aprendizaje multisensorial que enriquece la experiencia educativa.
4.2. Resultado especifico 2

Aplicar las estrategias didacticas “CANPINJU” estructuradas en las dimensiones de la
planificacion, ejecucion y evaluacion a través de las diferentes sesiones de aprendizaje

programadas.

» Competencias « Sesion 1: Sumamos empleando « Evaluacion de entrada
« Capacidades nuestro canto « Evaluacion final

- Organizacién temporal « Sesion 2: Restamos empleando

« Materiales nuestra voz

« Sesion 3: Entonamos canticos
para resolver problemas de
cantidad

* Sesion 4: Resolvemos
problemas aditivos a través de
la pintura

* Sesion 5: Pintamos el total de
animales

* Sesion 6: Pintamos patrones
numéricos a través de la
regularidad

* Sesion 7: Resolvemos
problemas de equivalencia
jugando con chapitas

» Sesion 8: Jugamos con la recta
numeérica para resolver
problemas de cambio

«» Sesion 9: Jugamos a agregar y
quitar objetos

Figura 2
Aplicar las estrategias didacticas “CANPINJU”.
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La aplicacién de las estrategias didacticas “CANPINJU” estructurado en base a las
dimensiones planificacién, en la que se consideré a las competencias y capacidades,
los desempefios, los materiales y el tiempo; de ejecucidn, en esta dimensién se
desarrollaron los ocho talleres, la Sesién 1: Sumamos empleando nuestro canto, la
Sesion 2: Restamos empleando nuestra voz, la Sesién 3: Entonamos canticos para
resolver problemas de cantidad, la Sesion 4: Resolvemos problemas aditivos a través
de la pintura; la Sesion 5: Pintamos el total de animales, la Sesion 6: Pintamos patrones
numéricos a través de la regularidad, la Sesi6on 7: Resolvemos problemas de
equivalencia jugando con chapitas, la Sesién 8: Jugamos con la recta numérica para
resolver problemas de cambio y la Sesién 9: Jugamos a agregar y quitar objetos; y de
evaluacion, en el que se controlé que se desarrolle la propuesta segun los términos en
que fue planeado, se reflexion6 y extraer ideas sobre el proceso y se asegur el

aprendizaje final.
4.3. Resultado especifico 3

Evaluar el aprendizaje matemético de los estudiantes del segundo grado de primaria en
las dimensiones de resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio, a través de un pre y post test.

Tabla 2
Nivel de aprendizaje matemético de los estudiantes del segundo grado, segun dimensiones
Dimensiones Medicion Frecuencia . En En Logro Logro
inicio proceso esperado destacado
D1. Resuelve  Pretest fi 19 ) ) )
problemas de % 100 ) ) )
cantidad Postest fi 1 1 2 15
% 5.3 5.3 10.5 78.9
D2. Resuelve Pretest fi 19 - - -
problemas de % 100 - - -
regularidad, fi 1 - 3 15
equwglenua y Postest % 53 i 158 78.9
cambio
Medidas estadisticas: X+S CV%
DL Pretest 14+£1.2 85.1
Postest 8824 27.5
Diferencia promedio 7521
D2. Pretest 04+1.0 228.3
Postest 86122 26
Diferencia promedio 82+25

Fuente: Aplicacion de un test, junio-2024.

La Tabla 2 muestra las evaluaciones de las dimensiones respecto al aprendizaje

matematico de los nifios del segundo grado de educacién primaria.
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En cuanto a la evaluacién de la dimensién Resuelve problemas de cantidad, se encontré
en el pretest a todos los nifios en el proceso de inicio, es decir, que necesitaban de una
atencion inmediata. Luego, después de la aplicacion de las estrategias didacticas
CANPINJU, los nifios mejoraron el aprendizaje al traducir cantidades a expresiones
numeéricas, al comunicar su comprension sobre los niumeros y operaciones, al usar
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, y al argumentar afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las operaciones, logrando calificativos en logro
destacado del 78.9% de los escolares, seguido del 10.5% en logro esperado, el 5.3%

en proceso y el mismo porcentaje aun quedaron en inicio.

Se observa también en el pretest de la dimensién Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, que el 100% de los nifos se encontraron en el calificativo “en
inicio”. Mientras que, después de la aplicacion de las estrategias didacticas CANPINJU,
los escolares obtuvieron calificativos en logro destacado (78.9%), en logro esperado
(15.8%) y en inicio el 5.3%. Logrando estos niflos comprender la traduccién de datos y
codificaciones a expresiones algebraicas, también lograron comunicar la comprension
sobre las relaciones algebraicas, el uso de estrategias y procedimientos para encontrar
reglas generales, y argumentaron afirmaciones sobre relaciones de cambio y

equivalencia.

Las medidas estadisticas también contribuyeron a estos resultados, encontrando en la
primera dimensién una diferencia significativa en el puntaje promedio de 7.5 + 2.1
puntos. Asi también se observa en la asegunda dimensién un puntaje promedio de
diferencia significativa de 8.2 £ 2.5 puntos. Incidiendo que las estrategias didacticas de

canto, pintura y juego han sido efectivas en el aprendizaje matematico.

Objetivo General. Determinar el nivel en que las estrategias didacticas “CANPINJU”
mejoran el aprendizaje mateméatico de los estudiantes del segundo grado de la
Institucién Educativa N° 00616, Naraniillo.

Tabla 3

Nivel de aprendizaje matematico antes y después de aplicar las estrategias didacticas
CANPINJU

Variable Medicion Frecuencia . I_En En Logro Logro
inicio proceso esperado destacado
fi 19 - - -
Pretest % 100 ) ) )

. fi 1 - 3 15
Aprendizaje Postest cylo 53 - 15.8 78.9
matematico Medidas estadisticas: X+S CV%

Pretest 18+14 78.1
Postest 175+ 45 25.8
Diferencia promedio 15.7+4.4

Fuente: Aplicacion de un test, junio-2024.



58

La Tabla 3 muestra que el 100% de los escolares se encontraron en inicio del
aprendizaje matematico. Mientras que después de aplicar las nueve sesiones de clase
usando las estrategias didacticas CANPINJU, los estudiantes del segundo grado,
mejoraron uno a uno los aprendizajes alcanzando el 78.9% un logro destacado, el 15.8%

un logro esperado y un 5.3% en inicio.

Las estadisticas evidencian que el puntaje promedio en el pretest fue de 1.8 + 1.4 puntos
con un coeficiente de variacion del 78.1% ubicandose en el calificativo en inicio.
Respecto al postest, se obtuvo un puntaje promedio de 17.5 + 4.5 con una variacion del
25.8%. La diferencia promedio alcanzado fue de 15.7 + 4.4 puntos. Significando que la
estrategia CANPINJU fue significativa usando el canto, la pintura y el juego. Logrando
gue el estudiante comprenda a resolver los problemas de cantidad, como también a

resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Hipotesis de investigacion. La estrategia didactica CANPINJU mejorara
significativamente el aprendizaje matematico en los estudiantes del segundo grado de
la Institucion Educativa N° 00616, Naranijillo.

Tabla 4

Nivel de aprendizaje matemético antes y después de aplicar las estrategias didacticas

CANPINJUPrueba de normalidad mediante la prueba Shapiro Wilk
Grados de Valor de

Medicién Estadistico libertad probabilidad Decision
Pretest 0.853 19 0.008 p <0.05
Postest 0.496 19 0.000 p <0.05

Fuente: Uso del software SPSS.

La Tabla 4 muestra que para ambos estadisticos del pretest y postest, se obtuvieron
una probabilidad inferior al cinco por ciento. Decidiendo aceptar que los datos no tienen
una distribucion normal. Eligiendo la prueba no paramétrica W de Wilcoxon para la

comprobacién de la Hipotesis de investigacion.

Tabla 5
Comprobacién de la Hip6tesis de investigacién
Medicion Rangos N° Rangq Sumade - Estadistico Decision
promedio rangos de prueba
Negativos 0?2 1.00 1.00 Z=-3.795 p <0.05
02— 01 Positivos 18° 10.50 189.00 p=0.000
Empates 0°
Total 19

Fuente: Aplicacion del software SPSS.

La Tabla 5 muestra un estadistico de prueba de Wilcoxon de Z=-3.795 con una

probabilidad de 0.000 que se ubica por debajo del 5%. Asumiendo que al 95% de
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confianza se comprueba que, las estrategias didacticas CANPINJU (canto, pintura,
juego) han mejorado significativamente el aprendizaje matematico en los estudiantes
del segundo grado de la Institucién Educativa N° 00616 de Naranjillo. Significando que
para el logro de este aprendizaje matematico se desarrollé 9 sesiones de clase, en la
gue se les ensefié a sumar cantando, a restar con la voz, a entonar canticos para la
resolucion de problemas, a resolver adiciones pintando resultados, a pintar figuras
representativas, a identificar patrones numéricos, a jugar con chapitas resolviendo
problemas de equivalencia, a resolver problemas de cambio jugando con la recta

numeérica, y finalmente, a jugar a quitar o agregar objetos.

Discusion

Los resultados obtenidos en esta investigacién revelan la eficacia de las estrategias
didacticas CANPINJU (canto, pintura, y juego) en la mejora del aprendizaje matematico
de los estudiantes de segundo grado. Este hallazgo se alinea con estudios previos que

han explorado el impacto positivo del juego y otras estrategias ludicas en la enseflanza

de las matematicas.

En su tesis, Chacha (2022) demostré que la implementacién del juego como estrategia
didactica para el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios fue altamente
fructifera. La metodologia utilizada por Chacha, que incluyé un enfoque cuantitativo con
pretest y postest, evidencié mejoras significativas en el desempefio de los estudiantes
tras la aplicacién de juegos. Este resultado es comparable con los hallazgos de nuestra
investigacion, donde las estrategias CANPINJU también mostraron un incremento
notable en los puntajes promedio de los estudiantes, pasando de un nivel de inicio a un
logro destacado en la mayoria de los casos. Ambos estudios subrayan la importancia
del juego como una herramienta poderosa para fomentar el aprendizaje significativo en

matematicas.

Cabezas (2020) concluyd que los juegos didacticos no solo deben ser vistos como
actividades de entretenimiento, sino como recursos didacticos esenciales para
despertar el interés de los alumnos en la matematica. En su estudio, el analisis
estadistico de los datos recopilados también reflej6 una mejora en la motivaciéon y el
rendimiento de los estudiantes cuando se incorporan estrategias lidicas. Este enfoque
encuentra eco en los resultados de nuestra investigacion, donde las actividades ladicas
de CANPINJU, como el canto y el juego, no solo mejoraron el rendimiento matematico,
sino que también promovieron una mayor participacion y entusiasmo en los estudiantes,
tal como lo demuestra el aumento del puntaje promedio de 1.8 + 1.4 en el pretesta 17.5

* 4.5 en el postest.
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Navarro y Paboén (2020) investigaron el uso del juego como estrategia pedagdgica para
fortalecer el pensamiento numérico en la suma y encontraron que la implementacién de
talleres ludicos tuvo un efecto positivo en los estudiantes de primer grado. Nuestra
investigacion respalda estos hallazgos, ya que las estrategias CANPINJU también
demostraron ser eficaces para mejorar habilidades matematicas fundamentales, como
la resolucion de problemas de cantidad y equivalencia. En ambos estudios, el uso del
juego no solo facilité la comprensién de conceptos numéricos, sino que también fomentd

el desarrollo de competencias matematicas mas avanzadas.

Tanto Satalaya (2023) como Pineda (2022) evidenciaron una relacion significativa entre
los juegos ladicos y el aprendizaje de las matematicas en sus respectivos contextos.
Satalaya reporté una correlacion positiva alta entre el uso de juegos ludicos y el
aprendizaje matematico, mientras que Pineda encontrd una correlacion alta entre juegos
didacticos y el aprendizaje en el area de matematicas, con un resultado de r = 0.858.
Estos estudios son consistentes con nuestros resultados, donde la aplicacion de las
estrategias CANPINJU mostré una mejora significativa en el aprendizaje, corroborada
por el analisis estadistico que reflejé un puntaje promedio de diferencia significativa de
15.7 + 4.4 puntos entre el pretest y el postest. La aplicacion del juego, el canto, y la
pintura como parte de las estrategias pedagogicas, al igual que en los estudios de
Satalaya y Pineda, ha demostrado ser una metodologia eficaz para mejorar el

rendimiento matematico.

Marin y Inga (2022) confirmaron la influencia positiva de las estrategias ludicas en el
aprendizaje matematico en su investigacién pre-experimental. El uso de la T de
Wilcoxon, que validé la hipdtesis de que las estrategias Iudicas influyen
significativamente en el aprendizaje, guarda similitud con nuestra investigacién. En
nuestro estudio, la prueba de Wilcoxon también confirmé la eficacia de las estrategias
CANPINJU, con un estadistico de prueba de Z=-3.795 y una probabilidad de 0.000,
indicando que el uso de estrategias ludicas como el canto, la pintura, y el juego mejoré

significativamente el aprendizaje matemético en los estudiantes.

En sintesis, los resultados de esta investigacion no solo corroboran los hallazgos de
estudios previos, sino que también refuerzan la idea de que las estrategias ludicas,
cuando se integran adecuadamente en el curriculo, pueden ser una herramienta
poderosa para mejorar el aprendizaje matematico en los nifios. El éxito de las
estrategias CANPINJU en este contexto subraya la necesidad de seguir explorando y
aplicando métodos innovadores en la educacion matematica para lograr un aprendizaje

mas efectivo y significativo.
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CONCLUSIONES

Al finalizar la investigacion se arribé a las siguientes conclusiones:

La sistematizacion de las estrategias didacticas "CANPINJU" se apoya en tres teorias
clave. Primero, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, que conecta nuevos
conocimientos con los previos para facilitar la comprension, utilizando cantos, juegos y
dibujos en matematicas. Segundo, la filosofia del juego resalta el juego como una
herramienta esencial para explorar conceptos matematicos de manera ladica y sin
presion. Tercero, la teoria de Moog sostiene que la musica apoya el desarrollo del
pensamiento logico y abstracto, crucial en matematicas, al integrar actividades

musicales y visuales para un aprendizaje multisensorial.

La aplicacion de las estrategias didacticas "CANPINJU" se organiza en tres etapas
clave: planificacion, ejecucién y evaluacion. En la etapa de planificacién, se toma en
cuenta las competencias, habilidades, recursos materiales, y tiempos necesarios;
durante la ejecucién, se desarrolla nueve sesiones tematicas; y en la etapa de
evaluacion, se comprueba que los aprendizajes matematicos de los estudiantes fueron

evaluados tanto al comienzo como al final de la aplicacion para medir su progreso.

Se evalla el aprendizaje matematico en base a sus dimensiones de resuelve problemas
de cantidad, en cuanto a esta dimensidn se encuentra en el pretest a todos los nifios en
el proceso de inicio, pero después de la aplicacion de las estrategias didacticas
CANPINJU, los nifios mejoraron el aprendizaje logrando calificativos en logro destacado
del 78.9% de los escolares; en la dimension resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, en el pre test el 100% de los nifios se encontraron en el
calificativo “en inicio” y después de la aplicaciéon de las estrategias didacticas

CANPINJU, los escolares obtuvieron calificativos en logro destacado (78.9%).

Se determina aceptar con un 95% de confianza que, las estrategias didacticas
CANPINJU (canto, pintura, juego) mejoran significativamente el aprendizaje matematico

en los estudiantes del segundo grado de la Institucién Educativa N° 00616 de Naranijillo.
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RECOMENDACIONES

Al finalizar la investigacion se realiza las siguientes recomendaciones:

Se hace la recomendacion a los docentes de la Institucion Educativa N° 00616,
Naranijillo a tener en cuenta la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, la filosofia
del juego y la teoria de Moog que se analizé en esta investigacion y también aplicarlas
en el desarrollo de sus sesiones ya que ayudan a un mejor proceso de ensefianza

aprendizaje con sus estudiantes.

Se recomienda al director de la Institucion Educativa N° 00616, Naranjillo, a motivar a
los docentes para poder aplicar diversas estrategias enfocadas al uso del canto, de la
pintura y del juego, estas deben desarrollarse teniendo en cuenta una planificacién para
determinar todo lo que han de necesitar, asimismo, estas estrategias deben ejecutarse
en los salones de clase con la intencidon de trabajar distintos temas que motivaran a sus
estudiantes y finalmente podran evaluarlos para poder ver la gran mejora que estos

tendran con el empleo de estas estrategias.

Se recomienda a los docentes de primaria de la Institucion Educativa N° 00616 de
Naranjillo, continuar motivando a sus estudiantes para tener un buen rendimiento
académico en matematica a través del uso del canto, la pintura y el juego en cada una

de sus actividades pues asi lograran que esta sea un area divertida para los alumnos.

Se hace la recomendacion a los padres de familia de la Institucién Educativa N° 00616,
Naranijillo, integrarse en las actividades académicas de sus menores hijos para que
puedan continuar mejorando en su rendimiento en cuanto al area de matematica que es

la que mas han estado mostrando falencias.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia
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PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES METODOLOGIA
Problema o o E§tr§tggias TIP.O
Principal Objetivo General Hipotesis alterna didacticas Aplicada
CANPINJU
¢De qué manera | Determinar el nivel en que las | Hi: La estrategia Competencias DISENO
las estrategias | estrategias didacticas | didactica CANPINJU Planificacion Capacidades Pre Experimental
didacticas CANPINJU mejoran el | mejorara Organizacion temporal
CANPINJU aprendizaje matematico de los | significativamente el Materiales ENFOQUE
pueden mejorar el | estudiantes del segundo grado | aprendizaje Sesién 1: Sumamos Cuantitativo
aprendizaje de la Institucion Educativa N° | matematico en los empleando nuestro canto )
matematico de los | 00616, Naraniillo. estudiantes del Sesién 2: Restamos POBLACION Y
estudiantes  del segundo grado de la empleando nuestra voz MUESTRA
segundo grado de Instituciéon Educativa Sesién 3: Entonamos La muestra se
la Institucién N° 00616, Naranjillo. canticos para resolver conformara por los
Educativa N° problemas de cantidad estudiantes del
00616, Naranjillo? Sesién 4: Resolvemos segundo grado A de
problemas aditivos a la Institucion
través de la pintura Educativa N° 00616,
Sesion 5: Pintamos el total | Naranjillo (N = 20
Ejecucion de qnimales_ alumnos).
Sesion 6: Pintamos i
patrones numéricos a TECNICAS E
través de la regularidad INSTRUMENTOS
Sesién 7: Resolvemos DE RECOLECCION
problemas de equivalencia | DE DATOS
jugando con chapitas Encuesta -

Sesién 8: Jugamos con la
recta numérica para
resolver problemas de
cambio

Sesién 9: Jugamos a
agregar y quitar objetos

Cuestionario.
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Ejecucion

Evaluacion de entrada
Evaluacion final

Objetivos Especificos

Hipotesis nula

Aprendizaje
matemético

a) Sistematizar las estrategias
didacticas CANPINJU basada
en la teoria del aprendizaje
significativo, la filosofia del
juego y de la formacion del
pensamiento musical de
Moog en los estudiantes del
segundo grado de primaria.
b) Aplicar las estrategias
didacticas CANPINJU
estructuradas en las
dimensiones de la
planificacion, ejecucion y
evaluacion a través de las
diferentes sesiones de
aprendizaje programadas.
c) Evaluar el aprendizaje
matematico de los
estudiantes del segundo
grado de primaria en las
dimensiones de resuelve
problemas de cantidad y
resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio, a través de un pre y
post test.

Ho: La estrategia
didactica CANPINJU
no mejorara
significativamente el
aprendizaje
matematico en los
estudiantes del
segundo grado de la
Institucion Educativa
N° 00616, Naraniillo.

Traduce cantidades a
expresiones numéricas
Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

Resuelve Usa estrategias y
problemas de procedimientos de
cantidad estimacién y célculo
Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numeéricas y las
operaciones.
Traduce datos y
condiciones a expresiones
algebraicas y gréficas
Comunica su comprension
Resuelve sobre las relaciones
problemas de algebraicas
regularidad, Usa estrategias y
equivalencia y procedimientos para
cambio encontrar equivalencias y

reglas generales
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de
cambio y equivalencia




Anexo 2: Operacionalizacion de variables

Variable independiente

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES

Competencias

o Capacidades
Planificacion

Organizacion temporal

Materiales

Sesion 1: Sumamos empleando nuestro

canto

Sesion 2: Restamos empleando nuestra

voz

Sesion 3: Entonamos canticos para

i resolver problemas de cantidad
Variable

, , Sesién 4: Resolvemos problemas
independiente:
. aditivos a través de la pintura
Estrategias

L Sesion 5: Pintamos el total de animales
didacticas Ejecucion

CANPINJU Sesion 6: Pintamos patrones numericos

a través de la regularidad

Sesion 7: Resolvemos problemas de

equivalencia jugando con chapitas

Sesion 8: Jugamos con la recta
numeérica para resolver problemas de

cambio

Sesién 9: Jugamos a agregar y quitar

objetos

y Evaluacion de entrada
Evaluacion

Evaluacion final
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Variable dependiente
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VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Traduce cantidades a expresiones numéricas
Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones
Resuelve problemas i _
) Usa estrategias y procedimientos de
de cantidad o ]
estimacién y célculo
) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
Variable

numeéricas y las operaciones

dependiente:
Aprendizaje
matematico
Resuelve problemas

de regularidad,

equivalencia y cambio

Traduce datos y condiciones a expresiones

algebraicas y gréficas

Comunica su comprension sobre las

relaciones algebraicas

Usa estrategias y procedimientos para

encontrar equivalencias y reglas generales

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de

cambio y equivalencia

Escala de medicion

Dimensiones
D2:traduce
Escala de Aprendizaje problemas
medicién matemético Di.resuelve problemas de de.
cantidad regularidad,
equivalenci
a y cambio
En inicio 0--10 0--4 0--4
En proceso 11--13 5--6 5--6
Logro esperado 14--17 7--8 7--8
Logro destacado 18--20 9--10 9--10




Anexo 3: Test de Aprendizaje matematico

Datos informativos
1.1. Nombre y apellidos del nifio:
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1.2. Edad:
1.3. Seccioén:
1.4. Docente:

I. Indicaciones
2.1. Los nifios y nifias deberan desarrollar cada una de las situaciones
problematicas que se les presenta, en caso de alguna duda las tesistas
estardn para absorberlas.

A. Resuelve problemas de cantidad
» Traduce cantidades a expresiones numéricas
Observa la siguiente ficha.

e
.—’?;




En base a la imagen, crea un problema numeérico:

73

» Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones
En base a la siguiente imagen.

W
.
® .

Coloca los datos que puedas obtener de la imagen de forma numérica:

Coloca los datos que puedas obtener de la imagen de forma numérica:




Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
Siguiendo con el ejemplo 1, crea en base a la imagen, una pregunta y
resuelve el problema de forma numérica.

4 & &5
. x it

7%
® .

Crea una pregunta: Resuelve de forma numérica

74

Siguiendo con el ejemplo 2, crea en base a la imagen, una pregunta y resuelve

el problema de forma numeérica:




Crea una pregunta: Resuelve de forma
numeérica

75

» Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones:
1. Siguiendo con el ejemplo 1, comunica la respuesta de tu resolucion:

2. Siguiendo con el ejemplo 2, comunica la respuesta de tu resolucion:

B. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
» Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas
Observa la siguiente imagen:

Clasifica las flores seguin sea su color:
Anaranjado:
Amarillo:

Verde:

Observa la siguiente imagen:

H . B
Q&

m )| O
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Clasifica cada fila de la imagen:

Fila 1:

Fila 2:

Fila 3:

Fila 4:

» Comunica su comprensién sobre las relaciones algebraicas
De la siguiente imagen:

Describe un patrén segin corresponda:

De la siguiente imagen:

H o B
O %
O |4
L] =@

O

*» O % )
D

Describe un patrén segun corresponda:

» Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales
Siguiendo con el ejemplo 1:

Coloca las flores que siguen en la sucesion:

Anaranjado, amarillo, verde, anaranjado, amarillo, verde, anaranjado,




=
e &S
PINE

HE E+E

A

Completa las sucesiones segun corresponda:

Cuadrado, triangulo, cuadrado, triangulo,

Circulo, estrella, , estrella, circulo.

, circulo, tridngulo, circulo, tridngulo.

Cuadrado, , estrella, cuadrado.

» Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia
1. Comunica tu respuesta correspondiente al ejemplo 1:

2. Comunica tu respuesta correspondiente al ejemplo 2:
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Anexo 4: Fichas de validaciéon de instrumentos

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES

Nombres y Apellidos del experto
Institucién donde labora

Especiahdad

Instrumente de investigacion
Autares del instrumento (s)

{JUICIO DE EXPERTOS)

Houag Deme  Mera
U r':

EACIRS.. qobmk-.;

: Medaly Delgado Guevara
Karen Sarita Cava Millian

ASPECTOS DE VALIDACION

Muy deficiente (1)

Qcﬂchn_to]!) Aceptable (3) Buena {4)

ool de Do,
Esolegia
' Test para evaluar el aprendtzaje matematco

Nm:;\‘
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Excelente (5)
o ‘ r oY .‘.2:::

CRITERIOS

INDICADORES

314

o

CLARIDAD

Los items estan redactados con lenguaje apropiado
y libre de ambighedades acorde con los sujotos
muestrales

OBJETIVIDAD

Las instrucciones y los items oel instrumento
parmiten recoger la informacion objetiva sobire |a
varable: aprendizae mafematico en todas sus
dimensiones en Indicadores conceptuaies y
operacionales

ACTUALIDAD

El instrumento demuesira wvigencia acorde con el
conocimiento cientifico. tecnolagico, innovacion y
legal Iinherente a & variable: aprendizaie
matematico.

ORGANIZACION

Los items de! nstrumento refiejan arganicidad iégica
antre la definicidn operational y concegtual respecio
a la variable: aprendizaje matematico de manera que
parmiten hacer inferencias en funcidn a las hipdHtesis.
problema y objetvos de ia investigacion.

X

SUFICIENCIA

Los ftems del instrumento son sufcientes eén
canlidad y calidaed acorde con la vanable,
dimensiones o indicadores.

INTENCIONALIDAD

Los items del mstrumento son coharentes con el tipo

de investigacidn y responden a los objetivos.
hipétesis y variable de estudio.

CONSISTENCIA

COHERENCIA

La informacion que se recoja a través de los items
del instrumento, pamitird analzar, descrbir y
exphcar ia realidad, mativo de ta investigacion

Los dlems del instrumento expresan rejacdn con los
indicadores de cada dimensidn de la variable

METODOLOGIA

La relacion entra la tecnica y ©f instrumento
propuestos  responden &l propdsito de  Ia
i6n. desarrolio tecnalogico e irmovacion.

PERTINENCIA

La redaccon de los itlems concuerda con i3 escala
valorativa del instrumento.

XX (X |X|X |>

7 SUB TOTAL

 PUNTAJE TOTAL

50

[l Tmerenmbndmmom«moomnmuummwmmmoeu'Exznlerm mm UN DUria e menos
2 anteror se toraders ol insYumento 1o VA M GpE0ASIe]

OPINION DE APLICABILIDAD:

PROMEDIO DE VALORACION:

Rigja, 8 de €1 de 2024,

Firma
DNI N 0AQS3IIS3. .
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INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

(JUICIO DE EXPERTOS)

DATOS GENERALES
Nombres y Apelidos del experto - .00&s3. HARIBEL.. umu Rm//.
Institucion donde labora : e .M%.1359..
Especialidad  PRiMARA. ...
Instrumento de investigacion :Toﬂpnevalmolaprmjo malemétuco
Autores del instrumento (s) : Medaly Delgado Guevara

Karen Sarita Cava Millian
ASPECTOS DE VALIDACION
Muy deficiente (1) Deficiente (2) Aceptable (3) Buena (4) Excelente (5) ==

CRITERIOS INDICADORES 1(2[3[4a]5

Los ilems eslan redactados con lenguaje apropiado
CLARIDAD y More de ambigledades acorde con ks sujetos
muesirales

Las instrucciones y los items del instrumento
permiten recoger la informacidn objetiva sobre la

OBJETIVIDAD varable: aprendizaje mafemdbco en lodas sus X
dimensiones en indicadores concepluales y
operacionales.

El Instrumento demuestra vigencia acorde con el

conocimiento cientifico, tecnoldgico, innovacién y

ACTUALIDAD | ol inherente @ la variable: aprendizaje X

matematico,

Los items del instrumento reflejan organscidad logica

entre |a definicién operacional y conceptual respecto

ORGANIZACION | alavariable: aprendizaje metemético de manera que X

permiten hacer inferencias en funcién a las hipitesis,

problema y objetivos de la investigacién.

Los items del instrumento son suficentes en

SUFICIENCIA cantidad y calidad acorde con la variable, X

dimensionas e indicadores.

Los items del mstrumento son coherentes con &l tipo

INTENCIONALIDAD | de investigacién y responden a los objetivos,

hipétesis y variable de estudio. "

La informacion que se recoja a través de los ilems

CONSISTENCIA | del instrumento, permitird analizar, describir y

oxphcar la realidad, motivo de ia investigacion. X

Los Hems del msirumento expresan refacidn con los

COHERENCIA indicadores de cada dimensidn de la vadable

matemalico. X
X
X
o4

aprendizaje

La relacion entre I3 técnica y el Instrumento
METODOLOGIA | propuesios responden al propésito de la
investigacion, desarrollo tecnologico e innovacion.
La redaccidn de los items concuerda con la escala
PERTINENCIA valorativa del instrumenio.

SUB TOTAL

PUNTAJE TOTAL 50

Nota fmmmuumnMWummwmﬁm e omRAIgS, LA DuUmaje mencr
al anteror se considera ol INstruments NO VAo ni apbcabla)

OPINION DE APLICABILIDAD:

Rioja, 1% de jymic __  de2024.

PROMEDIO DE VALORACION:| DO

44

© Firma
DNIN®H0Q33253
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INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

(JUICIO DE EXPERTOS)

DATOS GENERALES ' ’
Nombres y Apellidos del experto NQW"M‘”JOZ"H”‘M‘
Especialidad B AV o v oy o e Ao K N Sy AR A K 40 904
Instrumento de investigacién : Test para evaluar el aprendizaje matematico
Autores del instrumento (s) : Medaly Delgado Guevara

Karen Sarita Cava Milkan
ASPECTOS DE VALIDACION

Muy deficiente (1) Deficiente (2) Aceptable (3) Buena(4)  Excelents (5)
INDICADORES

CRITERIOS v 1123145
Los items estan redactados con lenguaje apropado .

CLARIDAD y libre de ambigledades acorda con los sujetes x

muestrales

Las instrucciones y los items del instrumento

permiten receger la informacidn objetva sobre la

OBJETIVIDAD variable: aprendizaje malemdtico en lodas sus

dimensiones en Indicadores concepluales vy x

operacionalas.

El instrumento demuesira vigencia acorde con el
conocimiento cientifico, tecnoldgico, innovacion y

ACTUALIDAD | jo0si” inherente @ la variable: sprendizaje X

mafemdético.

Los items del instrumenio refliejan organicidad ibgica

entre la definicidn operacional y conceptual respecio

ORGANIZACION | alavariable: aprendizaje matemdtico de manera que

permiten hacar inferencias en funcién a las hipdtasis,

problema y objetives de la investigacién,

Los itlems del instrumento son suficieries en

SUFICIENCIA | cantidad y califad acorde con la variable,

s

INTENCIONALIDAD | de investigacién y responden & los objetivos,
hipdtesis y variable de estudio.

La informacién que se recoja a través de los items
CONSISTENCIA | del instrumento, permitird analizar, describir y
explicar |a reaidad, motivo de |a investigacion.

Los items del instrumento expresan relacidn con los
COHERENCIA indicadores de cada dimensidn de la variable
aprendizaje matematico.

La relacion entre la técnica y e instrumento
METODOLOGIA | propuestos responden al propdsito de &

Ead IR DTS I3 B SR N

PERTINENCIA valorativa ded instrumento.

PUNTAJE TOTAL 50

(ueu-rmmmmudmnwmwummwmanm‘.mm.wm,m
2l artanor se consders 3l mstumento no vk ni aphcabie)

OPINION DE APLICABILIDAD:

. Rm.iiaejiu_n}g__aezou

PROMEDIO DE VALORACION:|
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Anexo 5. Confiabilidad del instrumento

Confiabilidad del test que mide el aprendizaje matemético, mediante el

coeficiente Alfa de Cronbach

Donde:
2 K: Numero de items
" k 1 z 5;‘5' Y. S#: Sumatoria de varianzas de los
o = — T items
k-1 S;.- S2: Varianza de la suma de los items
a: Coeficiente de Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach NUmero de elementos
0.937 20
Estadisticas de total de elemento
. . . . . Alfade
Media de escala si el Varianza de escala si Correlacién total .
P Cronbach si el
ltems elemento se ha el elemento se ha de elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida g
suprimido
P1 16.58 18.368 0.705 0.933
P2 16.58 18.368 0.705 0.933
P3 16.58 18.146 0.792 0.931
P4 16.58 18.591 0.619 0.934
P5 16.63 18.246 0.621 0.934
P6 16.63 18.246 0.621 0.934
P7 16.53 18.485 0.931 0.931
P8 16.58 18.368 0.705 0.933
P9 16.68 18.228 0.551 0.936
P10 16.53 18.485 0.931 0.931
P11 16.58 18.368 0.705 0.933
P12 16.63 18.468 0.548 0.936
P13 16.68 18.450 0.486 0.937
P14 16.79 18.953 0.387 0.944
P15 16.63 18.801 0.441 0.938
P16 16.53 18.485 0.931 0.931
P17 16.58 18.368 0.705 0.933
P18 16.63 18.579 0.512 0.936
P19 16.53 18.485 0.931 0.931
P20 16.53 18.485 0.931 0.931

Valoracion del Coeficiente de Alfa de Cronbach

Valor del CCI Fuerza de la concordancia
Superior a 0.90 Excelente
0.81-0.90 Bueno
0.71-0.80 Aceptable
0.61-0.70 Moderado
0.51-0.60 Cuestionable
0.30-0.50 Pobre
Inferior a 0.30 Inaceptable

Fuente: George y Mallery (2003) citado por Frias-Navarro (2021).
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Se observa que el valor del coeficiente de fiabilidad de consistencia interna de alfa de Cronbach
es bueno (a = 0.937) con un valor de fiabilidad aceptable, para el numero de 20 elementos. Asi
también, se observa que la correlacion total de elementos corregida debe ser por lo menos un
valor de 0,30; y los 20 items tienen valores por encima de 0.30, por lo que, el cuestionario esta
apto a ser aplicado a los nifios del segundo grado de primaria de la institucién educativa 00616

de Naranijillo.



Puntajes obtenidos del test que mide el aprendizaje matemético, segun pretest

Anexo 6. Datos

N° nifios

Di1. Resuelve problemas

D2. Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y

V. Aprendizaje

de cantidad - matematico
cambio
1 3 0 3
2 1 0 1
3 0 0 0
4 1 0 1
5 0 1 1
6 0 1 1
7 2 0 2
8 2 0 2
9 3 0 3
10 2 0 2
11 0 1 1
12 2 0 2
13 0 1 1
14 3 0 3
15 1 0 1
16 3 0 3
17 0 0 0
18 2 4 6
19 1 0 1
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Puntajes obtenidos del test que mide el aprendizaje matematico, segln postest

N° nifios

D:. Resuelve problemas

D2. Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y

V. Aprendizaje

de cantidad - matematico
cambio

1 10 9 19
2 10 9 19
3 9 9 18
4 10 10 20
5 10 10 20
6 0 0 0

7 10 9 19
8 10 9 19
9 10 9 19
10 10 9 19
11 10 10 20
12 9 7 16
13 8 10 18
14 10 8 18
15 9 10 19
16 10 10 20
17 6 8 14
18 10 9 19
19 7 9 16




VI.
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Anexo 7. Planificacion de las Estrategias didacticas CANPINJU

AREA:

Matematica

GRADO Y SECCION:
Segundo grado Ay B

FUNDAMENTACION

A nivel institucional, en la Instituciéon Educativa N° 00616, Naranijillo del centro
poblado de Naranijillo, ubicada en el distrito de Nueva Cajamarca, provincia de
Rioja, se ha logrado observar que la gran dificultad que los estudiantes
experimentan a la hora aprender matematicas es que no prestan atencién dado que
no se utilizan estrategias motivadoras para incentivar el aprendizaje matematico,
solo se usa la pizarra y algunas imagenes, mas no actividades que pongan al nifio
en accion como lo podrian hacer el juego, el canto o la pintura, por otro lado, se
pudo observar que dichos estudiantes tienen deficiencias en operaciones
matematicas basicas para su edad, tales como el contar los numeros, ordenarlos
de mayor a menor o viceversa, agregar numeros a otros (adicién) o quitarlos

(sustraccion).

OBJETIVO

Determinar la influencia de las estrategias didacticas CANPINJU en el aprendizaje
matematico de los estudiantes del segundo grado de la I.E. N° 00616, Naranijillo
2024; con la finalidad de mejorar el aprendizaje de la matematica desde la manera

mas dindmica del canto el canto, la pintura y el juego.

LOGROS DE APRENDIZAJE

Al finalizar la aplicacion de las estrategias didacticas CANPINJU en los estudiantes
del segundo grado de la |.E. N° 00616, Naranijillo, estos deberan haber desarrollado
sus capacidades para emplearlo en el desarrollo de situaciones matematicas que

impliquen el ejercicio de su aprendizaje matematico.

CAPACIDADES Y ACTITUDES
a. Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas.

b. Comunica su comprensién sobre las relaciones algebraicas.
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c. Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas
generales.

d. Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

e. Traduce cantidades a expresiones numéricas.

f.  Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

g. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

h. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

VIl. PROCESO METODOLOGICO

a. Canto
b. Pintura
c. Juego

VIIl. MEDIOS Y MATERIALES
- Buffer
- Cartulinas
- Yupana
- Abaco borradores
- Papelotes
- Lapiceros
- Cuadernos
- Regla
- Témperas
- Plumones
- Colores
- Cuentos
- Iméagenes

- Proyector

IX. SISTEMA DE EVALUACION
La evaluacion sera de manera permanente durante la ejecucion de todas y cada

una de las ocho sesiones.
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SESION N° 1: Sumamos empleando nuestro canto

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion : LLE. N° 00616
1.2. Lugar . Naranjillo
1.3. Grado/seccion : 2°
1.4. Nivel . Primaria
1.5. Area . Matematica
1.6. Duracion : 90 minutos
1.7. Docentes : Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita
1.9. Fecha : 27 -05-2024
PROPOSITOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

¢ Traduce cantidades a expresiones

numericas. _
_ » Establece relaciones
¢ Comunica su comprension sobre los

Resuelve . , entre datos haciendo
nameros y las operaciones. .
problemas de _ o uso de la accion de
, ¢ Usa estrategias y procedimientos de _
cantidad agregar cantidades de

estimacion y célculo. _
hasta dos cifras.

¢ Argumenta afirmaciones sobre las

relaciones numeéricas y las operaciones.

MATERIALES:

Laminas con ndameros, tarjetas con sumas, pinturas, hojas blancas y una canciéon

previamente preparada sobre la suma.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Actividad

Motivacion

La docente tesista saluda a los estudiantes y les invita a entonar una
cancion llamada sumemos cantando, los estudiantes van participando
de la cancion sumando y haciendo mimicas como la maestra.

Inicio Saberes previos
La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y empieza a
preguntar:

- ¢Sabian esta cancion?

- ¢De qué traté?

- ¢Para qué debemos usarla?
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- ¢Qué sumas sabian?

Problematizacién
La maestra muestra un cartel con una sumay les pide a crear una
cancion con esa suma.

Propésito
La maestra da a conocer el propésito de la sesién: Hoy entonaremos
muchas canciones usando las sumas y un poco de ritmo

Desarrollo

Gestion y acompafiamiento

Comprensién del problema

La maestra divide a los estudiantes en grupos y les hace entrega de
tarjetas con sumas, acompafado de 3 recipientes con algunas chapitas.

Busqueda de estrategias
La maestra reta a los estudiantes a buscar alguna manera de solucionar
las sumas que se le dio a cada grupo.

Representacién

Después de que ya hayan sumados con las chapitas los estudiantes
deberan dibujar las sumas con sus respuestas y la forma en que llegaron
a ella en un papelote para pegarlo en la pizarra.

Formalizacion

Junto a todo el salon la maestra comprueba las sumas que cada grupo
realizé y las resuelve con el uso de las chapitas, les comenta que a esas
sumas podemos también agregarle un poco de ritmo convirtiéndolas en
canciones.

Maestra y estudiantes se ponen de pie y cantan las sumas realizadas
agregandole el ritmo de la cancién que cantaron al inicio de la clase.

Reflexion
Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a partir
de las siguientes preguntas:

- ¢Qué aprendimos?

- ¢Cbémo pudimos encontrar la respuesta a las sumas que

tuvimos en las tarjetas?
- ¢Qué podemos crear a partir de estas sumas?
- ¢Nos parece divertido cantar las sumas?

Transferencia

La maestra junto a los estudiantes juega Ritmo a gog6 a través de la
cancion que ya aprendieron, cada nifio ira afiadiendo una suma
siguiendo el ritmo de la cancién y todos acompafian con palmas en el
ritmo.

Cierre

Evaluacion
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:
- ¢Qué aprendimos hoy?
- ¢Por qué es importante saber sumar?
- ¢Qué son las sumas?
- ¢Cbmo lo aprendimos?

- ¢Para qué nos va servir?




NO

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL
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Desempefio

Establece relaciones entre datos
haciendo uso de la accion de agregar
cantidades de hasta dos cifras.

Sl NO
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SESION N° 2: Restamos empleando nuestra voz

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion : 1LE. N° 00616
1.2. Lugar : Naranjillo
1.3. Grado/seccion : 2°
1.4. Nivel . Primaria
1.5. Area . Matematica
1.6. Duracion : 90 minutos
1.7. Docentes : Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita
1.9. Fecha : 29-05-2024
PROPOSITOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

¢ Traduce cantidades a expresiones

numericas. _
_ » Establece relaciones
¢ Comunica su comprension sobre los

Resuelve . , entre datos haciendo
nameros y las operaciones. .
problemas de _ o uso de la accion de
] ¢ Usa estrategias y procedimientos de ) ]
cantidad quitar cantidades de

estimacion y célculo. _
hasta dos cifras.

¢ Argumenta afirmaciones sobre las

relaciones numeéricas y las operaciones.

MATERIALES:

Laminas con nameros, canicas, pizarra, tarjetas con restas, pinturas, hojas blancas, y

una cancion previamente preparada sobre la resta.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Actividad

Motivacion

La docente tesista saluda a los estudiantes y les invita a entonar una
cancion llamada Restamos cantando, los estudiantes van participando
de la cancion restando y haciendo mimicas como la maestra.

Inicio Saberes previos
La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y empieza a
preguntar:

- ¢Recuerdan esta cancién?

- ¢Cuéando la hemos cantado?

- ¢En qué se diferencia?
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- ¢Qué restan ya sabian?

Problematizacion
La maestra muestra un cartel con una resta y les pide a crear una
cancion con ella.

Propdsito
La maestra da a conocer el propésito de la sesién: Hoy entonaremos
muchas canciones usando las restas y un poco de ritmo

Gestion y acompafiamiento

Comprensién del problema

La maestra divide a los estudiantes en grupos y les entrega piedritas y
tres vasitos, luego pegara en la pizarra un cartel con un problema
Carlos sale a jugar bolichas con sus amigos, si empezoé a jugar
teniendo 18 bolichas pero al volver a casa solo tenia 3 ¢ Cuéntas
bolichas ha perdido?

Busqueda de estrategias
La maestra reta a los estudiantes a buscar alguna manera de solucionar
el problema haciendo uso de los materiales que se les hizo entrega.

Representacioén

Después de haber solucionado el problema cada grupo elige a un
estudiante para salir al frente y explicar lo que hicieron frente a todo el
salon.

Desarrollo Formalizacion
La maestra felicita a cada grupo y junto a todos los estudiantes repasan
la representacion de la resta realizada a través de la cancion que ya se
sino practicando.
Reflexion
Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a partir
de las siguientes preguntas:
- ¢Qué aprendimos?
- ¢Cbémo pudimos encontrar la respuesta a las restas que tuvimos
en las tarjetas?
- ¢Qué podemos crear a partir de estas restas?
- ¢nos parece divertido cantar las restas?
Transferencia
La maestra pide a los estudiantes ponerse de pie y cantar nuevamente la
cancion de las restas, pero esta vez ella ira escribiendo en la pizarra
algunas restas y ellos las cantaran.
Evaluacion
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:
Cierre - ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Por qué es importante saber restar?
- ¢Qué son las restas?

- ¢Cbémo lo aprendimos?

- Para qué nos va servir?




NO

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL
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Desempefio

Establece relaciones entre datos
haciendo uso de la accion de quitar
cantidades de hasta dos cifras.

Sl NO
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SESION N° 3: Entonamos canticos para resolver problemas de cantidad

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion
1.2. Lugar

1.3. Grado/seccion
1.4. Nivel

1.5. Area

1.6. Duracion

1.7. Docentes

: I.E. N° 00616

: Naranjillo

20
: Primaria
. Matematica

: 90 minutos

: Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita

1.9. Fecha : 03-06-2024
PROPOSITOS:

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
Traduce cantidades a expresiones Usa el canto para
numeéricas. establecer relaciones
Comunica su comprension sobre los entre datos haciendo

Resuelve

problemas de

nameros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de

uso de la accién de

agrupar, agregar,

cantidad _ y . o .
estimacion y calculo. disminuir y quitar
Argumenta afirmaciones sobre las cantidades de hasta dos
relaciones numéricas y las operaciones. | cifras.
MATERIALES:

Televisor, pizarra, plumones, base 10 y cuadernos.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Actividad

Inicio

Motivacion

La docente tesista saluda a los estudiantes y les invita a entonar una
cancion llamada Cancién sumando de 1 al 10
https://www.youtube.com/watch?v=rXF5yQ7HYVQ

Saberes previos
preguntar:
- ¢De qué trataba la cancién?

- ¢Ya hicimos algo parecido?

- ¢Qué otra operacion vimos?

La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y empieza a

- ¢Qué operacion estamos usando en esa cancion?

- ¢se puede sumar y restar en un solo problema?



https://www.youtube.com/watch?v=rXF5yQ7HYVQ
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Problematizacion
Pregunta: ¢ Cémo podemos resolver los problemas que tienen sumas y
restas juntas?

Propodsito
La maestra da a conocer el propésito de la sesion: Hoy entonaremos
canciones que nos ayuden a resolver problemas de sumay resta

Desarrollo

Gestion y acompafiamiento

Comprension del problema

La maestra escribe en la pizarra el siguiente problema:

Jhuliana fue a la tienda a comprar 2 kilos de fideo y cada kilo cuesta
4 soles, pero ella pag6 con un billete de 20 soles ¢ Cuantas debe
recibir de vuelto?

Blsqueda de estrategias
La maestra reta a los estudiantes a buscar alguna manera de solucionar
el problema haciendo uso de la base 10 que tienen en el aula.

Representacion

Después de haber solucionado el problema cada grupo elige a un
estudiante para salir al frente y explicar lo que hicieron frente a todo el
salon.

Formalizacion

La maestra felicita a cada grupo y les pide regresar a sus lugares.

Indica que para saber cuando sumar y cuando restar existen situaciones
claras, incluso palabras que nos ayudan a identificarlas, en esta ocasién
haremos uso de una cancién que si la aprendemos no volveremos a
equivocarnos https://www.youtube.com/watch?v=7CgMp18k8Wo, todos
los estudiantes y las tesistas la cantan y luego vuelven a resolver el
problema y esta vez les parece mucho mas facil.

Reflexion
Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a partir
de las siguientes preguntas:
- ¢Qué aprendimos?
- ¢Cémo pudimos encontrar la respuesta al problema que
tuvimos?
- ¢Cuédl es la manera méas facil para resolver estos problemas?
- ¢Nos parece divertido entonar la cancién de las sumas y
restas?

Transferencia
La maestra pide a los estudiantes volver a sus lugares y deja como tarea
que en casa creen 5 problemas parecidos al que hicimos en clase.

Cierre

Evaluacion
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:
- ¢Qué aprendimos hoy?
- ¢Por qué es importante saber cuando sumar o restar?
- ¢Cbémo lo aprendimos?
- ¢Para qué nos va servir?



https://www.youtube.com/watch?v=7CqMp18k8Wo
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Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL
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Desempefio

Usa el canto para establecer relaciones
entre datos haciendo uso de la accién de
agrupar, agregar, disminuir y quitar
cantidades de hasta dos cifras.

Sl NO



95

SESION N° 4: Resolvemos problemas aditivos a través de la pintura

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion
1.2. Lugar

1.3. Grado/seccion
1.4. Nivel

1.5. Area

1.6. Duracion

1.7. Docentes

: I.E. N° 00616

: Naranjillo

20
: Primaria
. Matematica

: 90 minutos

: Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita

1.9. Fecha : 05-06 - 2024
PROPOSITOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
Traduce cantidades a expresiones _
- Usa la pintura para
numéricas. .
_ » establecer relaciones
Comunica su comprension sobre los .
Resuelve entre datos haciendo

problemas de

nameros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de

uso de la accion de

cantidad _ B ] agrupar y agregar,
estimacion y calculo. _
cantidades de hasta dos
Argumenta afirmaciones sobre las .
cifras.
relaciones numeéricas y las operaciones.
MATERIALES:

Televisor, pizarra, plumones, hojas bond y témperas.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Actividad

Inicio

Motivacion

numeros del 0 al 99 cantando la cancién

La docente tesista saluda a los estudiantes y les invita a contar los

https://www.youtube.com/watch?v=fVh43cTZzTE

Saberes previos

preguntar:
- ¢De qué trataba la cancion?

La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y empieza a

- ¢Cuantas cifras tienen esos nimeros?
- ¢creen que sera complicado sumarlos?
- ¢Qué otra manera podemos usar aparte de las canciones?



https://www.youtube.com/watch?v=fVh43cTZzTE
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Problematizacion
Pregunta: ¢ Como utilizariamos la pintura para resolver problemas de
suma?

Proposito
La maestra da a conocer el propésito de la sesiéon: Hoy usaremos la
pintura para resolver problemas de suma con nimeros de hasta
dos cifras.

Desarrollo

Gestién y acompafiamiento

Comprensién del problema

La maestra escribe en la pizarra el siguiente problema:

Carolina esta coleccionando juguetes para donar en navidad, logré
recolectar 21 mufiecas, 32 pelotas y 14 carritos ¢Cuantos juguetes
ya coleccion6 Carolina?

Busqueda de estrategias

La maestra divide en grupos a los estudiantes y hace entrega de hojas
bond y témperas para que puedan buscar la manera de resolver el
problema usando la pintura.

Representacioén

Después de haber solucionado el problema cada grupo elige a un
estudiante para salir al frente y explicar lo que hicieron frente a todo el
salon.

Formalizacion

La maestra felicita a cada grupo y aflade que los problemas matematicos
son mas divertidos para resolver si lo hacemos jugando con la pintura ya
que nos ayuda a graficar los datos y de esa forma comprendemos mejor
el problema.

A cada grupo hace entrega de otro problema para que lo resuelva
poniendo en practica lo que se acaba de observar.

Reflexién
Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a partir
de las siguientes preguntas:

- ¢Qué aprendimos?

- ¢Cbomo usamos la pintura para resolver los problemas?

- ¢Creen que la pintura hace divertida a la matematica?

Transferencia

La maestra pide a los estudiantes volver a sus lugares y deja como tarea
que en casa creen 5 problemas parecidos al que hicimos en clase y lo
resuelvan usando la pintura.

Cierre

Evaluacion
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Como lo aprendimos?

- ¢Por qué es importante usar la pintura para resolver problemas?
- ¢Para qué nos va servir lo que hemos aprendido?
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Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL

Desempefio

Usa la pintura para establecer relaciones
entre datos haciendo uso de la accién de
agrupar y agregar, cantidades de hasta
dos cifras.

Sl NO
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SESION N° 5: Pintamos el total de animales
DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion : ILE. N° 00616
1.2. Lugar : Naranjillo
1.3. Grado/seccion : 2°
1.4. Nivel . Primaria
1.5. Area . Matematica
1.6. Duracion : 90 minutos
1.7. Docentes : Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita
1.9. Fecha . 10-06 - 2024
PROPOSITOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
¢ Traduce cantidades a expresiones
numéricas. Usa la pintura para
e Comunica su comprension sobre los establecer relaciones
Resuelve . , _
numeros y las operaciones. entre datos haciendo
problemas de _ o .
_ e Usa estrategias y procedimientos de uso de la accion de
cantidad _
estimacion y calculo. agrupar cantidades de
e Argumenta afirmaciones sobre las hasta dos cifras.
relaciones numeéricas y las operaciones.
MATERIALES:

Laminas con nameros, tarjetas con restas, pinturas, hojas blancas, y una canciéon

previamente preparada sobre la resta.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Actividad

Motivacion

La docente tesista saluda a los estudiantes y les invita a contar los
nimeros del 0 al 99 cantando la cancién
https://www.youtube.com/watch?v=fVh43cTZzTE

Inicio Saberes previos
La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y empieza a
preguntar:

- ¢Recuerdan la cancién?

- ¢Cuéando la hemos cantado?

- ¢Qué hicimos con esos nimeros?



https://www.youtube.com/watch?v=fVh43cTZzTE
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- ¢De cuéntas cifras dijimos que eran?

Problematizacion
Pregunta: ¢, Qué operacion usaré si quiero agrupar cantidades y
encontrar un total?

Propdsito
La maestra da a conocer el propésito de la sesién: Hoy agruparemos
cantidades haciendo uso de la pintura para encontrar el total.

Gestion y acompafiamiento

Comprensién del problema

La maestra escribe en la pizarra el siguiente problema:

Julio y Ana son hermanos, ellos desean unir sus ahorros para
comprar juntos una bicicleta, Julio tiene 37 soles y Ana tiene 29
soles ¢Cuéanto de dinero tienen hasta ahora?

Busqueda de estrategias

La maestra pide a los estudiantes a usar hojas bond y plumones de
colores para buscar una manera de resolver el problema en grupos de 5
personas.

Representacioén

Después de haber solucionado el problema cada grupo elige a un
estudiante para salir al frente y explicar lo que hicieron frente a todo el
salén.

Formalizacion

La maestra felicita a cada grupo y les pide regresar a sus lugares, luego

Desarrollo : L )

explica lo siguiente:
Para agrupar cantidades y encontrar un total se lo puede hacer
colocando ambas cantidades en conjuntos, luego iremos colocando al
conjunto total cada uno de los elementos del conjunto 1 y luego del
conjunto 2, al terminar contamos la cantidad que se reunié al agrupar
ambas cantidades y ese es el total, es decir, la suma.
Reflexion
Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a partir
de las siguientes preguntas:

- ¢Qué aprendimos?

- ¢Cudl es la nueva manera para resolver sumas?

- ¢les parece mas divertido?

- ¢Qué pasos hemos seguido?
Transferencia
La maestra pide a los estudiantes volver a sus lugares y deja como tarea
que en casa creen 5 problemas parecidos al que hicimos en clase.
Evaluacion
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:

Cierre - ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Por qué es importante agrupar correctamente las cantidades
para encontrar el total?

- ¢Como lo aprendimos?

- ¢Para qué nos va servir?




NO
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Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL

Desempefio

Usa la pintura para establecer relaciones
entre datos haciendo uso de la accién de
agrupar cantidades de hasta dos cifras.

Sl NO
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SESION N° 6: Pintamos patrones numéricos a través de la regularidad

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion
1.2. Lugar

1.3. Grado/seccion
1.4. Nivel

1.5. Area

1.6. Duracion

1.7. Docentes

: I.E. N° 00616

: Naranjillo

20
. Primaria

: Matematica
: 90 minutos

: Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita

1.9. Fecha : 12 -06 - 2024
PROPOSITOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
e Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas y graficas.
Resuelve e Comunica su comprension sobre las

problemas de
regularidad,

equivalencia y

, ] Establece relaciones
relaciones algebraicas. _
_ o entre los objetos y los
Usa estrategias y procedimientos para
_ _ transforma en patrones
encontrar equivalencias y reglas L
de repeticion.

cambio generales.
e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones de cambio y equivalencia.
MATERIALES:

Pizarra, televisor, hojas bond, tarjeta con animales y objetos.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Actividad
Motivacion
La docente tesista saluda a los estudiantes y les invita a entonar una
cancion llamada Con este ritmo hagamos un patron
https://www.youtube.com/watch?v=AcYO9XReDw4
Inicio Saberes previos

La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y empieza a
preguntar:

- ¢De qué trataba la cancion?

- ¢Qué sonidos hicimos?

- ¢Les gustd el ritmo?



https://www.youtube.com/watch?v=AcYO9XReDw4
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- ¢Qué palabra se menciond varias veces?

Problematizacion
Pregunta: ¢ Qué es un patron? ¢Para qué los usamos?

Propodsito
La maestra da a conocer el propésito de la sesion: Hoy jugaremos a
ordenar objetos para encontrar patrones légicos.

Gestion y acompafiamiento

Comprension del problema

La maestra pide a los nifios observar la ventana y les pregunta ¢,cual es
el patron que se uso6 para disefarla?

Busqueda de estrategias
Los nifios observan la ventana tratando de averiguar cudl seria la
respuesta.

Representacién
La maestra hace entrega a los estudiantes una hoja bond y colores para
dibujar su respuesta.

Formalizacion
La maestra pide a 5 estudiantes voluntarios salir al frente y explicar su
respuesta, luego ella les presenta una caja con muchas tarjetas de

Desarrollo objetos y animales para poder realizar un juego
https://www.youtube.com/watch?v=BDnujJsArok, después de observar el
juego todos los nifios lo practican.

Reflexién
Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a partir
de las siguientes preguntas:

- ¢Qué aprendimos?

- ¢Qué pasos hemos seguido en este juego?

- ¢Qué son los patrones?

- ¢Enqué los usamos?
Transferencia
La maestra ordena en grupos a los estudiantes y les reparte algunas
fichas de objetos y animales, les pide que cada grupo presente un patron
con el material que poseen y luego lo presentaran frente a todos.
Evaluacion
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:

Cierre - ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Cbmo lo hicimos?
- ¢Qué parte estuvo mas facil?
- ¢Qué parte me parecié mas complicada?



https://www.youtube.com/watch?v=BDnujJsArok
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Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL

Desempefio

103

Establece relaciones entre los objetos y
los transforma en patrones de repeticion.

Sl

NO
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SESION N° 7: Resolvemos problemas de equivalencia jugando con chapitas

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion
1.2. Lugar

1.3. Grado/seccion
1.4. Nivel

1.5. Area

1.6. Duracion

1.7. Docentes

: I.E. N° 00616

: Naranjillo

90
. Primaria

: Matemética

: 90 minutos

: Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita

1.9. Fecha : 17 -06 - 2024
PROPOSITOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
e Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas y gréficas. Establece relaciones de
Resuelve e Comunica su comprension sobre las equivalencias entre dos
problemas de relaciones algebraicas. grupos de hasta veinte

regularidad, ¢ Usa estrategias y procedimientos para objetos y las trasforma
equivalencia y encontrar equivalencias y reglas en igualdades que
cambio generales. contienen adiciones 0
e Argumenta afirmaciones sobre sustracciones.
relaciones de cambio y equivalencia.
MATERIALES:

Buffer, pizarra, chapitas y papeles.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Actividad
Motivacion
La docente tesista saluda a los estudiantes haciendo uso de la
cancion Hola, hola con las manos.
https://www.youtube.com/watch?v=iC-9PKGI4Mk
Inicio La maestra pregunta ¢ de qué traté la cancion?, ¢ qué partes del

cuerpo hemos usado?, ¢ Cuantas extremidades tenemos?,
¢ Cuantos dedos tenemos? ¢ Qué pasa si me falta un dedo?

Saberes previos
La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y



https://www.youtube.com/watch?v=iC-9PKGI4Mk
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empieza a preguntar:
- ¢ Qué operacion debemos aplicar para saber la respuesta?
- ¢ Qué pasa si alguien tiene 11 dedos?
- ¢ Qué debe hacer para que tenga lo normal?

Problematizacién

Pregunta: Si quiero comprar mi carro a los 35 afios y ahora tengo
8 ¢ Cuantos afios me falta alin?, ¢ Qué operacion debemos
realizar?

Propésito

La maestra da a conocer el propdésito de la sesion: Hoy
encontraremos el numero que falta a través del uso de
chapitas pararesolver problemas de equivalencia.

Desarrollo

Gestion y acompafamiento
Comprension del problema
La maestra escribe en la pizarra el siguiente ejercicio:

Encuentra el niamero escondido ;

32 4 =43
¢, Qué nos pide hacer?
¢ Como podemos encontrar la respuesta?
¢, Qué material podemos utilizar para encontrar la respuesta?

Busqueda de estrategias
La maestra reta a los estudiantes a buscar alguna manera de
solucionar el problema haciendo uso de chapitas.

Representacion

Después de haber solucionado el problema cada grupo elige a un
estudiante para salir al frente y explicar lo que hicieron frente a
todo el salén.

Formalizacion
La maestra agradece a los estudiantes y complementa el tema
resolviendo mas ejercicios y haciendo uso de las chapitas:
i) Encuentra el nimero escondido :
32+ =43
2 Encuentra el nimero escondida:

+ 13 =25
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. .~
3 ;Qué valor tiene &7

i

B  Qué valor tiene .2

®+19=31

8 Indicael valor de 5.
% — 14 =29
6 Calcula amx.
m+ 12 = 34
7 Calcula «a».
a+15=31
8 Calcula s,

17 —x=13

Reflexién
Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a
partir de las siguientes preguntas:
- ¢Qué aprendimos?
- ¢Como pudimos encontrar la respuesta al problema que
tuvimos?
- ¢Cudl es la manera mas facil para resolver estos
problemas?
- ¢Les parece divertido usar las chapitas para resolver
problemas?

Transferencia

La maestra pide a los estudiantes volver a sus lugares y deja
como tarea que en casa creen 5 problemas parecidos al que
hicimos en clase.

Cierre

Evaluacién
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:

- ¢ Qué aprendimos hoy?
- ¢Como lo aprendimos?
- ¢ Para qué nos va servir?




NO
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Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL

Desempefio

107

Establece relaciones de equivalencias
entre dos grupos de hasta veinte objetos
y las trasforma en igualdades que
contienen adiciones o sustracciones.

Sl

NO
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SESION N° 8: Jugamos con la recta numérica para resolver problemas de

cambio

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion
1.2. Lugar

1.3. Grado/seccion
1.4. Nivel

1.5. Area

1.6. Duracion

1.7. Docentes

1.9. Fecha

PROPOSITOS:

: LLE. N° 00616

. Naranjillo

20
: Primaria
: Matematica

: 90 minutos

: Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita

: 19-06 - 2024

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENO

Resuelve
problemas de
regularidad,

equivalencia y

Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas y graficas.
Comunica su comprension sobre las
relaciones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos para

encontrar equivalencias y reglas

Establece relaciones de
equivalencias entre dos
grupos de hasta veinte
objetos y las trasforma

en igualdades que

cambio generales. contienen adiciones o
¢ Argumenta afirmaciones sobre sustracciones.
relaciones de cambio y equivalencia.
MATERIALES:

Papel bond, papelote, plumones, lapices y tiza.

SECUENCIA DIDACTICA:

dejando algunos espacios, pregunta:

- ¢Para qué podemos usarla?

Momento Actividad
Motivacién
La docente tesista saluda a los estudiantes con la cancion “A
saludarnos” https://www.youtube.com/watch?v=3aEvYn4iWSI
Luego dibuja una recta numérica con nimeros del 1 al 10 e invita
Inicio a 2 estudiantes voluntarios al frente para saltar contando y

- ¢ Qué se llama lo que se dibujo en el piso?



https://www.youtube.com/watch?v=3aEvYn4iWSI
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Saberes previos
La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y
empieza a preguntar:

- ¢ Qué es la recta numérica?

- ¢Cuales seran sus partes?

- ¢Podemos usarlo para sumar?

Problematizacion
Pregunta: ¢ Como podemos resolver problemas utilizando la recta
numérica?

Propdsito

La maestra da a conocer el propdsito de la sesién: Hoy vamos a
sumar y restar jugando con laresta numérica para resolver
problemas de cambio.

Desarrollo

Gestion y acompafamiento

Comprension del problema

La maestra escribe en la pizarra el siguiente problema:
Anali cosech6 9 lechugas y 7 pepinillos de su huerta
¢ Cuantas verduras cosech6 en total?

Busqueda de estrategias

La maestra reta a los estudiantes a resolver el problema haciendo
uso de la recta numérica en un papelote que hace entrega por
cada grupo de trabajo.

Representacion

Después de haber solucionado el problema cada grupo elige a un
estudiante para salir al frente y explicar lo que hicieron frente a
todo el salén.

Formalizacion

La maestra felicita a todos los grupos por el trabajo que han
realizado y explica que una manera de resolver problemas de
adicién o sustraccion en problemas de cambio es usando la recta
numeérica de la siguiente forma:

Sumamos en la recta numérica
_J'_'\-" "—"\.-"ﬁ.-‘_"u-—\-.\_\‘___

Cbservd coR coidadn los
e saltitos del conejo v kgD,

traza el recomidn )
_r“‘-\_\_.:-q_\_'_,-"-\_r'h_'-ﬂ_
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Reflexion

Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a

partir de las siguientes preguntas:
- ¢Qué aprendimos?

- ¢Cbémo pudimos encontrar la respuesta al problema que

tuvimos?

- ¢Cual es la manera mas fécil para resolver estos
problemas?

- ¢ Nos parece divertido utilizar la recta numérica para
sumar o restar?

Transferencia

La maestra pide a los estudiantes resolver algunos ejercicios mas

en competencia entre todos los grupos:

% IaeZ=

-
=
-
=5

¥ BERE

% Bk

* EEgs

Cierre

Evaluacién
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:

- ¢ Qué aprendimos hoy?
- ¢Como lo aprendimos?
- ¢Para qué nos va servir?




NO

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL

Desempefio

111

Resuelve problemas de cambio utilizando
la recta numérica, comprendiendo cémo
los nUmeros cambian en diferentes

SI

situaciones.

NO
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SESION N° 9: Jugamos a agregar y quitar objetos

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién : 1.LE. N° 00616
1.2. Lugar : Naranjillo
1.3. Grado/seccion : 2°

1.4. Nivel . Primaria

1.5. Area . Matematica
1.6. Duracion : 90 minutos

1.7. Docentes

: Delgado Guevara, Medaly / Cava Millian, Karen Sarita

1.9. Fecha : 24 -06 - 2024
PROPOSITOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
e Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas y gréficas. Establece relaciones de
Resuelve e Comunica su comprension sobre las equivalencias entre dos
problemas de relaciones algebraicas. grupos de hasta veinte

regularidad, ¢ Usa estrategias y procedimientos para objetos y las trasforma
equivalencia y encontrar equivalencias y reglas en igualdades que
cambio generales. contienen adiciones o
e Argumenta afirmaciones sobre sustracciones.
relaciones de cambio y equivalencia.
MATERIALES:

Pizarra, televisor, chapitas y papeles bond.

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Actividad
Motivacion
La docente tesista saluda a los estudiantes con la cancién “Bienvenido seas”
https://www.youtube.com/watch?v=cWop4R4hBPc
Luego la maestra les pide a los estudiantes colocar un objeto de su pertenencia
al centro del salén para jugar la Bomba.
Inicio

Saberes previos

La tesista pide a los estudiantes ubicarse en sus lugares y empieza a preguntar:
- ¢De qué trataba el juego?
- ¢Cémo se jugaba?
- ¢Al quitar los objetos se iban aumentando o reduciendo su cantidad?



https://www.youtube.com/watch?v=cWop4R4hBPc
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- ¢Y cuando agregdbamos que pasaba?

Problematizacion
Pregunta: ¢,Qué pasa con una cantidad cuando agregamos 0 quitamos objetos?

Propoésito
La maestra da a conocer el propdésito de la sesion: Hoy jugaremos agregando y
quitamos objetos para desarrollar el aprendizaje matematico.

Desarrollo

Gestion y acompafamiento
Comprension del problema
La maestra escribe en la pizarra el siguiente problema:

En la manana lei 3 paginas, en la
tarde lei algunas pdaginas mds; en
total lei 8 paginas.

¢ Cuantas paginas leyd Dina en la tarde?

Busqueda de estrategias

La maestra reta a los estudiantes a buscar alguna manera de solucionar el
problema agregando o quitando objetos, para esto hace entrega de chapitas para
cada grupo.

Representacion
Después de haber solucionado el problema cada grupo elige a un estudiante para
salir al frente y explicar lo que hicieron frente a todo el salon.

Formalizacion
La maestra felicita y agradece a cada grupo y explica la manera correcta en que
se debe agregar o quitar objetos para resolver problemas:

Esquema Operacion
g =
o
\ Total, leido :

Ly wn I

Cinc loyd [ | Paginas en la tarde.

- Comrgxé 5 marnzanas. Mi amigo
QX - me invito algunos manzanas mas.

EB Ahara fengo 7 manzanas

{Cuantas manzanas Invitd su amigo a David?

Esquema Operacién

s <isidam O .

&
O\Ahouo flene ! -

SL QMmO wwilo [ ] MG Neancs a Davicd




114

El lunes sembré 8 flores, el dia
martes sembré algunas flores mas.
En total sembré 11 flores.

¢ Cuantas flores sembré José el dia martes?

Esquema Operacion

Sembré el martes ““

El lunes O\ Flores (.)
sembré’ sembrados

José sembrd D flores el dia martes.

Reflexion
Todos se sientan en modo asamblea y comienzan a reflexionar a partir de las
siguientes preguntas:

- ¢Qué aprendimos?

- ¢Cbémo pudimos encontrar la respuesta al problema que tuvimos?

- ¢Cudl es la manera mas facil para resolver estos problemas?

- ¢Les parece divertido este tipo de ejercicios?

Transferencia
La maestra pide a los estudiantes volver a sus lugares y deja como tarea que en
casa creen 5 problemas parecidos al que hicimos en clase.

Evaluacion
Todos vuelven a sus lugares y se realiza una metacognicion:

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢Por qué es importante utilizar las chapitas para agregar y quitar
objetos?

- ¢Cémo lo aprendimos?

- ¢Para qué nos va servir?

Cierre




NO

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Lista de cotejo:

Apellidos y Nombres

ABANTO BATTISTINI HECTOR ANDRE
AGUILAR JIRON ZOE BELEN
FERNANDEZ FLORES FLABIO ZAHIT
GUEVARA VILLENA CRISTEL KATERINE
JULCA VERA LIAM ADRIAN

LOPEZ VILLEGAS JANDY JHARET
MONDRAGON TORRES SASHA FABIAN

MONTENEGRO LOZANO ALONDRA
KARLESSY
NARVAYS VILLALOBOS JADEN NICOL

PEREZ LOZADA ALEXANDER LLAHYR

RODRIGUEZ FLORES XIOMARA
YAMILED
RUIZ NUNES OSTIN

SANAGEN SANTA CRUZ MACS STEVEN
SANCHEZ VEGA JOHAN ALEXIS

SANTA CRUZ CORONEL JHEREMY
FABRICIO
SUAREZ SUAREZ LUANA LUCERO

TELLO ALARCON NAYELI GUADALUPE
TUCTO FERNANDEZ JOSE KEVIN

VALLEJOS FLORES JADY NICOL

Desempefio

115

Establece relaciones de equivalencias
entre dos grupos de hasta veinte objetos
y las trasforma en igualdades que
contienen adiciones o sustracciones.

Sl

NO
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Anexo 8. Solicitud de autorizacion para ejecucién del proyecto

u=m UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARTIN Ga,
Gy | Paeviman pE EpECACoN Y muvaNipaes - woan [ g2
E». _'_"'“ : Fraiiransird § 0 Pty 0 ool P enneru Il"::' 4
Aiter el Bicemucnnen, oo & conenolfobacbre dle grevtr alopemdonck, v B
-'.rlla-'.uq'.l:ln.lnrﬂr'urr.':' fei dgrpankeciy l':rjl'r.l'l'.l'ﬂ.'.'- o Snaim v Avarcesa ”
Ringa. 23 de mayo |!Ir: 2014
- _ ' o f
Carta 1=2024UNSM-FEN=-R5CN-MIG | il z |'I.I.'“.‘ l,u" [
f T T B
c J B . - =
=T | _|_.'\. ] - 1 -...'r_l 13.:: 'f
Chavasry Tapa Bartslane Ronkan I = = i
Directer de In Institucion Educativa Prinsana —=)

Carles Manuel Jilaja Guevivra - Norangilh
Asuto: Solichto autorizaciin para ¢l recojo de informaciin ¥ ejecucion de prayectn

ale investigacion

Es grato dirigimos a usted para salidarle corfialmente ¥ o & ovex comisnicarle en b
elshoraciin ¥ cjecucion Sel proyecto de investigaciin tiubado: ESTRATEGIAS
DIDACTICAS  “CANPINIU™  PARA  MEIORAR  EL APRENDIZAJE
MATEMATICO EX ESTUDIANTES DEL SEGUNDD GRADO DE LA LE. N9616,
NARANJILLO, pam ello se requicre recoger infarmaci om coma cantidad de sstudiantes del
sepurdp grodo, ssimime se reguicre by oauorizscida parn la aplicacion de imstrume nios
fencuestas, cuestionorios) 2 ks alumnos del sepule grado de edweacion primana, ete: estis
acclones servirin pare claborr el dnforme de tesis. Ante ello, be solicisames o usted nos
atorgue los f2cilidades parn recoger datos ¥ aphear ol estudio mencionado ya que es parte de

puesiro proceso de formacion profesonal,

De amtenans, le apradecemes por su colabaraciin,

Atentameniy,

il | IJ_._‘Tu';.LA.UJI:I_

Karem Sarita Cava Millan Mledaly Delgade Guevara
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Anexo 9. Constancia de ejecucién del proyecto

CR 1217355 CMP 0257011

L 97
@ o !‘/fﬂl 'y f/fiiryﬁ'/m extbtect e focrrer bt ﬂir/f/

Ao del Bicontenario, do la consalidacifin de nuestra Independancia, y da la
conmemoracidn da kas heroicas batallas de Junin y Ayacucha’

CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 00616 “CARLOS MANUEL
JIBAJA GUEVARA" DE LOS NIVELES DE EDUCACION INICIAL Y PRIMIARIA
DEL CENTRO POBLADO MENOR DE NARANJILLO, QUE SUSCRIBE:

HACE CONSTAR:

Cue, las tesisias CAVA MILLIAN KAREN SARITA con DNI N* 71761925 y
DELGADO GUEVARA MEDALY, con DNI N° 73082864 han desarroliado el
Proyecto  de  Investigacién  derominade ESTRATEGIAS DIDACTICAS
"CANPINJU" PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE MATEMATICO EN
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE LA LE. N* 00616-NARANJILLO, =/
mismo que se resizd en el segundo grado de esta instilugidn

Se expide |a presante a solicilud de |a parte nleresada

/,' Naranjillo. 28 da pnio  deél 2024

I LOsOMvos & 08 Noarang b Emmatl cogoe bg v S g NIRRT YY) OTAI0T 5%

. '.';5. XLV o 4'40«/4}«34.:/« LPEPVOINCT AT r':u«&i’rw\dw/ l
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Anexo 10. Iconografia
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Estrategias didacticas
“CANPINJU" para mejorar el
aprendizaje matematico en

estudiantes del segundo grado
de la [.E. N° 00616, Naranjillo

por Karen Sarita Cava Millian

Fecha de entrega: 05-abr-2025 02:07p.m. (UTC-0500)

ldentificador de la entrega: 26394885633

MNombre del archive: Educ_Primaria_TESI>_KAREN_CAVA - MEDALY DELGADC - 21-03-25.docx [5.56M)
Total de palabras: 274581

Total de caracteres: 154551



Estrategias didacticas “CANPINJU"” para mejorar el aprendizaje
matematico en estudiantes del segundo grado de la I.E. N°
00616, Naranijillo

INFORME DE ORIGINALIDAD

20, 19, 5« 10

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DEINTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

.

repositorio.unsm.edu.pe

Fuente de Internet

4%

]

tesis.unsm.edu.pe

Fuente de Internet

S

[2]

hdl.handle.net

Fuente de Internet

2 %

=]

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet

1 %

[l

Submitted to Universidad Nacional de San
Martin

Trabajo del estudiante

1%

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

1 %

B B

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1
Trabajo del estudiante < %
Submitted to uncedu

B <1y

Trabajo del estudiante



