T UNIVERSIDAD

37 NACIONAL
= DE SAN MARTIN
So%’ TARAPOTO - PERU

Repositorio Digital de Ciencia, Tecnologia e Innovacion de Acceso Abierto

SAN MARTIN

=
£
<
m
A
0K
gh
v

AACIONAL ¥

Esta obra esta bajo una Licencia

Creative Commons Atribucion -

4.0 Internacional (CC BY 4.0)

Vea una copia de esta licencia en
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.es

Obra publicada con autorizacion del autor



@

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

ayaisy3nINn
SAN MARTIN

\#ACIONAL S/

Tesis

Estrategia pukllay-yanapay para desarrollar
habilidades sociales en preescolares de 5 afilos
de la Institucion Educativa Inicial 305, Nueva
Cajamarca 2022

Para optar el titulo profesional de Licenciado en Educacion Inicial

Autores:

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
https://orcid.org/0000-0002-1019-7076

Mirtha Melissa Inga Tapullima
https://orcid.org/0000-0003-1774-5669

Asesor:

Dra. Rossana Rocio Salvatierra Juro
https://orcid.org/0000-0001-5777-7599

Rioja, Peru

2024


https://orcid.org/0000-0002-1019-7076
https://orcid.org/0000-0003-1774-5669
https://orcid.org/0000-0001-5777-7599

IS )
S oz |2 FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
E : E ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL
3 s
[ o ] w
\AACIONAL S/

Tesis

Estrategia pukllay-yanapay para desarrollar
habilidades sociales en preescolares de 5 afilos
de la Institucion Educativa Inicial 305, Nueva
Cajamarca 2022

Para optar el titulo profesional de Licenciado en Educacion Inicial

Autores:
Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

Sustentado y aprobado el 20 de junio del 2024, ante el honorable jurado:

Egg JM _@
Presidente de Jurado Secretario dé Jurado

Mg. Laura Epifania Vera Azurin Dr. Edgard Martin Esquén

Perales
/

Vocal de Jurado
Dr. Hugo Jaime Mera Naval

Rioja, Peru
2024



UNIVERSIDAD NACIONAL
DE SAN MARTIN

FACULTAD DE EDUCACION Y
HUMANIDADES - RIOJA

ACTA DE SUSTENTACION PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE
LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

En la ciudad de Ricja, en sala de profescres de la Facultad de Educacién y Humanidades de la
Universidad Nacional de $an Martin, a las 2.5 000 del dia o 8Ll A2 de
cerniedime b e d€1 2024, se reuni6 el Jurado de Sustentaclun de la Tesis: "ESTRATEGIA
PUKLLAY-YANAPAY PARA DESARROLLAR HABILIDADES SOCIALES EN PREESCOLARES DE
5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 305, NUEVA CAJAMARCA 2022",
presentado por las Bachilleres: DEISY ELIZABETH CHAMAVYA VASQUEZ y MIRTHA MELISA
INGA TAPULLIMA, modalidad sustentacion de tesis, segin Resolucion N° 076-2024-
UNSM/FEH-D de fecha 17 de abril del 2024, para la obtencién del Titulp Profesional de
Licenciado en EDUCACION INICIAL, estando conformado de la siguiente manera:

Mg. LAURA EPIFANIA VERA AZURIN PRESIDENTE
Dr. EDGARD MARTIN ESQUEN PERALES SECRETARIO
Dr. HUGO JAIME MERA NAVAL MIEMBRO

Para evaluar la Tesis denominada: *ESTRATEGIA PUKLLAY-YANAPAY PARA DESARROLLAR
HABILIDADES SOCIALES EN PREESCOLARES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL 305, NUEVA CAJAMARCA 2022%, presentado por las Bachilleres: DESY ELIZABETH
CHAMAYA VASQUEZ y MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA, teniendo como Asesor la Dra.
ROSSANA ROCIO SALVATIERRA JURO, después de haber observado la sustentacidn, las
respuestas a las preguntas formuladas y terminadas las réplicas; Iuego de debatir entre si,
reservada y libremente 10 deClaran .4 . fcda i POF wllaliitiienilit bl it illonns CON
el calificativo de .ﬁw.";..hr.mu.lﬂ.?.. en fe de la cual se firmd la presente acta, siendo las
.f:.;:ﬂf?.-.vdel mismo dia, con lo que se dio por culminado el acto de sustentacion.

e B

M'g. LAURA EPIFANIA VERA AIURIN Dr. EDGARD MARTIN ESQUEN PERALES
PRESIDENTE - SECRETARIO

Dr. HUGO |AIME MERA NAVAL



Constancia de asesoramiento

El que suscribe el presente documento, Dra. Rossana Rocio Salvatierra Juro

Hace constar:

Que, he revisado la tesis titulada: Estrategia pukllay-yanapay para desarrollar
habilidades sociales en preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
305, Nueva Cajamarca 2022, en fechas del cronograma a fin de optimizar y agilizar la

investigacion, elaborada por los tesistas:

Bachiller en Educacioén Inicial: Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez

Mirtha Melissa Inga Tapullima

La que encuentro conforme en estructura y en contenido. Por lo que doy conformidad

para los fines que estime conveniente, y para que conste, firmo en la ciudad de Rioja.

Rioja, 20 de junio del 2024.

AL Ttk

Dra. Rossana/MRoclo Salvatierra Juro

Asesor



Declaratoria de autenticidad

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez, con DNI N° 73466855 y Mirtha Melissa Inga
Tapullima, con DNI N° 74170841, bachilleres de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial, Facultad de Educacién y Humanidades de la Universidad Nacional de San
Martin, autores de la tesis titulada: Estrategia pukllay-yanapay para desarrollar
habilidades sociales en preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
305, Nueva Cajamarca 2022.

Declaramos que:
1. La tesis presentada es de nuestra autoria.

2. La redaccion fue realizada respetando las citas y referencia de las fuentes

bibliogréaficas consultadas
3. Toda informacién que contiene la tesis no ha sido plagiada;

4. Los datos presentados en los resultados son reales, no han sido alterados ni
copiados, por tanto, la informacion de esta investigacion debe considerarse como

aporte a la realidad investigada.

Por lo antes mencionado, asumimos bajo responsabilidad las consecuencias que
deriven de nuestro accionar, sometiéndonos a las leyes de nuestro pais y normas

vigentes de la Universidad Nacional de San Martin.

Rioja, 20 de junio del 2024.

Mirtha Mefissa Inga Tapullima

DNI N° 73466855 DNI N° 74170841




Ficha de identificacion

Titulo del proyecto

Estrategia pukllay-yanapay para
desarrollar habilidades sociales en
preescolares de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial 305,
Nueva Cajamarca 2022

Area de investigacion: Ciencias de la educacion
(5.03.00 cddigo OCDE).

Linea de investigacién: Sociodiversidad

Sublinea de investigacion: Modelo de gestion
pedagdégica y metodologia del aprendizaje

Tipo de investigacion:

Bésica O, Aplicada X, Desarrollo experimental O

Autores:

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

Facultad de Educacion y Humanidades
Escuela Profesional de Educacion Inicial

https://orcid.org/0000-0002-1019-7076
https://orcid.org/0000-0003-1774-5669

Asesor:

Lic. Dra. Rossana Rocio Salvatierra
Juro

Dependencia local de soporte:

Facultad de Educacion y Humanidades

Escuela Profesional de Educacion Inicial, Primaria y
Secundaria

https://orcid.org/0000-0001-5777-7599



https://orcid.org/0000-0002-1019-7076
https://orcid.org/0000-0003-1774-5669
https://orcid.org/0000-0001-5777-7599

Dedicatoria

Dedico este trabajo de tesis a mis padres
gue sin su paciencia carifio y amor no lo
habria logrado, su bendicién fue muy
reconfortante por eso les doy este trabajo

como ofrenda por su sacrificio, los quiero.

Mirtha Melissa

Dedico esta tesis a Dios por guiar cada
paso que doy en mi camino y darme la
fuerza necesaria para culminar con esta

etapa de formacion profesional.

De igual manera, dedico esta tesis a mis
padres Indalecio y Nelly, porque ellos son
mi principal fuente de apoyo e inspiracion
para esforzarme cada dia y ser mejor

persona.

Deisy Elizabeth



Agradecimientos

A Dios, por sus bendiciones y otorgarme buena salud para hacer realidad mis suefios.

A la Universidad Nacional de San Martin, por darme la oportunidad de formar parte de

esta casa de estudios y ser una gran profesional.

A mi asesora Dra. Rossana Rocio Salvatierra Juro, por guiarme con sus conocimientos

e instruirme en la culminacion satisfactoria de esta tesis.

Deisy Elizabeth

Expreso mi total gratitud a Dios si no fuera por él, nada pudiera ser posible

Asimismo, agradezco a mis padres por sus sacrificios, paciencia, carifio y amor durante
todo este proyecto gracias por sus ensefianzas que nada en la vida es imposible,

siempre que te lo propongas.

Finalmente, a mis docentes por la ensefianzas académicas y muy valiosas para el
desarrollo de nuestra tesis e igualmente agradecer al Dra. Rosana Rocio Salvatierra
Juro por su apoyo como nuestra asesora y a la institucion Monterrey de Nueva

Cajamarca por recibirnos con las puertas abiertas para lograr nuestros objetivos.

Mirtha Melissa



indice general

Ficha de identifilCaCION ..........coiiiiiiiiie e 6
[DL=To [[or1 (o] 1= W TP PPUPPPPPPON 7
F Yo = To [=Tox 4 01 =T 0 (01 SO O PP PPPPPPPPPPP 8
INQICE GENEIAL.......c.cviieeieeieeee ettt ettt eeae e e enes 9
INICE A TADIAS ........evvveieeeeee ettt ettt te e enea, 11
INICE A TIGUIAS ......veeeeeeceeieee ettt ettt a v e te e enea, 12
RESUMEN ...ttt e e e et e e e et et e e e e e etba e e e eeebbnaaaaenees 13
AB ST R A T e e et e et e et e e et et e e a et eerr e aeeae 14
CAPITULO | INTRODUCCION A LA INVESTIGACION ......coviveeeeeeeeeeeeeee e 15
CAPITULO Il MARCO TEORICO .......oioiiieceeiieeeee ettt 18
2.1. Antecedentes de la iINVESHGACION ...........uvviiiiiiiiiiiiicce e 18
2.2. FUNdamentos tEONICOS...........ccuiiiiiiiiiiii i 21
2.2.1. Estrategia pukllay-yanapay..........ccccceeiiiiiiiiiiiieiiiiinn e 21
2.2.2. Habilidades SOCIAIES ..........cceiiiiiiiiieeiie s 26
CAPITULO Il MATERIALES Y METODOS ......ooviitiitiiiecieeteete et 31
3.1. Ambito y condiciones de 1a iNVESHIgACION ...........ccueeeeiveiieeeeeecee e st 31
G 750 %1 I U o T To%= Tox (o] 1 o To [ 1 %= LS PUPPROROPRN 31
3.1.2. UbICacCiON gEOGIAfiCa ........cceeiiiiiiiiiiieeiiiiiiiiie e 31
3.1.3.  Periodo de ©JECUCION ........ciiiiiiiiiiiie et 31
3.1.4.  AULOrNZACIONES Y PEIMNISOS ....vvvverirriiiiiitieieeeeaeaaaaaaaaaaa s s s s sannsnnbbeeereeeeeees 31
3.1.5. Control ambiental y protocolos de bioseguridad ...........cccceeeeeviivvieinennnnns 31
3.1.6. Aplicacion de principios éticos internacionales ...........cccceeeeeeeeeiiiiiiiinnnnn, 32
3.2. Sistema de variabIes.............oooiiiiiii s 32
3.2.1.  Variables prinCipales. ...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiieee e 32
3.2.2.  Variables SECUNUAIIAS ..........uuuirriiiiiiiiiiiiiieeeeee e 33
3.3  Procedimientos de 1a investigacion ...............ccouuiiiiiiiii e 35

3.3.1. Objetivo especifico 1. Sistematizar la estrategia pukllay-yanapay en base a la

teoria del aprendizaje social de Bandura..........cccuuvvveieiiiiieiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeene 36



10

3.3.2. Objetivo especifico 2. Aplicar la estrategia pukllay-yanapay estructurado en
base a las dimensiones diagndstico, planificacidn, ejecucion y evaluacion en los

preescolares de CINCO AM0S. ....uuuiiiiiiie e i e e e e e 36

3.3.1 Objetivo especifico 3. Evaluar el desarrollo de las habilidades sociales en
los preescolares de cinco anos en base a las dimensiones “escuchar, iniciar una
conversacion y mantener una conversacion, formular una pregunta, dar las

gracias, presentarse y presentar a otros y hacer un elogio” antes, durante y

después de la aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay.............ccccccevvvvvnnns 36
CAPITULO IV RESULTADOS Y DISCUSION.......cocoietiiieeteete e 38
4.1. Resultado eSPECIfiCO L. ....cooiiiiiiiiiiie e e 38
4.2. Resultado €SPECIfiCO 2. ....oivieeeiiiie e 40
4.3. Resultado eSPeCifiCO 3. ... 41
CONCLUSIONES .....oiiiiiiiieie ettt e e e e s ettt e e e e e s et e e e e e e sanntneaeeeeeaannsnneeeas 46
RECOMENDACIONES .....ooiiiiiiiiiiie ettt e e e e s s a e e e e st a e e e e e s ennseneaeaeenans 47
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ......coeiiieeeeeeeeee ettt 48

ANEXOS ..t a e e 52



11

indice de tablas

Tabla 1. Operacionalizacion de la variable estrategia pukllay-yanapay....................... 32
Tabla 2. Operacionalizacion de la variable habilidades sociales............ccccoeooeiieenn. 33
Tabla 3. Descripcién de variables por objetivo especifico..........ccccvvviiiiiiei e, 34

Tabla 4. Habilidades sociales desarrolladas en los preescolares, segin dimensiones41
Tabla 5. Estadisticas de las habilidades sociales desarrolladas en los preescolares,
SEQUN AIMENSIONES ....eeeiieeiiite ittt ettt e e e e st e e e e e e e bbb e e e e e e e annnbbn e e e e e e aannnnes 42
Tabla 6. Progreso de las habilidades sociales, segun la aplicacion de la estrategia
18PN V7= L F= T o - Y 43
Tabla 7. Prueba Shapiro-Wilk para eleccién del estadistico de prueba....................... 44

Tabla 8. Comprobacion estadistica de 1a hipOtESIS ...........euveviiiiiiiiiiiiiiiis 44



12

indice de figuras

Figura 1. Sistematizaciébn de la estrategia pukllay-yanapay para el logro de las
habilidades SOCIAIES ..........uuuiii e 38

Figura 2. Aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay, segun procesos pedagdgicos 40



13

RESUMEN

Estrategia pukllay-yanapay para desarrollar habilidades sociales en preescolares de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial 305, Nueva Cajamarca 2022

En casa, en el patio o en el barrio, el tipico nifio de cinco afios pasa mucho tiempo
interactuando socialmente con sus comparieros y adultos a través del juego imaginativo.
En casa, los nifios adquieren "palabras magicas" como "por favor" y "gracias", que
conforman su personalidad y sus actitudes para toda la vida. En Tucuman-Argentina,
sus niflos de 3 a 5 afios son los menos propensos a decir "gracias”, los mas inclinados
a entablar conversaciones con completos desconocidos y los menos propensos a
identificarse (Betina y Contini, 2009). Los estudiantes de una institucion inicial de
Maynas-lquitos, obtuvieron resultados superiores a la media en todas las categorias de
la prueba de habilidades sociales: escuchar (52%), compartir (47%), hablar en publico
(52%) y aceptar criticas (52%). (Ramirez, 2021). Bajo este contexto, se observo durante
las practicas preprofesionales, que los infantes de la Institucién Educativa Inicial 305 de
Nueva Cajamarca no decian "muchas gracias" al dar la mano a sus compaferos, no
saludaban a la maestra con un apreton de manos, no interactuaban con sus compafieros
durante el recreo, mostraban enojo y permanecian en silencio. Ante ello se propuso,
Determinar que la estrategia pukllay-yanapay promueve el desarrollo de las habilidades
sociales en los preescolares de 5 afios de la Institucidon Educativa Inicial 305, Nueva
Cajamarca 2022. Estudio aplicado, nivel explicativo, disefio preexperimental, muestra
no probabilistica, método analitico-sintético, inductivo deductivo. Entre sus hallazgos, el
incremento mas significativo fue en la habilidad para escuchar (3.3 £ 0.8), seguido de la
habilidad para formular una pregunta (3.2 £ 0.7) y la habilidad para hacer un elogio (3.0
+ 0.9). A nivel global, se encontré a nifios con habilidades sociales en inicio (17.4 £ 0.9),
luego, después de la aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay los nifios mejoraron a
un calificativo logrado (35.3 £ 0.7). Concluyendo que, la aplicacion de la estrategia
pukllay-yanapay ha promovido significativamente las habilidades sociales en los
preescolares de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 305 de Nueva Cajamarca. (p-
valor=0.000<0.05).

Palabras clave: Estrategia pukllay-yanapay, Habilidades sociales.
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ABSTRACT

Pukllay-yanapay strategy to develop social skills in 5-year-old preschoolers of

the Preschool Educational Institution 305, Nueva Cajamarca 2022.

At home, on the playground or in the neighborhood, the typical five-year-old spends
a lot of time interacting socially with peers and adults through imaginative play. At
home, children acquire "magic words" such as "please" and "thank you," which
shape their personalities and attitudes for life. In Tucuman-Argentina, children
between 3 and 5 years old are the least likely to say "thank you", the most inclined
to engage in conversations with complete strangers, and the least likely to identify
themselves (Betina and Contini, 2009). Students from a pre-school institution in
Maynas-Iquitos obtained above mean scores in all categories of the social skills test:
listening (52%), sharing (47%), public speaking (52%) and accepting criticism (52%)
(Ramirez, 2021). In this context, it was observed during the pre-professional
internships that the children at Nueva Cajamarca's Preschool Educational Institution
305 did not say "thank you very much" when shaking hands with their classmates,
did not greet the teacher with a handshake, did not interact with their classmates
during recess, showed anger and remained silent. In view of this, it was proposed to
determine that the Pukllay-Yanapay strategy promotes the development of social
skills in 5 year old preschoolers of the Preschool Educational Institution 305, Nueva
Cajamarca 2022. This was an applied study with an explanatory level, pre-
experimental design, non-probabilistic sample, analytical-synthetic, inductive-
deductive method. The results showed that the most significant increase was in the
ability to listen (3.3 £ 0.8), followed by the ability to formulate a question (3.2 £ 0.7)
and the ability to give a compliment (3.0 + 0.9). At the global level, children were
found to have social skills at the beginning (17.4 £ 0.9), then, after the application of
the Pukllay-Yanapay strategy, the children improved to an achieved rating (35.3 *
0.7). It is concluded that the application of the Pukllay-Yanapay strategy has
significantly promoted social skills in 5-year-old preschoolers of the preschool

educational institution 305 of Nueva Cajamarca (p-value=0.000<0.05).

Keywords: Pukllay-yanapay strategy, Social skills.
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CAPITULO |
INTRODUCCION A LA INVESTIGACION

Muy a menudo el nifio de cinco afios esta en constante socializacion en el hogar, en la
familia, en el jardin y con los amigos del barrio; se va comunicando con sus propios
juegos e interactuando de manera creativa cuando juega con sus hermanos o pares. En
el hogar las formas de convivencia y crianza son los entes formadores de su modo de
vivir, aprendiendo palabras magicas que nunca olvidaran, tales como, por favor y

gracias.

El ser humano, segun Garcia (2007), “es un ser social por excelencia" y se somete “a
procesos de sociabilizaciéon" durante toda su vida. Ademas, es susceptible de sufrir
cambios que incluyen la formacién de habitos que le ayudan a funcionar bien dentro de

su grupo social inmediato (p.134).

Segun Combs y Slaby (1992), las habilidades sociales son "la capacidad de participar
en interacciones sociales con los demas de forma que sean mutuamente Utiles y

apreciadas por aquellos con los que se interactia” (p.25).

La realidad a nivel internacional, revelan que 20 infantes de cuatro y cinco afios de un
jardin en Salamanca-Espafia en un estudio experimental, lograron habilidades sociales
positivas y una favorable actitud frente a las actividades desarrollas de robética, con una
media de diferencia del 2,5+1,1; asimismo, en comunicacion 4,43>3,13 y colaboracion
4,15>2,93, siendo mas significativa en el postest del grupo experimental, que en pos
test del GC (Caballero y Garcia, 2020). Por otro lado, vemos en infantes de 3-5 afios,
Tucuman-Argentina con mayor pobreza, que el 42,7% nunca en sus relaciones con otras
personan dan las gracias, el 50% nunca se presentan de manera espontanea a otros
nifios y el 50,8% son los primeros en acercarse a otros pequefios que no conocen
(Betina y Contini, 2009).

Estudios a nivel nacional indican que niflos del Asentamiento Humano del distrito de
Calleria en Ucayali, el 73% tuvo un nivel alto en habilidades sociales y 27% medio.
Respecto a las dimensiones: basicas 78%,; intermedias 70% y relacionadas a los
sentimientos 83%, todas fueron altas (Pérez, 2021). Mientras que, en las Instituciones
del nivel inicial de San Juan Bautista, provincia de Maynas-lquitos, el nivel de
habilidades sociales fue promedio 66,9%; en escuchar fue 52,9%; en compartir fue

47,1%; en hablar en publico fue 52,9% y en aceptar criticas fue 52,9% (Ramirez, 2021).

Bajo este contexto, en la Institucién Educativa Inicial 305 de Nueva Cajamarca se

observé en el aula de clase, a la hora de tomar sus alimentos de la lonchera y a la hora
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del recreo, durante las practicas preprofesionales; a nifios que poco daban las gracias
frente a una accién con sus compafieritos, pocos se presentaban hacia la maestra
practicante cuando se les saludaba dandose la mano y en la hora del recreo, algunos
no se socializaban y manifestaban porque estaban enojados, otros se mantenian
callados frente a alguna pregunta que la maestra de clase formulaba, otro que no
compartian sus pinturas al momento del trabajo en grupo, puesto que fue de mucha

preocupacion.

Este analisis observativo permitio revisar la literatura y lo observado se encontraba entre
las teorias de las habilidades sociales; por lo que se propuso insertar los juegos
cooperativos como medio didactico para mejorar las habilidades sociales basicas
(escuchar; iniciar una conversacion y mantener una conversacion; formular una
pregunta; dar las gracias; presentarse y presentar a otros y hacer un elogio), para ello
los juegos cooperativos con su nombre en quechua “pukllay-yanapay” como estrategia,
deberd fomentar e inspirar la creatividad de los infantes en la ensefianza y el
aprendizaje, de acuerdo a los intereses y necesidades del infante (Andrade, 2020),
eligiendo los mas pertinentes que puedan favoreces un mejor aprendizaje de las

habilidades sociales.

Para ello, se formula la siguiente pregunta: ¢En qué medida la estrategia pukllay-
yanapay promueve el desarrollo de las habilidades sociales en los preescolares de 5
afios de la Institucién Educativa Inicial 305, Nueva Cajamarca 20227 La Hipoétesis: La
aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay promovera significativamente el desarrollo
de las habilidades sociales en los preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial 305, Nueva Cajamarca 2022. El objetivo general: Determinar que la estrategia
pukllay-yanapay promueve el desarrollo de las habilidades sociales en los preescolares
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 305, Nueva Cajamarca 2022, y los
especificos: 1. Sistematizar la estrategia pukllay-yanapay en base a la teoria del
aprendizaje social de Bandura. 2. Aplicar la estrategia pukllay-yanapay estructurado en
base a las dimensiones diagnoéstico, planificacion, ejecucién y evaluacion en los
preescolares de cinco afos. 3. Evaluar el desarrollo de las habilidades sociales en los
preescolares de cinco afios en base a las dimensiones “escuchar, iniciar una
conversacioén y mantener una conversacion, formular una pregunta, dar las gracias,
presentarse y presentar a otros y hacer un elogio” antes, durante y después de la

aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay.

La importancia de esta investigacion radica por su conveniencia, dado que la aplicacién

de la estrategia pukllay-yanapay a preescolares de cinco afos tiene mayor participacion,
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experimentacion e involucramiento, la cual, mejora las habilidades sociales basicas.
También tiene relevancia social, ya que, los beneficiados son los preescolares de cinco
afos, en el que aprenden a iniciar y mantener una conversacién, a escuchar, a formular
una pregunta, a presentarse y presentar a los demas, a hacer un elogio, y, a dar las
gracias; asi como también, todo docente de educacion basica regular es beneficiado en
la medida que apliquen la estrategia pukllay-yanapay, con una bateria de 12 juegos
totalmente vivenciados. Tiene implicancias practicas, que con la investigacion ayuda a
dar solucién a los problemas educativos en cuanto a las habilidades sociales y a otras
dificultades pedagdgicas, ya que los juegos son muy importantes en el desarrollo
cognitivo del infante. A la vez, el valor tedrico con que cuenta esta investigacion aporta
un bagaje de conocimientos a los investigadores principiantes como a los
experimentados, ya que los resultados que se han encontrado pueden ser utilizados
como antecedentes del problema y de investigacion. Finalmente, cuenta con una utilidad
metodoldgica, mediante el instrumento elaborado por las investigadoras “lista de cotejo”,
que cuenta con la evaluacion de validez por medicion de tres expertos y una
confiabilidad calculada mediante el alfa de Cronbach, el cual podra ser aplicada en

cualquier contexto.

La presente investigacion, se divide en cuatro capitulos, finalizando con las
conclusiones, recomendaciones, referencias bibliogréficas y los anexos. En cada uno

de estos capitulos se esboza de acuerdo al manual de investigacion de la universidad.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1.Antecedentes de la investigacion

A nivel internacional

Quispe (2021), presento la tesis de pregrado en Ecuador titulado “El juego cooperativo
y su influencia en las habilidades sociales de nifios de 3 a 4 afios de la Escuela de
Educacion Basica Fiscal San Lorenzo”, con el propésito de examinar el papel de los
juegos cooperativos para la mejora de las habilidades sociales del nifio de 3-4 afos,
para el cual empled un disefio descriptivo, muestra, trece padres de familia, instrumento,
cuestionario tipo Likert. Entre sus resultados mas resaltantes, el 62% a veces pidié
disculpas cuando realizo algo que no esta bien; el 69% siempre uso la palabra por favor
al pedir las cosas. Llegando a concluir que el asertividad, la cooperacion, la empatia, la
resolucion de conflictos, el apego y el autocontrol son habilidades sociales que los nifios
deben aprender, asi como el juego cooperativo que incorpora valores, el respeto, el
trabajo en equipo y la empatia, todo lo cual afecta al aprendizaje de las habilidades

sociales.

Anaya y Murcia (2021), desarrollaron en Colombia la investigacion “Estrategias ludicas
pedagogicas para fomentar el desarrollo socio-afectivo y el fortalecimiento de las
habilidades sociales de los nifios y las nifias del nivel de transicién del Instituto
Pedagdgico Pequefnios Gigantes en Barrancabermeja”, con el objetivo de mostrar
estrategias ludicas que desarrollen habilidades socioafectivas y sociales, empleando un
disefio descriptivo propositivo e instrumentos de observacion y entrevista a padres y
docentes de un grupo de 22 infantes. Entre sus resultados mas resaltantes, se tiene que
el 60% de los docentes manifestd que nunca incluye temas de habilidades sociales en
las actividades pedagdgicas; el 40% a veces promueve actividades de trabajo
cooperativo. Llegando a concluir, que la ladica como estrategia promueve lazos
afectivos y habilidades sociales, asi también, la frecuencia del juego como eje
transversal en todas las areas promueve la participacion y las buenas relaciones entre

pares y maestra.

Arteaga (2021), en su tesis de pregrado “Juegos cooperativos en el entorno natural en
educacion inicial”, con el fin de desarrollar una propuesta didactica en juegos
cooperativos, presentada por la Universidad de Cadiz de Espafia, con una metodologia
activa, participativa y logro del aprendizaje significativo centrado en el estudiante, ene |

gue se evalud el entorno, caracteristicas culturales, socioeconémicas y laborales, con
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contenidos de acercamiento a la naturaleza, esquema corporal y fomento de habilidades
sociales, cuyos juegos fueron de viento, tierra, fuego, fauna, flora y océano, con recursos
naturales. Se concluye que, el conjunto de conocimientos adquiridos en esta propuesta
sea utilizada por docentes en la educacion inicial y en el primer grado, como una guia

en el gue se plantean actividades y juegos motivadores.

Gdmez (2021), en su tesis de posgrado “Propuesta pedagdgica basada en los juegos
cooperativos para el desarrollo de las funciones ejecutivas en nifios de 5 y 6 afios de la
institucion educativa numero nueve-sede Manuel Rosado Iguaran de Maicao”,
Universidad de Sabana de Colombia, con el fin de crear un plan pedagdgico basado en
juegos cooperativos para mejorar las funciones ejecutivas, el disefio fue bibliogréafico
propositivo, en el que, se elaboré un conjunto de juegos para que el nifio sea fortalecido
la memoria, la atencion y el control motriz e inhibitorio. Concluyendo que la construccién
de los juegos cooperativos facilita ser mas participativos, mejora el saludo, fortalece las
habilidades de control y coordinacién, manejo de ambiente, logra conocer los

desplazamientos, practica la habilidad fina y gruesa y logra integrar entre pares.

A nivel nacional

Guerreros (2021), en su tesis de pregrado “Juego cooperativo y desarrollo de
habilidades sociales en nifios de 3 a 5 afios en la I.LE.Il. N° 109 Rocchacc, Chincheros-
Apurimac, 2020” con el fin de establecer una relacion de las habilidades sociales con
los juegos cooperativos, empleando un disefio descriptivo correlacional a un grupo de
74, se les aplicé dos cuestionarios validos. Entre sus resultados se encontrd la
existencia mayoritariamente de poco adecuado, tanto en el juego cooperativo, 89,2%,
como en cooperacion 70,3%, participacion 83,9% y diversion 85,1%; asi también, bajo
en habilidades sociales 64,9% como en habilidades basicas 62,2% y medio, tanto en
habilidades avanzadas 52,7%, como en habilidades hacia los sentimientos 75,7% y
habilidades hacia a la agresion 71,6%. Llegando a concluir la existencia de una relacion
positiva entre el juego cooperativo y habilidades sociales, mediante rho de Spearman,
con p-valor = 0,040 < 0,05.

Delgado (2021), en su tesis de pregrado “El juego colaborativo mejora las habilidades
sociales de los estudiantes de 5 afios del nivel inicial en la institucion Educativa N° 203
Jesus El Carpintero distrito de Zarumilla, 2021”, tuvo como propdésito determinar que el
uso del juego colaborativo mejoran las habilidades sociales, tipo de investigacion
cuantitativa, disefio preexperimental, con una ficha de observacién como instrumento,

se aplicé a una muestra de 18 nifios, que en la medicién de postest, se obtuvo en la
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dimension cooperativa, comunicacién, conductual y personal, un calificativo de logro con
el 100% respectivamente, teniendo habilidades sociales logradas; mientras que en el
pre test, en la dimensidén cooperativa, comunicacién, conductual y personal, obtuvieron
un calificativo en proceso con 100%, 61%, 94%, 100% respectivamente. Concluyendo
gue los nifios lograron mejorar el trabajo en equipo, la comunicacion, disminuyendo la
timidez, por ende, los juegos colaborativos con sus diferentes actividades de juegos

lograron el objetivo propuesto en el estudio.

Cadenas (2021), en su tesis de pregrado “Programa de juegos cooperativos jugando
me relaciono para desarrollar las habilidades sociales en nifios de cuatro afios del nivel
inicial”, cuyo objetivo fue propositivo, utilizando un disefio descriptivo propositivo y
analisis de contenido de 12 documentos sobre habilidades sociales. Entre sus
resultados encontrados a nivel internacional, Colombia muestra falencias en sus
habilidades sociales para mantener una convivencia y para socializar, generado por un
desarrollo inadecuado de la misma; Bolivia muestra habilidades de saludar, socializar,
cooperar alun no desarrolladas. A nivel nacional, tanto Junin como Chiclayo las
habilidades sociales se encuentran en proceso, mientras que en Lima y Lambayeque
muestran dificultades en el aspecto cognitivo y existe una escasa habilidad en dar las
gracias, muestra empatia, ayuda a los demas y control insuficiente de sus emociones.
Llegando a proponer 15 actividades de aprendizaje basadas en la teoria de Piagetiana,
mostrando que el juego es una caracteristica propia del nifio, con una base mayoritaria
en la familia. Asimismo, obtuvo una validez del 86%, quedando apta a ser aplicada a

diferentes escenarios.

Mamani (2020), en su investigacién de pregrado “Juego libre en los sectores para
desarrollar habilidades sociales en nifios de cinco afios de la Institucién Educativa Inicial
757 Chilla del distrito de Juliaca, provincia de San Roman, regién Puno-Perd-2020",
cuyo objetivo fue comprobar el impacto del juego en la mejora de las habilidades
sociales de niflos de cinco afios, empled un disefio preexperimental a un grupo de 20
nifios aplicando la técnica de la observacion. Entre sus hallazgos del pre test, el 50% de
nifios logré las habilidades sociales, 40% en proceso y 10% en inicio, y en el pos test al
haber aplicado el juego libre se obtuvo un 65% logrado y 35% en proceso; en interaccion
social, hubo un incremento en logrado de 55% a 60%; en buscar amigos y amigas, un
incremento en logrado de 50% a 75% y en relaciones con los sentimientos, un
incremento en logrado de 45% a 50%. Llegando a concluir mediante la prueba
estadistica Wilcoxon, que el juego libre ha influido significativamente en el aprendizaje

de habilidades sociales de los pequefios de 5 afios con p-valor = 0,000 < 0,05.
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2.2. Fundamentos teoricos
2.2.1. Estrategia pukllay-yanapay
Definiciones

La estrategia se compone de dos palabras en quechua: pukllay que quiere decir jugar,
y, yanapay que quiere decir ayudar o cooperar, por lo tanto, pukllay-yanapay significa

juego cooperativo.

La estrategia se describe en este estudio como el arte de la gestién que utiliza un
conjunto de directrices esenciales para la toma de decisiones en un periodo determinado
(RAE, 2014), en el campo educativo, la estrategia busca educar, ensefar, orientar y

guiar al niflo preescolar para que logre un aprendizaje esperado.

El juego, es una accién creativa que se realizar con un fin, en el cual se somete a reglas,
normas para bien ganar o perder (RAE, 2014), “el juego es fuente de alegria, de jubilo,
de placer; constituye un fin en si mismo; es espontaneo y voluntario” (Ormefiaca y Ruiz,
2005, pp. 7-8), sin embargo, en el preescolar, el juego es esencial, cuando ellos en casa,
en la escuela o en algin momento de ocio los nifilos muy a menudo usan su imaginacion
y crean sus propios juegos imaginativos el cual los lleva a construir sus esquemas
mentales y les da la oportunidad de perfeccionar las habilidades sociales y el lenguaje,

cuando hay una relacién con otros nifios.

El juego consiste en realizar una actividad de libre ocupacion respetando reglas y
directrices preestablecidas, que se llevan a cabo segun limitaciones de tiempo y espacio

predeterminadas de forma diferente (Huizinga, 1938) citado en (Guerreros, 2021, p. 13).

Segun Glanzer (2000), el juego en el nifio es una actividad por excelencia, rutinaria y
consistente, que prioriza la expresion; en otras palabras, el juego de los nifios se
considera una parte esencial de su desarrollo, desde sus primeros dias, por ello, es
fundamental tener en cuenta que, a lo largo de la vida del nifio, éste va jugado de

acuerdo con su etapa de crecimiento (citado en Guerreros, 2021, p.13).

El ser cooperativo significa que coopera, ayuda, favorece a algo en una sociedad (RAE,
2014), en el preescolar, el juego les ayuda hacer amigos, aportan ideas, plasman
objetivos para construir una torre, por ejemplo, trabajan cooperativamente, se ayudan
para llegar a un fin, pero también se frustran cuando uno de ellos quiere liderar mas que
otro y es por ello, el fin de esta investigacion, de ensefiar a jugar cooperativamente sin

lastimarse. Para los nifios de 5 afios es mas facil ver las cosas desde la perspectiva de
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otro nifio, ser mas cooperativos y pasarlo bien participando en actividades de
colaboraciéon (Miller, 2019).

La estrategia pukllay-yanapay que significa juego cooperativo, lo define Orlick (1996),
como un ensayo de forma vivencial que mediante variados actos ludicos restaure la
sociedad del pequefio, cuyo objetivo favorece el ambito cultural y social, relacionado
con el campo pedagdgico (citado en Guerreros, 2021, p.13). Que permite la alegria, la
integracion, la participacion y colaboracion de todos los miembros del equipo, asi como,

la ayuda mutua a resolver los obstéculos (citado en Guerreros, 2021, p.14).

Asimismo, Cadenas (2021) hace mencién que, El juego cooperativo como estrategia
para la mejora del nifio y para la adquisicion de habilidades sociales, favorecen la
creacion de actitudes de empatia y cooperacion, lo cual genera que ellos aprendan a

desenvolverse, a relacionarse y sobre todo a brindar ayuda a los demas (p. 11).

“La estrategia pukllay-yanapay (juego cooperativo) son juegos en el que todos los
participantes cooperan para el logro del fin comun, ahi, se fomenta la comunicacion,

cohesion, confianza y ensefia a aceptarse, cooperar y compartir” (Arteaga, 2021, p. 18).

Beneficios de la estrategia pukllay-yanapay. Jugar de forma cooperativa con otros
reduce la irritabilidad y fomenta la conversacion abierta y sincera, asi como el sentido
de comunidad y camaraderia. Ayudan a tender puentes entre las personas y con el
entorno natural. Se esfuerzan por garantizar la inclusién de todas las personas y valoran
la colaboracién por encima del individualismo. En lugar de participar en un juego de
competicién y logros, los individuos participan en un juego de integracion (Sanmartin,
2012, citado en Guerreros, 2021, p. 14).

Dimensiones de la estrategia pukllay-yanapay

Fase | (diagndstico). En esta fase se diagnosticé el nivel de habilidades sociales en los
niflos, mediante el proceso pedagdgico que desarrollan las maestras en educacién
inicial, sobre todo, las estrategias que utilizan hoy en dia en el aula de clase para
fortalecer las habilidades sociales, siendo una variable de importancia en el desarrollo
social y de convivencia, como lo sefiala MINEDU (2016) “a medida que va afirmando su
identidad, autoestima, personalidad, emociones, éstas fortalecen las habilidades

sociales” (p.18).

Fase Il (planificacién). En esta fase fue de coordinacién con la institucion educativa
que dio la autorizacion para la realizacion de la investigacion, también se sistematizé un
conjunto de juegos cooperativos bajo la teoria cognitivo social del aprendizaje, dado

gue, estos juegos no soélo seran para divertir y competir, sino que sera el vinculo al
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desarrollo de la habilidad para dar inicio a una conversacion y lo mantenga, para
formular preguntas, para dar las gracias en cualquier momento o circunstancia, para
presentarse ante un grupo y presentar a los demas que lo acompafian y para que elogie
de manera cortes a los demas. Asimismo, se prepard los materiales y recursos, que

fueron organizados en un cronograma de actividades.

Fase Ill (ejecucidn). En esta fase se elaboraron doce sesiones de clase, el cual
contienen los datos informativos, el propdésito, secuencia metodoldgica: inicio, desarrollo
y cierre, luego la evaluacion llegando a la metacognicion. Cada sesion de clase contiene
juegos cooperativos: “La reina manda®, “Ensalada de frutas”, “El dialogo de los

” ”

corazones”, “Creamos un cuento”, “Nos divertimos con preguntas y respuestas”, “Habla

LT ” W

chancho”, “La gallina de la gratitud”, “Mi amigo agradecido”, “La fiesta”, “Quiero que me

” W ”

conozcan”, “El ovillo amistoso”, “El espejo de los elogios”.

Fase IV (evaluacidn). En esta fase se evalud el aprendizaje de la variable cualitativa
“habilidades sociales”, mediante un pre test y pos test, que fueron evaluados en puntos
con codigos, 1=Nunca, 2=A veces, 3=Siempre. Para las mediciones fue mediante una
lista de cotejo que fue evaluado de manera individual, al observar el trabajo que
desarrolla la maestra del aula, el cual permitio socializarse con los nifios. Luego las
investigadoras trabajaron desarrollando los temas programados en las sesiones de

clase, que al final del desarrollo de las doce sesiones, nuevamente midieron el pos test.
Objetivo de la aplicacién de la estrategia pukllay-yanapay

De acuerdo a Ormefaca y Ruiz (2005), orienta que, el juego cooperativo permite
explorar y da pie a la busqueda de soluciones creativas en un entorno que esté libre de
presiones; propicia las relaciones empaticas, cordiales y constructivas entre los
participantes; prima el proceso sobre el producto; posibilita el aprendizaje de valores
morales y de destrezas de caracter social y se fomentan las conductas de ayuda y un

alto grado de comunicacion e intercambio de informacion (p.46).
Metodologia de la estrategia pukllay-yanapay

Inicio. En cada clase las maestras investigadoras motivaron a los estudiantes con
canciones, videos, laminas y rondas a alusivas al tema que se trat6. Se formularon
preguntas para crear el conflicto cognitivo, en el que respondieron con una lluvia de
ideas instando al acercamiento del tema que se traté en la clase. Cada estudiante tuvo
en su pecho un solapero que le identificd con su nombre al ingresar al aula preparado e

implementado para el desarrollo de la clase.
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Desarrollo. Durante el desarrollo de la clase las investigadoras lograron mantener en
los estudiantes, cuatro elementos principales como lo menciona en la teoria de Bandura:
la atencion, la retencién, la reproduccion y la motivacion, su teoria hace mencién en el
aprendizaje observacional, “que el nifio y nifia aprende por imitacién”. En todo momento
se mantuvo la atencién a los que, las investigadoras mencionaron, en el que se
sistematizaron juegos cooperativos que impulsaron al desarrollo de las habilidades
sociales basicas; se foment6 que los estudiantes fueran capaces de recordar las normas
e instrucciones para el buen manejo del juego cooperativo, cuidando el lenguaje
adecuado; también, mediante la observacion y el desarrollo los estudiantes reprodujeron
comportamientos adecuados al aprender éstas habilidades sociales basicas de manera

positiva.

Cierre. Al término de cada clase, se foment6 la metacognicion al responder un conjunto
de preguntas de lo que aprendieron y como les ayuda en su formacion, en el entorno de
la familia, en el jardin y en la sociedad en general, al aplicar las habilidades sociales

basicas aprendidas.
Teorias que sustentan la estrategia pukllay-yanapay
Teoria del juego

Segun Moreno (2002, citado por Camacho, 2012) hace referencia a cuatro teorias
relacionadas con el juego, la "hipétesis del excedente de energia" de Herbert Spencer
(1985) postula que "el juego se produce porque el hombre tiene un exceso de energia
en su cuerpo y quiere concentrarla". Trasladando esta idea al ambito de la infancia, el
autor explica que, como los bebés y los nifios pequefios no tienen obligaciones sociales,

utilizan su exceso de energia a través del juego (p.10).

Segun la teoria del preejercicio de Karl Grooss (1898), segun la cual "la infancia es una
etapa en la que el nifio se prepara mediante determinadas situaciones, juegos de rol y
la practica de ciertas funciones", el juego es crucial en los nifios porque forma parte
integrante de su desarrollo psicomotor y porque, a través de su participacion en los

juegos, demuestran su capacidad de interaccion social y su competencia comunicativa
(p.10).

En la teoria de la recapitulacién propuesta por Hall (1904), que sostiene que "el juego
es el producto de un comportamiento ontogenético que recoge aspectos fundamentales
del desarrollo genético", se pueden encontrar indicadores en los que los modelos se
toman de la etapa embrionaria, cuando surge el desarrollo de la madre y su participacion

en la sociedad (p.10).
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Segun la teoria de la relajacién de Lazarus, que afirma que "el juego es una actividad
gue sirve para descansar, relajarse y restaurar las energias consumidas en actividades
serias o Utiles, en un momento de inquietud o fatiga", el juego es el principal medio de
expresion del nifio a lo largo de su desarrollo y es un regalo del potencial creativo

inherente al propio nifio (p.10).
Teoria cognitivo social del aprendizaje

Segun Bandura (1987), "se aprenden todo tipo de conductas que surgen como resultado
de una conducta vista" (Rashta, 2018, p.30), lo que significa que los nifios construyen
un repertorio de conductas que pueden expresar en el mundo en cualquier momento a
través del aprendizaje social. Ademas, como explica Pascual (2009), "el ser humano
adquiere habilidades y conductas de forma operante e instrumental, es decir, entre la
observacion y la imitacién intervienen procesos cognitivos que ayudan al sujeto a

determinar si lo presenciado es imitado o no" (p.2).

Segun el trabajo de Cloninger (2003, como se cita en Jara et al. 2018, pp. 28-30) los
nifos aprenden habilidades sociales fundamentales como la atencion, la retencion, la

reproduccion y la motivacién a través del juego compartido, cuyos procesos son:

La atencién. Es muy importante para el logro de un nuevo aprendizaje, dado que al
utilizar los juegos cooperativos tendran que ser muy llamativos e innovadores para el
logro de éste, que acapare su atencién. También como lo refiere Pascual (2009) “si vas

a aprender algo, tienes que estar prestando atencion” (p.4).

La Retencién. Una vez captada toda la atencién del alumno, el siguiente paso es
conseguir que retenga la informacién que se le ha presentado; esto se conseguira
mediante el uso de representaciones mentales de todo lo que el alumno observe durante
la progresion de los temas, que permitan recordarlo y evocarlo facilmente en un
momento posterior. "debemos ser capaces de recordar aquello a lo que hemos prestado
atencion, en lo que participan la imaginacién y el lenguaje: almacenamos lo que hemos

visto realizar al alumno en forma de imagenes mentales", aflade Pascual (2009, p.4).

La reproduccion. “Las conductas modeladas son reproducidas en base a la codificacion
recordada con la finalidad de llevarla a su ejecucion a través de la accién realizada por
la persona sin la cual no tendria sentido almacenar las conductas modeladas o
aprendidas” (Jara, p.30). Nos afirma que, lo que un estudiante observa sean imagenes
positivas 0 negativas quedaran grabadas en su mente y las manifestardn en algun
momento. Como también lo refiere Pascual (2009), “debemos traducir imagenes al

comportamiento actual” (p.4).
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La motivacion. “Para la reproduccion de la conducta almacenada en la mente es
necesario que entre en actividad un elemento muy importante llamado motivacién” (Jara,
p.30). A través de los juegos cooperativos dinamicos, llamativos e innovadores, el
estudiante lograra el manejo de las habilidades sociales basicas de manera positiva, tal
es asi, que el nifio o nifia al mantenerse motivado siempre sera un nifio agradecido y

gue sepa compartir con sus pares y con demas lo aprendido.

Sin embargo, "el juego es una actividad natural para el desarrollo social del nifio", como
afirma Ferland (2005, segun referencia de Huasco, 2017), "a través del juego con
companferos, [el nifio] aprende a existir en sociedad y encuentra la alegria de compartir
actividades con los demas" (p.8). Segun los autores, "el juego cooperativo funciona
como un método de integracién, ayuda a contribuir para alcanzar un objetivo
compartido” (Huasco, 2017, p.8). En consecuencia, los juegos que fomentan el trabajo
en equipo son cada vez mas importantes como base de una educacién basada en
valores. Los investigadores esperan que jugar a un juego cooperativo ayude a los
alumnos a aprender a escuchar, iniciar un debate, formular una pregunta, expresar

gratitud, presentar a las personas y hacer cumplidos.

2.2.2. Habilidades sociales

Definiciones

La habilidad se describe como "los comportamientos precisos requeridos para realizar
una tarea de forma satisfactoria y con éxito" y "los comportamientos especificos
necesarios para conectar y relacionarse con la gente de forma efectiva, satisfactoria y
con éxito social", respectivamente (Mufioz et al., 2011, citado en Ibarra, 2020, p.18).
Social se define como “perteneciente o relativo a la sociedad, o a los socios o

companieros, aliados o confederados” (RAE, 2014).

Las habilidades sociales son “comportamientos aprendidos y observables tanto
emocional como cognitivamente a través de la conducta verbal y no verbal, el cual se

dan siempre en relacién a otro individuo” (Munoz et al., 2011, citado en Bances, 2019,
p.7).

Para Dongil y Cano (2014, como se cita en Bances, 2019), son el “conjunto de
capacidades y destrezas interpersonales que nos permiten relacionarnos con otras
personas de forma adecuada, siendo capaces de expresar nuestros sentimientos,
opiniones, deseos 0 necesidades en diferentes contextos o0 situaciones, sin

experimentar tension, ansiedad u otras emociones negativas” (p. 7).
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Roca (2014, como se cita en Bances, 2019), lo define “conjunto de habitos en nuestras
conductas, pensamientos y emociones que nos permite comunicarnos con los demas
en forma eficaz” (p. 7) que “se encuentra ubicado dentro de la inteligencia interpersonal,
y seria la competencia mas dificil de conseguir ya que para desarrollarla el individuo
necesita relacionarse con otro y es necesaria la adquisicion de otras competencias que

han de desarrollarse previamente” (Ontoria, 2018, citado en Bances, 2019, p.7).

La capacidad de un individuo para comunicarse e interactuar con los demas se basa en
el desarrollo de un conjunto de habilidades conocidas como "habilidades sociales", que
se ensefan a los nifios por medios verbales y no verbales (Bances, 2019). Entre ellas
se encuentran también ser capaz de aceptar las criticas o las opiniones de los demas
sin sentir melancolia (Gil y Llinas, 2020) y expresar las propias ideas, pensamientos,

emociones o deseos sin preocuparse por herir a los demas.

Los entornos familiar y escolar colaboran para fomentar el desarrollo de la competencia
interpersonal de los nifios. Los nifios desarrollan una amplia gama de habilidades
interpersonales a medida que maduran, cada una de las cuales esté influida por el

conjunto Unico de circunstancias en las que se encuentran (Ramirez, 2021).
Importancia

Las personas con habilidades sociales velan por las necesidades e intereses de los
demds, asi como por los suyos propios, y son proactivas a la hora de encontrar formas

de resolver posibles conflictos con los demas (Roca, 2014, citado en Bances, 2019).

Para los nifios de 5 afios, las interacciones sociales son la principal fuente de felicidad,
pero también pueden ser causa de preocupacion o dolor. Cada dia, los nifios estan
rodeados de gente: compaferos de clase, maestras y familiares, por ende, se debe
ayudar a los nifios a sentirse valorados y apreciados mientras se relacionan con los
demas. Esto permitira que los nifios aprendan a tratar a los demas con cuidado y
respeto, y a desenvolverse en diversas circunstancias sociales. El disfrute de los
vinculos sociales, aumentara su autoestima y mejorara su calidad de vida en general
(Gil y Llinas, 2020).

Dimensiones de las habilidades sociales

Clasificar en "habilidades sociales basicas", "habilidades sociales avanzadas",
"habilidades sociales relacionadas con las emociones”, "habilidades alternativas a la
agresividad", "habilidades para afrontar el estrés" y "habilidades de planificacion”, tal y
como las describen Goldstein y sus colegas Spranfkin, Gershaw y Klein (1989, citado

por Ibarra, 2020, p.21).
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Para el estudio se tendrdn en cuenta habilidades sociales como "escuchar, iniciar y
mantener una conversacion, hacer una pregunta, dar gracias, presentarse a si mismo,
presentar a los demas y ofrecer un elogio" (p.21), ya que se aprenden en la primera

infancia.

Dimensién 1. “Escuchar definicion de habilidades de escucha activa “capacidad del
nifo para prestar atencion y escuchar atentamente a la persona que intenta
comunicarse con él, esforzandose por captar el mensaje que se le presenta” (Ibarra,
2020, p.28).

Dimensién 2. Iniciar una conversacion y mantenerla. “Buscar por uno mismo establecer
una conversacion con la gente, esforzarse por mantener el interés en esa conversacion
a lo largo del tiempo, y buscar que las conversaciones puedan fluir sin problemas,
introduciendo temas que sean de interés para uno mismo y para la persona con la que

se intenta mantener esa conversacion” (Ibarra, 2020, p.28).

Dimensién 3. “Formular una pregunta”. “cuando surge una duda o preocupacion el bebé
busca a la persona o personas adecuadas para recibir el conocimiento o la ayuda que

esta deseando en ese momento” (lbarra, 2020, p.29).

Dimensién 4. “Dar las gracias”. “La persona puede mostrar agradecimiento ante los
demas cuando es ayudada por otros o cuando recibe algo de la gente que le rodea"
(Ibarra, 2020, p.29).

Dimensidn 5. “Presentarse y presentar a otros”. “puede presentarse a los demas por
iniciativa propia dando datos que le ayuden a entablar un dialogo, a dar una
presentacién de si mismo, y se esfuerza por tener contacto social con los demas por
iniciativa propia, ya sea iniciando una conversacion o tratando de participar en alguna
actividad” (Ibarra, 2020, p.29).

Dimensién 6. “Hacer un elogio”. “es capaz de alabar a las personas por su aspecto, sus

posesiones o su rendimiento” (Ibarra, 2020, p.29).
Teorias que sustentan las habilidades sociales
-Teoria del aprendizaje social

Teoria del aprendizaje social de Bandura (1977), donde las habilidades sociales se ven
como acciones ensefiadas. Dado que las habilidades sociales suelen aprenderse a
través de la observacion, suelen aprenderse a través de procesos sencillos y cotidianos

de aprendizaje a raiz del conocimiento de primera mano.
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En lo que respecta al aprendizaje social, esta idea afirma que muchos comportamientos
se ensefian observando a los demas. Como resultado del modelado de la conducta, ver
la interaccién social exitosa de otra persona es una valiosa fuente de informacion.
analisis de la conducta. Se ha demostrado que el "modelado" observacional o vicario
tiene un impacto en la conducta social, como demostré este autor en varios estudios
(Suarez y Quispe, 2018, p.27).

El aprendizaje a través de la observacion es una valiosa fuente de informacion que
puede influir en la forma en que las personas interactian entre si a largo plazo. Segun
Kelly (1987), los nifios aprenden a manejar situaciones observando como viven sus
padres, hermanos, amigos, compafieros y otros adultos de su entorno. Esta observacion
proporciona una comprension inicial de las habilidades sociales sin haber tenido
previamente una experiencia personal de aprendizaje en situaciones relevantes, lo cual

€s un punto importante a tener en cuenta (Suarez y Quispe, 2018, p.28).

En los primeros afios, los padres y los hermanos mayores actian como modelos de
conducta son los que deben ser estudiados como modelos de conducta. En
consecuencia, parece que el modelado es el aspecto mas importante en el aprendizaje
social. Los nifios absorben los modales de sus padres al verlos interactuar con los

demds y con sus padres (Suarez y Quispe, 2018, p.28).
-Teoria de la inteligencia emocional

Goleman (1996) destaca la importancia de la inteligencia emocional en la interaccién
social. Los juegos cooperativos ayudan a los nifios a desarrollar habilidades como la
empatia, la auto-regulaciéon y la comprension de las emociones propias y ajenas, lo cual
es esencial para las interacciones sociales efectivas. La inteligencia emocional se refiere
a la capacidad de reconocer, entender y manejar nuestras propias emociones y las de
los demas. Esta teoria es altamente relevante para el desarrollo de habilidades sociales

en niflos, especialmente a través de juegos cooperativos.

Refiere gue los nifios al jugar son mas autoconscientes, autorreguladores, empaticos,
motivadores y habilidades sociales, dado que su participacion hace que los nifios
experimenten ciertas emociones como la alegria, la frustracién, el entusiasmo y la

decepcion.

Asimismo, revela que el nifio al realizar juegos que no tengan que ver con discrepancias,
ni ganadores individuales, aprenden a identificar y comprender sus emociones;
controlan la impulsividad, respetan reglas, desarrollan la paciencia y la tolerancia a la

frustracion; y lleguen a una solucién juntos.
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Finalmente, la teoria de la inteligencia emocional de Daniel Goleman proporciona una
estructura valiosa para entender como los nifios aprenden habilidades sociales. A través
del desarrollo de la autoconciencia, la autorregulacién, la motivacién, y la empatia, los
nifios pueden construir una base solida para relaciones saludables y exitosas. La
aplicacion practica de estos conceptos en el dia a dia, mediante juegos cooperativos,
actividades de reflexion y modelado de conductas, puede potenciar significativamente
el desarrollo emocional y social de los nifios al dar un elogio, las gracias, mantener una

conversacion, estar atentos, iniciar una conversacion, y presentar a los demas.
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CAPITULO 1l
MATERIALES Y METODOS

3.1.Ambito y condiciones de la investigacion
3.1.1. Ubicacién politica

La institucion educativa 305 se ubica en el jirén José Olaya s/n sector Monterrey, distrito
Nueva Cajamarca, provincia Rioja, regién San Martin, con codigo de UGEL y DRE quien
supervisa el servicio 220008, cuenta con seis secciones con un aproximado de 138

estudiantes, 67 nifios y 71 nifias segun el censo 2021.

3.1.2. Ubicacién geografica

Nueva Cajamarca se distingue por su abundante flora, esta ubicada en el valle del Alto
Mayo, en la regién de San Martin. Se encuentra a 15 minutos de la ciudad de Riojay a

45 minutos de la ciudad de Moyobamba.

3.1.3. Periodo de ejecucion

El proceso de ejecucion inicié con la evaluacién de los instrumentos de medicién, la que
fue durante el mes de setiembre del 2023. Luego, se elaboraron doce sesiones de clase,

la que fue ejecutada desde los meses de octubre a diciembre del mismo afio.

3.1.4. Autorizaciones y permisos

El proceso de la investigacion inicié con la aprobacién de la designacion de la asesora
y aprobacién del perfil del proyecto con Resolucién N°329-2022-UNSM/FEH-CF de
fecha 08 de setiembre del 2022. Seguido con la aprobacién del proyecto de
investigacion con Resolucion N°105-2023- UNSM/FEH-CF de fecha 02 de mayo de
2023. Para el uso de los instrumentos de medicidén pretest y postest, se contd con la
autorizacion de tres jueces que fueron tres docentes expertas; dos de la especialidad
en educacién inicial y una en la especialidad de educacién secundaria. Para la
aplicacion de las doce sesiones de clase, se contd con la autorizacién de la directora de

la institucion educativa 305 de Nueva Cajamarca.

3.1.5. Control ambiental y protocolos de bioseguridad

Se contd con el manejo de bioseguridad para la aplicacion de la lista de cotejo a nifios.



32

3.1.6. Aplicacién de principios éticos internacionales

La investigacion cumple con las normas éticas en acuerdo al articulo 96° del

Reglamento General de Ciencia, Techologia e Innovacion de la UNSM. La misma que

se observa en cada parrafo de esta tesis la ética y autoria de autores que aportaron con

su conocimiento.

3.2.Sistema de variables

3.2.1. Variables principales

Variable Independiente: Estrategia pukllay-yanapay

Definicion conceptual. “La estrategia pukllay-yanapay son juegos en el que todos los

participantes cooperan para el logro del fin comun, ahi, se fomenta la comunicacion,

cohesion, confianza y ensefia a aceptarse, cooperar y compartir” (Arteaga, 2021, p. 18).

Definicién operacional. La estrategia pukllay-yanapay se desarrollé en base a un

conjunto de fases: diagndstico, planificacidn, ejecucion y evaluacion, la cual fue aplicado

a un grupo de nifios y nifias.

Tabla 1
Operacionalizacién de la variable estrategia pukllay-yanapay
Variable Dimensiones Indicadores Medicion
Identifica el nivel de habilidades
Fase I. . i . .
. . sociales en el grupo de nifios Lista de cotejo
Diagnostico . .
investigados.
Coordinacion con la institucion
Sistematizacion de los juegos
cooperativos dinamico y de facil
Fase II. aplicacion, segun la teoria del
Planificacion aprendizaje social de Bandura.

Independiente:

Organizacion de materiales y
recursos segun el cronograma de

Estrategia actividades.
pukllay- Participa, Socializa e Interactia en la
yanapay aplicacion de 12 sesiones de clase

Fase III.
Ejecucion

. . Nominal
(Inicio, Desarrollo; Cierre):

Sesién 1: “La reina manda”
Sesién 2: “Ensalada de frutas”
Sesion 3: “El didlogo de los
corazones”

Sesion 4: “Creamos un cuento”
Sesion 5: “Nos divertimos con
preguntas y respuestas”

Sesién 6: “Habla chancho”

Sesion 7: “La gallina de la gratitud”
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Sesién 8: “Mi amigo agradecido”
Sesion 9: “La fiesta”

Sesioén 10: “Quiero que me
conozcan”

Sesion 11: “El ovillo amistoso”
Sesion 12: “El espejo de los elogios”

Fase V.

L, Metacognicién
Evaluacion

Variable Dependiente: Habilidades sociales

Definicion conceptual. “Son un conjunto de atributos que una persona adquiere desde
su nacimiento para poder comunicarse adecuadamente con otras personas, y se

transfieren a través de comunicaciones habladas y no verbales” (Bances, 2019, p. 2).

Definiciébn operacional. La capacidad de escuchar, iniciar y mantener una
conversacién, hacer una pregunta, dar las gracias, presentarse a uno mismo y a los
demas, y hacer un cumplido seran algunas de las habilidades sociales fundamentales
gue se evaluaron. Estas habilidades se dividieron en tres escalas de medicidn: inicio,

proceso y logrado. Para la medicion de la lista de cotejo, las respuestas codificadas

fueron: 1= (%) (Nunca), 2= ) (A veces) y 3= (©) (Siempre).

Tabla 2
Operacionalizacion de la variable habilidades sociales
Variable Dimensiones Indicadores Medicion
Habilidad para Presta atencion.
escuchar Escucha atentamente.
Habilidad para Inicia una conversacion.

iniciar y mantener

., Mantiene una conversacion.
una conversacion

Habilidad para Levanta la mano para formular ordinal:
. formular una una pregunta. '
Dependiente: regunta Pregunta entre sus compafieros
Habilidades ~ —2 o9 g _ P " Eninicio
. . Da las gracias.
sociales Habilidad para dar . En proceso
. Es agradecido frente a un
las gracias Logrado

reconocimiento.
Habilidad para Se presenta en publico.
presentarse y
presentar a otros
Habilidad en hacer  Expresa cumplidos.
un elogio Halaga a sus comparieros.

Fuente: Ibarra (2020, p. 29); Ramirez (2021); Suarez y Quispe (2018); Guerreros (2021).

Presenta a sus comparieros.

3.2.2. Variables secundarias

Inasistencia de los infantes a alguna de las sesiones de clase.
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Objetivo especifico Ne 1: Sistematizar la estrategia pukllay-yanapay en base a la teoria del

aprendizaje social de Bandura.

Variable abstracta Variable concreta

Medio de registro Unidad de medida

Andlisis de

) ) funcionalidad de la
Sistematizar la i
) teoria del
estrategia pukllay- o )
aprendizaje social en
yanapay. ]
la estrategia en

cuestion.

Flujograma de ]
) ) Nominal.
funcionalidad

Objetivo especifico Ne 2: Aplicar la estrategia pukllay-yanapay estructurado en base a las
dimensiones diagndstico, planificacion, ejecucién y evaluacion en los preescolares de cinco

afos.

Variable abstracta Variable concreta

Medio de registro Unidad de medida

Aplicar la estrategia

pukllay-yanapay.

Analizar las
Fase |. Diagnostico habilidades sociales  Ordinal.
presentes.
Ficha técnica de
Fase Il. Planificacion ~ comparacion tedrica )
Nominal.
y DCN.
Fase lll. Ejecucion Modelo de clase.
. Metacognicion en _
Fase IV. Evaluacién Ordinal.

cada sesion de clase.

Objetivo especifico Ne 3: Evaluar el desarrollo de las habilidades sociales en los preescolares
de cinco afos en base a las dimensiones “escuchar, iniciar una conversacion y mantener una
conversacion, formular una pregunta, dar las gracias, presentarse y presentar a otros y hacer
un elogio” antes, durante y después de la aplicacién de la estrategia pukllay-yanapay.

Variable abstracta Variable concreta

Medio de registro Unidad de medida

“Habilidad para
escuchar”
“Habilidad para
iniciar y mantener
una conversacion”
“Habilidad para
Habilidades sociales. formular una
pregunta”
Habilidad para dar
las gracias”
“Habilidad para
presentarse y

presentar a otro.

Ordinal:

] . Siempre
Lista de cotejo.

A veces

Nunca




35

3.3 Procedimientos de la investigacién

Tipo y nivel de la investigacion

Fue una investigacién de tipo de aplicada, dado que permitié aplicar la estrategia
pukllay-yanapay a los preescolares de cinco afios, el cual fomenté un uso de los

conocimientos en cada sesion de clase (Dankne, 1986).

El nivel fue explicativo debido a que se encarg6 de estudiar la causalidad de la estrategia
pukllay-yanapay y el efecto en el progreso de “habilidades sociales”, por medio de la

comprobacién hipotética, segun explica Sanchez y Reyes (2009).

Poblacion y muestra

El universo es un grupo de elementos que tienen propiedades similares y de los que se
pueden extraer patrones gue se van a hacer inferencias (Morillas, 2007, p. 2). Para la
investigacion, la poblacion estuvo conformado por 136 estudiantes, segun el censo
2021, de los cuales 64 son nifios y 72 nifias. Las edades de 3 afos fueron, 40, de 4

afios, 48 y de 5 afos 48.

“Una pequefa parte de la poblacién, es la muestra” (Morillas, 2007, p. 2), que para la
investigacion estuvo conformado por una seccién de cinco afios, que en numero fue 24

nifios, siendo un muestreo no probabilistico.

Disefio de investigacion

Se utilizé en la investigacion, un disefio “preexperimental con preprueba-posprueba con

un solo grupo” (Hernandez et al., 2003, p. 220), presentado en siguiente diagrama:

G O1 X (O)}

Donde:

G : Grupo de estudio.

O : Medicion de preprueba.

X : Aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay.
O; : Medicién de posprueba.

El enfoque fue cuantitativo y el método analitico-sintético, inductivo-deductivo.
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3.3.1. Objetivo especifico 1. Sistematizar la estrategia pukllay-yanapay en base

a la teoria del aprendizaje social de Bandura

a. Descripcién de procedimientos

Se disefid una tabla de doble entrada que contenia los procedimientos de la teoria de
Bandura y su aplicacion respecto al objetivo. Se construyo el flujograma de funcionalidad
de las estrategias pukllay-yanapay con propdsito y procedimiento pedagogico. Se
sistematizaron las sesiones de clase, las cuales incluyeron datos informativos, propésito
y evidencias de aprendizaje, secuencia metodoldgica (inicio, desarrollo y cierre) y

evaluacion.
b. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

El analisis fue tedrico.

3.3.2. Objetivo especifico 2. Aplicar la estrategia pukllay-yanapay estructurado
en base a las dimensiones diagnostico, planificacion, ejecucion y evaluacion en

los preescolares de cinco afios.

a. Descripcién de procedimientos

Se identificé el nivel de habilidades sociales que poseian los pequefos, se construyd
una tabla paralela para detallar la competencia, capacidad y logros esperados del
Disefio Curricular Nacional. Se desarrollaron doce sesiones de clase, incorporando en
la secuencia metodoldgica la estrategia pukllay-yanapay. Ademas, se cre6 una lista de
cotejo con 12 items correspondientes a cada indicador de las seis dimensiones
evaluadas. Las respuestas se recogieron mediante la escala de Likert, con
codificaciones 1=Nunca, 2=A veces, 3=Siempre. La categorizacion para la medicion de
la variable habilidades sociales se establecié como: En Inicio (C)=[12-19], En Proceso
(B)=[20-27], Logrado (A)=[28-36]. Para cada dimension la categorizacion fue: En Inicio
(C)=[2-3], En Proceso (B)= [4-5], Logrado (A)= [6].

b. Técnicas de procesamiento y andlisis de datos
El andlisis fue mediante la teoria.
3.3.1 Objetivo especifico 3. Evaluar el desarrollo de las habilidades sociales en los

preescolares de cinco anos en base a las dimensiones “escuchar, iniciar una

conversacién y mantener una conversacion, formular una pregunta, dar las gracias,
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presentarse y presentar a otros y hacer un elogio” antes, durante y después de la

aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay.
a. Descripcién de procedimientos

Se evalué mediante la validez por juicio de tres expertos y la confiabilidad por el
estadistico Alfa de Cronbach. Se aplicé la preprueba mediante la lista de cotejo,
observando las acciones de cada preescolar. Se llevaron a cabo las doce sesiones de
clase segun la planificacion de la maestra de aula junto con las maestras investigadoras,
evaluando en cada sesion el progreso de cada nifio. Posteriormente, se aplico la
posprueba utilizando la misma lista de cotejo para observar las acciones de los

preescolares. Los datos se procesaron y se elabord el informe final.
b. Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

La validacion se realizé mediante la validez de contenido por juicio de tres expertas; la
cual brindaron un calificativo de excelente (4.6 puntos). La confiabilidad se calculd
utilizando el estadistico Alfa de Cronbach, arrojando un calificado de bueno (r = 0.772).
Se empled la técnica de tablas estadisticas para la distribucion de frecuencias absolutas
y relativas simples. Ademas, se utilizo la estadistica descriptiva, incluyendo la media,
desviacion estandar y el coeficiente de variacion. En cuanto a la estadistica inferencial,
se aplicaron la prueba de normalidad y el estadistico de prueba Wilcoxon, segun los
resultados obtenidos de la prueba de normalidad (pretest, p-valor=0.002<5%; postest,

p-valor=0.000<5%). Los datos se procesaron mediante Microsoft Excel y SPSS.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultado especifico 1

Sistematizar la estrategia pukllay-yanapay en base a la teoria del aprendizaje social de

Bandura.

0
o 4

o 7

[ Estrategia pukllay-yanapay }-[ Juego cooperativo ]

-

P

—[ Accion creativa ]
e —— R
(Alegria ] [ Integracion ] [ Participacion ] I Colaboracion ]

/

Teorias
l_/‘d_ _-—K

-l S——

= —»
l Del juego \ [ Cognitiva social ]
[ Reproduccion ] l Motivacion I

Figura 1
Sistematizacion de la estrategia pukllay-yanapay para el logro de las habilidades sociales

La Figura 1, muestra cdmo la estrategia pukllay-yanapay que significa “juego
cooperativo” se ha desarrollado como una accion creativa pedagoégica con reglas y
normas, que ejercieron alegria, integracion, participacion y colaboracion de los nifios en
equipo, cuyo beneficio fue reducir la irritabilidad y fomentar una conversacion abierta y

sincera entre los pares.

Su fundamento tedrico se centrd en la teoria del juego con la "hipétesis del excedente

de energia" de Herbert Spencer, propuesta originalmente en el siglo XIX, sugiere que
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los juegos y actividades fisicas son una forma de liberar el exceso de energia acumulada
gue no se utiliza en actividades basicas de supervivencia. Al aplicar esta teoria a los
juegos cooperativos en nifios de 5 afios, se pudo interpretar que los juegos utilizados
ofrecieron una salida constructiva y socialmente enriquecedora para su energia
excedente. En esta etapa de desarrollo, los nifios poseen altos niveles de energia y una
inclinacion natural hacia el juego. Los juegos cooperativos no solo permitieron la
expresion fisica de esta energia, sino que también fomentaron habilidades sociales,
como la colaboracién, la comunicacion y la empatia. Al participar en juegos
cooperativos, los nifios aprendieron a trabajar juntos hacia objetivos comunes,
respetando las reglas y considerando las necesidades y sentimientos de los demas, lo

cual fue esencial para su desarrollo socioemocional.

También lo fundamento la teoria del aprendizaje social de Albert Bandura (1987), quien
sostiene que las personas aprenden nuevas conductas y habilidades observando a
otros, a través de un proceso conocido como modelado o imitacion. Esta teoria subraya
la importancia del entorno y las interacciones sociales en el aprendizaje, destacando el
papel de los modelos a seguir, que pueden ser padres, maestros, compareros o incluso
personajes de medios de comunicacion. Al aplicar esta teoria a los juegos cooperativos
en nifios de 5 afos, se pudo entender que los nifios aprenden conductas sociales y
habilidades de cooperacién observando y participando con sus compafieros y adultos
en estas actividades. Por ejemplo, cuando un nifio ve a otro compartiendo, tomando
turnos o ayudando a un compariero durante un juego cooperativo, es probable que imite
estas conductas, aprendiendo asi la importancia de la colaboracién, la empatia y la
resolucion de conflictos de manera constructiva Los juegos cooperativos proporcionaron
un entorno rico en oportunidades para que los nifios observen y practiquen conductas
prosociales en un contexto ludico y de apoyo, lo que facilité la internalizaciéon de estas

conductas y promovio el desarrollo de habilidades sociales importantes.

La sistematizacion de la estrategia pukllay-yanapay, se relaciona con la indagacion de
Gdmez (2021) al proponer los juegos cooperativos para el fortalecimiento de la memoria,
la atencién y el control motriz, asi como el logro de desplazamientos como practica de
la motora fina y gruesa. También con Delgado (2021) al reconocer que el uso de los
juegos de colaboracion mejora el trabajo en equipo, fortalece la comunicacién, y reduce

la timidez.
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Aplicar la estrategia pukllay-yanapay estructurado en base a las dimensiones

diagnéstico, planificacion, ejecucion y evaluacion en los preescolares de cinco afios

Anicio *Desarrollo *Cierre
Sesion 1. La reyna manda
Sesion 2. Ensalada de frutas
Sesion 3. El didlogo de los corazones
Sesion 4. Creamos un cuento

Sesion 6. Habla chancho

Sesion 7. La gallina de la gratitud
Sesion 8. Mi amigo agradecido
Sesion 9. La fiesta

Sesion 10. Quiero que me conozcan
Sesion 11. El ovillo amistoso

Qesit’m 12. El espejo de los elogios

Sesion 5. Nos divertimos con preguntas y respuestas

N

J

Figura 2

@
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sociales Organizacion Sesiones de Postest
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0s nifios lograron
adquirir habilidades
sociales importantes,
como prestar atencion
y escuchar activamente
a sus compafieros,
iniciar y sostener
CONnversaciones,
formular preguntas,
expresar gratitud,
presentarse asi
mismos y a otros, asi

Aplicacién de la estrategia pukllay-yanapay, segun procesos pedagégicos

La Figura 2 muestra el proceso pedagdégico que conllevé al logro del aprendizaje de las

habilidades sociales: escuchar, iniciar y mantener una conversacion, formular una

pregunta, dar las gracias, presentar a si mismo y presentar a los demas, y hacer elogios.

La aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay en las fases de diagnéstico, planificacion,

ejecucion y evaluacion a lo largo de doce sesiones de clase pudo mejorar las habilidades

sociales de los nifios de 5 afios a través de un proceso sistematico y estructurado que

promovié el aprendizaje activo y la interaccion social. Este proceso esté en relacion con

la tesis de Cadena (2021) al proponer quince actividades de aprendizaje con base en

Piaget para desarrollar las habilidades sociales en infantes de 4 afios.
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4.3. Resultado especifico 3

Evaluar el desarrollo de las habilidades sociales en los preescolares de cinco afios en
base a las dimensiones “escuchar, iniciar una conversacién y mantener una
conversacion, formular una pregunta, dar las gracias, presentarse y presentar a otros y

hacer un elogio” antes, durante y después de la aplicacion de la estrategia pukllay-

yanapay.
Tabla 4
Habilidades sociales desarrolladas en los preescolares, segin dimensiones
] ] En inicio En proceso Logrado
Dimensiones - - "
fi % fi % fi %
Pretest
D1. Habilidad para 29 91.7 5 8.3 ) )
escuchar.
D2. Habilidad para |n|C|ar}/ 13 542 11 458 ) )
mantener una conversacion.
D3. Habilidad para formular 19 79.2 5 20.8 ) )
una pregunta.
DA4. Hab|I|dad para dar las 17 708 7 292 ) _
gracias.
D5. Habilidad para
presentarse y presentar a 14 58.3 10 41.7 - -
los demas.
D6. Habll|dad para hacer un 16 66.7 8 33.3 ) )
elogio.
Postest
D1. Habilidad para i i 5 20.8 19 79.2
escuchar.
D2. Habilidad para |n|C|ar.,y i i 3 125 21 875
mantener una conversacion.
D3. Habilidad para formular i i ) ) o4 1000
una pregunta.
DA4. Habll|dad para dar las i i 5 8.3 22 91.7
gracias.
D5. Habilidad para
presentarse y presentar a - - 2 8.3 22 91.7
los demas.
D6. Habll|dad para hacer un i i 5 8.3 22 917
elogio.

Fuente: Aplicacion de la lista de cotejo, octubre-diciembre, 2023.

La Tabla 4 muestra en el pretest, el estado de las habilidades sociales de los nifios de
cinco afios. Vemos que en su mayoria se les califico en inicio, sefialando que, el 91.7%
de nifios presentaron dificultades de prestar atencién y escuchar activamente a su
maestra y companferos, el 79.2% no supo formular una pregunta, el 70.8% no daba las

gracias, el 66.7% mostraba timidez para hacer un elogio, el 58.3% mostraba verglienza
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para presentarse a si mismo y presentar a los demas y el 54.2% tuvo dificultades para
iniciar y sostener conversaciones. Sin embargo, después de la aplicacion de la
estrategia pukllay-yanapay, se observa en el postest que mayoritariamente se les
califico en logrado, el 100% levant6 la mano de manera respetuosa para formular una
pregunta a la maestra y compafieros, el 91.7% dieron las gracias, al recibir un favor o al
recibir un elogio, se presentaron de manera coherente en frente de sus maestra y
compaferos, asi como presentaron a sus compafieritos, expresaron cumplidos a sus
seres queridos y halagaron a sus comparieritos por un buen trabajo en equipo. El 87.5%
aprendieron a iniciar una conversacion amigable cuando trabaja en equipo y mantuvo
una conversacion fluida con sus maestra y amigos, y el 79.2% presté atencion cuando
sus compaifieritos participaban en la clase y escucharon activamente cuando la maestra

daba indicaciones.

Los hallazgos estan en concordancia con el estudio de Quispe (2021) al sefialar que las
habilidades sociales se logran con la inclusién de los juegos cooperativos con valores,
empatia, respeto y trabajo en equipo. Asimismo, concluye que, los juegos cooperativos

influyen en la asertividad, la cooperacién, el autocontrol, la empatia y el apego.

Tabla 5
Estadisticas de las habilidades sociales desarrolladas en los preescolares, segun dimensiones
. . Pretest Postest Incremento

Dimensiones XzS V% X£S V% A
D1. Habilidad para ¢, 7 26.8 57+06 10.9 33408
escuchar.
D2. Habilidad para
iniciar y mantener 3.1+£0.9 28.8 59+03 5.8 2909
una conversacion.
D3. Habilidad para
formular una 2.8+v 0.8 26.9 6.0+0.0 0.0 3.2+£0.7
pregunta.
D4. Habilidad para 5, 5 ¢ 26.0 59+03 48 29408
dar las gracias.
D5. Habilidad para
presentarse y 3.0+0.9 29.8 5.9+0.3 4.8 2.9+0.9
presentar a los
demas.
D6. Habilidad para 4, 5 g 30.2 5.9+0.3 4.8 3.0+0.9

hacer un elogio.
Fuente: Aplicacion de la lista de cotejo, octubre-diciembre, 2023.

La Tabla 5 muestra las mediciones estadisticas basicas, en el pretest, se observa que,
en las seis dimensiones, se calificaron un puntaje promedio en inicio de lograr sus

aprendizajes de las habilidades sociales entre la escala de 2 a 3 puntos, y en el postest,
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sus calificativos promedio se ubicaron en logrado entre las escalas de 6 a 7 puntos.
Asimismo, se observa que, el mayor incremento promedio se obtuvo en la dimensién
“habilidad para escuchar”, seguido de “habilidad para formular una pregunta”, luego,
“habilidad para hacer un elogio”, finalmente, fueron las dimensiones “Habilidad para

iniciar y mantener una conversacion”, “Habilidad para dar las gracias” y “Habilidad para

presentarse y presentar a los demas”.

Objetivo general. Determinar que la estrategia pukllay-yanapay promueve el desarrollo
de las habilidades sociales en los preescolares de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial 305, Nueva Cajamarca 2022.

Tabla 6
Progreso de las habilidades sociales, segun la aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay
Medicién de las habilidades En inicio En proceso Logrado
sociales fi % fi % fi %
Pretest 24 100.0 - - - -
Postest - - - - 24 100.0
Medidas estadisticas:

Pretest X+S=17.4+0.9 CV% =55
Postest X+S=353+0.7 CV% = 2%
Avance A=179+1.1

Fuente: Aplicacion de la lista de cotejo, octubre-diciembre, 2023.

La Tabla 6 muestra el progreso de aprendizaje de los nifios respecto a las habilidades
sociales, al ser aplicado la estrategia pukllay-yanapay. Vemos en la primera medicion
(pretest) un calificativo en inicio y en la segunda medicién (postest) un calificativo
logrado. Las mediciones estadisticas evidencian que el puntaje promedio de habilidades
sociales en el pretest obtuvo un calificativo en inicio ( 17.4 £ 0.9) con bajo alto grado de
variacion 55%. En cambio, en el postest, el puntaje promedio super6 a un calificativo
logrado (35.3 = 0.7) con bajo grado de variacion 2%. El incremento obtenido entre el

pretest el postest fue de 17.9 + 1.1 puntos.

Los resultados encontrados, revelan concordancia con la investigacion de Anaya y
Murcia (2021), al concluir que las estrategias ludicas pedagogicas promovieron lazos
afectivos y habilidades sociales, fomentando la participacion y buenas relaciones entre
sus compafieritos y maestra. También con el estudio de Arteaga (2021) al concluir que
los juegos cooperativos de “viento, tierra, fuego, fauna, flora y océano” con una
metodologia activa y participativa fomentd un entorno calido en el aula de clase como

en todo su ambiente de la institucion.
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Hipotesis. La aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay promovera significativamente
el desarrollo de las habilidades sociales en los preescolares de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial 305, Nueva Cajamarca 2022.

Tabla 7
Prueba Shapiro-Wilk para elecciéon del estadistico de prueba
. - Grados de Valor de .
Medidas Estadistico libertad probabilidad Decision
Pre test 0,850 24 0,002 p<5%
Pos test 0,775 24 0,000 P<5%

Fuente: SPSS.

La Tabla 7 muestra que, en la primera medicién, es decir en el pretest, se obtuvo un
estadistico de 0.850 con una probabilidad de 0.002 inferior al 5 por ciento, y en le postets
obtuvo un estadistico del 0.775 con una probabilidad del 0.000 muy inferior al 5 por

ciento.

Como en ambas mediciones la probabilidad es muy pequefia, se optd, que los datos
obtenidos tienen una distribucién no paramétrica. Eligiendo asi, el estadistico de prueba

para la Hipotesis, Wilcoxon.

Este analisis guarda relacion con la investigacion de Mamani (2020) al realizar la
comprobacion de la Hipétesis utilizando la prueba estadistica Wilcoxon, dado que los

datos del estudio no tuvieron una distribucién normal.

Tabla 8
Comprobacion estadistica de la hipétesis
Estadistico
Rango Suma de
Grupos Rangos n : de prueba p-valor
promedio rangos 7
Negativos 02 0,00 0,00 -4,199¢ 0,000
O,— 01 Positivos 4P 12,50 300,00
Empates o°
Total 24

Fuente: Célculo estadistico.
Nota: a. 02<0s; b. O2>04; ¢. 02=04.; d. Se basa en rangos negativos.

La Tabla 8 comprueba la Hipétesis que, la aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay
ha promovido significativamente el desarrollo de las habilidades sociales en los
preescolares de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 305, Nueva Cajamarca 2022,
al sefalar un valor calculado de -4.199 con una probabilidad del 0.000, muy inferior al

porcentaje comprobable 5%.
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Los resultados van en relacién a los estudios de Guerreros (2021) y Mamani (2020), el
primero encontré una influencia significativa entre los juegos cooperativos en el
desarrollo de las habilidades sociales, con p-valor = 0,040 < 0,05, y el segundo,
comprob6 que el juego libre en sectores produjo efectos significativos en el desarrollo

de las habilidades en los nifios de cinco afios de una institucion educativa.
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CONCLUSIONES

La sistematizar la estrategia pukllay-yanapay en base a la teoria del aprendizaje social
de Bandura, ha demostrado ser una herramienta eficaz para fomentar el aprendizaje y

el desarrollo de habilidades sociales en los preescolares de cinco afios.

La aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay, estructurado a través de las dimensiones
de diagndstico, planificacion, ejecucion y evaluacion, ha demostrado ser efectiva en el
desarrollo integral de los preescolares de cinco afios. El cual ha permitido una

comprension profunda de las necesidades individuales de los nifios.

Las mediciones obtenidas entre el pretest y el postest, es decir, después de la aplicacion
de la estrategia pukllay-yanapay, el desarrollo de las habilidades sociales en los
preescolares de cinco afos en base a las dimensiones de “habilidad para escuchar” fue
significativa con un incremento de (3.3 + 0.8), en la “habilidad para iniciar una
conversacion y mantener una conversacion” también tuvo un incremento de (2.9 + 0.9),
al igual la “habilidad formular una pregunta” fue significativa con un incremento de (3.2
+ 0.7), también lo fue, la “habilidad para dar las gracias” con un incremento de (2.9 +
0.8), “habilidad para presentarse y presentar a los demas” tuvo un logro en avance de

(2.9 £ 0.9), y la “habilidad para hacer un elogio” tuvo un incremento de (3.0 £ 0.9).

La estrategia pukllay-yanapay promovié las habilidades sociales en los preescolares de
5 afios al verificar en la evaluacion del pretest, calificativos en inicio (17.4 £ 0.9) y en el
postest calificativos en logrado (35.3 = 0.7), con un incremento de (17.9 = 1.1) puntos.
Comprobandose estadisticamente, con una probabilidad de confianza del 95%, que la
estrategia pukllay-yanapay ha promovido significativamente el desarrollo de las
habilidades sociales en los preescolares de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
305, Nueva Cajamarca 2022.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda la implementacion, promocion de la estrategia pukllay-yanapay en
entornos educativos, y capacitar a las maestras en los principios del aprendizaje social

de Bandura.

Se recomienda la adopcién y adaptacion continua de la estrategia pukllay-yanapay en
entornos preescolares para enrigquecer la experiencia educativa de los nifios de cinco

anos.

Se incida con la aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay, a fin de profundizar en la
evaluacion de las habilidades sociales, donde los incrementos fueron minimos en las
dimensiones, “iniciar una conversacién y mantener una conversacioén, dar las gracias, y

presentarse y presentar a otros”.

Continuar con mejoras académicas, didacticas y pedagogicas, a fin de seguir mejorando

las habilidades sociales en los infantes.
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Titulo: Estrategia pukllay-yanapay para desarrollar habilidades sociales en preescolares de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 305,
Nueva Cajamarca 2022.

Formulacién
del problema

Objetivos

Variables de estudio

Métodos

¢Enqué
medida la
estrategia
pukllay-
yanapay
promueve el
desarrollo de
las
habilidades
sociales en los
preescolares
de 5 afios de
la Institucion
Educativa
305, Nueva
Cajamarca
2022?

Objetivo general:

Determinar que estrategia pukllay-yanapay promueve
el desarrollo de las habilidades sociales en los
preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa 305,
Nueva Cajamarca 2022.

Objetivos especificos:

-Sistematizar la estrategia pukllay-yanapay en base a
la teoria del aprendizaje social de Bandura.

-Aplicar la estrategia pukllay-yanapay estructurado en
base a las dimensiones diagnéstico, planificacion,
ejecucion y evaluacion en los preescolares de cinco
afnos.

-Evaluar el desarrollo de las habilidades sociales en
los preescolares de cinco afios en base a las
dimensiones “escuchar, iniciar una conversacion y
mantener una conversacion, formular una pregunta,
dar las gracias, presentarse y presentar a otros y
hacer un elogio” antes, durante y después de la
aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay.

Hipotesis:

Ho: La aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay no
promovera significativamente el desarrollo de las
habilidades sociales en los preescolares de 5 afios de
la Instituciéon Educativa Inicial 305, Nueva Cajamarca
2022.

Hi: La aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay
promovera significativamente el desarrollo de las
habilidades sociales en los preescolares de 5 afios de
la Instituciéon Educativa Inicial 305, Nueva Cajamarca
2022,

Variable independiente: Estrategia pukllay-yanapay.

Definicién conceptual:

“son juegos en el que todos los participantes cooperan
para el logro del fin comin, ahi, se fomenta la
comunicacion, cohesién, confianza, y ensefia a
aceptase, cooperar y compartir’ (Arteaga, 2021, p. 18).

Definicién Operacional:

La estrategia pukllay-yanapay se desarrollara en base
a un conjunto de fases: diagndstico, planificacion,
ejecucion y evaluacion, la cual sera aplicado a un grupo
de nifios y nifias.

Variable dependiente: Habilidades sociales.

Definicién Conceptual

“son un conjunto de cualidades que una persona
desarrolla desde su nacimiento para poder relacionarse
adecuadamente con otras personas y se transmiten a
través del lenguaje verbal y no verbal” (Bances, 2019,

p. 2).

Definicién Operacional

Las habilidades sociales en los estudiantes seran las
basicas, medidas en: habilidad para escuchar,
habilidad para mantener una conversacion, habilidad
para formular una pregunta, habilidad para dar las
gracias, habilidad para presentarse y presentar a otros
y habilidad en hacer un elogio, la cual sera
categorizada en inicio, proceso y logrado.

Disefio de investigacion:
G: O X 0O

Donde:

G : Grupo de estudio.

01 : Medicion de Preprueba.

X : Estrategia pukllay-yanapay

O2 : Medicion del Posprueba

Poblacién: 136 nifios y nifias, que estudian en la I.E.I. 305 de

Nueva Cajamarca.

Muestra: fue no probabilistica con 24 preescolares.

Técnicas: Observacion

Instrumentos: Lista de cotejo.

Anélisis de datos:

Se establecera un nivel de confianza para la investigacion del 95%,

es decir un error estadistico del 5% (o).

La Hipdtesis sera contrastada mediante el valor de “p”, si “p” es

menor que el 5% entonces se acepta la Hipotesis alternativa y si

sucede lo contrario se acepta la Hip6tesis nula.

La variable dependiente y dimensiones seran codificadas y

categorizadas, usando la escala de Likert.

Usando el programa Excel y SPSS, se calcularan los principales

estadigrafos de posicion y dispersion como son el promedio, la

desviacion estandar y el coeficiente de variacion.

El procesamiento de los datos se realizara en forma electrénica

mediante el Software SPSS v25.

El andlisis de datos serd usando el método analitico inductivo,

partiendo del andlisis de cada items, dimensiones y variable.

También en esta investigacion, se hara el estudio de verificacion de

Hipotesis, para ello se tomara la siguiente decision estadistica:

Si p < 5%, entonces se rechazara la Hip6tesis nula Hoy se decidira

aceptar la Hipétesis de investigacion Hi.

Si p > 5%, entonces se decidird aceptar la Hipétesis nulaHo
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Anexo 2. Instrumentos de medicion

Pre y postest: Lista de cotejo para medir las habilidades sociales

Instrucciones:

Las maestras investigadoras observaran a cada participante en el aula de clase frente
a distintas actividades que realiza respecto a las habilidades de escuchar, iniciar y
mantener una conversacion, formular una pregunta, dar las gracias, presentarse y

presentar a otros, y hacer un elogio, luego, le asignara una carita.

1. @ (Nunca) 2.(® (A veces) 3. (© (Siempre)

items ® ® ®)

D1: Habilidad para escuchar

1. Presta atencién cuando sus compafieros
participan en clase.

2. Escucha atentamente cuando la maestra da
indicaciones.

D2: Habilidad para iniciar y mantener una
conversacion

3. Inicia una conversacion amigable cuando
estd realizando una actividad en grupo.

4. Mantiene una conversacion facilmente con
Su maestra.

D3: Habilidad para formular una pregunta

5. Levanta la mano respetuosamente para
formular preguntas a la maestra sobre cosas
gue no entiende.

6. Pregunta entre sus comparfieros respecto a
la actividad que estan realizando.

D4: Habilidad para dar las gracias

7. Da las gracias cuando recibe un favor.

8. Es agradecido cuando recibe un
reconocimiento (premios, obsequios,
sorpresas).

D5: Habilidad para presentarse y presentar a los

demas

9. Se presenta con facilidad y coherencia en
publico.

10. Presenta a sus comparfieros cuando
participan en una actividad.

D6: Habilidad para hacer un elogio

11. Expresa cumplidos hacia las personas que
ama.

12. Halaga cuando sus compafieros realizan un
buen trabajo.




Anexo 3. Evaluacion de instrumentos de medicién

Validez del experto 1

Informe de opinién de validacién de instrumento de investigacion

1. Datos generales:
1.1. Apellidos y nombres del experto:

1.2. Institucion donde labora
1.3. Especialidad

1.4. Titulo de la investigacion

——
o W

6. Autores del instrumento

:Estrategia . €s:
habilidades sociales ¢n preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial 305,
Nueva Cajamarca 2022.

. Instrumento de evaluacion

pukllay-yanapay

II. Aspectos de evaluacion:

Muy deficiente (1)

R Sop. Ordndg... Qavioes........

desarrollar

: Lista de cotejo para medir las habilidades sociales
: Est. Deisy Elizabeth Chamaya Visquez
Est. Mirtha Melissa Inga Tapullima

Deficiente (2) Aceptable (3) Bueno (4) Excelente (5)
Criterios Indicadores 3/4(5
Claridad Los items estin redactados con lenguaje apropiado y libre de %
= ambigtledades acorde con los nifios y nifias.
Las instrucciones y los items del instrumento, permiten recoger la
Objetividad informacién objetiva sobre la variable, en todas sus dimensiones en ¥
indicadores sobre las habilidades sociales.
Actialided El msm‘n'nento dem}mtra vigencia acorde con el conocimiento sobre %
las habilidades sociales.
SIS Los items del instrumento reflcjan organizacion 16gica entre la
BRI | ksl vumesto 5 1s vartublc: Aabdkites sociales. X
. Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde
Suficiencia con las variables, dimensiones e indicadores. X
Los items del instrumento son coherentes y adecuados con el tipo de
Intencionalidad | investigacién y responden a los objetivos, hipétesis y variables de e
estudio.
La informacién que se recoja a través de los ftems del instrumento
Consistencia permitira analizar, describir, explicar la realidad, motivo de la X
investigacion.
5 Los items del instrumento expresan relacién con los indicadores de
Coherencia cada dimensién de |a variable: habilidades sociales. X
Metodologia {‘a.relaclén @tre el instrumento propuesto responde al propésito de
a investigacién. X
Pertinencia La redaccién df’ los 'il:n?s concuerda con la escala valorativa de|
instrumento de investigacién. X
Sub Puntaje 16|30
Puntaje total 46
(Nota: Instrumento es valido cuando obtiene un puntaje de 41

1L Opinién de aplicabilidad:

El instrumento evaluado esta apto

Inicial 305, Monterrey Nueva Cajamarca, 2022.

Promedio de valoracién: Y, 6 (Excelente)

“o

B Yoo Qi

TA2bD4

“Buenc”, de lo contrario no es valido nj aplicable)

para ser aplicado a los niiios de la Institucién Educativa

Rioja, 5 septiembre de 2023
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Validez del experto 2

Informe de opinion de validacién de instrumento de investigacion

I. Datos generales: ; \
1.1. Apellidos y nombres del experto: Cel'“ a.. Cexaa. Coroael. ...
1.2. Institucion donde labora 90 bIOO %1%1,0& V‘C’(O“Ol'
1.3. Especialidad . €ducadida. Tancal
1.4. Titulo de la investigacién :Estrategia  pukllay-yanapay  para des.arrollar
habilidades sociales en preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial 305,
Nueva Cajamarca 2022.
1.5. Instrumento de evaluacién : Lista de cotejo para medir las habilidades sociales
1.6. Autores del instrumento : Est. Deisy Elizabeth Chamaya Véasquez
Est. Mirtha Melissa Inga Tapullima
II. Aspectos de evaluacién:
Muy deficiente (1) Deficiente (2) Aceptable (3) Bueno (4) Excelente (5)
Criterios Indicadores 112345
Claridad Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de e

ambigiiedades acorde con los nifios y nifias.

Las instrucciones y los items del instrumento, permiten recoger la

Objetividad informacién objetiva sobre la variable, en todas sus dimensiones en X
indicadores sobre las habilidades sociales.

Actualidad El instrumento dem}:esl.ra vigencia acorde con el conocimiento sobre X
las habilidades sociales.

Organizacién Los items del instrumento reflejan organizacion légica entre la X

definicion respecto a la variable: habilidades sociales.

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde

Suficiencia con las variables, dimensiones e indicadores. X

Los items del instrumento son coherentes y adecuados con el tipo de

Intencionalidad | investigacién y responden a los objetivos, hipétesis y variables de 4
estudio.
La informacién que se recoja a través de los items del instrumento
Consistencia permitird analizar, describir, explicar la realidad, motivo de la <
investigacién.
. Los items del instrumento expresan relacién con los indicadores de
Coherencia cada dimension de la variable: habilidades sociales. X
. La relacién entre el instrumento propuesto responde al propésito de
Metodologla | 1 fivvestigacién, X
; 2 La redaccién de los items concuerda con la escala valorativa del
Pertinencia instrumento de investigacion. X
Sub Puntaje 16|30
Puntaje total 4e |

(Nota: Instrumento es vélido cuando obtiene un puntaje de 41 “Bueno”, de lo contrario no es valido ni aplicable)

III. Opini6n de aplicabilidad:

El instrumento evaluado est4 apto para ser aplicado a los nifios de la Institucién Educativa
Inicial 305, Monterrey Nueva Cajamarca, 2022,

Promedio de valoracién: y ,¢, (Excelente)

Rioja, 5 septiembre de 2023

U7q3¢2 .

1

- MgSC' Cdeo Cecag Coxonel .



Validez del experto 3

Informe de opinién de validacién de instrumento de investigaci6n

I.  Datos generales:
1.1. Apellidos y nombres del experto: ?OSOV\Q .ZC‘A TOYTCBO caneg.a
1.2. Institucién donde labora B 00903 -..5om, . WQTCOS ......
o\ .
1.3. Especialidad ... Edoadon 6%0"5‘0\\1\8’ ...............
1.4. Titulo de la investigacion :Estrategia  pukllay-yanapay  para  desarrollar
habilidades sociales en preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial 305,
Nueva Cajamarca 2022.
1.5. Instrumento de evaluacion : Lista de cotejo para medir las habilidades sociales
1.6. Autores del instrumento : Est. Deisy Elizabeth Chamaya Visquez
Est. Mirtha Melissa Inga Tapullima
Il. Aspectos de evaluacion:
Muy deficiente (1) Deficiente (2) Aceptable (3) Bueno (4) Excelente (5)
Criterios Indicadores 1/2)|3|4]5
. Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
Claridad ambigiiedades acorde con los nifios y nifias. X
Las instrucciones y los items del instrumento, permiten Tecoger la
Objetividad informacién objetiva sobre la variable, en todas sus dimensiones en X
indicadores sobre las habilidades sociales.
5 El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento sobre
Actualidad las habilidades sociales. X
— Los items del instrumento reflejan organizacién légica entre la
Organizacién definicion respecto a la variable: habilidades sociales. A
Suficiendi Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde
cienea con las variables, dimensiones e indicadores. X
Los items del instrumento son coherentes y adecuados con el tipo de
Intencionalidad | investigacién y responden a los objetivos, hipdtesis y variables de %
estudio.
La informacién que se recoja a través de los items del instrumento
Consistencia permitird analizar, describir, explicar la realidad, motivo de la %
investigacion.
Coh s Los items del instrumento expresan relacién con los indicadores de
GUETCIER cada dimensi6n de la variable: habilidades sociales. X
La relacién entre el instrumento propuesto responde al propésito de
Metodologfa la investigacién. ¥
Pertinenci La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del
eramencia instrumento de investigacion. X
Sub Puntaje 16{30
Puntaje total 3
(Nota: Instrumento es vilido cuando obtiene un puntaje de 41 “Bueno”, de lo contrario no es valido ni aplicable)
IIL. Opinién de aplicabilidad:

El instrumento evaluado est4 apto para ser aplicado a los nifios de la Institucién Educativa
Inicial 305, Monterrey Nueva Cajamarca, 2022.

Promedio de valoracién: Y ,6 (Excelente)

Rioja, 5 septiembre de 2023

D\ ¢ 4031072¢
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Confiabilidad mediante el coeficiente Alfa de Cronbach

Donde:
2 K: Ndmero de items
k Z Sis ¥ 5}: Sumatoria de varianzas de los
a=—-VI1- = T items
k-1 Sr 52: Varianza de la suma de los items
a: Coeficiente de Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach Numero de elementos
0.772 12
Estadisticas de total de elemento
) Media de escala siel | Varianza de escalasi | Correlacion total Cro:tr::c:esi el
items elemento se ha el elemento se ha de elementos
suprimido suprimido corregida eleme: ".to 86 ha
suprimido
1 17.3750 10.592 0.787 0.705
2 17 4167 12.514 0.475 0.749
3 17.0833 12.341 0.468 0.750
4 16.9583 11.607 0.638 0.729
5 17.3750 13.897 0.368 0.778
6 17.2917 12.216 0.538 0.742
7 17.2500 13.761 0.354 0.782
3 17.2500 14717 0.350 0.796
9 17.1250 12.288 0.457 0.750
10 17.0833 12.080 0.533 0.742
11 17.3333 13.362 0.349 0.773
12 17.1667 12.754 0.412 0.756

Valoracion del Coeficiente de Alfa de Cronbach

Valor del CCl Fuerza de la concordancia
Superior a 0.90 Excelente
081-0.90 Bueno
0.71-0.80 Aceptable
061-0.70 Moderado
0.51-0.60 Cuestionable
0.30-0.50 Pobre
Inferior a 0.30 Inaceptable

Fuente: George y ballery (2003) citado por Frias-Navarro (2021).

Se observa que el valor del coeficiente de fiabilidad de consistencia interna de alfa de
Cronbach es aceptable (a = 0.772), para el numero de 12 elementos. Asi también, se observa
que la correlacion total de elementos corregida debe ser por fo menos un valor de 0.30; y los 12
items tienen valores por debajo de 0.30, por lo que, Ia lista de cotejo estd apta a ser aplicada a
los nifos y nifas de la Institucion Educativa Inicial 305 de Nueva Cajamarca.
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Anexo 4. Plan de la estrategia pukllay-yanapay

I. Datos generales

1.1. Institucién Educativa Inicial
1.2. Directora

1.3. Docente de aula

1.4. Alumnas investigadoras

: N°305, Monterrey, Nueva Cajamarca
. Prof. Tesalia Izquierdo Cobos

. Prof. Tesalia Izquierdo Cobos

: Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez

Mirtha Melissa Inga Tapullima
1.5. Docente asesora de investigacion: Dra. Rossana Rocio Salvatierra Juro
1.6. Seccibn : Solidaridad
1.7. Edad : 5 afios

II. Descripcidn de la estrategia pukllay-yanapay

La estrategia se describe en este estudio como el arte de la gestion que utiliza un
conjunto de directrices esenciales para la toma de decisiones en un periodo determinado (RAE,
2014), en el campo educativo, la estrategia busca educar, ensefiar, orientar y guiar al nifio

preescolar para que logre un aprendizaje esperado.

La estrategia pukllay-yanapay, significa juego cooperativo, lo define Orlick (1996), como
un ensayo de forma vivencial que mediante variados actos ladicos restaure la sociedad del
pequefio, cuyo objetivo favorece el ambito cultural y social, relacionado con el campo pedagdgico
(citado en Guerreros, 2021, p. 13). Que permite la alegria, la integracion, la participacion y
colaboracién de todos los miembros del equipo, asi como, la ayuda mutua a resolver los

obstaculos (citado en Guerreros, 2021, p. 14).

Jugar de forma cooperativa con otros reduce la irritabilidad y fomenta la conversacion
abierta y sincera, asi como el sentido de comunidad y camaraderia. Ayudan a tender puentes
entre las personas y con el entorno natural. Se esfuerzan por garantizar la inclusion de todas las
personas y valoran la colaboracién por encima del individualismo. En lugar de participar en un
juego de competicion y logros, los individuos participan en un juego de integracion. (Sanmartin,
2012, citado en Guerreros, 2021, p. 14).

[ll. Competencias y capacidades

Competencia

Capacidad

Desempefio

Interactia con todas las

promueven el bienestar

comun.

Se relaciona con adultos de su

. o personas. entorno, juega con otros nifios y se
democraicamente e a | * SoTSTWe  mormas, | LHa o e ey s
busqueda  del bien asume acuerdo; yleyes. normas ge pone de acderdgo c)gn el
comun. e Participa en acciones que :

grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.




IV. Planificacion de la estrategia pukllay-yanapay

Sesiones de
clase

Titulo de las sesiones de
clase

Propésito logrado de cada sesion de clase

Actividad 1

La reina manda

Se logro que los nifios aprendan la habilidad de
escuchar y prestar atencion a sus compafieros y a
su maestra cuando se comunican con ellos
captando el mensaje que se le presenta en el aula 'y
en hogar desarrollando asi un aprendizaje muy
significativo para ellos.

Actividad 2

Ensalada de frutas

Se logré que los nifios aprendan la habilidad de
prestar atencion y escuchar atentamente a sus
compafieros y su maestra cuando se daba las
indicaciones del juego "Ensalada de frutas"”
captando el mensaje que se le presenta en el aula
en situaciones cotidianas y esto se logré6 mediante
el juego cooperativo "Ensalada de frutas"

Actividad 3

El didlogo de los
corazones

Se logro que los nifios desarrollen la habilidad de
Iniciar una conversacion y mantenerla, los nifios se
esforzaron por mantener el interés de dicho didlogo
con sus compafieros mediante imagenes que se les
brindo de transportes terrestres, aéreos y acuaticos
por un lapso de tiempo y se expresaron con
facilidad y autonomia, en el desarrollo de la
actividad.

Actividad 4

Creamos un cuento

Se logro que los nifios desarrollen la habilidad de
Iniciar una conversacion y mantenerla, los nifios
facilmente mantuvieron el interés de dicho didlogo
en el momento que crearon su cuento mediante
imagenes por grupos obteniendo asi una
participacion activa de todos los nifios en el
desarrollo de la sesion realizada.

Actividad 5

Nos divertimos con
preguntas y respuestas

Se logro que los nifios aprendan a desarrollar la
habilidad para formular preguntas, los nifios
levantaron la mano pertinentemente y buscaron a la
maestra para realizar preguntas sobre cosas que no
entendian sobre el juego realizado y asi resolvieron
sus dudas en ese momento, se relacionaron e
integraron amablemente entre comparieros en toda
la sesion, esto se pudo lograr gracias al juego “Nos
divertimos con preguntas y respuestas”.

Actividad 6

Habla chancho

Se logro que los nifios aprendan a desarrollar la
habilidad para formular preguntas, los nifios se
hicieron preguntas entre compafieros al momento
de estar vendados y poder adivinar que compafiero
era, demostraron ser nifios muy atentos,
respetuosos y participativos, se interesaron mucho
en el material que la maestra present6 en el
desarrollo del juego y esto hiso que realizaran su
trabajo con mucho éxito.

Actividad 7

La gallina de la gratitud

Los nifios lograron aprender a desarrollar la
habilidad de dar las gracias al momento de recibir
un premio por parte de la maestra en el juego “La
gallinita de la gratitud” Demostraron ser nifios
participativos, activos y agradecidos en los diversos
momentos de la actividad realizada.
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Actividad 8

Mi amigo agradecido

Los nifios lograron aprender con facilidad a
desarrollar la habilidad de dar las gracias al
momento de recibir un reconocimiento a su amigo
elegido, realizando caras contentas, anotando
palabras amables o dibujos, les gusto mucho
realizar esta actividad, es por ello que obtuvieron un
aprendizaje muy significativo durante el desarrollo
de la clase.

Actividad 9

La fiesta

Los nifios lograron aprender a desarrollar la
habilidad para presentarse y presentar a los demas,
participaron en la actividad presentandose y
presentando a sus comparieros con entusiasmo por
iniciativa propia mediante imagenes que ayudaron a
entablar un didlogo ameno y respetuoso con sus
compafieros en el juego realizado.

Actividad 10

Quiero que me conozcan

Los nifios lograron aprender a desarrollar la
habilidad para presentarse y presentar a los demas,
participaron en la actividad presentdndose con
facilidad y coherencia delante de sus compafieros
por iniciativa propia mediante una pelota de colores
haciendo mencién al color y comida que le gusta lo
realizaron de manera respetuosa, realizaron su
presentacion con mucha alegria naturalidad.

Actividad 11

El ovillo amistoso

Los nifios lograron aprender con facilidad a
desarrollar la habilidad para expresar elogios y
cosas agradables a sus companferos que estaban a
su alrededor, expresando sus cualidades, destrezas
la cual les hizo sentir a sus compafieros de forma
muy especial y Unicos en el juego desarrollado.

Actividad 12

El espejo de los elogios

Se logro que los nifios aprendan con facilidad a
desarrollar la habilidad para expresar elogios o
halagos a sus comparieros sobre su apariencia y la
forma de realizar diversas actividades en el juego
esto les hizo sentir amados, valorados,
comprendidos y reconocidos creando vinculos mas
sélidos y afectivos con su entorno facilitando de esa
manera una comunicacion asertiva.

V. Evaluacién

60

Se realiz6 el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).
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Anexo 5. Sesiones de clase

SESION DE APRENDIZAJE 01
(APRENDEMOS A ESCUCHAR Y PRESTAR ATENCION)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
“LA REINA MANDA”
FECHA: 30-10-2023
I.DATOS INFORMATIVOS:
1. INSTITUCION EDUCATIVA :N° 305 — MONTERREY- NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢ Qué aprendizajes queremos promover? ¢ Qué materiales necesitamos?

Los nifios y nifias desarrollen la habilidad para prestar atenciéon y | Imagenes, papeles, cartulina, limpia
escuchar de manera atenta a la persona que trata de comunicarse | tipo, plumones, video, objetos.
con ellos en situaciones cotidianas, en el aula o en el hogar.

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun

CAPACIDAD:

¢ Interactua con todas las personas.

e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

¢ Participa en acciones que promueven el bienestar comuan.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del
aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS
INICIO - La maestra motiva la clase con un cuento: “El nifio que nunca escuchaba a
los demas”.

Fuente: https://youtu.be/fSz4Va4a60q

Luego responden preguntas: ¢Qué te parecid el cuento? ¢El nifio como se
comportaba? ¢Qué opinas del comportamiento de ese nifio? ¢Como se
comportaban los amiguitos del jardin con el nifio? ¢Querian ser sus amigos?
¢ Qué pasaria si en nuestra aula hubiera un nifio igual al cuento?

- La maestra comunica a los nifios y nifias el propdsito de la actividad: Hoy
vamos a jugar LA REINA MANDA, donde “aprendemos a escuchar y
prestar atencion”.

- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas:

¢ Saben qué es escuchar? ¢ Por qué debemos aprender a escuchar?

¢Para qué seréa bueno prestar atencién? ¢ En casa escuchamos y préstamos

atencion?



https://youtu.be/fSz4Va4a6Og
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DESARROLLO

PROBLEMATIZACION
Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra comunica a los nifios que realizaran el juego: La reina manda

- Recordamos las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se usaran,
respetarse entre compafieros.

- En asamblea la profesora presenta en papelote una imagen referente al juego
y explica sobre su desarrollo. ¢,De qué tratara el juego? ¢ ustedes lo han
jugado alguna vez?

- Se forma un solo grupo de nifios y se sientan formando un circulo.

- La docente seré la “Reyna que manda” y se ubicara frente al grupo para que
puedan escuchar su mandato y traer los materiales que ella pide.

- jLas 6rdenes se enfocaran en gestos simples o acciones especificas!
Ejemplo: «La Reyna Manda traer un juguete de color amarillo» !, el primer
nifio que llegue con el objeto y se lo entregue a la Reyna sera ahora el nuevo
rey o Reyna que continuara el juego.

- La profesora pregunta a los nifios, Todos estan listos para jugar “la Reyna
Manda” ... Bien... jtodos escucharon las reglas del juego?

- La maestra inicia el juego diciendo:

- jLa Reyna manda que todos nos levantemos para poder empezar el juego!

- jLa Reyna Manda que todos los nifios se toquen la cabeza!

- iLa Reyna Manda que todos le toquen el pie al nifio que esta al lado!

- jLa Reyna Manda que todos los nifios se acuesten a dormir!

- jLa Reyna Manda que le traigan un objeto de color rojo!

- jLa Reyna Manda que todos los nifios se agachen y que toquen sus rodillas!

- jLa Reyna Manda que todos los nifios salten! etc.

- jLa Reyna Manda que le traigan una piedra pequefia! etc.

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢ Cémo se sintieron durante
el juego? ¢ Les parecid divertido el juego?

- ¢De qué trataba el juego? ¢ Pudieron seguir la ilacion del juego?

- ¢Creen que fue necesario escuchar las instrucciones del juego para hacerlo
bien? ¢ Cémo debemos actuar cuando otros hablan? ¢ Por qué debemos
escuchar a los demas? ¢ Qué pasaria si en nuestra aula hubiera una nifia que
no escucha ni presta atencién?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- La profesora presenta un papelote con imagenes de problemas o conflictos
que nos pueden suceder en diferentes contextos, si no sabemos escuchar.

- Dialogamos con los nifios, ¢ sera correcto que un nifio hable mucho y no
escuche a sus amigos cuando le hablan? ¢ Crees que esta bien que los nifios
se alejen del nifio que habla mucho porque él no les deja hablar?, ¢ Para qué
en nuestra aula no haya ese comportamiento, ¢ qué debemos hacer?

- La profesora explica por qué es importante aprender a escuchar y prestar
atencion a los demas.

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de escuchar y
poner atencién cuando hablan los demés y reconocen los problemas que
pueden suceder en el aula o en el hogar si no sabemos escuchar a los
demas.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de
saber escuchar y poner atencién cuando los demas hablan.

m>uxom-—aQ0

Dialoga a través de preguntas:

- Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: {Qué hemos
aprendido? ¢ Como lo aprendimos? ¢Para qué nos sirvi6? ¢,sera importante
conocer sobre lo importante que es escuchar a los demas?

EXTENSION:

- Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizaré el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima




INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°1: LA REINA MANDA
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LISTA DE COTEJO SESION N° 1

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ

FECHA: 30/10/2023

MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

Competencia
Convive y participa

ARYEA Personal social democraticamen
COMPETENCIA teenla
busqueda del
bien comtin
CRITERIO DE EVALUACION
CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega con
DE otros nifios y se_integra en actividades grupales del
) aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se
EVALUACION pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego
las reglas del mismo.
1. ACUNA CASTRO, GABY
2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO
3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS
4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER
7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER
8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER
9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA
10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER
12. IDROGO VELA, FIORELA
13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL
14. MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL
15. MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL
17 MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA
18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL
19 PEREZ GAONA, KEIS JHEMS
20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY
21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA
22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL
23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH
24 VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO- EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTES Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 30/10/2023

ACTIVIDAD LA REINA MANDA

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y
sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego
y las reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Esta recién en proceso, ya que tiene dificultad de
escuchar y prestar atencion en la clase, y muy poco se
integra en el juego.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN
RICARDO

Es muy atento y juega en grupo con facilidad, presta
atencién cuando sus compafieros participan en la
sesion.

BAUTISTA CHUQUIBALA,
CESAR ALEXIS

Tiene dificultad para prestar atencion y escuchar de
manera atenta a la maestra, con ayuda de la profesora
logro integrarse en el juego la Reina Manda.

CAMPOVERDE POMAGALLAN,
EMILY SHARLOTT

Es muy atenta y le gusto participar en el juego la Reina
Manda, se integra con facilidad en las actividades
grupales desarrolladas durante la sesion.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Le gusta participar y se integra en la actividad con
facilidad, escucha atenta a la profesora y esto facilita
su aprendizaje significativo.

DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL
LUZBER

Es un niflo inquieto, siempre esta en constante
movimiento, pero se interesd en el juego y escuché con
atencion las indicaciones de la maestra.

DIAZ RAMIREZ, LIAM
ALEXANDER

Se intereso mucho en los materiales que se utilizaron
en el juego, por ende, escucho y presto atencién a las
indicaciones de la maestra.

FERNANDEZ MILIAN, JANPIER
ALEXANDER

Esta recién en proceso, tiene dificultad de integrarse
en el juego y de prestar atencién a la profesora y
compaferos.

GONZALES OCHOA,
ANTONELLA

Es una nifia atenta y participativa, facilmente se pone
de acuerdo con sus compafieros en dar las reglas para
desarrollar el juego.

GUERRERO HIDALGO, DAFNE
EMPERATRIZ

Le gusta compartir con sus compafieros, se relaciona
con facilidad, y escucha de manera atenta a las
indicaciones de la profesora.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro escuchar y prestar atencién a la explicacion de
la profesora en la clase y al momento de dar las reglas
del juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Le gusta participar, se intereso en el juego, por ende,
aprendioé con facilidad a escuchar y prestar atencién
durante la sesion realizada.
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LUDENA MUNOZ, ANTONELLA
ABIGAIL

Es una nifia un poco distraida, por ende, tuvo dificultad
de prestar atencién, con ayuda de la profesora ablando
fuerte y claro logro escuchar a la profesora.

MALAVER QUISPE, JHINNO
GAEL

Al principio estaba desatento, ya cuando la maestra
mostré los materiales a utilizar y explico el desarrollo
del juego escucho y presto atencién a sus comparieros
y a su maestra.

MALDONADO ROJAS,
ALEXANDER GILDARTS

Se relaciona con sus compafieros y presta atencion
cuando sus comparieros participan en clase.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Es un nifio tranquilo, callado, que escucha de manera
atenta a la profesora, cuando esta explicando el juego,
cuando la profesora le pregunta responde con
facilidad.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Le gusta participar y preguntar, por ende, aprendio
rapido la habilidad de escuchar y prestar atencion en
situaciones cotidianas.

MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

Aprendio con facilidad a escuchar atentamente a la
maestra y se integré con facilidad en el juego grupal la
Reinha manda.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Le gusta participar de manera activa escuchando y
prestando atencion en todo momento cuando la
profesora se comunica con él.

RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

Es un nifio callado que observa, escucha y presta
atencion a la profesora cuando esta explicando la
clase, cuando se le pregunta responde con facilidad.

SANCHEZ BURGA, FLOR
PAMELA

Es una nifia activa en todo momento le gusta patrticipar,
por ende, tiene disposicibn para integrarse en las
actividades grupales.

SEGURA EDQUEN, LIA
KRISTHEL

Le gusta participar, aprendio con facilidad a escuchar
durante la sesion realizada.

VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA
SHARITH

Es muy participativa, se expresa con facilidad y
autonomia, escucha y presta atenciéon a su maestra y
compaferos.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Es un nifio muy activo, que siempre esta inquieto en el
aula, pero aprendio con facilidad a escuchar y prestar
atencion cuando sus compaferos participan en clase.




i Dibuja lo que mas te gusto del juego realizado del dia de hoy.

Nombre:
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SESION DE APRENDIZAJE 02
(APRENDEMOS A ESCUCHAR Y PRESTAR ATENCION)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“ENSALADA DE FRUTAS”

FECHA: 07-11-2023
I. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA  :N° 305 — MONTERREY- NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS
3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA
4. EDAD : 5 ANOS
5. SECCION : SOLIDARIDAD
Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
¢ Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?

Los nifios y niflas desarrollen la habilidad para prestar atencion y | Muasica, Tarjetas de imagenes, papelotes,
escuchar de manera atenta a la persona que trata de comunicarse | cartulina, limpia tipo, plumones.
con ellos en situaciones cotidianas, en el aula o en el hogar.

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin

CAPACIDAD:

e Interactla con todas las personas.
e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

INICIO - La maestra motiva la clase con un cuento: “Tom, ; Me Estas Escuchando?”.
- La maestra pega un papelote con imagenes del cuento.

- Luego responden preguntas:

¢ Qué te parecio el cuento? ¢ El nifio como se comportaba? ¢ Qué opinas del
comportamiento del nifio? ¢ Qué le paso al nifio por no saber escuchar? ¢,Qué pasaria si
en nuestra aula hubiera un nifio igual al cuento?

- La maestra comunica a los nifios y nifias el propdsito de la actividad: Hoy vamos a
jugar a la ENSALADA DE FRUTAS, donde “aprendemos a escuchar y prestar
atencion”.

- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas: ¢ Saben qué

es escuchar? ¢ Por qué es importante aprender a escuchar a los demas?
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¢, Qué consecuencias puede traer no saber escuchar a los demas? ¢ En casa
escuchamos y préstamos atencion?

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra comunica a los nifios que realizaran el juego: Ensalada de frutas

- Recordamos las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se usaréan,
respetarse entre compafieros.

- La maestra prepara con anterioridad tarjetas con imagenes de frutas.

- La maestra pide a los nifios que se pongan en circulo y les reparte una tarjeta de fruta
a cada uno.

- La maestra nombra dos frutas a la vez, por ejemplo: naranja y manzana.

- En ese momento los nifios que tengan esas frutas deberan intercambiar lugares.

- La maestra explica que cuando ella diga la frase “Ensalada de frutas” todos los nifios
deben intercambiar lugares

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢ Como se sintieron durante el juego?
¢Les pareci6 divertido el juego?

- ¢De qué trataba el juego? ¢ Pudieron seguir la ilacién del juego?

- ¢Creen que fue necesario escuchar las instrucciones del juego para hacerlo bien?
¢ Como debemos actuar cuando otros hablan? ¢ Por qué debemos escuchar a los
demas? ¢ Qué pasaria si no escucharamos la explicacion del juego?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- La profesora presenta tarjetas con imagenes de problemas o conflictos que nos
pueden suceder en diferentes contextos, si no sabemos escuchar.

- Dialogamos con los nifios, ¢ sera correcto que un nifio no escuche lo que sus padres le
hablan? ¢ Crees que esta bien que los nifios se alejen de sus padres?, ¢Para qué en
nuestra aula no haya ese comportamiento, ¢qué debemos hacer?

- La profesora explica por qué es importante aprender a escuchar y prestar atencion a
los demés.

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de escuchar y poner
atencion cuando hablan los demas y reconocen los problemas que pueden suceder en
el aula o en el hogar si no sabemos escuchar a los demas.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de saber
escuchar y poner atencién cuando los demas hablan.

m>oxom-—aQ0

Dialoga a través de preguntas:

- Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos
aprendido? ¢ Como lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvid? ¢serd importante conocer
sobre lo importante que es escuchar a los demas?

EXTENSION:

- Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizara el registro de informacién considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°2 ENSALADA DE FRUTAS

LISTA DE COTEJO SESION N° 2

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ FECHA:7 /11/2023
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

Competencia

AREA Convive y participa
Y Personal social democraticamente
COMPETENCIA en la busqueda del
bien comuin

CRITERIO DE EVALUACION

CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega con
DE otros nifios y se integra en actividades grupales del

| aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se

EVALUACION pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego

i las reilas del mismo.

ESTUDIANTES

1. ACUNA CASTRO, GABY

2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO

3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS

4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER

7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER

9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA

10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER

12. | IDROGO VELA, FIORELA

13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL

14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 | MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

17 | MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA

18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

19 | PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL

23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH

24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO - EN PROCESO EN INICIO -
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 07/11/2023

ACTIVIDAD ENSALADA DE FRUTAS

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y
sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego
y las reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré mas interés en la actividad realizada y participo
de manera autbnoma en el juego Ensalada de frutas.

BARRIOS BERNILLA,
ADRIAN RICARDO

Es muy atento y juega en grupo con facilidad, presta
atencion cuando sus comparieros participan en la sesion.

BAUTISTA CHUQUIBALA,

Tuvo un poco de dificultad para escuchar de manera

CESAR ALEXIS atenta a la maestra, con ayuda de la profesora logro

integrarse en el juego Ensalada de frutas.
CAMPOVERDE Es muy atenta y le gustd participar en el juego Ensalada
POMAGALLAN, EMILY de frutas, se integra con facilidad en las actividades
SHARLOTT grupales desarrolladas durante la sesion.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Le gusta participar y se integra en la actividad con
facilidad, escucha atenta a la profesora y esto facilita su
aprendizaje significativo.

DAVILA RUIZ, BECKER
DANIEL LUZBER

Es un nifio inquieto, siempre estd en constante
movimiento, pero se interesé en el juego y escucho6 con
atencion las indicaciones de la maestra.

DIAZ RAMIREZ, LIAM
ALEXANDER

Se intereso mucho en los materiales que se utilizaron en
el juego, por ende, escucho y presto atenciéon a las
indicaciones de la maestra.

FERNANDEZ MILIAN,
JANPIER ALEXANDER

Est& en proceso, lo cual tiene dificultad de integrarse en
el juego y de prestar atencibn a la profesora y
companeros.

GONZALES OCHOA,
ANTONELLA

Es una nifia atenta y participativa, facilmente se pone de
acuerdo con sus compafieros en dar las reglas para
desarrollar el juego.

GUERRERO HIDALGO,
DAFNE EMPERATRIZ

Le gusta compartir con sus comparieros, se relaciona con
facilidad, y escucha de manera atenta a las indicaciones
de la profesora.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro escuchar y prestar atencion a la explicacion de la
profesora en la clase y al momento de desarrollar el juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Le gusta participar, se interesd en el juego, por ende,
aprendié con facilidad a escuchar y prestar atencién
durante la sesion realizada.

LUDENA MUNOZ,
ANTONELLA ABIGAIL

Es una nifia que puso atencion mas que la vez pasada y
demostr6 interés en esta sesion por los materiales que se
ha presentado.
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MALAVER QUISPE, JHINNO
GAEL

Al principio estaba distraido, ya cuando la maestra mostré
los materiales a utilizar y explico el desarrollo del juego
escucho y presto atenciébn a sus compafieros y a su
maestra.

MALDONADO ROJAS,
ALEXANDER GILDARTS

Se relaciona con sus compafieros y presta atencion
cuando sus compafieros participan en clase.

MEGO DIAZ, JHEYCON
JHOEL

Es un nifio tranquilo, callado, que escucha con atencién a
la profesora, cuando esta explicando el juego, cuando la
profesora le pregunta responde con facilidad.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Es una nifia muy participativa, por ende, aprendié muy
rapido la habilidad de escuchar y prestar atencién en
situaciones cotidianas.

MONTERO RUIZ, JULIO
ADRIEL

Aprendi6 con facilidad a escuchar atentamente cuando la
maestra explicaba la clase, y se integré en el juego grupal
la Ensalada de frutas.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Le gusta participar de manera activa escuchando y
prestando atencion en todo momento cuando la profesora
trata de comunicarse con él.

RUIZ SALAZAR, DILAN
YORDY

Es un nifio callado que observa, escucha y presta
atencion a la profesora cuando explica la clase, cuando le
pregunta responde con facilidad.

SANCHEZ BURGA, FLOR
PAMELA

Estuvo un poco inquieta en esta sesién realizada, pero
con ayuda de la profesora hablando fuerte logro prestar
atencion a su comparferos y maestra.

SEGURA EDQUEN, LIA
KRISTHEL

Le gusta participar de manera activa, por ende, aprendi6
con facilidad a escuchar y durante la sesion realizada.

VASQUEZ ALVAREZ,
BRIANNA SHARITH

Es muy participativa, se expresa con facilidad y
autonomia, escucha y presta atencién a su maestra y
companeros.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Es un nifio muy activo, que siempre esta inquieto en el
aula, pero aprendié con facilidad a escuchar y prestar
atencion cuando sus comparieros participan en clase.




Nombre:
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SESION DE APRENDIZAJE 03
(APRENDEMOS A INICIAR Y MANTENER UNA CONVERSACION)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
“EL DIALOGO DE LOS CORAZONES”
FECHA: 09-11-2023
l. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA  :N° 305 - MONTERREY — NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?

Que los niflos y nifias desarrollen la habilidad de iniciar una | Masica, imagenes, papelotes, cartulina,
conversacion con otros y mantener el interés de dicha conversacién | limpia tipo, plumones, cajas sorpresa
en el aula o en el hogar en situaciones cotidianas.

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

CAPACIDAD:

¢ Interactua con todas las personas.

e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

lil. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

INICIO - La maestra en asamblea presenta en papelote con una imagen referente al dialogo de
dos personas.

- ¢Saben de qué trata la imagen? ¢ Qué personajes estan en la imagen? ¢ ustedes
realizan didlogos alguna vez? ¢ Sobre qué estaran dialogando esas personas?

- La maestra comunica a los nifios y nifias el propésito de la actividad: Hoy vamos a
realizar el juego EL DIALOGO DE LOS CORAZONES donde “Aprendemos a iniciar
y mantener una conversacion”

- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas: ¢ Saben

gué es un dialogo? ¢Por qué debemos aprender a dialogar?

¢Para qué sera bueno aprender a iniciar un dialogo? ¢ En casa dialogamos con nuestros

familiares?

- La maestra pide a los nifios salir al patio en parejas para desarrollar el juego previsto.

DESARROLLO PROBLEMATIZACION
Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra pide a los nifios salir al patio en parejas para realizar el juego: “El dialogo
de los corazones”.

- Recordamos las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se usaréan,
respetarse entre compafieros.
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- La maestra presenta a los nifios dos cajas sorpresa. La caja 01 contiene corazones de
papel de colores verde amarillo y rojo, cada corazén esta cortado de forma irregular en
dos partes y la caja 02 contiene imagenes de los medios de transportes. (terrestre
acuatico y aéreo).

- La maestra canta la cancion:

Que serd, que sera
lo que tengo yo acéa
No lo sé, no lo se & .
Pero pronto lo sabré ==

- La maestra pide a los nifios que cada uno agarre de la caja 01 la mitad de un corazén,
luego la maestra indica que tienen que formar un corazén y para eso tiene que buscar al
compafiero o compafiera que tiene la otra mitad.

- Cuando ya todos tienen su corazén completado se les indica que cada pareja tiene que
sacar solo una imagen de la caja 02 y luego en pareja dialogaran por 5 minutos teniendo
en cuenta la imagen que sacaron de la caja 2 y se formulan las siguientes preguntas:
¢ Qué es? ¢lo viste alguna vez? ¢ viajaste alguna vez en él? ;Qué me podrias contar de
esta imagen?

- Luego pedimos a los nifios formar un semicirculo y cada pareja saldr4 a comentar sobre
la imagen que les correspondié y el dialogo que tuvieron.

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢ Como se sintieron durante el juego?
¢Les pareci6 divertido el juego?

- ¢De qué trataba el juego? ¢ Pudieron seguir la ilacion del juego?

- ¢Creen que es bueno dialogar con las personas? ¢ Como debemos actuar cuando otros
dialogan con nosotros? ¢ Para qué debemos dialogar con los deméas? ¢ Qué pasaria si
no hubiera dialogo entre las personas?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- La profesora presenta un papelote con imagenes de personas dialogando en diferentes
contextos.

- La profesora explica por qué es importante aprender a dialogar con las personas.

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de aprender a dialogar con
las demas personas y reconocen los problemas que pueden suceder en el aula o en el
hogar si no sabemos dialogar.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia del dialogo y la
comunicacion.

m>uxom-—aQ0

Dialoga a través de preguntas:

- Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos aprendido?
¢,Cémo lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvi6? ¢ sera importante conocer sobre lo
importante que es el dialogo con los deméas?

EXTENSION:

- Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizard el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°3: EL DIALOGO DE LOS CORAZONES

LISTA DE COTEJO

SESION N° 3

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ FECHA:
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

09/11/2023

Competencia

AREA Convive y participa
. democraticamen
Y Personal social ¢
eenla
COMPETENCIA busqueda del
bien comun
CRITERIO DE EVALUACION
CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros
DE nifios y se integra en actividades grupales del aula. Propone
. ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el
EVALUACION

grupo para elegir un juego y las reglas del mismo.

ESTUDIANTES

1. ACUNA CASTRO, GABY

2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO

3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS

4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER

7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER

9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA

10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER

12. | IDROGO VELA, FIORELA

13. | LUDENA MURNOZ, ANTONELLA ABIGAIL

14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 | MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

17 | MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA

18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

19 | PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL

23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH

24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO- EN PROCESO EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 09/11/2023

ACTIVIDAD EL DIALOGO DE LOS CORAZONES

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la bausqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y
se integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de
juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir
un juego v las reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré interés en la actividad realizada y participo
de manera autébnoma durante el desarrollo del juego
“el didlogo de los corazones”.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN
RICARDO

Es muy atento y se relaciona en grupo con facilidad,
participa de manera activa al momento de iniciar una
conversacion con su grupo.

BAUTISTA CHUQUIBALA,
CESAR ALEXIS

Demuestra atencion e interés, logré iniciar vy
mantener una conversacion amigable cuando realizo
la actividad grupal.

CAMPOVERDE
POMAGALLAN, EMILY
SHARLOTT

Es muy atenta y participativa, se integré con facilidad
en la actividad grupal desarrollada durante la sesion.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Le gusta participar y se integra en la actividad con
facilidad, escucha atenta a la maestra y esto facilita
gue aprenda a mantener conversaciones amigables
en diversas situaciones cotidianas.

DAVILA RUIZ, BECKER
DANIEL LUZBER

Siempre esta en constante movimiento, pero se
interesé en el juego y escuchdé con atencion las
indicaciones de la maestra en el desarrollo de la
actividad.

DIAZ RAMIREZ, LIAM
ALEXANDER

Se interesé mucho en los materiales que se utilizaron
en el juego, por ende, presto atencion a las
indicaciones dadas por la maestra y participo con
entusiasmo.

FERNANDEZ MILIAN,
JANPIER ALEXANDER

Demostré interés en la actividad y participo
activamente de manera autbnoma en el momento de
iniciar una conversacioén con su companero.

GONZALES OCHOA,
ANTONELLA

Es una nifia atenta y participativa, por iniciativa propia
se puso de acuerdo con su compafiero para
desarrollar el juego “el dialogo de los corazones”.

GUERRERO HIDALGO,
DAFNE EMPERATRIZ

Tuvo un poco de dificultad para iniciar una
conversacién, pero si mantuvo el interés y atencién
en algunos momentos de la actividad realizada.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro iniciar y mantener una conversacion amigable
con su compariero en el desarrollo del juego, ya que
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estaba muy atento desde que la maestra mostro los
materiales que se utilizarian durante el juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Le gusta participar, se interesé en el juego, por ende,
aprendié con facilidad a iniciar y mantener una
conversacion amigable cuando realizo la actividad en

grupo.

LUDENA MUNOZ,
ANTONELLA ABIGAIL

Es una nifia atenta y participativa, se interesé mucho
en los materiales que la maestra presenté para el
desarrollo del juego y se integro facilmente con su

grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO
GAEL

No mostré mucho interés, estuvo desatento al inicio
de la actividad, por la cual demor6 en comprender el
desarrollo del juego. Pero ya cuando se mostré los
materiales, se interes6 y pudo seguir la ilacion del
juego con facilidad.

MALDONADO ROJAS,
ALEXANDER GILDARTS

Demuestra interés en la ejecucion de la actividad, se
relaciona e integra amigablemente en el juego grupal
desarrollado durante la sesion.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Es un nifio tranquilo, que escucha con atencion a la
profesora, cuando esta explicando el juego, cuando
la profesora le pregunta responde con facilidad.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Es una nifia que le gusta participar
consecutivamente, por ende, aprendié muy rapido la
habilidad de iniciar y mantener una conversacién en
grupo de dos.

MONTERO RUIZ, JULIO
ADRIEL

Aprendié con facilidad a iniciar una conversacion
manteniendo el interés de dicha conversacién con su
comparfiero de grupo.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Participo de manera activa en el juego, presto
atencion en todo momento por ende desarrollé
eficazmente la actividad realizada.

RUIZ SALAZAR, DILAN
YORDY

Es muy observador, escucha con atencion Ila
explicacién de la maestra, cuando se le pregunta
responde con facilidad.

SANCHEZ BURGA, FLOR
PAMELA

Escucha atentamente cuando la profesora da sus
indicaciones para realizar la actividad, inicia un
dialogo amistoso con su compafero durante el
desarrollo del juego.

SEGURA EDQUEN, LIA
KRISTHEL

Le gusta participar de manera activa, por ende,
aprendié con facilidad a iniciar y mantener una
conversacion amistosa con su grupo.

VASQUEZ ALVAREZ,
BRIANNA SHARITH

Es muy participativa, se expresa con facilidad y
autonomia, prestd atencion al momento que la
profesora dio las reglas del juego “el didlogo de los
corazones”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Es un nifio muy activo y participativo, por ende, le fue
facil iniciar una conversacion amigable en el
desarrollo del juego.
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COLOREA EL CORAZON, RECORTA Y ARMA EL ROMPECABEZA

Nombre:
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SESION DE APRENDIZAJE 04
(APRENDEMOS A INICIAR Y MANTENER UNA CONVERSACION)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“CREAMOS UN CUENTO”
FECHA: 14-11-2023
l. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 305 — MONTERREY

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?

Los nifios y niflas desarrollen la habilidad de iniciar una | Masica, imagenes, papelotes, cartulina,
conversacion con otros y mantener el interés de dicha conversacion | limpia tipo, plumones, video.
en el aula o en el hogar en situaciones cotidianas.

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

CAPACIDAD:

¢ Interactua con todas las personas.

e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

INICIO - La maestra motiva la clase con un video
. ~N

https://www.youtube.com/watch?v=4LEfollcouo

Descubren el propésito de la sesion respondiendo a las preguntas:

¢,De qué trato el cuento? ¢ Qué personajes estaban en el cuento? ¢ Sera importante
hablar con otras personas?

-La maestra comunica a los nifios y nifias el propésito de la actividad: Hoy
realizaremos el juego CREAMOS UN CUENTO donde “aprendemos a iniciar y
mantener una conversacion”.

- Dan a conocer sus saberes previos a través de las lluvias de ideas:

¢, Saben qué es un dialogo? ¢ Por qué debemos aprender a dialogar?



https://www.youtube.com/watch?v=4LEfolIcouo
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¢ Para qué sera bueno aprender a iniciar un dialogo? ¢ En casa dialogamos con
nuestros familiares?

DESARROLLO PROBLEMATIZACION

Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra les dice a los nifios realizaran el juego: “Creamos un cuento”.

- Recordamos las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se usaran,
respetarse entre comparieros.

- La docente pide a los nifios formar grupos de 5 integrantes y sentarse formando un
circulo.

- La maestra entrega a cada grupo una cajita con diversas imagenes (animales,
personas, juguetes, frutas, etc.)

- La maestra les dice a los nifios que deben dialogar y crear un cuento teniendo en
cuenta las imagenes de las tarjetas.

- Cuando terminan de crear su cuento, cada grupo sale al frente a narrar el cuento
en papelote para todos sus compafieros.

- Al terminar el juego los nifios responden preguntas: ¢ Cémo se sintieron durante el
juego? ¢ Les parecio divertido el juego?

- ¢De qué trataba el juego? ¢ Les gusto conversar para hacer su cuento?

- ¢Creen que es bueno dialogar con las personas? ¢ Cémo debemos actuar cuando
otros dialogan con nosotros? ¢ Para qué debemos dialogar con los demas? ¢Qué
pasaria si no hubiera dialogo entre las personas?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢serd bueno comunicarse con las demas personas?
¢,Qué pasaria si no conversamos con las personas? ¢ Qué podemos hacer para
gue en nuestra aula aprendan a dialogar?

- La profesora explica por qué es importante aprender a dialogar con las personas.

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de aprender a dialogar
con las demés personas y reconocen los problemas que pueden suceder en el aula
o en el hogar si no sabemos dialogar.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia del
dialogo y la comunicacién.

C Dialoga a través de preguntas:

| - Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos
E aprendido? ¢ Cémo lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvié? ¢sera importante
R conocer sobre lo importante que es el dialogo con los demas?

R EXTENSION:

E - Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizard el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).




INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°4: CREAMOS UN CUENTO
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LISTA DE COTEJO

SESION N° 4

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

FECHA:
14/11/2023

Competencia
Convive y participa

AREA . o
v Personal social democraticamen
teenla
COMPETENCIA
busqueda del
bien comun
CRITERIO DE EVALUACION

Se relaciona con adultos de su entorno,
CRITERIOS juega con otros nifios y se integra en
DE actividades grupales del aula. Propone
EVALUACION ideas de juego y sus normas. Se pone de

acuerdo con el grupo para elegir un juego y
las reglas del mismo.

1. ACUNA CASTRO, GABY

2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO

3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS

4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER

7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER

9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA

10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER

12. | IDROGO VELA, FIORELA

13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL

14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 | MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

17 | MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA

18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

19 | PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL

23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH

24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO- EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 14/11/2023

ACTIVIDAD CREAMOS UN CUENTO

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y
se integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de
juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir
un juego Y las reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré atencion en la actividad realizada y
particip6 de manera activa durante el desarrollo del
juego “Creamos un cuento”.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN
RICARDO

Es muy atento y se relaciona en grupo con facilidad,
participa de manera activa al momento de mantener
una conversacion con su grupo.

BAUTISTA CHUQUIBALA,
CESAR ALEXIS

Demuestra atencién e interés, logré iniciar y
mantener una conversacion amigable cuando realizo
la creacion del cuento en grupo.

CAMPOVERDE
POMAGALLAN, EMILY
SHARLOTT

Es atenta y participativa, se integré con facilidad en la
actividad grupal desarrollada durante la sesion.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Le gusta participar y se integra en la actividad con
facilidad, escucha atenta a la maestra y esto facilita
que aprenda a mantener conversaciones con su
maestra y comparieros.

DAVILA RUIZ, BECKER
DANIEL LUZBER

No mostré mucho interés al inicio de la actividad, Pero
ya cuando se mostro los materiales, se interesé y
pudo seguir la ilacion del juego.

DIAZ RAMIREZ, LIAM
ALEXANDER

Se interes6 mucho en los materiales que se utilizaron
en el juego, por ende, presto atencion a las
indicaciones dadas por la maestra y participo con
entusiasmo.

FERNANDEZ MILIAN,
JANPIER ALEXANDER

Demostré interés en la actividad y participod
activamente de manera autbnoma al momento de
mantener una conversacion con su maestra y
compaferos.

GONZALES OCHOA,
ANTONELLA

Es una nifia muy atenta, por iniciativa propia se puso
de acuerdo con sus compafieros para desarrollar el
juego “Creamos un cuento”.

GUERRERO HIDALGO,
DAFNE EMPERATRIZ

Demostré mas atencion en la actividad realizada y
particip6 de manera autbnoma durante el desarrollo
del juego “Creamos un cuento”.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro iniciar y mantener una conversacion amigable
con su maestra y compafieros en el desarrollo del
juego, ya que estaba muy atento desde que la
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maestra mostré los materiales que se utilizarian
durante el juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Le gusta patrticipar, se interesé en el juego, por ende,
aprendié con facilidad a mantener una conversacion
con su maestra cuando realizo la actividad en grupo.

LUDENA MUNOZ,
ANTONELLA ABIGAIL

Es una nifla atenta y participativa, se interesé mucho
en los materiales que la maestra presenté para el
desarrollo del juego y se integré facilmente con su

grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO
GAEL

Escucha con atencion en la actividad realizada y
mantiene una conversacion facilmente con su
maestra.

MALDONADO ROJAS,
ALEXANDER GILDARTS

Demuestra mucho interés en la ejecucion de la
actividad, se relaciona e integra amigablemente en el
juego grupal desarrollado durante la sesion.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Es un nifio tranquilo, que escucha con atencion a la
profesora, cuando esta explicando el juego, cuando
la profesora le pregunta responde con mucha
facilidad.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Es wuna nifla que le gusta participar
consecutivamente, por ende, aprendié muy rapido la
habilidad de iniciar y mantener una conversacion en

grupo.

MONTERO RUIZ, JULIO
ADRIEL

Participo de manera activa en el juego, presto
atencion en todo momento por ende desarrollé
eficazmente la actividad realizada.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Es un nifio observador, escucha con atencion la
explicacién de la maestra, cuando se le pregunta
responde con facilidad.

RUIZ SALAZAR, DILAN
YORDY

Escucha atentamente cuando la profesora da sus
indicaciones para realizar la actividad, inicia un
dialogo amistoso con su compafero durante el
desarrollo del juego.

SANCHEZ BURGA, FLOR
PAMELA

Escucha atentamente cuando la profesora da sus
indicaciones para realizar la actividad, facilmente
mantiene un dialogo con su maestra durante el juego.

SEGURA EDQUEN, LIA
KRISTHEL

Le gusta participar de manera activa, por ende,
aprendi6é con facilidad a iniciar y mantener una
conversacion amistosa con su grupo.

VASQUEZ ALVAREZ,
BRIANNA SHARITH

Es muy participativa, se expresa con facilidad y
autonomia, prestdé atencion al momento que la
profesora dio las reglas del juego “Creamos un
cuento”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Es un nifio muy activo y participativo, por ende, le fue
facil iniciar y mantener una conversacion amigable
con sus comparfieros en el desarrollo del juego.




i Realiza un dibujo sobre los objetos que se utilizaron en el cuento.

Nombre:
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SESION DE APRENDIZAJE 05

(APRENDEMOS A FORMULAR PREGUNTAS)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“NOS DIVERTIMOS CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS”

87

FECHA: 16-11-2023

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA :N° 305 - MONTERREY- NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales
necesitamos?

Los nifios y nifias desarrollen la habilidad de formular preguntas. Musica, imagenes, papeles,
cartulina, limpia tipo, plumones,
video

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

CAPACIDAD:

¢ Interactua con todas las personas.

e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del
aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y
las reglas del mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

INICIO - La maestra motiva la clase con una cancién: “Veo Veo”

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=kbXEf9elrts

Descubren el propdsito de la sesion respondiendo a las preguntas:

¢De qué trata la cancion? ¢Les gusto la cancion? ¢Qué dice la letra de la
cancion? ¢Qué preguntas se hacen en la cancion? ¢Crees que todas las
personas deben hacer preguntas? ¢Por qué?

La maestra comunica a los nifios y nifias el propésito de la actividad: Hoy vamos
arealizar el juego NOS DIVERTIMOS CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS y asi
“Aprendemos a formular preguntas”



https://www.youtube.com/watch?v=kbXEf9e1rts
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- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas:
¢ Saben qué es una pregunta? ¢ Por qué las personas hacen preguntas?

¢ Piensas que es bueno preguntar? ¢ En casa se hacen preguntas?
DESARROLLO PROBLEMATIZACION

Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra en asamblea comunica a los “nifios y nifias hoy vamos a realizar
el juego: “Nos divertimos con preguntas y respuestas”.

- ¢De qué tratara el juego? ¢ Ustedes lo han jugado alguna vez?

- Se establecen las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se
usaran, respetarse entre comparfieros.

- La maestra pide a los nifios que formen una columna.

- La maestra elige 2 nifios y les pide que se tomen las manos formando un
puente para poder jugar.

- La maestra explica a los nifios en que consiste el juego ejemplo.

- Todos los nifios iran pasando por debajo del puente cantando:

Que pase el rey, que ha de pasar
Que el hijo del conde se ha de quedar

- Alterminar la cancion los nifios que forman el puente bajaran los brazos y el
nifio que se quede en medio respondera las preguntas:

¢;De donde vienes?
;Qué llevas?
¢Para quién es?

- Y se continua con el juego, hasta que todos los nifios hayan participado.

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢Qué les parecio el juego?
¢ Cémo se sintieron durante el juego? ¢De qué trataba el juego? ¢ Les gusto
responder las preguntas? ¢Qué pasaria si nadie hiciera preguntas?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢ Crees que esta bien hacer preguntas? ¢ Por qué
debemos hacer preguntas?

- La profesora explica por qué es importante aprender a hacer preguntas

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de hacer
preguntas en el aula o en el hogar.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de
preguntar.

Dialoga a través de preguntas:

- Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos
aprendido? ¢ Cémo lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvié? ¢ sera importante
conocer sobre lo importante de hacer preguntas?

EXTENSION:

- Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

mxxom-—0

IV. EVALUACION:

Se realizara el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

resalia 1Zquiendo Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima
- DIRECTORA
M 01600833358
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°5: “NOS DIVERTIMOS CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS”

LISTA DE COTEJO

SESION N° 5

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

FECHA:
16/11/2023

Competencia

AREA Convive y participa
Y Personal social democraticamente
COMPETENCIA en la busqueda del
bien comun
CRITERIO DE EVALUACION
CRITERIOS Se relacionafon adulto_s de su entorn'o,' juega
DE con otros nifios y se integra en actl\_/ldades
EVALUACION grupales del aula. Propone ideas de juego y
sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo
ara elegir un juego y las reglas del mismo.
1. | ACUNA CASTRO, GABY
2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO
3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS
4. CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER
7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER
8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER
9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA
10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER
12. | IDROGO VELA, FIORELA
13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL
14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL
15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 | MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL
17 | MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA
18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL
19 | PEREZ GAONA, KEIS JHEMS
20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY
21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA
22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL
23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH
24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO - EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 16/11/2023

ACTIVIDAD “NOS DIVERTIMOS CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS”

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demuestra atencién durante la actividad realizada y
aprendi6 a formular preguntas a su maestra y
comparieros sobre el juego desarrollado.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN
RICARDO

Participd de manera activa al momento de formular
preguntas durante el juego y se relaciona en grupo con
facilidad.

BAUTISTA CHUQUIBALA,
CESAR ALEXIS

Demuestra atencién e interés en la actividad realizada,
formula preguntas sin ayuda de la profesora.

CAMPOVERDE POMAGALLAN,
EMILY SHARLOTT

Participa activamente y se integra con facilidad en la
actividad grupal desarrollada durante la sesion.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Logroé prestar atencion a la maestra, realizo su trabajo con
mucho éxito logrando asi un aprendizaje significativo.

DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL
LUZBER

Demostré mucho interés por los materiales utilizados en
esta actividad, por ende, aprendi6 facilmente la habilidad
de formular preguntas.

DIAZ RAMIREZ, LIAM
ALEXANDER

Logro participar con entusiasmo, se interes6 en los
materiales que se utilizé en el juego, por ende, obtuvo un
buen aprendizaje en la clase desarrollada.

FERNANDEZ MILIAN, JANPIER
ALEXANDER

Demostré mucho interés en la actividad y participo
activamente de manera autbnoma al momento de realizar
preguntas a su maestra sobre juego realizado.

GONZALES OCHOA,
ANTONELLA

Logré por iniciativa propia ponerse de acuerdo con sus
companeros para desarrollar el juego “Nos divertimos con
preguntas y respuestas’.

GUERRERO HIDALGO, DAFNE
EMPERATRIZ

Participa con interés y atencion en la actividad realizada y
formulé preguntas de manera auténoma durante el
desarrollo del juego.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro aprender a formular preguntas y respuestas a su
maestra y compafieros en el desarrollo del juego, estaba
muy atento desde que la maestra mostré los materiales
gue se utilizarian durante el juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Demostré interés por el juego, por ende, aprendié con
facilidad a formular preguntas a su maestra al momento
de realizar la actividad en grupo.
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LUDENA MUNOZ, ANTONELLA
ABIGAIL

Demostré ser una nifia atenta y participativa, se intereso
mucho en los materiales que la maestra presenté en el
desarrollo del juego y se integré facilmente con su grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO
GAEL

Logré escuchar con atencion cuando la maestra explicaba
el desarrollo del juego y por ende formuld preguntas a su
maestra y compaferos con respecto al juego realizado.

MALDONADO ROJAS,
ALEXANDER GILDARTS

Demuestra mucho interés en la realizacion de la actividad,
se relaciona e integra amablemente en el juego grupal
desarrollado durante la sesion.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Demostré ser un nifio tranquilo, que escucha con atencion
a la profesora y realizo su trabajo con mucho éxito
logrando un aprendizaje significativo.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Participa consecutivamente en el juego propuesto, por
ende, aprendi®6 muy rapido la habilidad de formular
preguntas a su maestra y a su grupo de compafieros.

MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

Participo de manera activa en el juego, presto atencién en
todo momento por ende desarrolld eficazmente la
actividad realizada.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Demostré ser un nifio observador, escucha con atencién
la explicacion de la maestra, cuando se le pregunta
responde con facilidad.

RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

Logré escuchar atentamente cuando la profesora da sus
indicaciones para realizar la actividad, levanta la mano
respetuosamente para formular preguntas durante el
desarrollo del juego.

SANCHEZ BURGA, FLOR
PAMELA

Escucha con atencion a la maestra, es por ello que obtuvo
un aprendizaje significativo durante el desarrollo de la
clase.

SEGURA EDQUEN, LIA
KRISTHEL

Demostré participacion activa, por ende, aprendié con
facilidad a formular preguntas y respuestas con su
maestra y comparferos.

VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA
SHARITH

Logré participar de manera activa, se expresa con
facilidad y autonomia, prest6 atencion al momento que la
profesora dio las reglas del juego “Nos divertimos con
preguntas y respuestas”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Demostré ser un nifio muy activo y participativo, por ende,
le fue facil aprender a formular preguntas en el desarrollo
del juego.




Dibuja tu mascota o el animal

Que mas te gusta y colorea

¢Cual es el nombre de tu mascota?

¢ Qué come tu mascota?

Nombre:
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SESION DE APRENDIZAJE 06
(APRENDEMOS A FORMULAR PREGUNTAS)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
“¢HABLA CHANCHO?”
FECHA: 21-11-2023
I. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA :N° 305 - MONTERREY- NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?
Los nifios y nifias desarrollen la habilidad de aprender a formular | Masica, papeles, cartulina, limpia tipo,
preguntas. plumones, video, retazo de tela

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la bausqueda del bien comun

CAPACIDAD:

¢ Interactua con todas las personas.

e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

INICIO - La maestra motiva la clase con un video: “preguntamos”

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=F ZERNMU6cU

Descubren el propésito de la sesion respondiendo a las preguntas:

¢,De qué trata el video? ¢ Les gusto el video? ¢,Qué preguntas se hacen en el video?
¢ Crees que todas las personas deben hacer preguntas? ¢ Por qué?

La maestra comunica a los nifios y nifias el propésito de la actividad: Hoy vamos a
realizar ella juego ¢HABLA CHANCHO? y asi “Aprendemos a formular
preguntas”



https://www.youtube.com/watch?v=F_ZERNMU6cU
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- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas:

¢ Saben qué es una pregunta? ¢,Por qué las personas hacen preguntas? ¢ Piensas
que es bueno preguntar? ¢ En casa se hacen preguntas?

DESARROLLO PROBLEMATIZACION

Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra en asamblea comunica: “Nifios y nifias hoy vamos a jugar
“¢Habla chancho?”.

- ¢De qué tratara el juego? ¢ Ustedes lo han jugado alguna vez?

- Se establecen las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se
usaran, respetarse entre comparfieros.

- La maestra pide a los nifios que se siente formando todo un circulo grande.

- La maestra elige un nifio para que inicie el juego, se procede a vendarle los
0jos con una tela de color oscuro.

- La maestra explica a los nifios en que consiste el juego ejemplo.

- Al nifio elegido la maestra le hara girar 3 veces y luego se le acercara a uno
de sus compafieros, el nifio vendado le preguntara ¢ Habla chancho? Y el
compafiero hara el sonido del chancho (grufie), el nifio vendado tratara de
adivinar que compafiero es, si adivina intercambian de lugar y ahora se le
vendara al nifio que emitié el sonido, y asi continuara el juego.

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢ Qué les parecié el juego?
¢ Cémo se sintieron durante el juego? ¢De qué trataba el juego? ¢ Les gusto
responder con el sonido a la pregunta? ¢Qué pasaria si nadie hiciera
preguntas?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢ Crees que esta bien hacer preguntas? ¢ Por qué
debemos hacer preguntas?

- La profesora con ayuda de unas imagenes explica por qué es importante
aprender a hacer preguntas

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de hacer
preguntas en el aula, en el hogar, etc.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de
preguntar.

Dialoga a través de preguntas:

- Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos
aprendido? ¢ Cémo lo aprendimos? ¢Para qué nos sirvié? ¢ sera importante
conocer sobre lo importante de preguntar?

EXTENSION:

- Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

m>oxom-—aQ0

IV. EVALUACION:

Se realizara el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima

- DIRECTORA
M 01000833358
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°6: “¢ HABLA CHANCHO?”

LISTA DE COTEJO

SESION N° 6

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

FECHA:21
/11/2023

Competencia

AREA Convive y participa
Y Personal social democraticamente
COMPETENCIA en la busqueda del
bien comun
CRITERIO DE EVALUACION
CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros
DE nifios y se integra en actividades grupales del aula.
P Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de
EVALUACION acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas
del mismo.
ESTUDIANTES ]
1. ACUNA CASTRO, GABY
2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO
3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS
4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY
SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY
MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER
7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER
8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER
9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA
10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER
12. | IDROGO VELA, FIORELA
13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL
14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL
15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER
GILDARTS
16 MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL
17 MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA
18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL
19 PEREZ GAONA, KEIS JHEMS
20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY
21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA
22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL
23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH
24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER

AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO- EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 21/11/2023

ACTIVIDAD (HABLA CHANCHO?

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré atencion durante la actividad ejecutada y
aprendi6 a formular preguntas a su maestra y
compaferos sobre el juego desarrollado.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN
RICARDO

Participé de manera activa al momento de formular
preguntas durante el juego y e interactlia en grupo con
facilidad.

BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR
ALEXIS

Demuestra atencién e interés en la actividad realizada,
formula preguntas a sus compafieros con relacién a la
actividad realizada.

CAMPOVERDE POMAGALLAN,
EMILY SHARLOTT

Participa activamente y se integra con facilidad en la
actividad grupal desarrollada durante la sesion.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Logré prestar atencion a la maestra, realizo su trabajo
con mucho éxito logrando asi un aprendizaje valioso y
relevante.

DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL
LUZBER

Demostré interés por los materiales utilizados en esta
actividad, por ende, le fue facil aprender la habilidad de
formular preguntas a sus compafieros al momento de
jugar.

DIAZ RAMIREZ, LIAM
ALEXANDER

Logro participar con entusiasmo, por ello, obtuvo un
excelente aprendizaje en la clase desarrollada.

FERNANDEZ MILIAN, JANPIER
ALEXANDER

Demostré mucho interés en la actividad y participé de
manera autbnoma al momento de realizar preguntas a
sus comparfieros en el juego realizado.

GONZALES OCHOA,
ANTONELLA

Logré por impulso propio ponerse de acuerdo con sus
companeros para desarrollar el juego “Habla chancho”.

GUERRERO HIDALGO, DAFNE
EMPERATRIZ

Participa con interés y atencién en la actividad realizada
y formula preguntas a sus compafieros de manera
autobnoma durante el desarrollo de la actividad.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro aprender a formular preguntas y respuestas a sus
compafneros en el desarrollo del juego, estaba muy
concentrado en la explicaciéon de los materiales que se
utilizarian durante el juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Demostré interés por el juego, por ende, aprendié con
facilidad a formular preguntas a sus compafieros al
momento de realizar la actividad.
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LUDENA MUNOZ, ANTONELLA
ABIGAIL

Demostré ser una nifia atenta y participativa, se interesé
mucho en los materiales que la maestra presento en el
desarrollo del juego y se integro facilmente en el grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO
GAEL

Logré escuchar con atencibn cuando la maestra
explicaba el desarrollo del juego y por ende formulé
preguntas a sus comparieros en el juego realizado.

MALDONADO ROJAS,
ALEXANDER GILDARTS

Demuestra un buen desempefio en la realizacion de la
actividad, se relaciona e integra amablemente en el
juego grupal desarrollado durante la sesion.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Demostré ser un nifio muy tranquilo, que escucha con
atencion a la profesora y realizo su trabajo con mucho
éxito logrando un aprendizaje valioso y significativo.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Participa continuamente en el juego presentado, por
ende, aprendié6 muy rapido la habilidad de formular
preguntas a su maestra y comparieros.

MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

Participd activamente en el juego, presto atencion en
todo momento, por ende, desarrollé eficazmente la
actividad realizada.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Demostré ser un nifio cauteloso, escucha con atencion
la explicacion de la maestra, cuando se le pregunta
responde con facilidad.

RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

Logré escuchar atentamente cuando la profesora da sus
instrucciones para realizar la actividad, formula
preguntas respetuosamente durante el desarrollo del
juego.

SANCHEZ BURGA, FLOR
PAMELA

Escucha con atencion a la maestra, es por ello que
obtuvo un aprendizaje significativo durante el desarrollo
de la clase.

SEGURA EDQUEN, LIA
KRISTHEL

Demostré participacion activa, por ende, aprendioé con
facilidad a formular preguntas y respuestas a sus
compafieros.

VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA
SHARITH

Participo de manera activa, se expresa con facilidad y
autonomia, presto atencion al momento que la profesora
dio las reglas del juego “Habla chancho”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Demostré ser un nifio participativo y colaborativo, por
ende, le fue facil aprender a formular preguntas en el
desarrollo del juego.




ACTIVIDAD PRACTICA

1. ¢Cual de estos animales se menciond en el juego? Marca con una X

Nombre:
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SESION DE APRENDIZAJE 07
(APRENDEMOS A DAR LAS GRACIAS)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
“LA GALLINITA DE LA GRATITUD”
FECHA: 23-11-2023
I. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 305 - MONTERREY- NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?

Los nifios y nifias desarrollen la habilidad de aprender a dar las | MUsica, tarjetas, cartulina, limpia tipo,

gracias, cuando recibe algo de la gente que le rodea. plumones, gallinita elaborada con botella,
video

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

CAPACIDAD:

¢ Interactua con todas las personas.

e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

INICIO - La maestra motiva la clase con una cancion: “El agradecimiento”

E="t

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=06jnuh1EFIM

Descubren el propdsito de la sesién respondiendo a las preguntas:

¢De qué trata la cancion? ¢ Les gusto la cancion? ¢Qué dice la letra de la cancion?
¢,Crees que es bueno dar las gracias? ¢, Por qué? ¢ Cuando debemos dar las gracias?
La maestra comunica a los nifios y nifias el propésito de la actividad: Hoy vamos a
jugar a LA GALLINITA DE LA GRATITUD donde “aprendemos a dar las gracias”
- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas:

¢, Saben cuando se debe dar las gracias? ¢, Por qué las personas debemos ser
agradecidos? ¢ Piensas que es bueno dar las gracias? ¢ En casa se dan las
gracias?



https://www.youtube.com/watch?v=O6jnuh1EFlM
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DESARROLLO PROBLEMATIZACION

Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra en asamblea comunica: Nifios y nifias hoy vamos a jugar “La
gallinita de la gratitud”. (Previamente la maestra escribi6é preguntas en
pedazos de papel y los puso cada uno dentro de un globo y elaboro una gallina
y coloco dentro unos bombones)

- La maestra pregunta ¢ Saben de qué tratara el juego? ¢ Ustedes lo han jugado
alguna vez?

- Se establecen las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se usaran
y respetarse entre comparfieros.

- La maestra pide a todos los nifios que se sienten formando un circulo grande

- La maestra coloca dos sillas en medio del circulo encima de una silla coloca
una caja de cartén con los globos y en la otra silla coloca la gallina sorpresa.

- Luego se pone una melodia y la maestra dira el nombre de un nifio/a y el/la
debe salir y tomar un globo del color que el elija y reventarlo sentandose sobre
él, dentro del globo habra una tarjeta y la maestra leera la pregunta que alli esta
escrita. Ejemplo: ¢ Qué hay en tu casa que te hace sentir agradecido? ¢ Cual es
la cancién por la cual te sientes agradecido? ¢ Qué hay en la naturaleza por la
que te sientes agradecido? ¢ Dime una razén por la cual estas agradecido en el
jardin?, ¢ Qué es algo Unico y especial por el cual te sientes agradecido? Luego
de que los nifios respondan la pregunta; la maestra los invita a tomar una
sorpresa (bom bom) de la gallina y tiene que decirle: Gracias gallina, asi se
continuara con todos los nifios.

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢ Qué les parecié el juego?
¢ Cémo se sintieron durante el juego? ¢De qué trataba el juego? ¢ Les gusto dar
las gracias y demostrar agradecimiento?

- ¢Qué pasaria si nadie diera las gracias?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢ Crees que esta bien dar las gracias? ¢ Por qué
debemos ser agradecidos?

- La profesora explica por qué es importante aprender a dar las gracias

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de dar las gracias en
el aula o en el hogar.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de ser
agradecidos.

Dialoga a través de preguntas:

- Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos
aprendido? ¢ Cémo lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvié? ¢sera importante ser
agradecidos?

EXTENSION:

- Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

mxxom-—QO0

IV. EVALUACION:

Se realizara el registro de informacién considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima




INSTRUMENTO DE EVALUACION
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LISTA DE COTEJO

SESION N° 7

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

FECHA:23
/11/2023

Competencia

AREA Convive y participa
Y Personal social democraticamente
COMPETENCIA en la busqueda del
bien comun
CRITERIO DE EVALUACION
CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros
DE nifios y se integra en actividades grupales del aula.
. Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de
EVALUACION acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas
del mismo.
1. ACUNA CASTRO, GABY
2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO
3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS
4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY
SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY
MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER
7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER
8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER
9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA
10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER
12. | IDROGO VELA, FIORELA
13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL
14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL
15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER
GILDARTS
16 MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL
17 MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA
18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL
19 PEREZ GAONA, KEIS JHEMS
20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY
21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA
22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL
23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH
24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER

AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO -

EN PROCESO EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 23/11/2023

ACTIVIDAD LA GALLINITA DE LA GRATITUD

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré atencion durante la actividad realizada y
aprendi6 a dar las gracias, cuando recibié un premio
de parte de la maestra en el juego desarrollado.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN
RICARDO

Demuestra ser agradecido al momento de recibir un
reconocimiento en el juego y se relaciona en grupo
con facilidad.

BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR
ALEXIS

Demuestra atencion e interés en la actividad
realizada, dio las gracias con mucho entusiasmo
cuando recibidé un premio en el juego “La gallinita de
la gratitud ”.

CAMPOVERDE POMAGALLAN,
EMILY SHARLOTT

Se integro con facilidad en la actividad grupal
desarrollada durante la sesion y participo activamente
y dio las gracias oportunamente.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Logré prestar atencién a la maestra, realizo su trabajo
con mucho éxito logrando asi un aprendizaje
significativo.

DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL
LUZBER

Demuestra interés en los materiales utilizados en la
actividad, da las gracias cuando recibe algo de su
maestra.

DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

Logro participar con emocion, se interesd en los
materiales que se utilizé en el juego, por ende, obtuvo
un buen aprendizaje en la clase desarrollada.

FERNANDEZ MILIAN, JANPIER
ALEXANDER

Demostré interés en la actividad y participé con
entusiasmo en el juego “La gallinita de la gratitud”.

GONZALES OCHOA, ANTONELLA

Logré ponerse de acuerdo con sus compaferos para
desarrollar el juego “La gallinita de la gratitud”, dio las
gracias a su maestra y comparfieros en los diversos
momentos de la actividad.

GUERRERO HIDALGO, DAFNE
EMPERATRIZ

Participa con interés y atencién durante el desarrollo
de la actividad y dio las gracias a la maestra y
compafieros por iniciativa propia cuando recibié un
premio o cuando le hicieron un favor.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro aprender a dar las gracias a su maestra cuando
recibié un premio en el juego desarrollado, estaba
muy atento desde que la maestra mostré los
materiales que se utilizarian durante el juego.
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IDROGO VELA, FIORELA

Demostré interés por el juego, por ende, aprendié con
facilidad la habilidad de dar las gracias de manera
pertinente durante los momentos de la actividad en

grupo.

LUDENA MUNOZ, ANTONELLA
ABIGAIL

Demostré ser una nifia agradecida, se interesd
mucho en los materiales que la maestra presentd
para el desarrollo del juego y se integré facilmente en
el grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

Logré escuchar con atencion cuando la maestra
explicaba el desarrollo del juego y por ende aprendio
a ser agradecido cuando recibié un reconocimiento
en el juego realizado.

MALDONADO ROJAS, ALEXANDER
GILDARTS

Demuestra mucho interés en la realizacion de la
actividad, se relaciona e integra amablemente en el
juego grupal desarrollado durante la sesion, dio las
gracias a su maestra y compafieros en diferentes
momentos del juego.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Demostré ser un nifio atento, que escucha con mucho
interés a la profesora y realizo su trabajo con mucho
éxito logrando un aprendizaje significativo.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Participa sucesivamente en el juego propuesto, por
ende, aprendié muy rapido la habilidad de dar las
gracias cuando recibe favores.

MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

Participo de manera activa en el juego, presto
atencion en todo momento por lo cual desarrollé
eficazmente la actividad realizada.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Demostré ser un nifio participativo, escucha con
atencion la explicacion de la maestra, cuando se le
pregunta responde con mucha facilidad y da las
gracias con entusiasmo.

RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

Logr6 escuchar atentamente cuando la profesora da
sus indicaciones para realizar la actividad, da las
gracias de manera respetuosa al momento de recibir
Su premio.

SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

Escucha con atencion a la maestra, es por ello que
obtuvo un aprendizaje significativo durante el
desarrollo de la clase.

SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL

Demostré participacion activa, por ello, aprendi6é con
facilidad a dar las gracias a la maestra y compafieros
en la clase desarrollada.

VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA
SHARITH

Logr6 participar de manera activa, se expresa con
autonomia, prestd atencion al momento que la
profesora dio las reglas del juego “la gallinita de la
gratitud”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Demostré ser un nifio muy activo y participativo, por
este motivo, le fue facil aprender a dar las gracias
durante los diferentes momentos del juego.




Realiza la técnica del puntillismo
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SESION DE APRENDIZAJE 08
(APRENDEMOS A DAR LAS GRACIAS)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“MI AMIGO AGRADECIDO”

FECHA: 28-11-2023
I. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA :N° 305 - MONTERREY- NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?
Los nifios y nifias desarrollen la habilidad de aprender a dar las | Caja sorpresa, bolso sorpresa, tarjetas de
gracias, cuando recibe algo de la gente que le rodea. colores, plumones, objetos.

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

CAPACIDAD:

e Interactua con todas las personas.

e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

INICIO - La maestra comunica que van a jugar “la barca se hunde”

- La maestra pide a los nifios que caminen libremente por toda el aula imaginando
gue estan en un barco, luego la maestra les dice el barco se hunde para salvarse
deben agruparse de 5...luego continua y los forma de 3 y les pide que se ubiquen
en sus mesas de trabajo

- La maestra presenta a los nifios una caja de sorpresa y les pide cantar con ella:

Que serd, que sera
Lo que tengo yo aca
No lo sé, no lo sé
Pero pronto lo sabré
- ¢La maestra pregunta, saben que hay en la caja? ¢Qué creen que hay en la caja?
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- La maestra invita a algunos nifios a sacar lo que hay en la caja (Siluetas de las
letras de la palabra gracias), cada grupo colorea o decora libremente la letra que le
toco y al terminar lo pegan en la pizarra.

- Descubren el proposito de la sesidn respondiendo a las preguntas:

¢ Qué letras habia en la caja? ¢Qué palabra formaron y pegaron en la pizarra? ¢ Crees
que es bueno dar las gracias? ¢Por qué? ¢ Cuando debemos dar las gracias?

La maestra comunica a los nifios y nifias el propdsito de la actividad: Hoy vamos a
realizar el juego Ml AMIGO AGRADECIDO. Y asi “aprendemos a dar las gracias”

- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas: ¢ Saben
cuando se debe dar las gracias? ¢ Por qué las personas debemos ser agradecidos?

¢ Piensas que es bueno dar las gracias? ¢ En casa se dan las gracias?

DESARROLLO PROBLEMATIZACION

Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra en asamblea comunica: Nifios y nifias hoy vamos a jugar “Mi amigo
agradecido”.

- La maestra pregunta ¢ Saben de qué tratara el juego? ¢ Ustedes lo han jugado
alguna vez?

- La maestra explica que cada nifio/nifia debe elegir un amigo o amiga del aula.

- La maestra presenta a los nifios un bolso sorpresa que contiene las tarjetas de
colores con formas geométricas diversas, que ella previamente preparo.

- Nuevamente la maestra les pide cantar con ella la cancion:

Que serd, que sera
Lo que tengo yo aca
No lo sé, no lo sé
Pero pronto lo sabré

- Lamaestra les dice que de forma ordenada cada nifio debe sacar un objeto del
bolso.

- La maestra explica que en la tarjeta debemos dibujar o escribir una nota de
gratitud algo por lo que agradecemos a nuestro amigo elegido, puede ser una
cara contenta, anotar una palabra amable o hacer un dibujo que sabemos le va a
gustar mucho.

- Alfinalizar los nifios en asamblea dicen lo que dice la tarjeta y la entregan a su
amigo.

- Luego de terminado el juego los nifios responden preguntas: ¢ Qué les parecio el
juego? ¢ Como se sintieron durante el juego? ¢ De qué trataba el juego? ¢Les
gusto dar las gracias y demostrar agradecimiento a su amigo?

- ¢ Qué pasaria si nadie diera las gracias?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢,Crees que esta bhien dar las gracias? ¢ Por qué
debemos ser agradecidos?

- La profesora explica por qué es importante aprender a dar las gracias

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de dar las gracias en
el aula, en el hogar, etc.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de dar
las gracias.

C Dialoga a través de preguntas:

| - Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos

E aprendido? ¢ Como lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvid? ¢sera importante ser
R agradecidos?

R EXTENSION:

E - Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizara el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°8: “MI AMIGO AGRADECIDO”

LISTA DE COTEJO SESION N° 8
DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ FECHA:28
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA /11/2023
Competencia
Convive y
AREA Personal social participa
Y democraticame
COMPETENCIA nteenla
busqueda del
bien comuin
CRITERIO DE EVALUACION
Se relaciona con adultos de su entorno,
CRITERIOS juega con otros nifios y se integra en
DE actividades grupales del aula. Propone
EVALUACION ideas de juego y sus normas. Se pone de

acuerdo con el grupo para elegir un juego y
las reglas del mismo.

ESTUDIANTES

1. ACUNA CASTRO, GABY

2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO

3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS

4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER

7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER

9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA

10. GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER

12. IDROGO VELA, FIORELA

13. LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL

14. MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

15. MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

17 MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA

18. MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

19 PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

20. RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

21. SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

22. SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL

23. VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH

24, VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO- EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 28/11/2023

ACTIVIDAD MI AMIGO AGRADECIDO

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y
sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego
y las reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré atenciéon durante la actividad realizada y
aprendio6 a dar las gracias dibujando una nota de gratitud a
su amigo elegido en el juego desarrollado.

BARRIOS BERNILLA,
ADRIAN RICARDO

Demuestra ser agradecido al momento de recibir un
reconocimiento en el juego y se relaciona en grupo con
facilidad.

BAUTISTA CHUQUIBALA,
CESAR ALEXIS

Demuestra atencion e interés en la actividad realizada, dio
las gracias con mucho entusiasmo cuando recibid su nota
de gratitud en el juego “Mi amigo agradecido”.

CAMPOVERDE
POMAGALLAN, EMILY
SHARLOTT

Se integro con facilidad en la actividad grupal desarrollada
durante la sesion y participo activamente y dio las gracias
oportunamente.

CHAVEZ PISCONTE,
ASTRID NAHOMY MOHANA

Logro prestar atencién a la maestra, realizo su trabajo de
manera exitosa logrando asi un aprendizaje significativo.

DAVILA RUIZ, BECKER
DANIEL LUZBER

Demuestra interés en los materiales utilizados en la
actividad, da las gracias cuando recibe algo de parte de su
compaiiero.

DIAZ RAMIREZ, LIAM
ALEXANDER

Logro participar con alegria, se interesé en los materiales
gue se utilizé en el juego, por ende, obtuvo un buen
aprendizaje en la clase desarrollada.

FERNANDEZ MILIAN,
JANPIER ALEXANDER

Demostré interés en la actividad y participé con entusiasmo
evidenciando agradecimiento a su compafiero mediante un
dibujo.

GONZALES OCHOA,
ANTONELLA

Logré ponerse de acuerdo con su comparfiero al desarrollar
el juego “Mi amigo agradecido”, dio las gracias a su
compariero en los diversos momentos de la actividad.

GUERRERO HIDALGO,
DAFNE EMPERATRIZ

Participa con interés y atencion durante el desarrollo de la
actividad y es agradecido cuando recibié un reconocimiento
por parte de su amigo elegido.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro aprender a dar las gracias a su compafiero cuando
recibié un presente en el juego desarrollado, estaba muy
atento desde que la maestra mostré los materiales que se
utilizarian durante el juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Demostré interés por el juego, por ende, aprendié con
facilidad la habilidad de dar las gracias de manera
pertinente durante los momentos de la actividad en grupo.
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LUDENA MUNOZ,
ANTONELLA ABIGAIL

Demostré ser una nifla agradecida cuando recibié su
tarjeta, se interesé mucho en los materiales que la maestra
presento para el desarrollo del juego y se integro facilmente
en el grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO
GAEL

Logré escuchar con atencion cuando la maestra explicaba
el desarrollo del juego y por ende aprendio a ser agradecido
cuando recibio un dibujo de su amigo elegido.

MALDONADO ROJAS,
ALEXANDER GILDARTS

Demuestra mucho interés en la realizacion de la actividad,
se relaciona de manera amable, dio las gracias a sus
companieros en diferentes momentos del juego.

MEGO DIAZ, JHEYCON
JHOEL

Demostré ser un nifio atento, que escucha con mucho
interés a la profesora y realizo su trabajo con mucho éxito
logrando un aprendizaje significativo.

MENDOZA REQUEJO,
KIARA ALESSIA

Participa sucesivamente en el juego propuesto, por ende,
aprendié muy rapido la habilidad de dar las gracias cuando
recibe favores y obsequios.

MONTERO RUIZ, JULIO
ADRIEL

Participo de manera activa en el juego, presto atencién en
todo momento por lo cual desarrollé eficazmente la
actividad realizada.

PEREZ GAONA, KEIS
JHEMS

Demostré ser un nifio participativo, escucha con atencion la
explicacién de la maestra, y da las gracias con entusiasmo.

RUIZ SALAZAR, DILAN
YORDY

Logré escuchar atentamente cuando la profesora da sus
indicaciones para realizar la actividad, da las gracias de
manera respetuosa al momento de recibir su tarjeta.

SANCHEZ BURGA, FLOR
PAMELA

Escucha con atencién a la maestra, es por ello que obtuvo
un aprendizaje significativo durante el desarrollo de la
clase.

SEGURA EDQUEN, LIA
KRISTHEL

Demostré participacion activa, por ello, aprendié con
facilidad a dar las gracias a sus comparieros en la clase
desarrollada.

VASQUEZ ALVAREZ,
BRIANNA SHARITH

Logré participar de manera activa, se expresa con
autonomia, prestd atencion al momento que la profesora
dio las reglas del juego “Mi amigo agradecido”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Demostrd ser un nifio muy activo y participativo, por este
motivo, le fue facil aprender a dar las gracias en los
diferentes momentos del juego.
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SESION DE APRENDIZAJE 09
(APRENDEMOS A PRESENTARNOS Y PRESENTAR A LOS DEMAS)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
“LA FIESTA”
FECHA: 30-11-2023
I. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 305- MONTERREY — NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?

Los nifios y niflas desarrollen la habilidad para presentarse y | Papelotes, limpia tipo, plumones,
presentar a los demas por iniciativa propia dando datos que le | cartulina, musica.
ayuden a entablar un dialogo.

Area: Personal Social

Competencia: Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun

Capacidad:

¢ |Interactua con todas las personas.

e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.

e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

Desempeio:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

Instrumento de evaluacion: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS

INICIO - La maestra motiva la clase con la cancion: “Nombres y colores”
- La maestra pega el papelote con la letra de la cancion

Hola yo soy Maria'y me gusta el color marrén
Hola yo soy Andrés y me gusta el color azul

Yo me llamo Roxana y me gusta el color rosado
Yo me llamo Aliciay me gusta el amarillo

Hola yo soy Anay a mi me gusta el anaranjado

Que nombres tan bonitos
Si lo cantas lo aprendemos rapidito

- Descubren el proposito de la sesién respondiendo a las preguntas:

¢De qué trata la cancion? ¢Les gusto la cancion? ¢Qué dice la letra de la cancion?
¢, Qué nombres menciona la cancién? ¢Por qué seran importantes los nombres de las
personas?
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La maestra comunica a los nifios y nifias el proposito de la actividad: Hoy vamos a
jugar a LA FIESTA y asi “aprendemos a presentarse y presentar a los demas”.

- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas: ¢ Saben
decir sus nombres? ¢Para qué serd bueno decir nuestros nombres a las demas
personas? ¢ En casa utilizamos nuestros nombres?

DESARROLLO PROBLEMATIZACION
Se les comunica el nombre de la actividad.
- La maestra presenta una cancién: “La fiesta”:
https://www.youtube.com/watch?v=Z2WQB80oVcG40
Todo el mundo en esta fiesta si se quiere divertir -
Todo aquello que yo haga lo tendran que repetir a
A saltar, a saltar, dando brincos sin parar < q
~ A A saltar a saltar todo el mundo a saltar. 0N
L
l:.a' Todo el mundo en esta fiesta si se quiere divertir ﬁ “
Todo aquello que yo haga lo tendran que repetir
Aplaudir, aplaudir dar palmas para reir. b4

ol ¢ Aplaudir, aplaudir todo el mundo aplaudir...

La maestra les dice a los nifios que imaginen que va a haber una fiesta, y que cada

nifio/a debe llevar algo, pero que empiece con la silaba inicial de su nombre.

La maestra pide a los nifios que se relinan en parejas y les menciona que salgan a

identificar en las imagenes pegadas en la pizarra la primera letra de su nombre.

Iniciard una nifia diciendo su nombre y lo que va a llevar a la fiesta.

Continua el nifio/a con el que escogio ser su pareja, debe repetir lo que dijo la

primera nifia, y luego dice su nombre y lo que él va a llevar a la fiesta.

Por ejemplo:

1. Yo soy Carolina y voy a llevar caramelos

2. Ella es Carolina y va a llevar caramelos y yo soy Renato y voy a llevar

refrescos...... continuara la siguiente pareja

3. Yo soy Patricia y voy a llevar pastel; ella es Patricia y va a llevar pastel, yo soy

Martin y voy a llevar mazamorra

Y asi se repite sucesivamente hasta completar todos los nifios.

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢ Qué les parecié el juego?
¢ Cbémo se sintieron durante el juego? ¢De qué trataba el juego? ¢ Les gusto
presentarse? ¢ Les gusto presentar a su compafiero? ¢,Qué pasaria si nadie
conociera nuestros nombres?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢ Crees que esta bien dar a conocer nuestros
nombres? ¢ Por qué debemos conocer el nombre de las demas personas?

- La profesora explica por qué es importante presentarnos con los demas

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de decir nuestros
nombres en el aula o en el hogar.

- Los nifios escriben su nhombre en una hoja, lo decoran y lo ubican en un lugar
elegido por ellos.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de
presentarse y decir sus nombres.

C Dialoga a través de preguntas:

| - Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos

E aprendido? ¢ Cémo lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvid? ¢ sera importante saber
R presentarnos?

R EXTENSION:

E - Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizara el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

7 Oa e ‘-" "
£ Q ‘@: UKGEIND)
\»i esalia Lzguwierdo Cobos
9 DIRECTORA
M 01000833359

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°9: LA FIESTA

LISTA DE COTEJO SESION N° 9
DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ FECHA:
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA 30/11/23
Competencia
Convive y
AREA Personal social participa
Y democraticam
COMPETENCIA enteenla
busqueda del
bien comun
CRITERIO DE EVALUACION
CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega
DE con otros nifios y se integra en actividades
i grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
EVALUACION normas. Se pone de acuerdo con el grupo para
elegir un juego y las reglas del mismo.
ESTUDIANTES
1. ACUNA CASTRO, GABY
2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO
3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS
4. CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER
7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER
8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER
9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA
10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER
12. IDROGO VELA, FIORELA
13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL
14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL
15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL
17 MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA
18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL
19 PEREZ GAONA, KEIS JHEMS
20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY
21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA
22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL
23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH
24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO- EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 30/11/2023

ACTIVIDAD LA FIESTA

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y
sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y
las reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré atencidén durante la actividad realizada y aprendio
a presentarse con facilidad y coherencia en publico
entablando un dialogo durante el juego desarrollado.

BARRIOS BERNILLA,
ADRIAN RICARDO

Realizo su presentacion con entusiasmo y presenté a sus
compaferos mediante imagenes que le ayudaron a entablar
una conversacion, se relaciona en grupo con facilidad.

BAUTISTA CHUQUIBALA,
CESAR ALEXIS

Demuestra atencién e interés en la actividad realizada, se
presentd con facilidad y coherencia ante sus comparieros,
participé activamente en el juego.

CAMPOVERDE
POMAGALLAN, EMILY
SHARLOTT

Se integro con facilidad en la actividad grupal desarrollada
durante la sesion, se presento y presento a su amigo delante
de todos sus compafieros.

CHAVEZ PISCONTE,
ASTRID NAHOMY MOHANA

Logro prestar atencion a la maestra, participo en la actividad
con mucho entusiasmo, aprendié a presentarse y presentar
a sus comparieros.

DAVILA RUIZ, BECKER
DANIEL LUZBER

Demuestra interés en los materiales utilizados en la
actividad, se presenta y presenta a su compafiero con mucho
entusiasmo.

DIAZ RAMIREZ, LIAM
ALEXANDER

Logro participar con emocion durante la actividad, se interesé
en los materiales que se utiliz6 en el juego, por ende,
aprendié con facilidad a presentarse y presentar a sus
compafieros.

FERNANDEZ MILIAN,
JANPIER ALEXANDER

Demostré interés en la actividad, se emocioné mucho por los
materiales que la maestra mostro especialmente con la
pifiata, participd activamente en el juego “La fiesta ”.

GONZALES OCHOA,
ANTONELLA

Logré ponerse de acuerdo con sus compafieros para
desarrollar el juego “La fiesta”, se presentdé con mucha
coherencia y participo activamente durante la actividad
realizada.

GUERRERO HIDALGO,
DAFNE EMPERATRIZ

Participa con interés y atencién durante el desarrollo de la
actividad, se presentd y presento a su compafiera por
iniciativa propia logrando entablar un dialogo muy ameno.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro aprender a presentarse con facilidad y coherencia,
estaba muy atento desde que la maestra mostré los
materiales que se utilizarian durante el juego.
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IDROGO VELA, FIORELA

Demostré mucho interés por el juego desarrollado, por la
cual, aprendié con facilidad la habilidad de presentarse y
presentar a los demas de manera pertinente durante los
momentos de la actividad en grupo.

LUDENA MUNOZ,
ANTONELLA ABIGAIL

Demostré ser una nifia muy activa, se interesé mucho en los
materiales que la maestra presentd para el desarrollo del
juego y se integro facilmente en el grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO
GAEL

Escucha con atencién cuando la maestra explica el
desarrollo del juego y por eso aprendié con facilidad a
presentarse con coherencia en publico.

MALDONADO ROJAS,
ALEXANDER GILDARTS

Demuestra mucho interés en la realizacion de la actividad,
se relaciona e integra amablemente en el juego grupal,
realizo su presentacion y presento a su compafiero con
mucha alegria.

MEGO DIAZ, JHEYCON
JHOEL

Demostré ser un nifio atento, que escucha con mucho interés
a la profesora y realizo su trabajo con mucho éxito logrando
un aprendizaje significativo.

MENDOZA REQUEJO,
KIARA ALESSIA

Participa sucesivamente en el juego propuesto, por esta
razén, aprendié muy rapido la dindmica de presentarse y
presentar a su compariero.

MONTERO RUIZ, JULIO
ADRIEL

Participo de manera activa en el juego, presto atencién en
todo momento por lo cual desarroll6 su presentacion con
efectividad y emocion.

PEREZ GAONA, KEIS
JHEMS

Demostré ser un nifio participativo, escucha con atencion la
explicacién de la maestra, cuando se le pregunta responde
con mucha facilidad y se presenta con entusiasmo.

RUIZ SALAZAR, DILAN
YORDY

Escucha atentamente la explicacion de la profesora sobre el
juego a desarrollar, hizo su presentacion y presento a su
compaiiero con facilidad de manera respetuosa.

SANCHEZ BURGA, FLOR
PAMELA

Escucha con mucha atencion a la maestra, es por ello que
aprendiéo con facilidad a presentarse y presentar a su
companero.

SEGURA EDQUEN, LIA
KRISTHEL

Demostrd participacion activa, por ello, aprendié con
facilidad a presentarse y presentar a los demas en la clase
desarrollada.

VASQUEZ ALVAREZ,
BRIANNA SHARITH

Logro participar de manera activa, se expresa con
autonomia, prest6 atenciéon al momento que la profesora
dio las reglas del juego “la fiesta”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Demostrd ser un nifio muy activo y participativo, por este
motivo, le fue facil aprender a presentarse con coherencia
durante los diferentes momentos del juego.
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SESION DE APRENDIZAJE 10
(APRENDEMOS A NOS PRESENTARSE Y PRESENTAR A LOS DEMAS)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
“QUIERO QUE ME CONOZCAN”
FECHA: 05-12-2023

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA : N°305- MONTERREY — NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

3. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

4. EDAD : 5 ANOS

5. SECCION : SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢ Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?

Los nifios y niflas desarrollen la habilidad para presentarse y | Papelotes, limpia tipo, plumones, pelota
presentar a los demas por iniciativa propia dando datos que le | de playa, musica.
ayuden a entablar un dialogo.

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin

CAPACIDAD:
e Interactia con todas las personas.
e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

Ill. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS
INICIO - La maestra motiva la clase con la cancion: “caminado por el bosque”
- La maestra pega el papelote con la letra de la cancién

Caminando por el bosque 6
Un nifiito me encontré T2
Como yo sé su nombre ******* |g [lame
Oh *+*+++ coloca tu cartel et
Para que tus amiguitos te puedan conocer A e

- Los nifios y nifias responden a las siguientes preguntas:

¢De qué trata la cancién? ¢Les gusto la cancion? ¢Qué dice la letra de la cancion?
¢Sera importante conocer el nombre de todos nuestros amigos? ¢Por qué seran
importantes los nombres de las personas?

La maestra comunica a los nifios y nifias el propésito de la actividad: Hoy vamos a
realizar el juego QUIERO QUE ME CONOZCAN vy asi “aprendemos a presentarse
y presentar a los demas”
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- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas: ¢ Saben
decir sus nombres? ¢ Para qué sera bueno decir nuestros nombres a las demas
personas? ¢Cuando utilizamos nuestros nombres?

DESARROLLO PROBLEMATIZACION
Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra en asamblea comunica: ¢ Nifios y nifias hoy vamos a jugar “Quiero
qgue me conozcan?

- ¢De qué tratara el juego? ¢ Ustedes lo han jugado alguna vez?

- Se establecen las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se usaran,
respetarse entre compafieros.

- La maestra pide a los nifios que todos de pie formen un circulo grande.

- La maestra saca una pelota de playa inflable de colores y explica a los nifios en
que consiste el juego ejemplo.

- La maestra iniciara el juego diciendo: Quiero que me conozcan yo soy Rossana,
mi color favorito es el rojo y me gusta mucho comer pifia, luego la maestra
lanzara la pelota a un nifio y el continuara el juego.

- Luego que todos los nifios participaron, responderan preguntas: ¢,Qué les parecio
el juego? ¢ Cbémo se sintieron durante el juego? ¢ De qué trataba el juego? ¢Les
gusto saber méas de sus comparieros? ¢Qué pasaria si no supiéramos nada de
nuestros comparfieros?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢ Crees que esta bien presentarnos a los demas para
gue nos conozcan? ¢ Por qué debemos conocer el nombre de las demas
personas?

- La profesora explica por qué es importante presentarnos con los demas

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de decir nuestros
nombres en el aula o en el hogar.

- Los nifios dibujan lo que mas les gusto de la actividad.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de
presentarse y decir sus nombres.

C Dialoga a través de preguntas:

| - Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos

E aprendido? ¢ Cémo lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvid? ¢ serd importante saber
R presentarnos?

R EXTENSION:

E

- Los nifios realizan la dinamica “Quiero que me conozcan” en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizara el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima

- DIRECTORA
M 010600833358
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°10: QUIERO QUE ME CONOZCAN

LISTA DE COTEJO

SESION N° 10

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ

MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

FECHA:
05/12/23

Competencia

AREA Convive y
Y A participa
Personal social democraticament
COMPETENCIA e en la busqueda
del bien comun
CRITERIO DE EVALUACION
CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega con
DE otros nifios y se_integra en actividades grupales del
3 aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se
EVALUACION pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego
y las reglas del mismo.
ESTUDIANTES
1. ACUNA CASTRO, GABY
2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO
3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS
4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER
7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER
8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER
9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA
10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER
12. IDROGO VELA, FIORELA
13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL
14. MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL
15. MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL
17 MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA
18. MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL
19 GAONA, KEIS JHEMS
20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY
21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA
22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL
23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH
24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO- EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 05/12/2023

ACTIVIDAD QUIERO QUE ME CONOZCAN

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y
sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y
las reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré atencion durante la actividad realizada y
aprendié a presentarse con facilidad y coherencia
en publico entablando un didlogo durante el juego
desarrollado.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN
RICARDO

Realizo su presentacion con entusiasmo con ayuda
de una pelota de colores, haciendo mencién al color
y comida que le gusta y se relaciona en grupo con
facilidad.

BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR
ALEXIS

Demuestra atencion e interés en la actividad
realizada, se presentd con facilidad y coherencia
ante sus compafieros, participé emotivamente en el
juego.

CAMPOVERDE POMAGALLAN,
EMILY SHARLOTT

Se integro con facilidad en la actividad grupal
desarrollada durante la sesién, se presenté con
mucha coherencia en frente de todos sus
companeros.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Logro prestar atencién a la maestra, participo en la
actividad con mucho entusiasmo, aprendid a
presentarse en publico.

DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL
LUZBER

Demuestra interés en los materiales utilizados en la
actividad, se presenta ante su compafiero con
mucho entusiasmo.

DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

Logré participar con emocion durante la actividad,
se interesd en los materiales que se utilizé en el
juego, por ende, aprendi6 con facilidad a
presentarse en publico.

FERNANDEZ MILIAN, JANPIER
ALEXANDER

Demostré interés en la actividad, se emociono
mucho por los materiales que la maestra mostro
especialmente por la pelota de colores, participd
activamente en el juego “Quiero gue me conozcan’.

GONZALES OCHOA, ANTONELLA

Logré ponerse de acuerdo con sus compafieros
para desarrollar el juego “Quiero que me conozcan”
se presentd con mucha coherencia participo
activamente durante la actividad realizada.

GUERRERO HIDALGO, DAFNE
EMPERATRIZ

Participa con interés y atencion durante el desarrollo
de la actividad, se presenté por iniciativa propia
entablando un didlogo muy ameno.
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HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro aprender a presentarse con facilidad y
coherencia, estaba muy atento desde que la
maestra mostré los materiales que se utilizarian
durante el juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Demostré mucho interés por el juego desarrollado,
por la cual, aprendié con facilidad la habilidad de
presentarse y presentar a los demas de manera
pertinente.

LUDENA MUNOZ, ANTONELLA
ABIGAIL

Demostrdé ser una nifia muy atenta, se intereso
mucho en los materiales que la maestra present6
para el desarrollo del juego y se integré facilmente
en el grupo de juego.

MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

Escucha con atencion cuando la maestra explica el
desarrollo del juego y por eso aprendié con facilidad
a presentarse con coherencia en publico.

MALDONADO ROJAS, ALEXANDER
GILDARTS

Demuestra mucho interés en la realizacion de la
actividad, se relaciona e integra amablemente en el
juego grupal, realizo su presentacion con mucha
alegria.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Demostré ser un nifio activo que escucha con
mucho interés a la profesora y realizo su trabajo con
mucho éxito logrando un aprendizaje muy
significativo para él.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Participa repetitivamente en el juego propuesto, por
esta razoén, aprendi6 muy rapido la dinamica de
presentarse en publico.

MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

Participo de manera activa en el juego, presto
atencion en todo momento por lo cual desarroll6 su
presentacién con efectividad y emocién.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Demostré ser un nifio participativo, escucha con
atencion la explicaciéon de la maestra, cuando se le
pregunta responde con mucha facilidad y se
presenta con entusiasmo.

RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

Escucha atentamente la explicacién de la profesora
sobre el juego a desarrollar, hizo su presentacion
con facilidad de manera respetuosa.

SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

Escucha con mucha atencion a la maestra, es por
ello que aprendié con facilidad a presentarse
delante de su compafero.

SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL

Demostré participacion activa, por ello, aprendio
con facilidad a presentarse ante los demas en la
clase desarrollada.

VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA
SHARITH

Logré participar de manera activa, se expresa con
autonomia, prestdé atencion al momento que la
profesora dio las reglas del juego “Quiero que me
conozcan”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Demostré ser un nifio muy activo y participativo, por
este motivo, le fue facil aprender a presentarse con
coherencia durante los diferentes momentos del
juego.
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e Colorea el dibujo libremente

Nombre:
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SESION DE APRENDIZAJE 11

(APRENDEMOS A HACER UN ELOGIO)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
“EL OVILLO AMISTOSO”
FECHA: 07-12-2023
I. DATOS INFORMATIVOS:
6. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 305 - MONTERREY- NUEVA CAJAMARCA

7. DIRECTORA : TESALIA IZQUIERDO COBOS

8. DOCENTES : DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

9. EDAD : 5 ANOS

10. SECCION : SOLIDARIDAD

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢ Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?

Los nifios y nifias desarrollen la habilidad para expresar elogios o | MUdsica, imagenes, papeles, cartulina,
halagos, a otros, sobre su apariencia, sobre un objeto de su | limpia tipo, plumones, video, bolso
pertenencia o sobre la forma de realizar alguna actividad. sorpresa, ovillo de lana.

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comin

CAPACIDAD:
e Interactia con todas las personas.
e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas del
mismo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

lll. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS
INICIO - La maestra motiva la clase con una cancion: “Soy especial”
y & cial ‘
o
S -?: )

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=3T7WKDDNDLs

Los nifios y nifias respondiendo las siguientes preguntas:

¢De qué trata la cancién? ¢Les gusto la cancion? ¢Qué dice la letra de la canci6on?
¢, Qué opinas de que cada persona es Unicay especial? ¢ Crees que todas las personas
merecemos un cumplido? ¢ Por qué?

La maestra comunica a los nifios y nifias el propdsito de la actividad: hoy vamos a jugar
EL OVILLO AMISTOSO” y asi “aprendemos a hacer un elogio”

- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas: ¢ Saben
gué es un cumplido o halago? ¢ Por qué debemos aprender a dar cumplidos y



https://www.youtube.com/watch?v=3T7WkDDNDLs
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halagos? ¢ Piensas que es bueno recibir cumplidos o halagos? ¢ En casa se dan
cumplidos?

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION
Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra en asamblea presenta a los nifios un bolso sorpresa y les pregunta:
¢ Qué creen que tengo dentro del bolso?

- Los nifios dan sus opiniones, luego la maestra pide a un nifio sacar y mostrar a
sus comparieros el contenido de la bolsa. El nifio presenta a sus comparieros el
ovillo de lana.

- La maestra comunica: “Nifios y nifias hoy vamos a jugar “El ovillo amistoso”.

- ¢De qué tratara el juego? ¢ Ustedes lo han jugado alguna vez?

- Se establecen las normas de convivencia: Cuidar los materiales que se usaran,
respetarse entre compafieros.

- La maestra pide a los nifios que se sienten formando un circulo grande.

- La maestra explica a los nifios en que consiste el juego ejemplo.

- La maestra empezara el juego lanzando el ovillo de hilo a un nifio(a) sin soltar la
punta de la lana, diciéndole en voz alta que es lo que le agrada del nifio o nifia.

- El nifio(a) que cogi6 el ovillo tiene que lanzarlo a otro compafiero y decirle un
elogio o lo que mas le agrada del nifio al que esta lanzando el ovillo de lana.

- Ejemplo: Estds muy aseado; eres un gran amigo(a), me gusta tu cabello, me
agrada su sonrisa, me gusta que siempre compartes tu lonchera, me gusta que
es alegre, etc. y cosas agradables que hagan sentir a sus compafieritos de forma
especial con lo que estan diciendo y asi cada nifio o nifia se podra expresar y a la
vez se sentird bien por el halago o cumplido que le hacen.

- Seguidamente se va lanzando el ovillo de hilo de nifio en nifio(a) sin soltar el hilo
y seguir elaborando nuestro tejido.

- Eljuego terminara cuando todos los nifios hayan dado y recibido un elogio que
los hizo sentir especiales, en ese momento se procedera a ir desenredando todos
juntos el ovillo de lana.

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢ Qué les parecié el juego?
¢ Cémo se sintieron durante el juego? ¢De qué trataba el juego? ¢ Pudieron seguir
la ilacion del juego? ¢ Les gusto dar halagos a sus compafieros?

- ¢Se sintieron bien al recibir un halago? ¢Qué pasaria si nadie diera halagos?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢ Sera bueno dar cumplidos o elogios a los demas?
¢ Crees que esta bien aprender a dar elogios a los demas?

- La profesora explica por qué es importante aprender a dar cumplidos a los
demas.

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de dar cumplidos en el
aula o en el hogar.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de dar
halagos o cumplidos.

m>oxom-—a0

Dialoga a través de preguntas:

- Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos
aprendido? ¢ Como lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvio? ¢ serd importante
conocer sobre lo importante de dar cumplidos o elogios a los deméas?

EXTENSION:

- Los nifios realizan la dinamica “el ovillo amistoso “en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizard el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de

aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

@
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
SESION N°11: EL OVILLO AMISTOSO

LISTA DE COTEJO SESION N° 11
DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ FECHA:07
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA 07/12/2023
Competencia
AREA Convi\.lej y
Personal social participa
Y democraticam
COMPETENCIA ente en la
busqueda del
bien comun
CRITERIO DE EVALUACION
CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega con
DE otros nifios y se integra en actividades grupales del
B aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se
EVALUACION pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego
y las reglas del mismo.
ESTUDIANTES
1. ACUNA CASTRO, GABY
2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO
3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS
4, CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER
7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER
8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER
9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA
10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER
12. | IDROGO VELA, FIORELA
13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL
14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL
15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL
17 | MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA
18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL
19 | PEREZ GAONA, KEIS JHEMS
20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY
21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA
22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL
23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH
24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO- EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO

DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima

EDAD 5 ANOS

FECHA 07/12/2023

ACTIVIDAD EL OVILLO AMISTOSO

AREA PERSONAL SOCIAL

COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de juego y sus
normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré atencién durante la actividad realizada y
aprendi6 a expresar cumplidos a su compafiero sobre
su apariencia, durante el juego desarrollado.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN
RICARDO

Logro desarrollar la habilidad de expresar elogios con
entusiasmo a su comparfiero mediante el juego con el
ovillo de lana, se relaciona en grupo con facilidad.

BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR
ALEXIS

Demuestra atencion e interés en la actividad realizada,
expresoé elogios muy significativos a su compafiera y
participo activamente en el juego.

CAMPOVERDE POMAGALLAN,
EMILY SHARLOTT

Se integro con facilidad en la actividad grupal, expreso
cumplidos a su amigo sobre su apariencia delante de
todos sus comparieros.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID
NAHOMY MOHANA

Logro prestar atencion a la maestra, participé en la
actividad con mucho entusiasmo, expreso elogios a su
comparniera sobre la habilidad que tiene para realizar
su trabajo al dibujar.

DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL
LUZBER

Demuestra interés en los materiales utilizados en la
actividad, expres6 elogios a su compafiera con mucho
entusiasmo en la actividad realizada.

DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

Logro participar con emocion durante la actividad, se
interesé en los materiales que se utilizé en el juego, por
ende, aprendié con facilidad a expresar halagos a su
compariero sobre su apariencia.

FERNANDEZ MILIAN, JANPIER
ALEXANDER

Demostré interés en la actividad, se emociond mucho
por los materiales que la maestra mostro
especialmente con el ovilo de lana, participd
activamente en el juego.

GONZALES OCHOA, ANTONELLA

Logro ponerse de acuerdo con sus compaferos para
desarrollar el juego “El ovillo amistoso”, Expreso
elogios con coherencia a su comparfiera y participo
activamente durante la actividad realizada.

GUERRERO HIDALGO, DAFNE
EMPERATRIZ

Participo con interés y atencion durante el desarrollo
de la actividad, expreso halagos a su compafiera
haciéndole sentir de manera muy especial.

HORNA QUISPE, JULIAN
ALEXANDER

Logro aprender a expresar elogios con facilidad y
coherencia, estaba muy atento desde que la maestra
mostré los materiales que se utilizarian durante el
juego.
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IDROGO VELA, FIORELA

Demostré mucho interés por el juego desarrollado, por
la cual, aprendid con facilidad la habilidad de expresar
elogios a los deméas de manera pertinente durante los
diversos momentos de la actividad en grupo.

LUDENA MUNOZ, ANTONELLA
ABIGAIL

Demostré ser una nifla muy activa, se interesé mucho
en los materiales que la maestra presentd para el
desarrollo del juego y se integré facilmente en el grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

Escucha con atencién cuando la maestra explica el
desarrollo del juego y por eso aprendié a expresar
elogios con facilidad en publico.

MALDONADO ROJAS, ALEXANDER
GILDARTS

Demuestra mucho interés en la realizacion de la
actividad, se relaciona e integra amablemente en el
juego grupal, expreso elogios a su compafiero con
mucha alegria.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Demostré ser un nifio atento, que escucha con interés
a la profesora y realizo su trabajo con mucho éxito, dio
elogios a varios companeros.

MENDOZA REQUEJO, KIARA
ALESSIA

Logro aprender muy répido la dindmica de expresar
elogios sobre su apariencia a su compariero y participa
sucesivamente en el juego.

MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

Participé de manera activa en el juego, presto atencion
en todo momento por lo cual expresé halagos con
afectividad a su compaiiera.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Logro escuchar con atencion la explicacion de la
maestra, expreso cumplidos a su compafiero, la cual le
lleno de bienestar y energia positiva.

RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

Escucha atentamente la explicacion de la profesora
sobre el juego a desarrollar, expreso elogios a su
compafiero y lo realizo de manera respetuosa.

SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

Logro desarrollar la habilidad de expresar elogios a su
compafiera sobre lo que le agrada de su apariencia y
le hizo sentir muy especial.

SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL

Particip6 activamente y aprendié con facilidad a
expresar elogios agradables a los demas en la clase
desarrollada.

VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA
SHARITH

Logro participar de manera activa, se expresa con
autonomia, expreso elogios sobre su destreza de
pintar a su compafero en el juego “El ovillo amistoso”.

VELASQUEZ VILLALOBOS,
SCHNEIDER AZAHAR

Demostrd ser un nifio muy activo y participativo, por
este motivo, le fue facil aprender expresar cumplidos a
su compaiiero durante los momentos del juego.
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- 47 Colorea el dibujo sobre el juego “El ovillo amistoso” y pega lana.

Nombre:
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SESION DE APRENDIZAJE 12
(APRENDEMOS A HACER UN ELOGIO)
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“EL ESPEJO DE LOS ELOGIOS”

FECHA: 12-12-2023

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 305 - MONTERREY- NUEVA CAJAMARCA

2. DIRECTORA
3. DOCENTES

4. EDAD
5. SECCION

: TESALIA IZQUIERDO COBOS

: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ
MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

: 5 ANOS

: SOLIDARIDAD

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué aprendizajes queremos promover? ¢Qué materiales necesitamos?

Los nifios y nifias desarrollen la habilidad para expresar elogios o | Papelote, limpia tipo, plumones.
halagos, a otros, sobre su apariencia, sobre un objeto de su
pertenencia o sobre la forma de realizar alguna actividad.

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

CAPACIDAD:

e Interactua con todas las personas.
e Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

DESEMPENO:

mismo.

Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y se integra en actividades grupales del aula.
Propone ideas de juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego Yy las reglas del

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.

lll. SECUENCIA METODOLOGICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

INICIO

La maestra motiva la clase con el cuento: “El nifio que nunca escuchaba a los

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=baBVCMcpi_k

Luego responden preguntas: ¢ Qué te parecio el cuento? ¢Qué hizo el arbol? ¢Qué
opinas del comportamiento de nifio? ¢,Qué aparecié en la copa del arbol? ¢? ¢Qué
pasaria si en nuestro jardincito hubiera un arbol igual al cuento?

La maestra comunica a los nifios y nifias el proposito de la actividad: Hoy vamos a
jugar EL ESPEJO DE LOS ELOGIOS” y asi “Aprendemos a hacer un elogio”

- Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de la lluvia de ideas: ¢ Saben
qué son los elogios o cualidades? ¢, Por qué debemos aprender a decir elogios o
cualidades a los demas?



https://www.youtube.com/watch?v=baBVCMcpi_k
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¢ Para qué seran bueno los elogios y cualidades? ¢ En casa escuchamos y elogios o
cualidades?

DESARROLLO PROBLEMATIZACION

Se les comunica el nombre de la actividad.

- La maestra comunica los nifios que realizaran el juego “El espejo de los elogios”

- La maestra explica el desarrollo del juego:

- Se forman 2 grupos.

- Unintegrante de cada grupo sera el espejo divertido.

- Luego la docente explica las reglas del juego:

- Eljuego consiste en que un representante de cada grupo sera el espejo
divertido.

- Se colocan 2 nifios frente a frente uno de ellos sera el espejo y el otro nifio
debe imitar todo lo que hace el espejo.

- El compafiero que esta detras del nifio; que esta parado frente al espejo
tendra que elogiar a su compafiero ejemplo: lo que mas me gusta de Paola
es su sonrisa, me gusta como baila Ana, me gusta como brinca José, etc....
Y asi el nifio que ya elogia pasara al Ultimo de sus compafieros.

Y asi se repite sucesivamente hasta completar elogidndose todos los nifios.

- Luego del juego los nifios responden preguntas: ¢ Qué les pareci6 el juego?
¢Cémo se sintieron durante el juego? ¢De qué trataba el juego? ¢ Les gusto
elogiar a su compariero? ¢ Les gusto que su compariero los elogie? ¢ Qué pasaria
si nadie nos elogiara o nos dijera nuestras cualidades?

ANALISIS DE LA INFORMACION

- Dialogamos con los nifios, ¢, Sera bueno dar elogios a los demas? ¢ Crees que
esta bien aprender a dar elogios o cumplidos?

- La profesora explica por qué es importante aprender a dar cumplidos a los demas
y decirles sus cualidades.

ACUERDOS TOMA DE DESICIONES

- Invitamos a los nifios (as) a reflexionar sobre lo importante de dar elogios en el
aula o en el hogar.

- Los nifios se comprometen a dialogar con su familia sobre la importancia de dar
elogios o cumplidos.
C Dialoga a través de preguntas:
| - Participan dialogando sobre lo realizado a través de preguntas: ¢ Qué hemos
E aprendido? ¢ Cémo lo aprendimos? ¢ Para qué nos sirvié? ¢sera importante saber
R decir elogios o cualidades?
R EXTENSION:
E - Los nifios realizan el juego en casa con su familia.

IV. EVALUACION:

Se realizard el registro de informacion considerando el instrumento planteado en la experiencia de
aprendizaje (lista de cotejo con mapa de calor).

=0
- DIRECTORA
M 01600833360

Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez Mirtha Melissa Inga Tapullima
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

SESION N°12: EL ESPEJO DE LOS ELOGIOS

LISTA DE COTEJO

SESION N° 12

DOCENTES: DEISY ELIZABETH CHAMAYA VASQUEZ

MIRTHA MELISSA INGA TAPULLIMA

FECHA: 12/12/2023

Competencia

AREA Convive y participa
Y Personal social democraticamente
COMPETENCIA en la busqueda del
bien comiin
CRITERIO DE EVALUACION

CRITERIOS Se relaciona con adultos de su entorno, juega con
DE otros nifios y se integra_ en actividades grupales del
EVALUACION aula. Propone ideas de juego y sus normas. Se pone

de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las
reglas del mismo.

ESTUDIANTES

1. ACUNA CASTRO, GABY

2. BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO

3. BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR ALEXIS

4. CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY SHARLOTT
5. CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY MOHANA
6. DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER

7. DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

8. FERNANDEZ MILIAN, JANPIER ALEXANDER

9 GONZALES OCHOA, ANTONELLA

10. | GUERRERO HIDALGO, DAFNE EMPERATRIZ
11. | HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER

12. | IDROGO VELA, FIORELA

13. | LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL

14. | MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

15. | MALDONADO ROJAS, ALEXANDER GILDARTS
16 MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

17 MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA

18. | MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

19 PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

20. | RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

21. | SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

22. | SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL

23. | VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA SHARITH

24. | VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER AZAHAR

LEYENDA: LOGRADO - EN PROCESO

EN INICIO-
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CUADERNO DE CAMPO
DOCENTE Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez
Mirtha Melissa Inga Tapullima
EDAD 5 ANOS
FECHA 12/12/2023
ACTIVIDAD EL ESPEJO DE LOS ELOGIOS
AREA PERSONAL SOCIAL
COMPETENCIA Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun
EVIDENCIA Se relaciona con adultos de su entorno, juega con otros nifios y
se integra en actividades grupales del aula. Propone ideas de
juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el grupo para elegir
un juego Y las reglas del mismo.
ESTUDIANTES INTERPRETACION EN RELACION AL
DESEMPENO

ACUNA CASTRO, GABY

Demostré atencion durante la actividad realizada
y aprendi6 a expresar cumplidos a su compariero
cuando realiza un buen trabajo durante el juego
desarrollado.

BARRIOS BERNILLA, ADRIAN RICARDO

Logro desarrollar la habilidad de expresar
elogios con alegria a su compafiero mediante el
juego el espejo de los elogios, se relaciona en
grupo con facilidad.

BAUTISTA CHUQUIBALA, CESAR
ALEXIS

Logro demostrar atencion e interés en la
actividad realizada, expres6 elogios muy
significativos a su compafiera y participé
activamente en el juego.

CAMPOVERDE POMAGALLAN, EMILY
SHARLOTT

Logro integrarse con facilidad en la actividad
grupal, expreso cumplidos a su amigo sobre su
linda apariencia delante de todos sus
compafieros.

CHAVEZ PISCONTE, ASTRID NAHOMY
MOHANA

Logro prestar atencién a la maestra, particip6 en
la actividad con mucho entusiasmo, expreso
elogios a su compariera sobre la habilidad que
tiene para realizar su trabajo al dibujar.

DAVILA RUIZ, BECKER DANIEL LUZBER

Logro demostrar interés en los materiales
utilizados en la actividad, expreso elogios a su
compafiera con mucho entusiasmo en la
actividad realizada.

DIAZ RAMIREZ, LIAM ALEXANDER

Logro participar con emocion durante la
actividad, se interes6 mucho en los materiales
gue se utilizé en el juego, por ello, aprendié con
facilidad a expresar halagos a su compafiero
sobre su apariencia.

FERNANDEZ MILIAN, JANPIER
ALEXANDER

Demostré interés en la actividad, se emociond
mucho cuando el espejo imitaba sus diversos
movimientos que el hacia, y participo
activamente en el juego.

GONZALES OCHOA, ANTONELLA

Logro ponerse de acuerdo con sus compafieros
para ejecutar el juego “El espejo de los elogios”,
Expreso elogios con carifio a su compaiiera y
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participo activamente durante la actividad
realizada.

GUERRERO HIDALGO, DAFNE
EMPERATRIZ

Logro patrticipar con interés y atencién durante el
desarrollo de la actividad, expreso halagos a su
compaiiera haciéndole sentir de manera muy
linda y especial.

HORNA QUISPE, JULIAN ALEXANDER

Logro aprender a expresar halagos cuando su
comparfiera realiza un buen trabajo, estaba muy
atento desde que la maestra mostré los
materiales que se utilizarian durante el juego.

IDROGO VELA, FIORELA

Demostr6 mucho interés por el juego
desarrollado, por la cual, aprendié con facilidad
la habilidad de expresar elogios a los demas de
manera pertinente durante los diversos
momentos de la actividad en grupo.

LUDENA MUNOZ, ANTONELLA ABIGAIL

Logro demostrar ser una nifia muy activa, se
interes6 mucho cuando el espejo imitaba sus
diversos movimientos que ella hacia, y se integré
facilmente en el grupo.

MALAVER QUISPE, JHINNO GAEL

Logro escuchar con atencién cuando la maestra
explica el desarrollo del juego y por eso aprendio
con facilidad a expresar elogios cuando su
compalfiero realizo un buen trabajo.

MALDONADO ROJAS, ALEXANDER
GILDARTS

Logro demostrar mucho interés en la realizacién
de la actividad, se relaciona e integra
amablemente en el juego grupal, expreso
elogios a su compariero con mucha gentileza.

MEGO DIAZ, JHEYCON JHOEL

Demostré ser un nifio atento, que escucha con
interés a la profesora, realizo un buen trabajo y
dio elogios a varios comparieros la cual les hiso
sentir apreciados.

MENDOZA REQUEJO, KIARA ALESSIA

Logro aprender muy rapido la dinamica de
expresar elogios sobre su apariencia a su
companiero y le gusta participar sucesivamente
en el juego.

MONTERO RUIZ, JULIO ADRIEL

Logro participar de manera activa en el juego,
presto atencién en todo momento por lo cual
expres6 halagos a su comparfiera al ver lo lindo
gue bailaba.

PEREZ GAONA, KEIS JHEMS

Logro expresar cumplidos a su compafiero al
momento de verlo imitar los movimientos que,
hacia el espejo, la cual le lleno de bienestar y
energia positiva.

RUIZ SALAZAR, DILAN YORDY

Logro escuchar atentamente la explicacion de la
profesora sobre el juego a desarrollar, expreso
elogios a su compafiero y lo realizo de manera
muy respetuosa.

SANCHEZ BURGA, FLOR PAMELA

Logro desarrollar la habilidad de expresar
elogios a su compariera sobre lo que le agrada
de su apariencia y su buen trabajo que realizo y
esto le hizo sentir muy especial.
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SEGURA EDQUEN, LIA KRISTHEL Participé activamente y aprendi6 con facilidad a
expresar elogios agradables a su compafiero
cuando vio imitar los movimientos que hacia el

espejo.
VASQUEZ ALVAREZ, BRIANNA Logro participar de manera activa, se expresa
SHARITH con autonomia, expreso elogios sobre su

destreza de dibujar a su compafiero en el juego
“El espejo de los elogios”.}

VELASQUEZ VILLALOBOS, SCHNEIDER | Logro demostrar ser un nifio muy activo y
AZAHAR participativo.
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i Dibuja a tu compafiero (a) y describe un elogio.

Nombre:
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Anexo 6. Constancia de aplicacion de la estrategia pukllay-yanapay

£
e

w_?:é’u s ; =
et DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION
sanmartin UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL - RIGIA.

LE. N2 305 - -MONTERREY-NUEVA CAJAMARCA
CODMODULAR 1118421

regionverde

“Ano de la Unidad, la Paz y el Desarrollo”

Nueva Cajamarca, 15 de diciembre de 2023

CONSTANCIA

La directora de la Institucion Educativa N° 305 Monterrey - Nueva
Cajamarca

Hace constar:

Que las Bachilleres Deisy Elizabeth Chamaya Vasquez identificada con DNI
N° 73466855 y Mirtha Melissa Inga Japullima identificada con DNI N°
74170841 de la Escuela Profesional de Educacién Inicial de la Facultad de
Educacion y Humanidades, Universidad Nacional de San Martin, ha realizado la
ejecucién de su proyecto de investigacion denominado “Estrategia pukliay-
vanapay para desarrollar habilidades sociales en preescolares de 5 afios de Ia
Institucién Educativa Inicial 305, Nueva Cajamarca 2022°, durante el 16 de
octubre al 15 de diciembre del 2023, en el aula de 5 afios, en la seccién
“Solidaridad™.

Sin otro particular, propicia es la oportunidad para
expresarle las muestras de mi especial consideracién y estima personal.

Atentamente,

=R

?801.10 ZYULETao
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Anexo 7. Iconografia

Fotografia 2: La maestra dando las
reglas del juego de la
(Reina manda).

Fotografia 1: Las maestras motivando la
clase con un cuento: “El nifio que nunca
escuchaba a los demas”.

Fotografia 3: Las maestras dialogando con los nifios de lo realizado a
través de preguntas reflexivas del juego
(la Reina manda).
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Fotografia 4: La maestra motivando a Fotografia 5: La maestra repartiendo las
los nifios con el cuento: “Tom, ; Me Estas tarjetas de frutas a cada nifio.
Escuchando?”.

} - S 1 = '\ b
Fotografia 6: Las maestras reflexionado con los nifios de lo realizado a
través de preguntas del juego

(Ensalada de frutas).
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Fotografia 8: Nifios buscando su pareja
segun la formay el color del corazén que les
correspondié en el juego

Fotografia 7: La maestra presentando
dos cajas sorpresa a los nifios.

Fotografia 9: Nifios unidos en parejas con su corazén ya completado.



Fotografia 10: Nifios observando y Fotografia 11: Nifios pegando en
dialogando sobre las imagenes para papelotes sus imagenes segun su cuento
crear su cuento. creado.
')Jl‘ D
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Fotografia 12: Grupo de nifios exponiendo su cuento creado
mediante imagenes.



Fotografia 14: Nifios tomados de la

Fotografia 13: Nifios observando y mano formando el puente para realizar el
escuchando un video: “Veo Veo juego (Nos divertimos con preguntas y
respuestas)

Fotografia 15: Nifios realizando preguntas al compafiero que
se encuentra en medio.
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Fotografia 16: Nifios formando un Fotografia 17: La maestra vendandole
circulo escuchando las reglas de los 0jos a un nifio con una tela color
juego de la maestra. negro.

Fotografia 18: El acercandose a uno de sus compafieros realizando el juego
(Habla chancho)
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Fotografia 19: Nifios sentados en las Fotografia 20: Nifio reventando el
sillas formando un circulo. globo.

Fotografia 21: Nifio respondiendo la pregunta de la tarjeta.
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Fotografia 22: Nifias dibujando una Fotografia 23: Nifia entregando su
nota de gratitud a un amigo elegido. nota de gratitud a su amia elegida.

Fotografia 24: Nifias expresando gratitud entre ellas.



Fotografia 25: Nifios que imaginando
gue van a ir a una fiesta.

145

L —— — =

7 e W 023

Fotografia 26: Nifias identificando
segun las imagenes la primera letra de
su nombre.

Fotografia 27: Nifio presentando su nombre y diciendo lo que va
llevar a la fiesta.
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Fotografia 28: Las maestras
formando a los nifios en un circulo
grande.

Fotografia 29: Nifio recogiendo la
pelota para presentarse.

Fotografia 30: Nifio lanzando la pelota a su compafiero
para que se presente.
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Fotografia 31 Las maestras formando a Fotografia 32: Nifia lanzando el ovillo
los nifios en un circulo para realizar el de lana sin soltar expresando lo que le
juego. agrada de su compafiero

Fotografia 33 Nifio recibiendo el ovillo de lana.



Fotografia 34: Nifios formando dos Fotografia 35: Nifios colocados frente
filas. a frente.

Fotografia 36: Nifios imitando las acciones del espejo
divertido.
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