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RESUMEN

“Estrategia VIDEOTUTOR para mejorar el aprendizaje de resolucion de problemas de
cantidad, en estudiantes del 6° de primaria, |.E. 00123-Rioja, 2022”

El aislamiento social producto de la Gltima pandemia ocasionada por la COVID 19, puso
en evidencia la necesidad de utilizar de manera 6ptima las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC); como en ninguna época de la humanidad se ha dado bastante
importancia a la educacion no presencial; sin embargo, esta se ha visto limitada por la
usencia de metoédos y estrategias eficientes para desarrollar procesos de ensefianza
aprendizaje en nifios; motivo por el cual, y teniendo en cuenta la educacion virtual, que
se propone mediante este estudio determinar si el uso de la estrategia VIDEOTUTOR
mejora el aprendizaje de la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes del 6°
de la IE 00123. Es un trabajo de tipo aplicado, con disefio pre experimental, la muestra
lo conformaron 30 estudiantes, la intervencion se dio mediante cinco sesiones de
aprendizaje referidas a la resolucion de problemas de cantidad con la temética de
fracciones. El procedimiento consistié en la aplicacion de una prueba de conocimientos
donde se evaluo6 los procesos para resolver problemas de cantidad. El resultado indica
gue el logro alcanzado de la variable resolucién de problemas de cantidad antes de
aplicar la estrategia, el mayor porcentaje, representado por el 86,67% se encuentr6 en
Inicio y luego de aplicar la estrategia se observd que el mayor porcentaje, representado
por el 63,33 % se ubicé en el nivel Destacado; ademas en la prueba de hipotesis se
observa que el resultado de t - calculado (-80,851) es menor que el resultado del t —
tabulado, obtenido de tabla de valores (-1,7); del mismo modo, y partiendo del nivel de
significancia de 0.00 siendo este menor al resultado a = 0.05, se admite la decision de
aceptar la hip6tesis general y desestimar la hipétesis nula. Deduciéndose, finalmente,
que la Estrategia VIDEOTUTOR mejora significativamente la Resolucién de problemas

de cantidad en estudiantes del sexto grado de la IE 00123.

Palabras clave: Videotutoriales, Resolucion de problemas, estrategia de aprendizaje.
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ABSTRACT

VIDEOTUTOR strategy to improve the learning of quantity problem solving in 6th grade
students, |.E. 00123-Rioja, 2022.

The social isolation resulting from the last pandemic caused by COVID 19, highlighted
the need to make efficient use of information and communication technologies (ICT). The
importance of non face-to-face education has never been more important than in any
other era of humanity, however, it has been limited by the lack of efficient methods and
strategies to develop teaching and learning processes in children. For this reason, and
considering the virtual education, this study aims to determine whether the use of the
VIDEOTUTOR strategy improves the learning of quantity problem solving in 6th grade
students of IE 00123. It is an applied study, with a pre-experimental design, the sample
consisted of 30 students, and the intervention was given through five learning sessions
referred to the resolution of quantity problems with the topic of fractions. The procedure
consisted in the application of a knowledge test where the processes to solve quantity
problems were evaluated. The result indicates that the achievement of the variable
"quantity problem solving" the highest percentage, represented by 86.67%, was at the
Beginning level before applying the strategy, and after applying the strategy it was
observed that the highest percentage, represented by 63.33%, was at the Outstanding
level. In addition, in the hypothesis test it is observed that the result of t - calculated (-
80.851) is lower than the result of t - tabulated, obtained from the table of values (-1.7);
likewise, and starting from the significance level of 0.00 being this lower than the result
a = 0.05, the decision to accept the general hypothesis and reject the null hypothesis is
admitted. Finally, it can be deduced that the VIDEOTUTOR strategy significantly

improves quantity problem solving in sixth grade students of IE 00123.

Keywords: Video tutorials, Problem solving, learning strategy.
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CAPITULO |
INTRODUCCION A LA INVESTIGACION

La educacion virtual tiene sus inicios en la educacion a distancia y ésta, surge de la
necesidad de brindar informacién académica a quienes no era posible desarrollarlo de

una manera presencial; Garcia (2021), menciona que:

Una forma de aprender y ensefar de miles de estudiantes por mucho tiempo ha
sido la educacion a distancia. Aunque esta forma de ensefianza no contaba con
el soporte de las recientes tecnologias informaticas por lo que la educacién ha

variado en estos ultimos tiempos (p.12).

Actualmente y con la llegada de la pandemia, en todas las partes del mundo se
suspendio6 todas las formas y modalidades de la educacion presencial y se ingresé de
lleno a la educacion virtual; tal es asi que en nuestro pais a través del Decreto de
Urgencia N° 026-2020 (2020), menciona:

Autorizase al Ministerio de Educacion, siempre que permanezca la emergencia
sanitaria por la pandemia a implementar orientaciones ir disposiciones qué
tengan pertinencia para los centros educativos... brinden el servicio educativo
haciendo uso de mecanismos sincrénicos o0 asincrénicos, remotos o0 bajo

cualquier otra modalidad (art. 21).

Estos mecanismos y modalidades a la que hace referencia la norma han sido
desarrollados en distintas plataformas y estrategias de aplicabilidad; donde la labor
docente forma parte principal del eslabén en la enseflanza aprendizaje. Es necesario
entonces que en la actualidad los docentes hagan uso de medios y materiales de
aplicacion virtual, tal como lo establece la norma, Resolucién Viceministerial N° 005 -
2020 — MINEDU (2020), donde se menciona que:

Las tecnologias digitales en el Marco del Buen desempefio Docente se hace
evidente cuando los profesores seleccionan diversas informaciones en entornos
virtuales de manera reflexiva ética y responsable con lo que acceden a recursos

y herramientas para apoyar en el aprendizaje... (p.36)

En la gestién, por parte del docente, de recursos y herramientas educativas para guiar
el aprendizaje en esta etapa virtual se ha visto beneficiada por una gama de
posibilidades; sin embargo, no todas ellas aplicables a la realidad sociocultural y
econdmica del estudiante, limitAndole en muchos de los casos a intervenir mediante

redes sociales como medio de comunicacion para gestionar contenidos curriculares.
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Durante esta etapa virtual, en cumplimiento de la RVM N° 097 — 2020 — MINEDU (2020)
y acatando las directrices para la modalidad de trabajo a distancia de los docentes con
el fin de garantizar la continuidad del servicio educativo no presencial en las instituciones
y programas educativos publicos ante la propagacién del COVID-19, en San Martin y la
provincia de Rioja, en el nivel de educacién primaria, se empleé WhatsApp como
herramienta para administrar los contenidos curriculares. Sin embargo, en muchos
casos se observaron deficiencias en la intervencién para el aprendizaje, ya que los
estudiantes tienen dificultades para seguir una secuencia didactica que les permita
desarrollar competencias. En contraste, exdmenes a nivel nacional y regional han
evidenciado que en nuestra area geografica una considerable cantidad de alumnos se
sitian por debajo del nivel de rendimiento deseado. Esta situacién podria agravarse
durante este periodo virtual, ya que los resultados de la Evaluacion Censal del 2018 del
Ministerio de Educacion revelan que, en la provincia de Rioja, el 7.7% de los estudiantes
de cuarto grado de primaria se encontraban en la etapa previa al inicio, el 19.4% en la

etapa inicial, el 47.0% en proceso y el 25.9% en un nivel satisfactorio.

En la provincia de Rioja la IE N.° 00123 - Segunda Jerusalén (2021), ha definido en su
Proyecto Educativo Institucional a la educacién remota de emergencia como aquella
gue hace uso de distintos medios para intervenir en un contexto no presencial; sin
embargo en esta etapa virtual los docentes se han visto limitados en su intervencién
dado las condiciones socioecondmicas del alumnado; y aun asi, dentro de este contexto
es necesario priorizar dos situaciones; primero, la intervencion en algunos grados como
es el sexto de primaria ya que son estudiantes que egresan y van a otro nivel educativo
y segundo el area de matemética ya que es imprescindible tener una base para acceder
a otros contenidos propios del nivel secundaria. Asi, a través de este estudio se plantea
emplear VIDEOTUTOR como una tactica de ensefianza a distancia con el fin de lograr
gue los alumnos de sexto grado de primaria alcancen los objetivos de aprendizaje
esperados en matematicas, centrandose especificamente en la habilidad de resolver

problemas relacionados con cantidades.

Desde esta mirada es conveniente desarrollar un trabajo investigativo cuyo problema
esta enunciado asi: ¢En qué medida el uso de la estrategia VIDEOTUTOR mejora el
aprendizaje de resolucion de problemas de cantidad, en estudiantes del 6° de primaria
de la IE 00123 de Rioja, 20227

Esta investigacion es importante porque parte de la necesidad de aplicar videotutoriales
como una técnica de intervencion virtual, para potenciar el aprendizaje de la resolucion

de problemas de cantidad; siendo los beneficiarios directos, toda la poblacion del sexto
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grado “A” de primaria; y los indirectos, toda la comunidad educativa de EBR ; en una
modalidad virtual de ensefianza aprendizaje, es necesario el aporte de recursos y
métodos educativos validados, tal es asi que la estrategia VIDEOTUTOR se presenta
como algo funcional a partir de una realidad propia de los estudiantes de primaria, ya
gue por el contexto rural y urbano donde se encuentran, poseen ciertas limitaciones en
tecnologia como dispositivo y linea de internet, que le permita desarrollar un proceso
entendible de su aprendizaje. Por lo tanto, se confirma que la estrategia de intervencion
de una hOerramienta de facil acceso para el estudiante y de facil elaboracién por parte

del docente para mejorar los aprendizajes.

El objetivo general fue desarrollar la estrategia VIDEOTUTOR para mejorar el
aprendizaje de resolucidén de problemas de cantidad, en estudiantes del 6° de primaria
de la IE 00123 de Rioja, 2022; la investigacion ha tenido tres objetivos especificos; (a)
sistematizar la estrategia VIDEOTUTOR basado en las teorias de la Gestalt,
constructivismo y el conectivismo. (b) Aplicar la estrategia VIDEOTUTOR en base a las
dimensiones: diagndstico, planificacion, ejecucién y evaluacion. (c) Evaluar el
aprendizaje de resolucién de problemas de cantidad en estudiantes del 6° de primaria,
en las dimensiones: traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo, argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones, a nivel de pre y post test

La hipotesis a contrastar fue: Si se aplica la estrategia VIDEOTUTOR, entonces se
mejorara significativamente el aprendizaje de resolucion de problemas de cantidad, en
estudiantes del 6° de primaria de la IE 00123 de Rioja, 2022.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1.Antecedentes de la investigacion

A nivel internacional

Caiza y Cuasatar (2021), dentro de su labor investigativa, se enfoca en los video
tutoriales como herramienta para potenciar el proceso de ensefianza y aprendizaje de
informética en estudiantes de quinto grado de educacion primaria. Trabajo de
investigacion de licenciatura de la Universidad Central del Ecuador. Trabajé con un
método de enfoque mixto cuantitativo - cualitativo, de caracter exploratorio y descriptivo.
Trabajo con varias fuentes primarias como tesis, articulos cientificos coma libros. Llego
a la conclusién a partir del analisis documental qué la herramienta scratch es de uso
universal es decir en varios paises que utilizaron videos educativos y lenguajes de

programacion lo realizaron en especial con scratch.

Soto y Liern (2020), en su articulo de investigacion usando una metodologia de corte
cualitativo interpretativo proponen un método para analizar videotutoriales en linea,
basado en dos estilos cognitivos. Identifican dos enfoques de ensefianza: resolver
problemas de forma inmediata y abordar problemas actuales y relacionados. La
efectividad del tutorial depende del equilibrio entre ambos enfoques, buscando resolver
problemas de manera inmediata pero también proporcionar una base para el
aprendizaje a largo plazo. Este enfoque puede ayudar a los profesores a elegir los
videos adecuados y fomentar la participacién activa de los estudiantes. llustran el
método comparando la produccion de tres influyentes autores hispanohablantes, y
exploran como estos enfoques impactan en la formacién matematica mediante analisis

cuantitativos de los videos.
A nivel nacional

Garcia (2021), En su trabajo sobre video-lecciones para influenciar en la comprension
del area de matematica en nifios de primaria de una escuela de Lima, tesis de pregrado
de la Pontificia Universidad Catdlica del Peru. Utilizo cuatro instrumentos, dos de ellos
para medir las video lecciones y otros dos para medir la comprension matematica de los
nifios; tuvo una muestra de 29 estudiantes. Los resultados indican que las lecciones en
video cumplen con los estandares de ensefianza y adecuacion, promoviendo asi el
progreso en la comprensién matematica de los alumnos de quinto grado de una escuela

publica en Lima metropolitana.
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Jara et al. (2022), desarroll6 una investigacién que tuvo como objetivo reconocer cual
es el uso del video tutorial para lograr aprendizajes en ciencia y tecnologia con alumnos
del sexto de la IE 65004. Tesis de pregrado de la Universidad Nacional de Ucayali.
Investigacién de tipo correlacional, donde empleé una muestra de 105 estudiantes,
utilizando como instrumento encuestas fisicas y digitales; tuvo como resultados qué hay
una relacion de las tecnologias que favorece el aprendizaje con la actitud de los jévenes.
Al confrontar la suposicion general, se descubrié una fuerte correlacion positiva de 0,789
y un p-valor de 0,000, confirmando que existe una conexién directa y relevante entre los
videos educativos y el proceso de adquisicion de conocimientos en el campo de la

ciencia y la tecnologia en estudiantes de sexto grado de primaria.

A nivel Regional

Becerra y Sanchez (2019), en su investigacion acerca del contenido visual y su impacto
en el desarrollo de las habilidades de expresién oral en inglés de los alumnos de quinto
grado de la escuela primaria IE 0032. Trabajo de investigacion de grado de la
Universidad Nacional de San Martin. Se llevd a cabo un estudio cuasi experimental que
incluy6 un disefio de pre test y post test con un Unico grupo. Tuvo una muestra de 648
alumnos; el instrumento que aplicé es el cuestionamiento y el test. Esta investigacion
concluye que el uso de materiales audiovisuales tiene una influencia positiva en la
produccién oral del idioma inglés, también se establecio el efecto del grupo experimental
comparando con los alumnos del grupo control, siendo un efecto positivo como lo

evidencia los resultados finales.

Cerna Sanchez (2014), en su investigacién sobre los impactos del Programa CERSA
que utiliza videos educativos en el desarrollo de habilidades de expresion oral en los
alumnos de la Institucién Educativa Santiago Antinez de Mayolo en el distrito de San
Nicolas-2014, El Santa, Chimbote. La investigacion presentada como tesis para obtener
la maestria en Ciencias de la Educacion, especializada en Docencia e Investigacion,
tuvo como propadsito explorar los impactos del programa CERSA, el cual se fundamenta
en la utilizacion de material audiovisual educativo, en el proceso de aprendizaje,
ensefianza y comunicacion. Su objetivo principal era potenciar la capacidad expresiva
de los alumnos pertenecientes al grupo 4.B de la institucion educativa Antinez de
Mayolo. Para llevar a cabo este estudio, se empled un disefio cuasiexperimental. La
muestra se selecciond intencionalmente con un grupo de 19 estudiantes de la seccién
4to grado B, de desarrollando un proceso didactico utilizando videos instructivos. Se
emplearon la observacion directa y una hoja de registro como instrumentos de
recoleccién de datos. El autor llegé a la conclusién de que el programa CERSA, el cual
se fundamenta en la utilizacion de material audiovisual educativo, generé un impacto
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favorable en el proceso de comunicacion, ensefianza y aprendizaje en lo que respecta
a las destrezas de expresion oral de los estudiantes de la Institucién Santiago Antlinez

de Mayolo.
2.2.Fundamentos tedricos

2.2.1. Estrategia didactica VIDEOTUTOR

La estrategia VIDEOTUTOR, se conceptualiza como una secuencia de procesos
pedagdgicos; introduccion, socializacion y reforzamiento, al cual le llamamos etapas de
la estrategia y en cada una de estas etapas comprende procesos didacticos como el
planteamiento del problema, saberes previos, conflicto cognitivo, enactivo, iconico,
simbdlico, evaluacién y retroalimentacion. En estas etapas se hace uso del recurso
educativo video para intervenir en la forma de aprender de los estudiantes de manera

precisa en tematica y tiempo en un contexto de educacién remota o virtual.

a. Etapas y procesos de aplicacion

> Introduccioén

Este es el primer momento del dia en que el docente entra en contacto con sus
estudiantes a través de un videotutorial que consiste en seleccionar situaciones del
diario vivir para que el alumno pueda resolverlas movilizando sus competencias, esta

situacion debe tener la caracteristica de ser significativa.

Este momento inicial de la estrategia implica que el docente tenga presente el desarrollo

de tres pProcesos:

Planteamiento del problema

El Ministerio de Educacién (2013), lo conceptla del siguiente modo:
Consiste en buscar informacién, buscar los datos y comunicarlo de manera
precisa y clara la pregunta para que el estudiante pueda encontrarlo teniendo en
cuenta sus conocimientos previos mediante la aplicacion de procedimientos
distintos (p.24)

En ese sentido, este proceso implica presentar el problema a los estudiantes para

comprenderlo, e identificar datos resaltantes para poder resolverlo.

Saberes previos

Consiste en activar conocimientos, creencias, vivencias, experiencias, habilidades,

emociones a través de preguntas, lo que va a permitir vincularlo al nuevo conocimiento;
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por lo que activar los saberes previos en los estudiantes es de vital importancia, pues

puede tomarse como punto de partida para generar el nuevo aprendizaje.

Conflicto cognitivo

El conflicto cognitivo es otro proceso que va a permitir retar las competencias de los

estudiantes, segun el Ministerio de Educacién (2017), sostiene:

Se realiza mediante el planteamiento de un reto cognitivo que parta del contexto
del alumno donde ponga en juego sus habilidades y capacidades para poder
solucionarlo. Este conflicto cognitivo puede plantearse mediante una informacion
coma una idea o algo que contradiga y discuta las creencias ver sujeto. Cuando
se produce la contradiccién a las ideas creencias y emociones de la persona se
produce el desequilibrio que genera y motiva a buscar una respuesta donde abra

pase a un aprendizaje buscando el equilibrio cognitivo (p. 173).

> Socializacion

Esta segunda fase se basa en la teoria de Jerome Bruner, que se centra en tres fases
o modelos de representacion del aprendizaje. En esta investigacion, se utilizan estos
modelos con el propdsito de optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las

matematicas.

Enactivo

En la educacion matematica de estudiantes mas jovenes, inicialmente se parte de
situaciones concretas y materiales tangibles. Esto sugiere que el docente debe emplear
recursos adecuados para las demostraciones matematicas. Esta investigacion

considera este proceso fundamentalmente.

Icénico

Esta fase indica un trabajo grafico traducido del accionar de la etapa anterior, siguiendo
los fundamentos tedricos de esta fase se puede deducir que para la estrategia
VIDEOTUTOR, se trabajara haciendo uso de imagenes que representen la comprension
del problema.

Simbdlico

El modelo simbdlico se construye a través del uso de lenguaje oral o escrito y se enfoca
en representaciones abstractas, especialmente en matematicas, como numeros,

operaciones con signos, y otros elementos similares.

La estrategia VIDEOTUTOR, fija estos tres procesos para la resolucion de problemas,

comenzando por el uso de situaciones significativas cotidianas haciendo uso de
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materiales concretos, para luego representarlos graficamente y posteriormente llegar a

la fase abstracta propia de este proceso simbdlico y el de las matematicas.

» Reforzamiento
Evaluacion

El CNE Basica, el Ministerio de Educacion (2017), plantea que evaluar es un proceso
continuo y por lo tanto formativo; es decir valora y recoge informacion importante sobre
la ejecucion de competencias en los alumnos con la finalidad de brindar un mejor

aprendizaje (p.177).

Por lo tanto, y siguiendo los procedimietos antes mencionados se recogi6 y valoré las
evidencias enviadas por los estudiantes para contrastar si responde 0 no a la

competencia e indicadores en estudio.

Retroalimentacion

En este procedimiento se consideraron las directrices estipuladas en el Curriculo

Nacional de la Educacién Basica con respecto a la retroalimentacion:

Ministerio de Educacién (2017), es cuando se entrega al alumno la informacién sobre
su progreso o logro relacionado con el aprendizaje esperado sobre la competencia

mediante esto se compara lo que debe hacer y lo que realiz6 efectivamente (p.180).

b. Estructura

Diagnéstico: Mediante el diagnéstico se valorara en los estudiantes, El nivel de
comprension de la competencia para resolver problemas de cantidad en las areas de
division, suma, multiplicacién y resta de fracciones es determinante. La evaluacion de

esta etapa se llevard a cabo mediante el formulario de recopilacion de datos.

Planificacion: Ante las deficiencias diagnosticadas se elaborard un plan de acciones

disefiandose sesiones de aprendizaje haciendo uso de la estrategia VIDEOTUTOR.

Ejecucion: Se desarroll6 acciones disefiadas en base a la fase anterior para cumplir

con lo propuesto en la planificacion:

Sesiéon N° 01: Aprendiendo sobre fracciones.

Sesion N° 02: Resolvemos problemas cotidianos sumando fracciones.
Sesién N° 03: Resolvemos problemas cotidianos restando fracciones.
Sesion N° 04: Resolvemos problemas cotidianos multiplicando fracciones.

Sesion N° 05: Resolvemos problemas cotidianos dividiendo fracciones.
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Evaluacion: A través de una ficha de recoleccion de datos, se procedera a evaluar el

grado de dominio de la competencia para resolver problemas de cantidad.

2.2.2. Teorias que sustentan la estrategia VIDEOTUTOR
Teoria de la Gestalt

La Teoria de la Gestalt es un enfoque de concepciéon del aprendizaje que se opone
fuertemente a la teoria del conductismo, de esa manera, Zapata-Ros (2015), menciona
gue el aprendizaje es un proceso interno donde se desarrolla ideas nuevas o0 se
modifican las ideas anteriores, la Gestalt inserta en su teoria un concepto clave, el
insight, definido cobmo un concepto cercano al aprendizaje, pero dentro de una
dimension de equilibrio cognitivo. De alli se parte qué aprendizaje es creativo,
imaginativo, explorador e intencional; por eso la Gestalt se define como una teoria qué
explica la forma de aprendizaje distinto al conductismo es decir el aprendizaje es un
fendmeno no mecanico.

La teoria de la Gestalt, es la teoria de la percepcion donde incurren dos elementos
principales; figura y fondo, y en un espacio virtual el docente debe proporcionar
indicaciones claras para que el estudiante visualice la totalidad para su aprendizaje
Capacho (2015), sostiene: La interaccidn entre docente estudiante en un contexto virtual
no implica un contacto fisico por lo que los comportamientos de ambos sujetos son
distintas y se conceptlia como una totalidad organizada pero que se integran en el
espacio virtual para cumplir con su transferencia bidireccional de conductas entre quien
ensefia y quien aprende utilizando el ambiente virtual, y de esta forma se genera un
sistema organizado, cuyo funcionamiento no es fraccionable. Por lo tanto, con base en
la estructura de organizacion del espacio de formacion virtual, el docente organiza la
percepcién de la ensefianza teniendo en cuenta la figura y el fondo como uno de los
principios para organizar las percepciones de lo que quiere ensefar; y a su vez, el
alumno organiza su propia percepcion de la ensefianza mostrada dividiendo su campo
perceptual en figura y fondo (pp.82 y 83).

Capacho (2015) en su analisis de esta teoria, concluye que la conducta es concebida
como una totalidad con caracteristicas propias de motivacién, sinergia, sistema, y
holistica estando presentes todos ellos en el uso de las TIC. Visto de este modo el
aprendizaje tiene categorias esenciales que percibe al aprendizaje como una totalidad;
es decir esta inmerso la plataforma, el espacio de aprendizaje virtual, la tematica de
conocimiento y la intencién del maestro para obtener un producto final al cual se llama

nuevo aprendizaje (p. 86).



24

Teoria del constructivismo

El constructivismo es una teoria que no fue creada para contextos digitales; sin
embargo, sus postulados se relacionan fielmente tal como lo mencionan, Velarde, et al.
(2020) el constructivismo se ha gestado no para un contexto virtual; sin embargo, las
herramientas, interactividad y aplicaciones se convierten en herramientas que permiten

al sujeto construir su propio aprendizaje (p.74).

Los postulados conceptuales de esta teoria relacionandola con las TIC, segun, Montoya,
et. al. (2019) el constructivismo parte de la idea de autonomia y de la actividad que se
debe entregar al sujeto con la finalidad qué construya conocimiento con la ayuda del
docente. Esta teoria bastante énfasis da a la actividad del sujeto de tal manera qué
reconstruya esquemas y modelos mentales, reacomode, redisefie sus procesos de

aprender y finalmente sea el constructor partiendo de su realidad (p.16 y 17).

Corporacion Unificada Nacional de Educacion Superior (2016) cita a (Navarro, 2015)
donde da a conocer algunas orientaciones para desarrollar la virtualidad mediante este
enfoque constructivista. Primero; planificar actividades que permitan al alumno construir
significados partiendo de la informacién dada. Se puede realizar mediante esquemas,
gréficos, organizadores, etc.; segundo, planear ejercicios o actividades que permita la
interactividad grupal; tercero, dirigir las interacciones o discusiones fomentando el
respeto, Finalmente, Permitir aprendizajes adecuados y oportunos que permitan

solucionar problemas simulados o reales (p.7).

Y en lo respecta al uso de recursos para el aprendizaje de las matematicas, Ruiz, et al.
(2017) senala:

la utilizacidon de medios y materiales ayuda a la forma de ensefar y aprender con
enfoque constructivista promoviendo aprendizajes significativos, partiendo del
contexto cultural previo de los estudiantes; la discusion y el andlisis exige al
estudiante la reflexién sobre su proceso de pensamiento, qué es relevante para

aprender y tener la habilidad abstracta que las matematicas requieren (p.2).

En esta investigacion, se destaca la teoria de Jerome Bruner como uno de los
exponentes mas relevantes del constructivismo. Bruner propone un modelo de
aprendizaje que se fundamenta en tres fases o modelos de representacion. Estos son
interpretados en el contexto de este estudio con el propdsito de mejorar el proceso de

enseflanza y aprendizaje de las matematicas.
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Enactivo

El aprendizaje de las mateméticas en estudiantes menores involucra, en un primer
momento, partir de situaciones concretas con materiales concretos, Bruner lo
fundamenta en este tipo de representacion del siguiente modo; Manterola (1998) en el
modo de representacidon enactivo se aprende mediante la creaciéon y ejecucion,
actuando, manipulando, imitando este tipo de aprendizaje es usado mayormente en

nifios menores (p. 167)
Icénico

Manterola (1998) sostiene que la fase icénica se determina cuando el nifio representa

el mundo mediante un esquema o una imagen independiente de la actividad (p. 168).
Simbdlico

Manterola (1998) El modelo simbélico se desarrolla mediante la utilizacion de lenguaje
escrito o hablado (p. 169), se centra en las representaciones abstractas, y en lo

concerniente a las matematicas, en elementos como numeros, las operaciones usando

signos, etc.

Teoria del conectivismo

La teoria del conectivismo ha concentrado hoy la atencién ya que explica el proceso de
aprendizaje en la era moderna digital usando las tecnologias de la informacion y
comunicacion, esta teoria tiene como principal ponente a George Siemens, y dentro de

algunas explicaciones cabe citar a los siguientes autores:

Montoya et al. (2019), Gltimamente se esta revisando con mucho apego la teoria del
conectivismo; ya que es una teoria situada para la era digital que sustenta al aprendizaje
como producto de su desarrollo en lugares cambiantes difusos iré desarrollarse en
cualquier lugar; por lo tanto el aprendizaje entendido desde esta teoria reside fuera de
nosotros, por lo tanto el accionar del individuo consiste en conectar y organizar la

informacién especializada qué requiere para su desenvolvimiento en el futuro (p.18)

Segun la Corporacién Unificada Nacional de Educacion Superior (2016), el conectivismo
se basa en las teorias de la autoorganizacion, el caos, las redes y la complejidad. Segun
esta teoria, el aprendizaje tiene lugar en entornos ambiguos con condiciones variables
gue estan mas alla del control del individuo. El aprendizaje definido desde este punto de
vista puede encontrarse y almacenarse fuera de nosotros la forma desconectar este
conjunto de base de datos es la explicacion que da el conectivismo ya que un mundo

actual el conocimiento esta en su maxima plenitud (p.18 y 19)
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Montoya et. al. (2019), sostiene que el conectivismo es la aplicacién del concepto de
sistema en redes para dar a entender el proceso de aprendizaje. El aprendizaje definido
por el conectivismo sitla al sujeto en la habilidad de recurrir a diferentes fuentes o
patrones existentes para poder crear conexiones Y sintetizar el conocimiento qué lees

Gtil por lo tanto el conectivismo aborda conceptos a nivel biol6gico y neuronal y social
(p- 19)

El mismo autor Siemens (2007), en su trabajo; sostiene que:

El aprendizaje debe visualizar contextos temporales qué fluctian en un cambio
constante es alli donde la habilidad del sujeto consiste en rescatar la informacion
importante qué le resulta beneficioso para su buen vivir del mismo modo debe
tener una habilidad critica respecto a la nueva informacion y tomar decisiones

adecuadamente (p.6).

Del trabajo realizado sobre este tema, Siemens (2007), lleg6 a la conclusion:

En una semejanza del aprendizaje con medios y materiales y la tuberia y el
contenido, la tuberia es lo mas importante ya que facilita el transporte del
contenido de un lugar a otro funcionando como medio y herramienta. En ese
sentido lo mas importante es preguntarse qué conoceremos el dia de mafiana
esto se convierte en un desafio de la teoria del conocimiento hacia un punto de
aplicacion. El conocimiento va evolucionando y creciendo dia a dia, lo que el
sujeto posee actualmente no es relevante a lo que necesitara el dia de mafiana
es alli donde el conectivismo presenta una explicacién al cambio continuo de la
sociedad actual y a la necesidad de una interpretacién nueva y cambiante en el
campo de la educaciéon que permita adquirir herramientas para aprender y sean

los alumnos quienes prosperen en la era digital (p.9).

2.2.3. Resolucién de problemas de cantidad

Definicion

En el &mbito educativo nacional de la Educacién Basica Regular en nuestro pais, se
establece que el curriculo para el area de Matematicas se centra en el desarrollo de
habilidades para la resolucién de problemas; este enfoque direcciona la funcionalidad

de la matemética para la vida relacionando cada aspecto con la realidad cotidiana. tal

como lo plantea el Ministerio de Educacion (2013):

Este enfoque promueve formas de aprendizaje y ensefianza relacionados a la al
contexto real partiendo de situaciones significativas. La metodologia que utiliza

es mediante actividades matematicas con dificultad progresiva, con demandas
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altamente cognitivas de acuerdo a la edad del estudiante y por cierto partiendo

de su realidad sociocultural (p. 10)
Tipos de problemas

El 4rea de las matematicas se encuentra dividido por competencias, capacidades y
desempefos; Las competencias que integran este campo se relacionan con la
resolucion de problemas numéricos, patrones, equivalencia y cambio, manejo de
informacién e incertidumbre, asi como también con la forma, el movimiento y la

ubicacion.

Este trabajo de investigacion toma la primera competencia, referido a la resolucion de
problemas de cantidad, y en la descripcion de esta competencia el Ministerio de

Educacion (2017) lo sefiala del siguiente modo:

Esta competencia hace referencia a las cualidades en que el alumno de solucién
0 plantee problemas qué requieran comprender y construir las nociones de
namero, su operacion y propiedad, y el uso del sistema numérico. Ademas, esta
referido a dar significado a este conocimiento para usarlo en representaciones o
producciones en relacion a condiciones y datos. Esto también se sitla si la
solucion necesita una respuesta exacta seleccionando para ello procedimientos

y estrategias con diversos recursos y medios (p.232).
Dimensiones de laresolucion de problemas

La competencia es el saber hacer, infiere obtener actitudes, habilidades y conocimientos
dentro de los pardmetros conceptuales del area, en este caso de matematica. La
competencia esta conformada por capacidades, y en términos procedimentales, en una
sesién de clase para su planificacién, se tiene en cuenta la competencia, con qué
capacidades se va a trabajar y qué desempefios se tomarian para su desarrollo. Las
habilidades incluidas en esta competencia, segun lo establecido por el Ministerio de
Educacion (2017) son:

Traduce cantidades a expresiones numeéricas; Se refieren la transformacion del
contexto de la situacion problematica a una expresiéon numérica dénde se pueda
entender mediante un lenguaje matematico es decir con el uso de nimeros,
propiedades y operaciones. También se refiere a crear problemas partiendo de

una situacion del contexto.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones; consiste en

comunicar los procedimientos realizados para entender el problema haciendo
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uso de un lenguaje numérico, estableciendo relaciones entre los datos, asi como

representar la informacion mediante imagenes o representaciones visuales.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo; consiste en
seleccionar de manera adecuada la estrategia o procedimiento para estimar y
calcular a precision, comparando cantidades estimando correctamente y

empleando diversos medios y materiales.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones;
refiere a argumentar y reflexionar sobre la respuesta encontrada a la
probleméatica dando una explicacion sobre el uso de los nimeros, operaciones
mediante la comparacion y la experiencia para explicar, justificar, validar o refutar

con contraejemplos y ejemplos (p.232)

Fases para la resolucion de un problema

La educacion basica regular tiene mediante su ente rector que es el Ministerio de
Educacion, un marco tedérico en esta tematica, y define cuatro fases para la resolucion
de un problema, MINEDU (2013), estas son:

Comprension del problema, consiste en identificar datos mediante la
comprension del problema, a través una lectura atenta qué se evidencie en la
capacidad de expresar mediante el parafraseo lo que ha entendido sobre el

problema (p. 27).

Disefio o adaptacion de una estrategia, mediante esta fase los alumnos exploran
la mejor forma de desarrollar el problema; por lo tanto, es necesario conocer
multiples estrategias qué facilitara la solucion de un problema; esto va a
depender de la estructura del problemay la forma o estilo del alumno con la que

se adapte y pueda desarrollarlo de la mejor manera (p. 28).

Ejecucion de la estrategia, esta fase corresponde a que una vez seleccionado o
decidido qué estrategia va a usar, consiste en desarrollar la estrategia elegida;
en esta etapa la guia es importante para ayudar ha salir de los posibles bloqueos

o errores al momento de solucionar el problema (p. 30)

Reflexibn sobre el proceso de resolucion del problema, esta fase es muy
interesante porque permite al alumno reflexionar sobre lo que hizo y revisar si
las operaciones y la forma de desarrollarlo ha sido la correcta; aqui se puede
notar el desarrollo de procesos mentales para la solucion las preferencias para

aprender y las emociones utilizadas para solucionar el problema (p. 31).
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CAPITULO 1l
MATERIALES Y METODOS

3.1.Ambito y condiciones de la investigacion

3.1.1Contexto de la investigacion

El presente estudio se hizo en la I.E. 00123, que se encuentra en la Av. 7 Candeleros
N° 396 de la ciudad de Segunda Jerusalén, distrito de Elias Soplin Vargas, provincia de

Rioja, departamento de San Martin

La IE 00123 fue creado por R.D. N° 0102 el 24 de abril del afio 1981, en la actualidad
alberga a un aproximado de 1215 estudiantes matriculados de los cuales la poblacion

de estudio de la presente esta citada en el sexto de primaria.

3.1.2Periodo de ejecucion

Este estudio fue iniciado en el 2022 con la formulacién del proyecto y se aprueba en
marzo del 2023, el periodo de ejecucion se di6é en junio del 2023 con estudiantes del

sexto de primaria.
3.1.3 Autorizaciones y permisos

Este estudio inicia del proyecto que fue aprobado mediante Resolucién de Consejo
Directivo N° 074-2023-UNSM/FEH-CF de fecha 22 de marzo de 2023; posteriormente,
para la ejecucion mediante la estrategia videotutor fue solicitada la autorizacion al
director de la institucion eductiva 00123, Prof. ElImer Peralta Rojas, concretizandose
finalmente en una constancia de ejecucion del proyecto de tesis por la autoridad

mencionada.

3.1.4Control ambiental y protocolos de bioseguridad
Dadas las caracteristicas del tipo de intervencién en la ejecucion de este trabajo de
investigacion se ha reducido al minimo el uso del papel apoyando de este modo a la

conservacion del medio ambiente.

3.1.5Aplicacién de principios éticos internacionales

Este trabajo respeta y hace uso de las normas APA de citas y referencias, los resultados
a presentar pertenecen a una realidad geografica y temporal; por lo tanto, no es
falseada, duplicada o plagiada; de igual modo los sujetos de experimento son tratados
dentro del marco ético y moral, en el desarrollo de actividades propias del aprendizaje y

la ensefianza de la educacion formal.
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3.2.Sistema de variables
3.2.1Variables principales
a) Variable Independiente: Estrategia VIDEOTUTOR
- Definicién conceptual

Picardo (2005) sostiene que estrategia es un conjunto de actividades que se ejecutan
de manera coherente y légica para cumplir con objetivos educativos; buscando, en

este caso, el aprendizaje de resolucién de problemas mediante videos tutoriales.
- Definicién operacional

La estrategia VIDEOTUTOR es el conjunto de actividades, sistematizadas y con
sustento tedérico que se desarrolla mediante la seleccion de la competencia, capacidad,

tematica, momentos didacticos y la evaluacion.

b) Variable Dependiente: Resolucion de problemas de cantidad

- Definicién conceptual

Ministerio de Educacion (2017) la resolucion de problemas de cantidad es un proceso
de indagacion y reflexion mediante la relacién y organizacion de ideas y conceptos

que permite dar respuesta a una situacion problemética.
- Definicion operacional

La variable resolucion de problemas de cantidad se analiza cuantitativamente
mediante sus dimensiones e indicadores, estos dan respuesta a las formas

curriculares del Ministerio de Educacion

c) Operacionalizaciéon de variables

Tabla 1l
Operacionalizacién de la Variable Independiente
Variable Dimensiones Indicadores
independiente
Estrategia Diagnostico Prueba diagnostica, pre test
VIDEOTUTOR Planeacion Sesién 1, 2, 3, Resuelve problemas de cantidad
(Capacidad) 4,5 en situaciones de la vida cotidiana
Organizacion Sesion 1 Aprendiendo sobre fracciones
(Contenido) Sesion 2 Resolvemos problemas cotidianos
sumando fracciones
Sesién 3 Resolvemos problemas cotidianos

restando fracciones
Sesion 4 Resolvemos problemas cotidianos
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multiplicando fracciones
Resolvemos problemas cotidianos
dividiendo fracciones

Sesion 5

Ejecucion Introduccion

(Secuencia)

- Planteamiento del problema

- Saberes previos
- Conflicto cognitivo

Socializacién - Epactivo
- Icénico
- Simbdlico
Reforzamiento - Evaluacion

- Retroalimentacion

Evaluacion

Antes, durante, después de la aplicacion de la

estrategia.

Tabla 2
Operacionalizacién de la Variable Dependiente
Variable Dimensiones Indicadores items Valoracion
dependiente Numérica
Resolucion  Traduce Plantea problemas a (h) Crea un problema 2,5
de cantidades a partir de una situacion donde hagas uso de las
problemas expresiones 0 una expresion fracciones y sus
de cantidad numéricas numérica dada. operaciones para
resolverlo
Transforma las (b) Copia el problema en 2,5
relaciones entre los tucuadernoy subraya los
datos de un problema datos
a una expresién
numeérica.
Comunica su Comunica la (a) Expresa con tus 2,5
comprension comprension del propias palabras lo que
sobre los problema utilizando la has entendido del
ndameros y las expresion oral. problema y envialo al
operaciones grupo de WhatsApp en
un audio
Expresa la (¢) En tu cuaderno, 2,5
comprension del expresa lo que has
problema usando comprendido del
representaciones problema con graficos o
gréficas. dibujos
Usa Emplea estrategias (e) Realiza la operacion 2,5
estrategias y para resolver del problema usando la
procedimientos problemas. estrategia adecuada
de estimacion Usa materiales para (d) Fotografia los 2,5
y calculo resolver problemas materiales que utilizas
para ayudarte a resolver
el problema
Argumenta Elabora afirmaciones (f) Escribe la respuesta 2,5
afirmaciones sobre los resultados del problema
sobre las obtenidos




32

relaciones Justifica los (g) Revisa todo el 2,5
numeéricas y resultados obtenidos.  proceso de la resolucion
las del problema vy justifica
operaciones por qué tu resultado es

correcto

Se tendra en cuenta la escala literal que se usa en la educacion basica regular, para

medir el nivel de logro de cada item del instrumento como se puede observar en la tabla

anterior.

Tabla 3

Escala de medicioén

Categoria Cualitativa Cuantitativa

Nivel de logro Inicio C 1 (0-10)
Nivel de logro en Proceso B 2 (11 -12)
Nivel de logro Esperado A 3 (13 -16)
Nivel de logro Destacado AD 4 (17 - 20)

3.3 Procedimientos de la investigacion
a) Tipo y nivel de investigacién

El presente trabajo es de tipo aplicado. Este tipo de investigacion, sefiala Zamora y
Calixto (2021) trata de dar solucion a los problemas que se dan en un contexto social

teniendo en cuenta los conocimientos que ya se tienen (p.10).

El nivel de investigacion es explicativo, segin Zamora y Calixto (2021) este nivel de
estudio busca conocer la relacion de causa y efecto y mismo tiempo describir esta
relacion. En este nivel de investigacion las variables toman nombre de independiente y

dependiente es decir los de causa y efecto (p.24).
b) Disefio de investigacion

Esta investigacion se desarrollé con el disefio pre experimental, con un solo grupo de

pre tets y post test, el diagrama es el siguiente:

GE O1 X 02
Donde:
GE = grupo de estudio
O1 = pre prueba
X = Estrategia VIDEOTUTOR.
02 = post prueba
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c) Poblaciony muestra
Poblacion

La poblacion en estudio, estuvo dada por 207 estudiantes distribuidos en 7 secciones

del 6° grado de primaria de la IE 00123 de la provincia de Rioja en el afio lectivo 2023.

Tabla 4
Poblacién de estudio
Sexto Grado N° de Estudiantes
Seccion “A” 30
Seccion “B” 30
Seccion “C” 30
Seccion “D” 29
Seccion “E” 30
Seccion “F” 29
Seccion “G” 29
Total 207
Muestra

Para deducir la muestra se dara uso al muestreo aleatorio simple, llamado también, al
azar o tdmbola, en base a las secciones Hernandez, et al (2014) sostiene que este
muestreo es sencillo y rapido utilizado con procedimientos practicos cémo numerar los
elementos del uno al N; luego se chocolatea vea en una caja y se va sacando N fichas
al azar para conformar la muestra de trabajo (p. 183); teniendo en cuenta este
procedimiento la seccién seleccionada fue la seccién “A”:

Tabla b
Muestra del estudio

Sexto Grado N° de estudiantes
Seccion “A” 30

3.3.1. Objetivo especifico 1

Sistematizar la estrategia VIDEOTUTOR basado en las teorias de la Gestalt,
constructivismo y el conectivismo

Se realiz6 mediante el andlisis documental de las teorias de la Gestalt, el
constructivismo y el conectivismo, cuyo marco teérico da fundamento a los procesos
pedagdgicos de la estrategia propuesta. Esta propuesta ha sido disefiada con la
finalidad de suplir una necesidad de educacion formal del nivel primaria mediante
medios virtuales teniendo como precedente la pandemia generada por el COVID-19.

Ver anexo 02
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3.3.2. Objetivo especifico 2

Aplicar la estrategia VIDEOTUTOR en base a las dimensiones: diagnéstico,

planificacion, ejecucion y evaluacion

La aplicacion de la estrategia videotutor consta de 5 sesiones y en cada una de ellas se
evalla todos los procesos de aprendizaje de la resolucion de problemas, descritas en
las dimensiones de la variable dependiente; la primera sesién lleva por titulo
aprendiendo sobre fracciones, la segunda sesion, resolvemos problemas cotidianos
sumando fracciones; la tercera sesion, resolvemos problemas cotidianos restando
fracciones; la cuarta sesion, resolvemos problemas cotidianos multiplicando fracciones;

la quinta sesioén, resolvemos problemas cotidianos dividiendo fracciones.

Estas actividades o sesiones de intervencion remota o virtual consta en cada una de
ellas de procesos pedagdgicos y didacticos propios de una sintesis tedrica qué sustenta
la estrategia videotutor; dentro de estos procesos 0 momentos, se sefiala a la
introduccion donde se tendré tres niveles de intervencion, planteamiento del problema,
saberes previos y conflicto cognitivo; dentro del proceso o momento de la socializacion
se tendra en cuenta tres niveles o procesos el enactivo, icénico y simbdlico; en el
momento de reforzamiento se tendrd en cuenta dos niveles o procesos; la evaluacion y
la retroalimentacion; estas acciones 0 procesos pedagogicos o didacticos
sistematizados de un sustento tedrico hacen que la estrategia videotutor sea Unica para

poder adquirir conocimientos significativos dentro de un enfoque constructivista.

Para medir la eficacia de la estrategia videotutor se ha elaborado un instrumento que ha
pasado los niveles de validez y confiabilidad, donde se evalla el accionar del estudiante
en cada uno de los procesos de solucién de los problemas matematicos de cantidades
tal es asi qué el instrumento evalla en cada problema ocho indicadores de desempefio
gue van desde la comprension del problema hasta la reflexion o justificacion de los

resultados obtenidos planteando ademas un problema matematico referido al tema

3.3.3. Objetivo especifico 3

Evaluar el aprendizaje de resoluciéon de problemas de cantidad en estudiantes del
6° de primaria, en las dimensiones: traduce cantidades a expresiones numéricas,
comunica su comprension sobre los niameros y las operaciones, usa estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo, argumenta afirmaciones sobre las

relaciones numéricas y las operaciones, a nivel de pre y post test
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La extrapolacién estadistica se llevd a cabo a través de un andlisis que empled tanto la
estadistica descriptiva como la estadistica inferencial. En la fase inicial y final, se
emplearon tablas para la descripciéon. Para la parte inferencial, se consider6 el resultado
de la prueba de normalidad con el fin de seleccionar el tipo adecuado de estadistico, ya

sea parameétrico o no paramétrico.

Para la validez de contenido del instrumento se realiz6 a través de juicio de expertos y
para la confiabilidad del instrumento se valoré mediante el estadistico Alfa de Cronbach,
ya que este permite el trabajo con respuestas de niveles de estudio, como en este caso
se uso una escala diferenciada en cuatro niveles al cual se los dio los valores del uno al

cuatro para trabajar con este coeficiente de confiabilidad.

2
k Y'S:
= 1-— 5
k—1 S;
k : Numero de items del instrumento
< . Coeficiente de confiabilidad del cuestionario
SZ : Varianza total del instrumento
¥ S? : Sumatoria de las varianzas de los items
Tabla 6
Rangos de confiabilidad segun Alfa de Cronbach
Rango Confiabilidad
0.53 a menos Confiabilidad nula
0,54 a 0,59 Confiabilidad baja
0,60 a 0,65 Confiable
0,66 a 0,71 Muy confiable
0,72 a 0,99 Excelente canfiabilidad
1,00 Confiabilidad perfecta

El andlisis e interpretacion de resultados se realizé de acuerdo a los parametros de
interpretacion del estadistico descriptivo, prueba de normalidad y estadistica inferencial,
comparandose dichos datos con los rangos de aceptacion o rechazo, segun

corresponda.

Por cierto, este andlisis estadistico permite una interpretacion a nivel de resultados
teniendo como fuente los antecedentes de la investigacion y los fundamentos tedricos

gue sustentan la variable independiente.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Objetivo especifico 1

Estrategia VIDEOTUTOR

—| ETAPAS ‘ ‘ PROCESOS

Planteamiento del problema

_,! Introduccion ‘l:D Saberes previos

Conflicto cognitivo

Enactivo
iy Socializacion G
| |:> Teonico

Simbaélico

FASES

—bi Reforzamiento ‘ ) B
Retroalimentacion

Evaluacion ‘

RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Comprension del problema

Diseiio o adaptacion de una estrategia

Ejecucion de la estrategia

Reflexion sobre el proceso de resolucion del problema

Soporte tedrico

| Teoria de la Gestalt | Teoria del constructivismo | Teoria del conectivismo

Figura 1
Estrateia VIDEOTUTOR

La necesidad de tener recursos y herramientas que faciliten el aprendizaje en una
modalidad remota o asincrénica ha hecho del presente trabajo de investigacion entre
tejer teorias del aprendizaje qué sustente la viabilidad de una estrategia funcional déonde
el estudiante del nivel primaria pueda aprender. En ese sentido, las teorias que
sustentan la estrategia videotutor esta conformada en primer lugar por la teoria de la
Gestalt, ya que concibe la interaccién e interrelacién entre docente contenido virtual y
alumno como un todo organizado de manera sisteméatica holistica y con sinergia con el

fin de producir un aprendizaje final concibiendo al conocimiento como un todo.

En segundo lugar tenemos como aporte o fundamento tedrico de la estrategia video
tutor a la teoria del constructivismo ya que explica los procesos y formas de aprender
de un sujeto mediante la actividad y la interaccién que tenga de tal modo qué se
convierta en autbnomo en la construccién de sus propios aprendizajes, la estrategia

video tutor visualiza al sujeto como un ente activo es por ello qué esta organizado
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secuencias pedagogicas y didacticas qué le permita aprender en este caso
conocimientos matematicos que muy dificilmente se logra con medios comunes de

intervencion remota.

En tercer lugar, la teoria del conectivismo sustenta a esta estrategia, fundamentando
que el conocimiento qué se encuentra en distintos tipos de almacenamiento cémo son
los dispositivos y redes virtuales hace que el estudiante tenga otra percepcion del
proceso de aprender. En ese sentido la estrategia videotutor brinda al sujeto de
aprendizaje herramientas que le permita obtener el conocimiento reflexionarlo y
conectando con con la realidad en que vive, siendo que la informacion se encuentra
almacenada en videos tutoriales que son recurrentes para adquirir la informacion

necesaria en su proceso de aprender.

4.2 Objetivo especifico 2

4' FASES DE APLICACION DE VIDEOTUTOR |

_| Diagndstico |_| Aplicacion del Pre — Test |
ﬂ Planificacion |_

Modo de mntervencion

Personas

.-‘Lrea

Tiempo

B I I

ﬂ Ejecucion |

— 1
_| Sesidn 1: Aprendiendo sobre fracciones. |

Sesidn 2: Resolvemos problemas cotidianos sumando
fraceiones.

Sesz10n 3: Resolvemos problemas cotidianos restando
fracciones.

Seszidn 4: Resolvemos problemas cotidianos
multiplicando fracciones.

Sezion 5: Resolvemos problemas cotidianos dividiendo
fracciones.

j Evaluaciéon |_| Aplicacidn del post - test

Figura 2

Fases de la aplicaciéon de VIDEOTUTOR

La estrategia videotutor se divide en cinco fases. La primera etapa, conocida como
diagnéstico, consistio en la realizacion de un pre test que evalud el conocimiento en la

resolucion de problemas de cantidad con fracciones. Este instrumento consta de cuatro
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problemas: suma, resta, multiplicacion y division de fracciones. Cada uno de ellos evalla
los procesos para resolver un problema matemético relacionado con la cantidad. En

total, se suman ocho indicadores para cada item.

Es importante destacar que este instrumento ha sido sometido a pruebas de validez y
confiabilidad. La validez se evalué mediante un juicio de expertos, mientras que la
confiabilidad se determind utilizando el coeficiente alfa de Cronbach, el cual arrojé un
valor de 0,88. Este resultado indica que el instrumento posee una confiabilidad

excelente.

En la segunda fase, planificacion, se tuvo en cuenta la cantidad de estudiantes, el modo
de intervencién remota o virtual, los permisos correspondientes, los dias de intervencion
de acuerdo al horario de clases, ya que se desarroll6 dentro del area de matematica;

por lo tanto, la intervencién se desarrollé dos veces por semana.

La fase de ejecucién, que corresponde a la tercera etapa del estudio, consistié en la
realizacion de cinco sesiones enfocadas en la resoluciéon de problemas relacionados
con fracciones. Cada sesion se dividio en tres partes: introduccion, socializacion y
reforzamiento; el primer momento tiene tres procesos didacticos; planteamiento del
problema, saberes previos y conflicto cognitivo; el segundo momento, tiene dos
procesos, enactivo, icénico y simbdlico y el tercer momento tiene dos procesos

didacticos, evaluacién y retroalimentacion.

Finalmente, la fase de evaluacion se desarrollé en cada una de las actividades mediante
la evaluacion formativa y la retroalimentacion; forma parte de esta fase el pos test lo
cual permitié observar los logros obtenidos después de la aplicacion de la estrategia
VIDEOTUTOR.

4.3 Objetivo especifico 3
a) Dimension traduce cantidades a expresiones numéricas
Tabla 7

Analisis de datos en ambos momentos de la dimensién traduce cantidades a expresiones
numeéricas

Pre_Trad_Cant Post_Trad_Cant
Valido 30 30
N Perdidos 0 0
Media 10,2667 17,6667
Mediana 10,0000 18,0000
Moda 10,00 18,00
Desv. Desviaciéon 1,14269 1,06134

Varianza 1,306 1,126
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De la tabla 7, se puede apreciar el resultado de la dimensién traduce cantidades a
expresiones numéricas, donde se observa un promedio de 10,27 para el pretest y una
media de 17,67 para el postest, con una desviacidbn estandar de 1,14 y 1,06
respectivamente; este hallazgo demuestra que el nivel de competencia en la resoluciéon
de problemas matematicos, especificamente en la habilidad de traducir cantidades a

expresiones numeéricas, es altamente efectivo al emplear la Estrategia VIDEOTUTOR.

1l\—lziai/belladSe logro de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas
Total
Desempefio Nivel Puntaje Pre prueba Post prueba
fi % fi %

Traduce Nivel de logro Inicio (0-10) 18 60.00 0 0.00
cantidades a Nivel de logro en Proceso (11 —12) 11 36.67 0 0.00
expresiones Nivel de logro Esperado (13-16) 1 3.33 2 6.67
numeéricas Nivel de logro Destacado (17 — 20) 0 0.00 28 93.33

Total 30 100.00 30 100.00

De la tabla 8, y teniendo en cuenta la escala de medicidn se puede notar que el nivel de
logro en la habilidad de traducir cantidades a expresiones numéricas antes de aplicar la
estrategia es mayor en el nivel de logro Inicio, con un porcentaje de 60,00%. Después
de aplicar la estrategia, se evidencia que el mayor porcentaje, representado por el
93,33%, se encuentra en el nivel de logro Destacado. Los datos analizados,
considerando la escala de medicidn correspondiente, demuestran que la
implementacion de la estrategia VIDEOTUTOR ha logrado avances significativos en la

habilidad de convertir cantidades en expresiones numeéricas.

b) Dimensién comunica su comprension sobre los niumeros y las operaciones

Tabla 9
Analisis de datos en ambos momentos de la dimensién “comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones”

Pre_Comun Post_Comun
Valido 30 30
N Perdidos 0 0
Media 9,0667 17,0333
Mediana 9,0000 17,0000
Moda 9,00 16,002
Desv. Desviacion 1,48401 1,24522

Varianza 2,202 1,551
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De la tabla 9, el andlisis de la dimensién que evalla la comprensién de los nimeros y

las operaciones revela un incremento significativo en el rendimiento. Se registré un

promedio de 9,07 en el pretest y de 17,03 en el postest, con desviaciones estandar de

1,48 y 1,24 respectivamente. Estos resultados confirman un alto nivel de competencia

en la resoluciébn de problemas numeéricos, especialmente al aplicar la Estrategia

VIDEOTUTOR.
Tabla 10
Nivel de logro de la dimensién comunica su comprension sobre los niUmeros y las operaciones
Total
Desempefio Nivel Puntaje Pre prueba Post prueba
fi % fi %
Comunica su Nivel de logro Inicio (0-10) 26 86.67 0 0.00
comprension Nivel de logro en Proceso (11— 12) 3 10.00 0 0.00
sobre los Nivel de logro Esperado (13-16) 1 333 11 36.67
numeros y las Nivel de logro Destacado (17 — 20) 0 0.00 19 63.33
operaciones
Total 30 100.00 30 100.00

De la tabla 10, al considerar la escala de medicién, se evidencia que el nivel de logro en

la dimensién de comunicacion de comprension sobre los nUmeros y operaciones antes

de aplicar la estrategia muestra que el 86,67% se sitla en el nivel de logro Inicio.

Posteriormente, tras la implementacion de la estrategia, se observa que el 63,33%

alcanza el nivel de logro Destacado. Estos datos y teniendo en cuenta la escala de

medicion, evidencian que la aplicacion la estrategia VIDEOTUTOR ha desarrollado un

logro significativo en la dimension clima institucional.

c) Dimension usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo

Tabla 11

Andlisis de datos en ambos momentos de la dimensién usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo

Pre_Usa_Estr

Post_Usa_Estr

Valido 30
N Perdidos 0
Media 9,1667
Mediana 9,0000
Moda 9,00
Desv. Desviacion 1,36668

Varianza 1,868

30

0
16,9667
17,0000
17,00
1,35146
1,826




41

De la tabla 11, se puede apreciar el resultado de la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacién y calculo, donde se observa un promedio de 9,17 para el
pretest y una media de 16,97 para el postest, con una desviacion estandar de 1,37 y
1,35 respectivamente; este hallazgo demuestra que el nivel de resolucién de problemas

cuantitativos, en términos de la dimensién que emplea estrategias y procedimientos de

estimacion y célculo, es altamente positivo al utilizar la estrategia VIDEOTUTOR.

Tabla 12
Nivel de logro de la dimensién “usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo”
Total
Desempefio Nivel Puntaje Pre prueba Post prueba
fi % fi %
Usa estrategias  Nivel de logro Inicio (0-10) 26 86.67 0 0.00
y Nivel de logro en Proceso (11 —12) 3 10.00 0 0.00
procedimientos  Nivel de logro Esperado (13-16) 1 333 11 36.67
d? estimacion'y Nivel de logro Destacado (17 — 20) 0 0.00 19 63.33
célculo
Total 30 100.00 30 100.00

De la tabla 12, y teniendo en cuenta la escala de medicion en la observacién realizada,
se evidencia que el nivel de logro en la dimensibn de uso de estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo antes de su aplicacion muestra que el 86,67%
se sitla en el nivel de logro Inicio. Posteriormente, al aplicar la estrategia, el 63,33%
alcanza el nivel de logro Destacado. Los datos analizados, considerando la escala de
medicion correspondiente, demuestran que la implementacion de la estrategia
VIDEOTUTOR ha generado un avance significativo en la capacidad de utilizar

estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

d) Dimensién argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones
Tabla 13

Andlisis de datos en ambos momentos de la dimensién argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones.

Pre_Argum Post_Argum

N Vaélido 30 30

Perdidos 0 0
Media 8,6000 16,4000
Mediana 8,0000 16,0000
Moda 8,00 15,00
Desv. Desviacion 1,71404 1,54474
Varianza 2,938 2,386
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De la tabla 13, se puede apreciar el resultado de la dimensién argumenta afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las operaciones, donde se observa un promedio de
8,60 para el pretest y una media de 16,40 para el postest, con una desviacion estandar
de 1,71y 1,54 respectivamente; Se demuestra que el nivel de resolucién de problemas
cuantitativos, en términos de la dimension que argumenta afirmaciones sobre relaciones

numeéricas y operaciones, es altamente efectivo al emplear la estrategia VIDEOTUTOR.

Tabla 14
Nivel de logro de la dimensién “argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones”

Total
Desempefio Nivel Puntaje Pre prueba Post prueba
fi % fi %
Argumenta Nivel de logro Inicio (0-10) 26 86.67 0 0.00
afirmaciones Nivel de logro en Proceso (11 - 12) 3 10.00 0 0.00
sobre las Nivel de logro Esperado (13-16) 1 333 21 70.00
relaciones 0 0.00 9 30.00

numéricas y las  Nivel de logro Destacado (17 — 20)
operaciones

Total 30 100.00 30 100.00

De la tabla 14, y al considerar la escala de medicién, se puede apreciar que el nivel de
logro en la dimensiébn que argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y
operaciones muestra un cambio significativo tras la aplicacion de la estrategia. Antes de
implementarla, el 86,67% se encontraba en el nivel de logro Inicio, mientras que
después de su aplicacion, el 70,00% alcanzé el nivel de logro Esperado. Los datos
analizados, considerando la escala de medicién, muestran que la implementacioén de la
estrategia VIDEOTUTOR ha logrado un avance significativo en la capacidad de formular

afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones.

e) Variable resolucién de problemas de cantidad

Tabla 15
Analisis de datos en ambos momentos de la variable resolucion de problemas de cantidad
Pre_Test Post_Test
N Valido 30 30
Perdidos 0 0
Media 9,1667 17,0000
Mediana 9,0000 17,0000
Moda 9,00 17,00
Desv. Desviacion 1,36668 1,28654

Varianza 1,868 1,655
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De la tabla 15, se puede apreciar el resultado de la variable resolucién de problemas de
cantidad, donde se observa un promedio de 9,17 para el pretest y una media de 17,00
para el postest, con una desviacién estandar de 1,37 y 1,29 respectivamente; esto
comprueba que el nivel de resolucién de problemas de cantidad, es muy favorable
haciendo uso de la estrategia VIDEOTUTOR.

Tabla 16
Nivel de logro de la variable resolucion de problemas de cantidad
Total
Variable Nivel Puntaje Pre prueba Post prueba
fi % fi %
Resolucién Nivel de logro Inicio (0-10) 26 86.67 0 0.00
de Nivel de logro en Proceso (11 —12) 3 10.00 0 0.00
problemas Nivel de logro Esperado (13 -16) 1 333 11 36.67
de cantidad Nivel de logro Destacado (17 — 20) 0 0.00 19 63.33
Total 30 100.00 30 100.00

De la tabla 16, y teniendo en cuenta la escala de medicion se observa que el nivel de
logro de la variable resolucion de problemas de cantidad antes de aplicar la estrategia,
el mayor porcentaje, representado por el 86,67% se encuentra en el nivel de logro Inicio
y luego de aplicar la estrategia se observa que el mayor porcentaje, representado por el
63,33 % se ubica en el nivel de logro Destacado. Estos datos y teniendo en cuenta la
escala de medicion, evidencian que la aplicacion la estrategia VIDEOTUTOR ha

desarrollado un logro significativo en la variable resolucién de problemas de cantidad.

f) Pruebade normalidad

Tabla 17
Prueba de Normalidad con Shapiro Wilk

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pre_Test ,937 30 ,074
Post_Test ,937 30 ,075

Decision estadistica

Se observa en la tabla 17, que al aplicar el estadistico Shapiro determina un p-valor de
0,074 para el Pre Test y 0,075 para el Post Test; este valor de los momentos de
aplicacion es mayor que 0,05 de este modo se reafirma que los resultados cuentan con
distribucion normal. Determinandose de este modo la utilizacion de la estadistica

paramétrica, siendo en este caso la prueba T de Student, para muestras relacionadas.
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g) Pruebade hip6tesis, mejora de laresolucion de problemas de cantidad

Tabla 18
Prueba T-Student de la variable dependiente Resolucion de problemas de cantidad
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviaciéon promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par Pre_Test - - ,53067 ,09689 -8,03149 -7,63518 - 29 ,000
1 Post_Test 7,83333 80,851

De la tabla 18, se evidencia que el resultado de t - calculado (-80,851) es menor que el
resultado del t — critico, obtenido de tabla de valores (-1,7); del mismo modo, y partiendo
del nivel de significancia de 0.00 siendo este menor al resultado a = 0.05, se admite la
decision de aceptar la hipétesis general y desestimar la hip6tesis nula. Deduciéndose
que la Estrategia VIDEOTUTOR mejora significativamente la Resolucion de problemas

de cantidad.

4.4 Discusion de resultados

Teniendo en cuenta la escala de medicion, se observa que en la tabla 8, tabla 10, tabla
12 y la tabla 14, pertenecientes a las dimensiones de la investigacion se evidencia que
en el pre test los mayores porcentajes se ubican en el nivel inicio, no obstante, en el
analisis posterior se evidencia que un considerable porcentaje se sitla en el nivel de
logro destacado al que se aspira alcanzar. Al examinar los datos de la variable
resolucion de problemas de cantidad, presentados en la tabla 15 y tabla 16, se observa
un promedio de 9,17 en el pre test y de 17,00 en el post test. Al analizar segun la escala
de medicion de la variable, se nota que en el pre test el 86,67% se encuentra en el nivel
de logro inicial; mientras que en el post test, hay una tendencia predominante de los
estudiantes a ubicarse en el nivel de logro destacado, que corresponde al 63,33%. Se
puede observar que la implementacion de la estrategia de videotutoria conlleva a una

mejora significativa en la resolucion de problemas matematicos.

De la tabla 18 se puede apreciar el andlisis paramétrico aportado por el estadistico T de
Student, que reporta un t — calculado para la hipétesis general de -80,85, con 29 grados
de libertad, un nivel de significancia del 95% y un t — critico o tabulado de - 1,70; del
mismo modo se puede apreciar el nivel de significancia bilateral de 0.00 siendo este

resultado menor a a = 0.05; estos valores son determinantes para concluir
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categéricamente que la variable resolucion de problemas de cantidad; se ve

grandemente favorecida su mejora en el aprendizaje al aplicar la estrategia videotutor.

Los resultados de la mejora de la resoluciéon de problemas de cantidad, se ven
respaldados por la teoria del aprendizaje constructivista, segun Montoya, et. al. (2019)
si bien es cierto esta teoria no fue creada para entornos virtuales sin embargo los
principios pedagogicos forman parte del quehacer del estudiante en busca de
aprendizaje, parte de la idea de la autonomia y de la actividad que se debe entregar al
sujeto con la finalidad que construya conocimiento con la ayuda del docente. Esta teoria
bastante énfasis da a la actividad del sujeto de tal manera qué reconstruya esquemas y
modelos mentales, reacomode, redisefie sus procesos de aprender y finalmente sea el
constructor de su conocimiento; por cierto, este es el objetivo principal de la estrategia

videotutor.

La investigacion realizada por Garcia (2021), el presente estudio sobre el uso de video
lecciones para mejorar la comprension de las matematicas en nifios de primaria guarda
similitudes con la investigacién actual. Se concluyé que las video lecciones cumplen con
los criterios de idoneidad y didactica, promoviendo asi el progreso en la comprension
matematica de alumnos de quinto grado de primaria en una escuela publica de Lima
Metropolitana. Estos resultados respaldan los hallazgos de la presente investigacion,
demostrando que la estrategia de videotutoria mejora de manera significativa la

resolucion de problemas matematicos.

Por lo tanto y de acuerdo a los resultados y afirmaciones tedricas comparadas, la
presente investigaciéon queda validada; es decir, que la aplicacién de la estrategia
videotutor mejora significativamente el aprendizaje de la resolucion de problemas de

cantidad.
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CONCLUSIONES

La estrategia videotutor se fundamenta en tres teorias basicas, la Gestalt, el
constructivismo y el conectivismo; la teoria de la Gestalt aporta el marco general
visualizando el proceso de aprendizaje donde se encuentra la intencion de la
ensefianza, el ambiente virtual y el aprendiz como una totalidad de un sistema
organizado cuyo funcionamiento no es fraccionable; y el campo perceptual de figura
y fondo se observa en la en interactividad que permite la estrategia videotutor; la
teoria constructivista sostiene la actividad y la autonomia del sujeto para construir
su propio aprendizaje de tal manera qué reconstruye esquemas y modelos mentales
reacomode y redisefie y finalmente sea el constructor de su aprendizaje, siendo el
accionar principal de la estrategia videotutor; finalmente el conectivismo es una
teoria que explica el aprendizaje en ambientes difusos y cambiantes como en la
actualidad dénde el aprendizaje puede darse en cualquier lugar y en dispositivos no
necesariamente humanos, es por ello que el sujeto debe adquirir la habilidad de
recurrir a diferentes fuentes, crear conexiones y sintetizar el conocimiento qué le es
atil para el mafiana; en ese sentido la estrategia video tutor ejercitar al estudiante
en el uso de las TIC para ejercitarse en la busqueda de la informacién en fuentes

tecnoldgicas.

Se aplicé la estrategia videotutor a estudiantes del sexto grado de primaria, en sus
dimensiones: diagnostico, planificacion, organizacion, ejecucién y evaluacion,
mediante una secuencia de actividades de la cual cada una de ellas esta dividida
en tres momentos; la introduccién con sus procesos de planteamiento del problema,
saberes previos, conflicto cognitivo; la socializacion, con sus procesos de enactivo,
iconico, simbodlico; y el reforzamiento con sus procesos de evaluacion y
retroalimentacién. La evaluacion de esta estrategia se realizé6 mediante el pre y post

test.

La aplicacion de la estrategia videotutor mejora significativamente el aprendizaje de
la resolucién de problemas de cantidad en nifios de 6° de primaria de la institucion
educativa 00123 - Segunda Jerusalén, verificAndose en los resultados del contraste
de hipotesis (t-calculado= -80,85; t-critico = -1,7 y un p valor = 0,00<0,05) y tablas
correspondientes.
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RECOMENDACIONES

A a la comunidad educativa de la educacion basica regular primaria utilizar la
estrategia video tutor en situaciones de intervencién remota o asincrénica para

desarrollar aprendizajes esperados en el &rea de matematica.

Al director y docentes de la institucion educativa 00123 dar uso a las tabletas
donadas por el ministerio para realizar la intervencién remota mediante el uso de la

estrategia videotutor.

A los padres de familia apoyar en la participacion de las actividades previstas por la
estrategia acompafiando a realizar las tareas que se les encomienda ya que se

necesita la motivacion dentro de casa para ejecutar este trabajo asincronico.
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Titulo: Estrategia VIDEOTUTOR para mejorar el aprendizaje de resolucién de problemas de cantidad, en estudiantes del 6° de primaria, |.E. 00123-Rioja, 2022

Realldad, . Formulacion del Justificacién Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
problemética Problema

Desde el 2020 las General: Hipotesis de | . Tipo de Investigacion:
intervenciones Desarrollar la estrategia investigacion: Independiente: Aplicada

presenciales en la VIDEOTUTOR para Hipoétesis  alterna Estrategia

educacion formal, La presente | mejorar el aprendizaje de | (Hi) VIDEOTUTOR | Nivel de Investigacion:
se han visto investigacion resolucion de problemas Si se aplica la Experimental

afectadas por la surge de la | de cantidad, en estrategia Dimensiones:

pandemia de la | General: necesidad de | estudiantes del 6° de VIDEOTUTOR, Disefio de Investigacion:
COVID 19, en| ¢Enqué medida | aplicar una | primaria de la IE 00123 de | entonces S€ | . Diagnéstico Pre-experimental: La
nuestro pais el | elusodela estrategia Rioja, 2022 mejorara - Planificacion investigacion se realizara
ente regulador | estrategia pedagogica que | Especificos: significativamente | _ Ejecucion con el “Disefio con pre
que es el | VIDEOTUTOR tenga como [@) Sistematizar la el aprendizaje de | _ Eyaluacion prueba — post prueba con
Ministerio de | mejora el principal medio y estrategia resoluciéon de un solo grupo”, cuyo
Educaciéon normé | aprendizaje de recurso VIDEOTUTOR basado problemas de diagrama es el siguiente:
el uso de | resolucion de educativo a los en las teorias de la cantidad, en | v, pependiente: G.E. O1 X O2
mecanismos y | problemas de videotutoriales Gestalt, constructivismo estudiantes del 6° Donde:

modalidades de
atenciéon  virtual,
sin embargo, las
matematicas cuya
caracteristica es
el de ser
abstracta, sitla
serias dificultades
en la ensefianza
aprendizaje  de
esta area, por lo
tanto la presente
investigacion se

cantidad, en
estudiantes del
6° de primaria de
la IE 00123 de
Rioja, 202272

para intervenir en
el aprendizaje de
la competencia
resuelve

problemas de
cantidad del area
de matemética en
estudiantes  del
sexto de primaria.

y el conectivismo
b) Aplicar la estrategia
VIDEOTUTOR en base
a las dimensiones:
diagnéstico,
planificacion, ejecucién y
evaluacion
c) Evaluar el aprendizaje
de resolucién de
problemas de cantidad
en estudiantes del 6°
de primaria, en las

dimensiones: traduce

de primaria de la
IE 00123 de Rioja,
2022.

Hipétesis alterna
(Ho)

Si se aplica la
estrategia
VIDEOTUTOR,
entonces no se
mejorara

significativamente

Resolucién de
problemas de
cantidad

Dimensiones

- Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas

- Comunica su
comprension

O:: Evaluacion de Pre-
test.

X: Estrategia
VIDEOTUTOR

Oz : Evaluaciéon de Post-
test.

Poblacién

207 estudiantes
distribuidos en 7
secciones del 6° de
primaria de la IE 00123.
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propone crear
una estrategia
haciendo uso de
videotutoriales
para mejorar la
competencia
resuelve
problemas de
cantidad.

cantidades a
expresiones
numéricas, comunica
su comprensién sobre
los nimeros y las
operaciones, usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo,
argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones, a
nivel de pre y post test

el aprendizaje de

resolucion de
problemas de
cantidad, en

estudiantes del 6°
de primaria de la
IE 00123 de Rioja,
2022.

sobre los
nameros y las
operaciones
Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo
Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y
las
operaciones

Muestra
Se realizé por medio del
muestreo aleatorio simple
a las secciones quedando
seleccionada la seccion A
con 30 estudiantes del 6°
grado de primaria de la IE
00123
Técnica de Recoleccion de
Datos
- Guia de recoleccién de
datos
Instrumentos
Recolecciéon de Datos
- Prueba de conocimientos.
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Sintesis grafica de la propuesta
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Anexo 3
Prueba de conocimientos “Problemas de cantidad”
6° grado
APEIIAOS: .o
L0 ] 01 o] (=TT

1. Carmen poseia una cantidad especifica de arroz en un recipiente. Para la
preparacion de juanes, ella utilizé tres cuartos de kilogramo de arroz. Al finalizar, le
guedo6 medio kilogramo de arroz en la bolsa. ¢ Cudl era la cantidad inicial de arroz de
la que disponia Carmen?

Para resolverlo ten en cuenta cada una de las siguientes indicaciones:

a) Expresa con tus propias palabras lo que has entendido del problema y envialo
al grupo de WhatsApp en un audio.

b) Copia el problema en tu cuaderno y subraya los datos.

C) En tu cuaderno, expresa lo que has comprendido del problema con graficos o
dibujos.

d) Fotografia los materiales que utilizas para ayudarte a resolver el problema.

e) Realiza la operacion del problema usando la estrategia adecuada.

f) Escribe la respuesta del problema.

g) Revisa todo el proceso de la resolucion del problema y justifica por qué tu
resultado es correcto.

h) Crea un problema dénde hagas uso de las fracciones y sus operaciones para

resolverlo.

2. En la competencia de ciclismo Lucas va en la punta y ha recorrido 5/8 del camino.
¢Cuanto le falta por recorrer?
Para resolverlo ten en cuenta cada una de las siguientes indicaciones:
a) Expresa con tus propias palabras lo que has entendido del problema y envialo
al grupo de WhatsApp en un audio.
b) Copia el problema en tu cuaderno y subraya los datos.
C) En tu cuaderno, expresa lo que has comprendido del problema con graficos o
dibujos.
d) Fotografia los materiales que utilizas para ayudarte a resolver el problema.
e) Realiza la operacién del problema usando la estrategia adecuada.

f)  Escribe la respuesta del problema.
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Revisa todo el proceso de la resolucién del problema vy justifica por qué tu
resultado es correcto.
Crea un problema dénde hagas uso de las fracciones y sus operaciones para

resolverlo.

3. Juan ha llevado al banco dos quintos de los seis octavos de sus ahorros. ¢Qué

fraccion de sus ahorros ha llevado al banco?

Para resolverlo ten en cuenta cada una de las siguientes indicaciones:

a)

b)
c)

d)

9)

h)

Expresa con tus propias palabras lo que has entendido del problema y envialo
al grupo de WhatsApp en un audio.

Copia el problema en tu cuaderno y subraya los datos.

En tu cuaderno, expresa lo que has comprendido del problema con gréficos o
dibujos.

Fotografia los materiales que utilizas para ayudarte a resolver el problema.
Realiza la operacion del problema usando la estrategia adecuada.

Escribe la respuesta del problema.

Revisa todo el proceso de la resolucién del problema vy justifica por qué tu
resultado es correcto.

Crea un problema dénde hagas uso de las fracciones y sus operaciones para

resolverlo.

4. Juana pinta estatuas. Le quedan 5/4 de litro de pintura. Cada estatua requiere 1/20

de litro de pintura. ¢ Cuantas estatuas puede pintar con la pintura que le queda?

Para resolverlo ten en cuenta cada una de las siguientes indicaciones:

a)

b)
c)

d)

¢)

h)

Expresa con tus propias palabras lo que has entendido del problema y envialo
al grupo de WhatsApp en un audio.

Copia el problema en tu cuaderno y subraya los datos.

En tu cuaderno, expresa lo que has comprendido del problema con gréficos o
dibujos.

Fotografia los materiales que utilizas para ayudarte a resolver el problema.
Realiza la operacion del problema usando la estrategia adecuada.

Escribe la respuesta del problema.

Revisa todo el proceso de la resolucién del problema vy justifica por qué tu
resultado es correcto.

Crea un problema dénde hagas uso de las fracciones y sus operaciones para

resolverlo.
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Tabla de valoracion numérica de la prueba de conocimientos “Problemas

de cantidad”

Item

Indicador

Puntaje

Total

a

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

S|Q|=0D Q|0 |T

2,5

20

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

S|+ |0 |T|D

2,5

20

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

SQ|—+|D | Q0 |T|D

2,5

20

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

2,5

SQ|—+D|Q|O|(T|D

2,5

20

Total

80

VALORACION VIGESIMAL

Total / 4

80/4 = 20




Anexo 4

Estrategia VIDEOTUTOR - Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE Ne° 1

“Aprendiendo sobre fracciones”
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Docentes tesistas

Medaly Vargas Gil

Iveth Vallejos Mixan

L _ _ o Grado /
Institucion Educativa | 00123 Nivel Primaria y 6° “A”
Seccion
Area Matematica Fecha 26 junio Turno Tarde
1. TITULO: Aprendiendo sobre fracciones.
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Competencia Capacidades Indicadores Evidencia
Plantea problemas a partir de una
situacion o0 una expresion
numeérica dada.
Traduce —
. La transformaciéon de las
cantidades a :
. relaciones entre los datos de un
expresiones .
L problema en una expresion
numéricas L.
numérica es un  proceso
fundamental en el ambito
matematico.
Expresa la comprension del
_ Resuelve
. problema usando un lenguaje
Comunica su i . problemas
L numerico y diversas
12 comprension . de
Resolucion bre | i representaciones. cantidad
de problemas | SOPr€ 10S NUMETOS Expresa la comprension del
de cantidad y las operaciones roblema ndo en
probie aci (i usa situaciones
' represen auonesf gréficas. de la vida
Usa estrategias y | Emplea estrategias para resolver cotidiana

procedimientos de

problemas.

estimacion y | Usa materiales para resolver
calculo problemas

Argumenta Elabora afirmaciones sobre los
afirmaciones resultados a los problemas
sobre las planteados

relaciones Justifica los resultados obtenidos
numéricas y las | al resolver problemas
operaciones matematicos.
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3. MOMENTOS DE LA SESION:

A) Introduccién:

Planteamiento del problema:

» Saludamos a los estudiantes y les damos la bienvenida:

v' Buenos dias nifios y nifias, bienvenidos a la clase de matematica, como parte

de su aprendizaje hoy vamos a resolver problemas que se nos presentan en la
vida cotidiana. Como la situacion en la que se encuentra Mariana.
Les comento que Mariana esta de cumpleafios y va a invitar a cinco de sus
amigos mas cercanos. Ella tiene una torta y desea repartirla en partes iguales,
incluyéndose ella misma.

Saberes previos:
¢, Qué debe hacer Mariana para cumplir con lo que se ha propuesto? ¢Qué

cantidad de torta le corresponde a cada uno?

» Haciendo uso del grupo de WhatsApp responden a las preguntas.

B)

Conflicto cognitivo:

v" Mariana tiene dos partes de la torta en una fuente y dice “Tengo dos sextos de

la torta de mi cumpleafos”, Su amigo Carlos le dice: “Tienes un tercio de la

torta” ; Estas de acuerdo con la afirmacién de Carlos? ¢ Por qué?

Los estudiantes responden haciendo uso del aplicativo Padlet.

Socializacion:
Luego de haber recogido, y socializado las respuestas de los estudiantes se
desarrolla un video para explicar el uso de las fracciones en la vida cotidiana.

v" Hoy vamos a aprender sobre las fracciones, sus elementos y su simplificacion

en situaciones de la vida cotidiana. Esto permitir4 resolver la situacion de

Mariana.

Enactivo:
Aqui pueden observar la torta de Mariana, esta torta representa LA UNIDAD, si
la partimos en partes iguales a esta unidad tendremos como resultado LA
FRACCION.
Entonces debemos tener claro que la fraccion es una parte de la unidad o del

todo.
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v' Ahora vamos a aprender que parte de la torta representa cada pedazo. Muy
bien cada parte de la torta representa un sexto (1/6) porque la torta se ha
dividido en seis partes iguales.

Icénico

v" Vamos a dibujar lo que hemos estado aprendiendo

v' ¢ Cbémo explicamos lo que dijo Carlos?

4

v' Tanto Mariana como Carlos tienen razén, como vemos en la grafica, dos sextos

(2/6) es igual a un tercio (1/3) y a esto se llama simplificacion de fracciones.

Simbdlico:
v' Vamos a resolver la situacién en la que se encontraba Mariana haciendo uso
de la pizarra y los nimeros.

v' Latorta representa la unidad = 1

{\

La torta se dividio en seis partes, una parte de ella es 1/6.

v' En 1/6 tenemos dos elementos: numerador y denominador.

1 —— Numerador

6 — Denominador
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v' El numerador indica la parte que se esta tomando y el denominador la cantidad
de partes que se ha dividido.

v' Para poder simplificar fracciones se utiliza el siguiente método

2 1

6 3
3

» Resuelven la siguiente tarea

v' Resuelve los siguientes problemas:

- Colocar la fraccion que representa a la region sombreada en cada figura:

c) d)

- Simplifica cada una de estas expresiones hasta llegar a su minima
expresion

120 244 24 120
@) 5o b) s )10 d) 5o

- Gabriela tiene 4/6 de arcilla que es la cantidad que necesita para fabricar
unas ceramicas. Si observa una bolsa que contiene 2/3. ;Tendra la

cantidad de arcilla que necesita? ¢Porqué?

Para resolver cada uno de ellos ten en cuenta cada una de las
siguientes indicaciones:

a) Expresa con tus propias palabras lo que has entendido del problema y
envialo al grupo de WhatsApp en un audio.

b) En tu cuaderno, expresa lo que has comprendido del problema con
graficos o dibujos.

C) Subraya los datos del problema y cépialos en tu cuaderno.

d) Fotografia los materiales que utilizas para ayudarte a resolver el
problema.



C)
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e) Realiza la operacién del problema usando la estrategia adecuada.

f) Escribe la respuesta del problema.

g) Revisa todo el proceso de la resolucién del problema vy justifica por qué
tu resultado es correcto.

h) Plantea un problema de la vida cotidiana en el que es necesario el uso
de fracciones

Reforzamiento

Evaluacion
Se realiza el recojo de evidencias a través del grupo de WhatsApp.
Andlisis e interpretacion de evidencias
Identifica el nivel de logro de los estudiantes, haciendo uso de una lista de cotejo.

Retroalimentacion:

Identifica las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y brinda una

retroalimentaciéon grupal mediante el uso de video.

v" La mayoria de los estudiantes tienen dificultades para identificar lo que indica
el numerador y el denominador. Por eso aqui les explicamos con algunos
ejemplos.

v' Los estudiantes tienen dificultades para simplificar las fracciones por eso les

explicaremos usando algunos ejemplos.



SESION DE APRENDIZAJE N° 2

“Resolvemos problemas cotidianos sumando fracciones”
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Docentes Medaly Vargas Gil
tesistas Iveth Vallejos Mixan
Institucion _ o Grado / .
_ 00123 Nivel Primaria . 6° “A
Educativa Seccion
Area Matemética Fecha 28 junio Turno Tarde
1. TITULO: Resolvemos problemas cotidianos sumando fracciones.
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Competencia Capacidades Indicadores Evidencia
Plantea problemas a partir de una
Traduce situacion o una expresion numérica
cantidades a dada.
expresiones Transforma las relaciones entre los
numeéricas datos de un problema a una expresion
numerica.
Comunica su Expresa la comprension del problema
comprension usando un lenguaje numérico vy
. . Resuelve
sobre los diversas representaciones.
g = problema
nameros y las Expresa la comprension del problema s de
o operaciones ndo representacion raficas. .
Resolucion UZa LIésr‘ril Iiz egs(tersa?[e ailgsO legaa rceassolver cantidad
de problemas estrategias rotF))Iemas ) i en
de cantidad gas 'y p : situacion
procedimiento
: esdela
S de Usa materiales para resolver vida
e§t|ma0|on y problemas cotidiana
célculo
Argumenta Elabora afirmaciones sobre los
afirmaciones resultados a los problemas planteados
sobre las
relaciones

3. MOMENTOS DE LA SESION:

numéricas y
las
operaciones

Justifica los resultados obtenidos al
resolver problemas matematicos.

A. Introduccién:

Planteamiento del problema:

» Saludamos a los estudiantes y les damos la bienvenida:

v' Buenos dias nifios y nifias, bienvenidos a la clase, hoy vamos a resolver

problemas cotidianos sumando fracciones.
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v/ Para eso vamos a conocer la situacién de Meche una ama de casa que realiza
sus compras en el mercado.
v" Meche ha ido al mercado y va comprar algunos productos para hacer juanes
un plato tipico de su comunidad. Luego de realizar casi todas sus compras se
da cuenta que le queda una bolsa que solo tiene capacidad para un kilo y
todavia le falta comprar algunas cosas. Si compra Y2 kilo de arroz y ¥4 de pollo
¢, Podra Meche usar la bolsa de un kilo para llevar estos productos?
Saberes previos:
v' ¢ Te has encontrado en una situacion asi? Coméntanos
» Haciendo uso del grupo de WhatsApp responden a las preguntas.
Conflicto cognitivo:
v' ¢ Qué procedimiento utilizara Meche para solucionar este problema?
» Los estudiantes responden haciendo uso del aplicativo Padlet.
B. Socializacion:
» Luego de haber recogido, y socializado las respuestas de los estudiantes se
desarrolla un video para explicar el uso de las fracciones en la vida cotidiana.
v" Hoy vamos a aprender sobre la suma de fracciones.
Enactivo:
v' Ahora vamos a dar solucion al problema de Meche, aqui pueden observar la
bolsa que tiene capacidad para un kilo. Si Meche tiene %2 kilo de arroz y ¥4 de
pollo. ¢ Cuanto tiene en total? (mostrando los productos).

Icénico

v" Vamos a dibujar lo que hemos estado aprendiendo

B,

1/4 kilo
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Simbélico:

v' Muy bien, vamos a resolver el problema de Meche, sumando las cantidades

que tiene.

v" Meche compra % kilo de arroz y % de pollo, vamos a demostrar si caben en la

bolsa de un kilo.

_4+2

N| =
+
e
o}

v' Entonces podemos afirmar que en la bolsa que tiene Meche, caben los dos

productos

» Resuelven la siguiente tarea

v' Resuelve los siguientes problemas:

v Juan pint6 el domingo 2/7 de la pared de su cuarto y el lunes 3/7. ¢ Qué

parte de la pared pint6?

v Dina usé 2/4 de kg de azucar blanca y 1/2 de kg de azlcar rubia para

hacer un bizcocho. ¢ Cuanto de azucar us6 en total?

v Jorge ha comido dos tercios de pastel y Sara ha comido un cuarto del

mismo pastel. ¢ Qué fraccion de pastel han comido entre los dos?

Para resolver cada uno de ellos ten en cuenta cada una de las

siguientes indicaciones:

a)
b)

c)
d)

e)
f)
9)

h)

Expresa con tus propias palabras lo que has entendido del problema y
envialo al grupo de WhatsApp en un audio.

En tu cuaderno, expresa lo que has comprendido del problema con
graficos o dibujos.

Subraya los datos del problema y cépialos en tu cuaderno.

Fotografia los materiales que utilizas para ayudarte a resolver el
problema.

Realiza la operacién del problema usando la estrategia adecuada.
Escribe la respuesta del problema.

Revisa todo el proceso de la resolucion del problema vy justifica por qué
tu resultado es correcto.

Plantea un problema de la vida cotidiana donde se realice la suma de
fracciones y represéntalos con graficos o dibujos.
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C. Reforzamiento

Evaluacion
Se realiza el recojo de evidencias a través del grupo de WhatsApp.
Andlisis e interpretacion de evidencias

Identifica el nivel de logro de los estudiantes, haciendo uso de una lista de cotejo.

Retroalimentacion:
Identifica las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y brinda una
retroalimentacion grupal mediante el uso de video.
v' La mayoria de los estudiantes tienen dificultades para realizar la suma de

fracciones. Por eso aqui les explicamos con algunos ejemplos.



SESION DE APRENDIZAJE N° 3

“Resolvemos problemas cotidianos restando fracciones”
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Docentes Medaly Vargas Gil
tesistas Iveth Vallejos Mixan
Institucion _ o Grado /
_ 00123 Nivel Primaria » 6° “A”
Educativa Seccion
Area Matematica Fecha 3 julio Turno Tarde
1. TITULO: Resolvemos problemas cotidianos restando fracciones.
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
Competencia Capacidades Indicadores Evidencia
Plantea problemas a partir
Traduce de una situacion o una
. expresion numérica dada.
cantidades a .
. Transforma las relaciones
EXpresiones entre los datos de un
numeéricas P
problema a una expresion
numeérica.
Expresa la comprensién del
Comunica su problema usando un
comprensiéon sobre lenguaje numerico y
os n%meros las diversas representaciones. | Resuelve
Resolucién : y Expresa la compre