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RESUMEN

Estrategia didactica “Wasugkamtai” para mejorar el pensamiento l6gico matematico en

nifos de 4 anos, Institucion educativa 305, Nueva Cajamarca 2023

Los infantes generalmente aprenden a través del juego, de los procesos que impliquen
motivacién y mucha dinamica para que asi ellos puedan sentirse en confianza y a partir
de ello puedan ir construyendo sus aprendizajes; el trabajo de los docentes es propiciar
este tipo de espacios a través de diversas estrategias, en este caso, la investigacion
Estrategia didactica “Wasugkamtai” para mejorar el pensamiento l6gico matematico en
nifos de 4 afos, Institucion educativa 305, Nueva Cajamarca 2023; tuvo como objetivo
general determinar que la estrategia didactica “Wasugkamtai” mejora el pensamiento
I6gico matematico en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa 305 de la ciudad
de Nueva Cajamarca, 2023. Las teorias utilizadas como apoyo son la teoria del juego y
la teoria de la recreacion ludica. Se realiz6 y probd un estudio cuantitativo aplicado y pre
experimental en una muestra de 22 estudiantes en doce sesiones. Los resultados del
pretest y el postest mostraron cambios significativos en los niveles de desempefio de
los estudiantes. En el pretest, la mayoria de los nifios se encontraba en niveles bajos de
pensamiento légico matematico. Un 45.5% (10 nifios) se ubicaba en el nivel bajo, y un
50.0% (11 nifios) estaba en el nivel regular. Solo un 4.5% (1 nifio) alcanzaba el nivel
alto, y ninguno de los nifios estaba en el nivel muy alto, lo que reflejaba que, inicialmente,
predominaban los niveles basicos y regulares. Sin embargo, en el postest, se observo
una mejora considerable en el desempefio de los nifios. La proporcion de estudiantes
en los niveles bajo y regular disminuyé a 18.2% (4 nifios en cada nivel) mientras que el
31.8% (7 nifios) alcanzo el nivel alto y otro 31.8% (7 nifios) lleg6 al nivel muy alto. En
conclusion, la estrategia didactica Wasugkamtai mejoré del pensamiento l6gico
matematico en nifilos de 4 afios de la Institucién Educativa 305 de Nueva Cajamarca en
el aflo 2023, con una diferencia significativa entre el pretest y el postest, con un valor t

de -4.018, un grado de libertad (gl) de 21 y una significancia bilateral de 0.001.

Palabras clave: Estrategia, didactica, juegos, matematica y pensamiento l6gico

matematico.
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ABSTRACT

“Wasugkamtai” teaching strategy to improve mathematical logical thinking in 4-year-old

children, Educational Institution 305, Nueva Cajamarca 2023

Infants generally learn through play, through processes that involve motivation and a lot
of dynamics so that they can feel confident and from this they can build their learning;
The work of teachers is to promote this type of spaces through various strategies, in this
case, the research “Wasugkamtai” teaching strategy to improve logical mathematical
thinking in 4-year-old children, Educational Institution 305, Nueva Cajamarca 2023; The
general objective was to Determine that the “Wasugkamtai” teaching strategy improves
logical mathematical thinking in 4-year-old children of Educational Institution 305 of the
city of Nueva Cajamarca, 2023. The theories used as support are Blanco's game theory
and theory of ludic recreation. An applied and pre-experimental quantitative study was
carried out and tested in a sample of 22 students in twelve sessions. The results of the
pre-test and post-test showed significant changes in the students' performance levels. In
the pre-test, the majority of children were at low levels of logical mathematical thinking.
45.5% (10 children) were in the low level, and 50.0% (11 children) were in the regular
level. Only 4.5% (1 child) reached the high level, and none of the children were at the
very high level, which reflected that, initially, the basic and regular levels predominated.
However, in the post-test, a considerable improvement in the children's performance was
observed. The proportion of students in the low and regular levels decreased to 18.2%
(4 children in each level) while 31.8% (7 children) reached the high level and another
31.8% (7 children) reached the very high level. In conclusion, the Wasugkamtai didactic
strategy in improving logical mathematical thinking in 4-year-old children of Educational
Institution 305, in Nueva Cajamarca, in the year 2023; with a significant difference
between the pretest and the posttest, with a t value of -4.018, a degree of freedom (df)

of 21 and a bilateral significance of 0.001

Keywords: Strategy, didactics, games, mathematics and mathematical logical thinking.
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CAPITULO |
INTRODUCCION A LA INVESTIGACION

En la etapa de educacion primaria, la persona inicia su proceso de aprendizaje que sera
atil durante toda su existencia. Todas las destrezas, aptitudes y competencias que
desarrolle en este periodo seran fundamentales y formaran la base para el desarrollo

de conocimientos de manera holistica.

Todos somos conscientes del papel fundamental que juegan las matematicas en la vida
diaria de la comunidad en general. Utilizamos conceptos matematicos al salir a caminar,
al visitar el mercado, al realizar compras, al organizar nuestros tiempos, al mantenernos
actualizados con las noticias, al preparar alimentos, entre otras actividades. Las
matematicas estan presentes en cada momento, por lo que resulta esencial dominarla
de la forma mas adecuada, que es mediante el desarrollo del razonamiento l6gico-

matematico durante los primeros afios de nuestra existencia.

Lo mas deseable seria que los nifios puedan cultivar su razonamiento logico y
matematico de forma adecuada, y a medida que crezcan, logren utilizarlo en su rutina
diaria. Sin embargo, la situacion actual es bien distinta; se observa un evidente
desinterés por parte de todos los involucrados en la educacion, ya que la realidad sobre

el razonamiento l6gico y matematico de los nifios es realmente alarmante.

En unainvestigacion realizada en Ecuador, los investigadores Diaz y Alay (2023) indican
que los resultados revelaron que el 71. 42% de los nifios presentan dificultades para
organizar de manera secuencial los digitos del 1 al 10. Ademas, determinaron que los
pequefios mostraron carencias en competencias vinculadas a nociones basicas de
medicion, como largo/corto, grueso/delgado, relaciones de pertenencia y no
pertenencia, ademas de en la categorizacion de objetos y en la distincion de colores

primarios y secundarios.

En México, Sandoval (2020) realizé un estudio sobre el desarrollo del razonamiento
I6gico-matematico en nifios que estan en educacion preescolar, y destaca que dos de
las metas de aprendizaje tienen un porcentaje del 0%, lo cual es preocupante. Estos
aprendizajes incluyen la solucion de problemas y el entendimiento general de las
matemdticas, asi como la medicion, la expresién temporal, la localizacién espacial, el
conteo y la creacién de preguntas para recolectar informacion, entre otros. También

menciona que todos los aprendizajes estan por debajo del 50%.
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Esa situacion resalta el triste estado en que se encuentran los nifios a nivel global. Por
otro lado, en nuestro pais, concretamente en Huancayo, Parra (2021) determiné que en
la evaluacion inicial, el 47% (14) de los menores alcanzaron el nivel necesario en el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, lo que representa menos de la mitad; en
la region de San Martin, Pinedo (2020) indica que en su estudio sobre el progreso del
pensamiento matematico en los nifios, el 60% del grupo experimental obtuvo puntajes
entre 0y 10, el 30% entre 11 y 13, y un 10% alcanz¢ calificaciones de 14 a 17. En el
grupo control, el 65% de los nifios se ubicé en el rango de 0 a 10, mientras que el 35%
obtuvo calificaciones entre 11 y 13; en ninguna de las dos agrupaciones, ningln menor

logré puntuar entre 18 y 20.

En la Institucion Educativa 305 de Nueva Cajamarca, los alumnos de la educacion inicial
enfrentan problemas para orientarse en el espacio, asi como para reconocer conceptos
de tiempo, dimensiones, ubicacion y secuencia. Ademas, aliin no comprenden las ideas
de sumar, restar, repartir o unir. Esto esta relacionado con su desarrollo en el &mbito del
razonamiento légico y matematico, donde se observa una gran dificultad. Por eso, es
esencial y fundamental abordar esta situacion a través de actividades ladicas, es decir,
utilizando el juego, ya que de esta manera los estudiantes logran aprender de forma

significativa.
Ante lo expuesto se planted la siguiente interrogante:

¢En qué medida la estrategia didactica “Wasugkamtai” mejorara el pensamiento légico
matematico en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de la ciudad de Nueva

Cajamarca, 20237

La hipotesis principal planteada por las tesistas hizo referencia a que La estrategia
didactica “Wasugkamtai” mejorara significativamente el pensamiento l6gico matematico
en los nifos de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de la ciudad de Nueva Cajamarca,
2023.

En cuanto a la importancia de la investigacion, se determind que esta ayud6 a mejorar
las habilidades matematicas de los nifios en la educacion inicial, iniciando desde el
desarrollo del razonamiento l6gico y matematico. Se aprovechd lo que realmente les
entusiasma y la forma adecuada de adquirir conocimientos, que es mediante el juego.
Ademas, los resultados sin duda beneficiaron a los pequefios, quienes podran potenciar
su razonamiento l6gico-matematico, y también resultaron Utiles para las educadoras de
nivel inicial, ya que ahora cuentan con una alternativa muy efectiva para abordar estos
temas en sus clases. Finalmente, la cuestion que este estudio buscé abordar fue el bajo

rendimiento en el que los nifios de la Institucién educativa 305 en Nueva Cajamarca
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manifiestan su razonamiento I6gico-matemaético.

El objetivo general fue Determinar que la estrategia didactica “Wasugkamtai” mejora el
pensamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 305

de la ciudad de Nueva Cajamarca, 2023. En cuanto a los objetivos especificos fueron 3,

(1) Sistematizar la estrategia didactica “Wasugkamtai” basada en la teoria del juego y la
teoria de la recreacion ludica, en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de
la ciudad de Nueva Cajamarca, 2023, (2) Aplicar la estrategia didactica “Wasugkamtai”
a partir de las dimensiones introduccion, desarrollo y culminacién en los nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa 305 de la ciudad de Nueva Cajamarca, 2023 y (3) Evaluar el
pensamiento logico matematico en sus dimensiones de nivel de abstraccion,
comprension de los simbolos y nociones matematicas y nivel de relacién entre los
objetos en los nifios y nifias a nivel de pre y postest de 4 afios de la Instituciéon educativa
305, Nueva Cajamarca 2023.

La investigacion se organiza en cuatro secciones: la primera seccion incluye la
introduccion al estudio, que abarca el problema a abordar, los objetivos generales y
especificos, la hipétesis y los hallazgos mas significativos; la segunda seccién esta
dedicada al marco teérico, donde se presentan los antecedentes del estudio y los
principios teodricos; el tercer apartado detalla los materiales y métodos, describiendo el
contexto y las condiciones del estudio, asi como el sistema de variables y los
procedimientos empleados; finalmente, el cuarto y dltimo apartado presenta los
resultados y la discusion en relacion con los objetivos especificos y el objetivo general.

Al cierre, se incluyen las conclusiones, sugerencias, bibliografia y anexos relevantes.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1. A nivel internacional

Chacha (2022) En su estudio denominado “El juego como método educativo para
promover el pensamiento l6gico matematico”, realizado en Ecuador, se buscé aplicar
un sistema de ensefianza interactivo que impulse el razonamiento I6gico y matematico.
Se adoptd un enfoque numérico para la estrategia, aplicando un método descriptivo y
seleccionando una muestra de diez estudiantes. La técnica empleada fue la observacién
y se llevo a cabo un cuestionario con una escala de Likert de siete preguntas como
herramienta; en los resultados se analizaron los datos recopilados en las encuestas
realizadas a la poblacién estudiada, utilizando un instrumento antes y otro después de
la experiencia innovadora; lo que generd respuestas favorables de los participantes,
concluyendo que la utilizacion del juego como método de ensefianza para desarrollar el
razonamiento l6gico matematico es ventajoso en el proceso educativo, siendo esencial
incorporarlo de manera continua en cada clase, motivando en el alumno actividades

recreativas para lograr un aprendizaje significativo.

Bautista y Huesa (2021) En su investigacién denominada “El desarrollo del Pensamiento
Matematico Légico en los Niflos Pequefos”, en Colombia; La meta fue establecer un
método educativo que contribuya a promover el razonamiento légico mateméatico en
infantes de 5 a 6 afos. La investigacion se llevd a cabo desde una perspectiva cualitativa
y se ejecutd como una Investigacion-Accion, utilizando técnicas de observacion y
recogida de informacion. Las fases del estudio abarcaban la organizacién, la ejecucién
y la valoraciéon. Como resultado, llegaron a la conclusién de que el respaldo, la diversion,
las actividades, los recursos didacticos y la creatividad son fundamentales para
fomentar el desarrollo del razonamiento l6égico-matematico mediante la solucién de
problemas durante el tiempo de confinamiento, ya que estos aspectos se vinculan con
la cotidianeidad de los nifios, permitiendo que el pequefio se pregunte sobre qué es,
para qué se utiliza y por qué las mateméaticas estan presentes en un contexto que le
resulte significativo. Por este motivo, es indispensable que los docentes, madres y
padres o quienes acomparian a los nifilos comiencen a implementar estas actividades y

herramientas, con la meta de construir conjuntamente conocimientos valiosos.

Guerrero y Tejeda (2022) En su publicacion titulada: "Juegos para fomentar el
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razonamiento logico-matematico en pequefios del nivel inicial Il en Manabi, Ecuador”,
impresa en la revista REFCalE, se constaté una mejora en el razonamiento l6gico-
matematico de los nifios mediante la aplicacion de juegos. Se seleccion6 una muestra
de 29 niflos de educacion inicial. El estudio adoptdé un enfoque mixto, combinando
métodos cualitativos y cuantitativos. Los métodos empleados incluyeron entrevistas,
encuestas, observaciones y evaluaciones diagndsticas. Se llego a la conclusion de que
las actividades ludicas son efectivas y esenciales para potenciar el razonamiento l6gico-

matematico en nifios de educacion inicial Il.

2.1.2. A nivel nacional

Parra (2021) En su trabajo de investigacion denominado “Juegos y su influencia en la
formacion del pensamiento I6gico-matematico en infantes de cinco afios”, realizado en
Huancayo; El objetivo central fue examinar de qué manera las actividades ludicas
impactan el desarrollo del pensamiento légico-matematico en nifios de cinco afios. Se
aplicé un método experimental con un disefio preliminar. Se llevé a cabo un método de
valoracion educativa y se utilizd una evaluacion didactica como recurso. De un total de
30 pequefios, el 97% (29) logrd un nivel de desempefio (L), mostrando la capacidad de
manejar y pensar sobre numeros, asi como de emplear el razonamiento ldgico.
Asimismo, se notd una competencia para captar nociones y establecer conexiones
l6gicas de forma descriptiva y gréfica. En contraste, tienen la capacidad de utilizar
matematicas, medidas, declaraciones o hipétesis de forma casi instintiva. Finalmente,
los adolescentes muestran habilidades I6gicas, uniendo diferentes conceptos y logrando
una mejor comprension, lo que facilita la organizacion y el entendimiento de sus
decisiones o acciones en relacion a los eventos a su alrededor. Estas observaciones
nos llevaron a la siguiente conclusion: Las actividades recreativas influyen

significativamente en el avance de la l6gica matematica en nifios de cinco afios.

Tiburcio y Tito (2021) En su investigacibn denominada "Razonamiento Ilbgico
matematico en infantes de 5 afios", realizada en Huancavelica. El objetivo fue
determinar la habilidad de razonamiento l6gico-matematico en los nifios de 5 afios del
aula "pequefios emprendedores"”. Método: Se aplic6 un enfoque cientifico general
combinado con un descriptivo especifico, empleando un disefio de investigacidén simple
y no experimental. La poblacién abarcé a 116 infantes, mientras que la muestra se
compuso de 28 nifios de 5 afios. Para la obtencién de datos, se utilizé la observacion
como técnica y la prueba de precalculo como herramienta. Los resultados de esta
investigacion indicaron que el 3. 57% de los infantes de 5 afios presentan un bajo nivel
de razonamiento légico-matematico, un 21. 43% alcanzé un nivel medio y un 75% se

clasifica en un nivel alto. Para resumir, mas del 50 por ciento de los infantes se hallan
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en un nivel alto, lo que sugiere que los grupos analizados muestran competencias en el

area del razonamiento matematico.

2.1.3. A nivel regional

Velay Samper (2024) En su investigacion titulada: “Actividades ludicas en el avance del
razonamiento logico-matematico de los niflos en Tarapoto”, se identificaron los efectos
de las actividades ludicas en el progreso del pensamiento matematico en nifios de la I.
E. 0771 de Picota. Se aplicé un disefio preexperimental utilizando pruebas antes y
después, seleccionando una muestra de 28 nifios y niflas de 5 afios. Los resultados
indicaron que las tacticas basadas en juegos influyen notablemente en el desarrollo de

habilidades l6gico-matematicas de los pequefios.

2.2. Fundamentos teoricos

2.2.1. Estrategia didactica “Wasugkamtai”

2.2.1.1. Definiciones

Las tacticas son métodos estructurados que presentan un orden légico y que incluyen
rimas, melodias, juegos de palabras y acertijos con el objetivo de fomentar o mejorar la
expresion verbal. Las tacticas referidas proponen ejercicios educativos que son
consistentes, como indican Jiménez y Robles (2016, p. 112). Sefalan que estas
estrategias son acciones que emergen del interés del alumno, constituidas por una serie

de ejercicios conectados, guiadas por la persona gue esta adquiriendo conocimientos.

La educacion tactica proviene del concepto de estrategia, que se basa en las palabras
del griego “stratos”, que se traduce como ejército, y “agein”, que significa guiar. También
esta relacionada con el término “strategos”, que hace referencia a quien disefia planes
estratégicos. Esto permite entender que la estrategia implica la capacidad de evitar

disputas mediante la sugerencia de negociaciones entre las partes interesadas.

El empleo de este término hace alusion a la habilidad de pensar de cada individuo, las
conductas que evidencian que sus comportamientos estan conectados y vinculados al

razonamiento.

La organizacién del proceso educativo se refiere al papel del profesor, al rol de los
estudiantes, a la manera en que se organiza la tarea, al ambiente, a los materiales, al
tiempo requerido para llevarlo a cabo, por lo que se puede entender la técnica de
ensefianza como un conjunto de elementos personales, sociales y tematicos que, al ser

utilizados, fomentan un compromiso por parte de los alumnos.

La palabra didactica proviene de dos voces griegas: "didaskein”, que alude a la accion

de enseiiar, y "tekne", que se interpreta como arte. Por lo tanto, se puede decir que la
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didactica es el arte de instruir. Asi, se puede apreciar que una estrategia didactica

funciona como una guia en el arte de la educacion.

Amos (2000) definid la didactica como la habilidad esencial para educar a cualquier
individuo. Sostuvo que una ensefianza auténtica siempre genera resultados favorables.
Ademas, subrayd que la didactica debe lograr que el aprendizaje sea atractivo tanto
para el instructor como para el alumno. También relacioné la didactica con ideas como

profundidad, creatividad y amabilidad.

Segun Villalpando en 1970, la ensefianza ofrece una base para guiar el aprendizaje
continuo del estudiante, con el fin de que adquiera saberes fundamentales que
contribuyan a su progreso educativo utilizando diferentes métodos y técnicas de

aprendizaje.

Feo (2010) define las metodologias educativas como los métodos que se planifican y
aplican de manera cuidadosa en la educacién para alcanzar una meta comun entre el

docente y el estudiante.

Para que el maestro logre promover un aprendizaje y crecimiento significativo para el
estudiante, es necesario que aplique enfoques educativos que se adapten al nivel de
educacién de cada individuo; igualmente, debe emplear estrategias, procesos y
recursos que evallen y demuestren el dominio de las competencias de estos
(Hernandez et al., 2015).

De esta manera, la estrategia requiere una adecuada planificacion por parte del
docente, quien necesita investigar sobre el ambiente y las necesidades de los
estudiantes antes de disefar, seleccionar las técnicas y estructurar las actividades que
llevard a cabo en la ensefianza. Segun Feo (2010), después de examinar las
caracteristicas de los estudiantes y el entorno social donde se aplicara la estrategia, el
docente establecera los propésitos de aprendizaje, los cuales son el resultado de una

indagacion anterior sobre las necesidades del alumno.

Diaz (1998) define las tacticas educativas como los enfoques y recursos que los
profesores emplean para estimular el pensamiento critico en el entorno escolar y facilitar

un aprendizaje con propdésito y relevancia para los alumnos.

Hacer una eleccion sobre un método educativo implica elegir la combinacién adecuada
de estrategias, materiales y apoyos para cumplir con los objetivos de aprendizaje del
estudiante de la manera mas eficaz y sencilla. Sin embargo, la complejidad de la
ensefianza puede presentar varias opciones que dependen no solo de las decisiones

del educador, sino también de las bases tedricas y los métodos didacticos involucrados.
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@ Es fundamental que las estrategias de ensefianza reconozcan al estudiante como un
individuo comprometido y critico en la construccibn de su propio aprendizaje,
considerando sus caracteristicas Unicas en el proceso educativo y fomentando su
desarrollo personal. Para lograr esto, el docente debe tener un entendimiento sélido de
teorias y métodos de ensefianza clave que le faciliten enfrentar con éxito los desafios

académicos en el entorno universitario actual.

La metodologia educativa “Wasugkamtai” consiste en un sistema didactico organizado
con el proposito de entrenar a individuos, cuyo significado es “Juegos” para fomentar
destrezas en los nifios de educacion inicial. La parte ludica actia como un recurso que
impulsa el desarrollo infantil, brindando experiencias que incentivaran a los pequefios a
investigar su entorno tanto social como natural, mientras que también respalda el

aprendizaje y el uso del lenguaje mediante su participacion activa (Escalante, 2015).

La idea de juego, frecuentemente llamada ludica, se vincula con el término "ludo”, el
cual indica una actividad que genera alegria, diversion y entretenimiento. Abarca una
amplia variedad de acciones conectadas al tiempo libre y diferentes manifestaciones
culturales, por ejemplo, el teatro, la danza, la musica, competencias deportivas, juegos
infantiles, actividades de esparcimiento, apuestas, festividades populares y formas
artisticas como la pintura, la narracién de historias y la poesia, entre muchas mas
(Gomez et al., 2015).

Segun la perspectiva de Nunes (2016), se menciona la "necesidad innata de los seres
humanos de relacionarse, experimentar, comunicar y generar una gama de sentimientos
centrados en el placer, la alegria y el esparcimiento, lo que resulta en vivencias de

felicidad y carcajadas"” (p. 3).

Segun lo indicado por Silva en dos mil quince, es fundamental sefialar que “el juego
fomenta el desarrollo psicosocial, contribuye a la formacién del caracter, presenta
valores y puede centrarse en adquirir conocimientos, brindando una gama de

actividades que combinan placer, diversion, creatividad y ensefianza” (p.12).

En relacion a la relevancia del juego y su rol dinamico en la educacion, Jiménez (2016)
sostiene que el juego se ve esencialmente como una inclinacion, una manera de abordar
la existencia y las tareas diarias. Es una manera de experimentar la vida y de interactuar

con el entorno (p.42).

2.2.1.2. Caracteristicas de los juegos
Gorris (2008) menciona que los juegos se distinguen por:

- Captar la atencion hacia los contenidos.
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- Estimular la habilidad para tomar decisiones.
- Incentivar la colaboracién entre los estudiantes para realizar tareas grupales.

- Requerir la aplicacibn de conocimientos de diferentes areas o0 materias
relacionadas.

- Contribuir a reforzar y evaluar lo aprendido en clases practicas, asi como a
desarrollar habilidades.

- Presentarse como experiencias de aprendizaje dinamico, con restricciones
temporales y una mezcla de elementos.

- Ofrecer a los alumnos la oportunidad de adaptarse rapidamente a los cambios
sociales en sus vidas.

- Cuestionar las normas tradicionales del aula y la figura autoritaria del profesor,
fomentando la creatividad de los estudiantes.

2.2.1.3. Importancia del juego en el proceso de aprendizaje

Participar en actividades ludicas y recreativas promueve el autoconocimiento y una
relacion con el entorno mediante vivencias placenteras. La relevancia de estas
actividades se encuentra en su capacidad para fomentar habilidades en el pensamiento
conceptual, creativo y artistico. Igualmente, fomentan el desarrollo de competencias en
comunicacion y colaboracion, asi como también ayudan a entender situaciones

conflictivas y a encontrar soluciones a las mismas (Castellar et al., 2015).

El concepto de juego va més alla de ser solo entretenimiento, como se ha pensado
habitualmente. Involucra elementos como suefios, relatos, fabulas, poemas, imagenes
y el uso de signos, impulsando la formacion de estructuras mentales y el desarrollo de
habilidades y aptitudes personales. Asimismo, ayuda a mejorar las conexiones sociales,
promoviendo principios como la amabilidad y la generosidad, lo que facilita la

colaboracion (Posada, 2014).
El ocio y la educacion comparten ciertas similitudes, como sefiala Sanchez (2010):

- Un constante esfuerzo por avanzar.
- Larepeticion y el ejercicio que llevan al desarrollo de habilidades.

- Implementacién de tacticas que facilitan el logro y contribuyen a superar
obstaculos.

2.2.1.4. Eljuego como Aprendizaje Significativo

La educacién convencional, junto con el método de memorizaciéon en el proceso de
aprendizaje, limita la creatividad y el disfrute en el aprendizaje. Por lo tanto, es esencial
modificar el entorno educativo tipico a uno que promueva la motivacion, el disfrute y la

autonomia. Este cambio es vital para que los nifios experimenten situaciones directas y
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personales, lo que les ayuda a explorar sus preferencias y, de esa forma, impulsa su

desarrollo integral (Rivas, 2016).

2.2.1.5. Tipos de juego
De acuerdo con Altamirano (2012), se sefiala que Piaget clasifica las diversas

modalidades de juego de esta manera:

- Eljuego funcional: De acuerdo con Piaget, el juego funcional se caracteriza por
la fase sensoriomotora, donde los nifios participan en acciones repetitivas sin
simbologia. Este tipo de juego se enfoca en realizar tareas para adaptarse
gradualmente a su medio ambiente.

- El juego de representacion: Este tipo de actividad ludica implica cambiar la
funcién esencial de un objeto por una que solo existe en la mente.

- Juego de normas: Este tipo de actividad, que tiene lugar al final de la fase
preescolar, se basa en gran medida en el ambiente y en los ejemplos que el
nifio puede observar.

- Actividad de edificacion: Este género de ejercicio, que inicia en el primer afio
de existencia, abarca el uso de elementos como bloques de plastico que se
pueden apilar o montar, asi como bloques de madera para crear torres, entre
otras tareas.

2.2.1.6. Beneficios del juego

Los beneficios del juego son numerosos y se han documentado adecuadamente,
incluyendo el desarrollo de habilidades de ejecucién, el lenguaje, las primeras
capacidades matematicas como el conteo y la comprensién espacial, asi como el
progreso en lo social, las interacciones con otros nifios, el desarrollo fisico y la salud
(Cerisola, 2019, p. 1).

2.2.1.7. Metodologia de Estrategia Didactica — Wasugkamtai
La técnica de ensefianza - Wasugkamtai enfatiza la importancia vital que el juego tiene

en la educacién matematica y el pensamiento l6gico. Asi, el método empleado se
fundamenta en conservar la motivacion y el enfoque de los estudiantes durante la

ejecucion de las variadas actividades ludicas creadas para cada leccion.

Se continuaron utilizando los métodos de ensefianza convencionales y las técnicas
pedagdgicas vinculadas a las matematicas para alcanzar un mejor impacto en el

rendimiento de los estudiantes.

Toda esta tactica se basa en las teorias de Jean Piaget, quien subraya la relevancia de
tener en cuenta el crecimiento del ser humano de acuerdo a su edad. Por esta causa,
las actividades deben ajustarse a la edad y a la etapa en la que esta el estudiante. En

este contexto, en la educacion temprana, los infantes son muy jovenes y su forma de
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adquirir conocimientos se fundamenta en la copia, lo que sucede sobre todo mediante

el juego.

Piaget nos indica que el infante se encuentra en la fase preoperacional. En esta etapa,
el nifio imita y representa escenas de su vida cotidiana, después altera estas conductas
para simbolizar cosas que no estan alli, comenzando asi su creatividad. El juego
simbdlico tiene una importancia fundamental junto al lenguaje, y esto ocurre alrededor
de los 2 a 4 afios. En la fase siguiente, que va desde los 4 hasta los cerca de 6 afios, el
infante comienza a adquirir la capacidad de representar su entorno, creando conceptos

y visualizaciones mas complejas a través del lenguaje y otros significantes.

Sin embargo, hay ciertas limitaciones en la manera en gue los nifios piensan, como:
egocentrismo, centracion, realismo, animismo, artificialidad, precausalidad,

irreversibilidad y razonamiento transductivo (MED, 2010).

Segun Mufioz (2010), Piaget categoriza la segunda fase del desarrollo mental como
preoperacional, dado que en este periodo los pequefios no pueden utilizar las
operaciones 0 procesos mentales que son esenciales para un razonamiento légico. Este
lapso, que se extiende desde los 2 hasta los 4 afios, se caracteriza porque los nifios
empiezan a comunicar lo que les rodea a través de palabras, dibujos y garabatos. Esta
capacidad para visualizar en la mente, conocida como funcién simbdlica, facilita la
memorizar y pensar sobre diferentes elementos y contextos, lo que fomenta el desarrollo
en los aspectos tanto cognitivos como sociales. El avance de esta funcion simbdlica se
evidencia de manera notable mediante acciones como la imitacion tardia, la

comunicacion verbal y el juego simbdlico.

Piaget nos muestra que cuando un nifio dedica un instante a considerar antes de actuar,
primero debe crear una perspectiva propia; esto se conoce como reflexion. Después, se
relacionara con otros nifios, lo que le permitird cambiar pensamientos mas personales

por ideas mas imparciales, facilitandole asi la llegada a sus propias conclusiones.

Por esta razon, cuando el nifio ingresa a la escuela, trae consigo nociones basicas que
ha adquirido en su casa y su comunidad. Al combinar estos dos tipos de saberes, se
lograra promover un razonamiento logico y significativo en la vida del nifio. “En el centro
educativo, donde la asignatura de matematicas desempefia un papel importante, ayuda
al nifio a entender su realidad sociocultural y natural; mediante el vinculo entre las

personas y su ambiente" (DCN, 2009, p.32).

2.2.1.8. Dimensiones de la Estrategia didactica “Wasugkamtai”
Roso (2012) afirma que las técnicas de ensefianza se crean en tres fases:
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a Inicio: Esta fase incluye los procedimientos o movimientos necesarios para comenzar la

actividad o el juego recreativo, afiadiendo consensos y acuerdos que definen las reglas

o clases de juegos.

Desarrollo: En esta fase, los nifios se comportan conforme a las normas del juego
definidas. Esta parte describe los subprocesos de la secuencia de ensefianza:
Comienzo, donde la educadora impulsa y recupera los conocimientos previos de los
pequefios y establece el objetivo de la clase. Ejecucién, que gestiona el apoyo para que
el alumno asimile y internalice los conocimientos y realiza ejercicios de metacognicién
para verificar que los infantes han entendido los procesos de asimilacion; y conclusion
en la que la educadora evalGa y proporciona retroalimentacién para consolidar las

habilidades de razonamiento l6gico-matematico.

La etapa de creacion de las reuniones, donde se detalla lo siguiente en la tabla:

Tabla 1
Sesiones de la estrategia didactica “Wasugkamtai”

Sesion 1 Nos movemos hasta el Los niflos resuelven situaciones de ubicacion
lugar desplazadndose hasta el lugar indicado
Sesion 2 Pizza matemética Los nifios utilizan el conteo a través de la pizza
matematica
Sesion 3 Puzle numérico Los nifios utilizan el puzzle numérico para desarrollar
la correspondencia
Sesion 4 Jugando a ordenar series  Ordena los objetos desde lo mas pequefio a lo mas
de objetos grande o de lo mas
grande a lo mas pequefio
Sesién 5 La pelota caliente Los nifios representan cantidades através del juego
Sesion 6 ¢, Cuanto pesa...? Los nifios identifican mediante la balanza que pesa
mas y que pesa menos
Sesion 7 Construyendo con figuras  Crean objetos al usar diversas figuras geométricas
geométricas
Sesion 8 Atrapa pelotas Realizan el conteo a través del juego usando el aro
atrapa pelotas
Sesion 9 Tumba lata Realizan el juego de tumba lata para expresar la
nocion de cantidad mucho y poco
Sesién 10 Nos ubicamos arriba Los nifios resuelven los problemas planteados arriba,
abajo abajo
Sesion 11 El carton de la suma Resuelve problemas de suma usando chapitas para
el conteo en el carton de la suma de una cifra hasta
el 10
Sesibn 12 Aprendo a seriar fideos Realizan collares usando fideos haciendo

por forma

seriaciones por formas

Culminacion: La etapa de finalizacién en la estrategia de juego se presenta cuando un

jugador o conjunto de jugadores alcanza el objetivo definido por las normas, o consigue
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sumar mas puntos, demostrando un mejor control de los contenidos y la mejora de
habilidades.

2.2.1.9. Teorias que sustentan la Estrategia didactica “Wasugkamtai”
a) Teorias del juego

Conforme a Blanco (2012) se exploran las “teorias del juego” formuladas por los autores
Piaget, Vigotsky y Groos:

De acuerdo a Piaget (1956) este modelo se centra en el aspecto cognitivo, sin
considerar en gran medida las emociones y los impulsos de los menores. “Introduce un
marco tedrico que ilustra el avance en etapas, donde cada etapa conlleva la union y la

estabilidad de todas las funciones cognitivas vinculadas a un nivel especifico" (p.48).

De acuerdo con Vygotsky (1924), el juego es esencial para los nifios, ya que les permite
establecer vinculos entre ellos, lo que les ayuda a adoptar funciones que enriquecen su
aprendizaje. También enfatiza que, en el juego representativo, los estudiantes alteran

objetos, otorgandoles un nuevo significado a través de su imaginacion.

De acuerdo con Groos (1902), el juego sirve como un entrenamiento anticipado para
habilidades esenciales que se requieren en la vida adulta, facilitando el desarrollo de

destrezas y capacidades que preparan al individuo.

b) Teoria de larecreacion ladica

La diversién no se restringe solo a los mas jévenes, sino que también abarca a los
adultos, ya que se trata de una modalidad de juego educativo que les permite expresar
y desarrollar sus pensamientos, sentimientos y emociones. De este modo, tanto los
ninos como los adultos participan en actividades recreativas que les permiten seguir
disfrutando del esparcimiento. Asimismo, “hay una conexidén entre el juego y el
raciocinio, ya que el juego proporciona un espacio para la asimilacién de ideas, donde
la imaginacion y los anhelos se convierten en caminos hacia la creatividad” (Vergara,
2017, p.15).

En resumen, la metodologia educativa “Wasugkamtai” fomenta aprendizajes relevantes
a través de juegos estructurados que siguen un procedimiento de inicio ludico, pactos y
reglas; el avance donde los nifios se adaptan a las fases iniciales (motivacion,
conocimientos previos y objetivos), proceso (gestiona el apoyo y lleva a cabo
metacognicién) y conclusion (evaluacion y retroalimentacion), asi como el desarrollo de
las lecciones. En conclusién, la metodologia referida se basa en teorias sobre el juego

y la recreacion ludica.
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2.2.2. Pensamiento l6gico matemaético

2.2.2.1. Definicién

La idea de pensamiento se define como “un proceso mental simbdlico que emplea
palabras, imagenes, graficos y otras representaciones mentales derivadas de la accion,
dado que las formas inicialmente pensadas surgen de la accién asimilada, de acuerdo
con la teoria de Piaget” (Valer, 2012, p. 53). Esto ayuda en la creacién de conceptos,
tanto individuales como colectivos, para analizar, imaginar o intercambiar

descubrimientos o conclusiones de fenédmenos observados.
El pensamiento légico, segun Barone (2012):

De acuerdo con las normas de la logica formal, las
conclusiones de un argumento surgen de forma valida a partir
de una correcta formulacion de las premisas. Piaget observa
gue esto se presenta en la fase operativa, cuando el infante es
capaz de visualizar mentalmente la reversibilidad de ciertos

eventos (p.326).

Este tipo de pensamiento no se encuentra en el objeto mismo, sino que se genera en la

mente y se expande mediante una abstraccién completamente reflexiva.

Las matematicas sirven como un método para organizar el curriculo, integrando
conocimientos y experiencias de aprendizaje, lo que ayuda en la formacién de
competencias vinculadas a la identificacion y evaluacion de problemas cotidianos y
especificos. Navarro y Soto, (2012). Las destrezas en esta area se dividen en cuatro
trayectorias de progreso: cifras y calculos, variaciones y relaciones, geometria, junto con

estadistica y chance.

El pensamiento logico y matematico se define como “una accion humana que ocurre al
conectar saberes previos con experiencias recién adquiridas y mediante la interaccion
con elementos; se origina un razonamiento abstracto y mental que progresa desde lo
mas simple hasta lo mas complejo” (Navarro et al., 2012, p. 73). Los pequefios en
educacién preescolar forman estructuras internas, aplican ideas fundamentales y se

vinculan con otros para organizar, clasificar y contar.

Arias (2012) define el razonamiento I6gico-matematico como la exploracién cuidadosa
y reflexiva de conclusiones que son correctas y que tratan nuestros desafios personales,
escolares o sociales (p. 19). A través de la deduccion se obtienen afirmaciones
particulares a partir de afirmaciones generales, mientras que la induccién consiste en

obtener afirmaciones generales a partir de afirmaciones especificas.
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Los pequefios que se encuentran en la fase preescolar pueden utilizar el razonamiento
comparativo para enfrentar desafios, siempre y cuando la comparacion se base en
diversas caracteristicas afines. La capacidad de reconocer de forma instintiva
similitudes entre circunstancias o problemas semejantes se desarrolla de manera

adecuada durante el proceso educativo (Garcia, 1995).

2.2.2.2. Caracteristicas
Segln Mayerline (2017) Caro. El pensamiento légico en los pequefios se encuentra en

la etapa sensoriomotora y se desarrolla, en gran medida, a través de los sentidos. La
diversidad de experiencias que el nifio vive, al prestar atencién a sus percepciones
sensoriales, tanto con su ambiente como con otros individuos y los objetos que le
rodean, proporciona a su mente una serie de eventos que le permiten generar diferentes
conceptos para relacionarse con el entorno. Estas ideas se convierten en conocimiento
cuando se las compara con otras vivencias y se integran al organizar lo que "es" y lo
gue "no es". La asimilacion del conocimiento matematico se alcanza mediante
circunstancias en las que la actividad mental se desarrolla a través de una interaccién
de relaciones, respecto a la cantidad y disposicién de los componentes en el tiempo y

en el espacio.

Macias y Arteaga (2016) mencionan que un aspecto crucial en la evolucion del
razonamiento l6gico mateméatico durante la educacién temprana resalta que el
conocimiento se adquiere a través de la practica y la actividad, en conexién con la
cantidad, el espacio y el tiempo, potenciado por el progreso en habilidades esenciales
(p. 35). Discutir acerca del razonamiento l6gico-matematico implica examinar como el
nifo se relaciona con el mundo que lo rodea. La manera en que el nifio se acerca e
interactla representa la fase primordial en el desarrollo de este tipo de saber.
Reconocemos que el educador tiene una funcién vital en el aprendizaje, siendo el
responsable de proporcionar el ambiente propicio que estimule este tipo de

pensamiento.

2.2.2.3. Importancia
Palomino (2020) presenta multiples aspectos que destacan la relevancia de incentivar

el pensamiento matematico en la infancia, abarcando el desarrollo cognitivo y el
conocimiento, la habilidad para resolver dificultades a lo largo del tiempo, la formulacion
de conjeturas y la elaboracién de predicciones; ademas, se explora el propésito detras
de estas acciones. La capacidad de razonar y planificar hacia objetivos, lo que permite
la relacion y comprensién entre diversas ideas para garantizar la coherencia de las

acciones y su organizacion.
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Medina (2017) sefiala que la légica matematica es fundamental para tratar conceptos
abstractos y comprender las relaciones. Estas capacidades van mas alla del estudio de
las matematicas, y las ventajas de este tipo de pensamiento ayudan al crecimiento
personal y al logro de metas de diversas maneras, lo que lleva al éxito personal (p. 31).
El pensamiento légico y matematico incluye diversas capacidades en los nifios, donde
cada conocimiento se convierte en un factor clave, como detectar patrones, clasificar
objetos, solucionar problemas y entender lo que es familiar, fisico, junto con mdltiples
situaciones que se presentan dentro y fuera del salén de clases. Es igualmente
importante aceptar que el entorno en el que los pequefios se relacionan y obtienen

vivencias antes de llegar a la escuela ya les brinda una base de saberes matematicos.

Segun lo expuesto por Ayora en 2012, es fundamental activar el cerebro infantil para
desarrollar el razonamiento I6gico matematico. Esta estimulacion facilitard el
crecimiento de su habilidad de reflexiébn y su compromiso con actividades continuas,
contribuyendo asi a su vida diaria. Ademas, el razonamiento l6gico matematico es vital
para la comprensién de ideas abstractas, el pensamiento critico y la identificacion de
conexiones, asi como para enfrentar retos en distintos aspectos de la vida, formular

hipotesis y realizar anticipaciones.

Para impulsar el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, es crucial ofrecer una
estimulacion adecuada desde la infancia. Esto fomenta el avance en el razonamiento
l6gico-matematico, lo que, a su vez, asiste a los nifios en la incorporacion de estas
destrezas en su vida diaria, segun Gonzalez y Talavera, 2021, mencionado por
Ballesteros (2023). Los pequefios ingresan a la vida con el potencial de desarrollar este
tipo de inteligencia. Las diversas escalas se modificaran en funcion del aliento que se
les ofrezca. Es crucial reconocer que estas habilidades pueden y deben ser empleadas

y alcanzadas con los estimulos apropiados.

2.2.2.4. Tipos de inteligencia l6gico matematico
Existen mdultiples formas de inteligencia, de acuerdo con los estudios sobre el

razonamiento matematico légico sustentados en el modelo de las Inteligencias Mdltiples
gue Gardner presentd. Este modelo, analizado por Ferrandiz, Bermejo, Sainz, Ferrando
y Prieto en el afio 2008, destaca en particular una categoria de inteligencia conocida
como "légico-matematica". Este tipo se fundamenta en la mentalidad cientifica, légica y
matematica, y se entiende que las ocho variedades de inteligencia se fomentan y se

relacionan entre ellas.

Gardner (1983) afirma que las habilidades linglisticas y logico-matematicas son

fundamentales en la educacion. En su estudio de tesis, subraya la autonomia de las

—
Fy ] 't Lrn |t 1l Pagina 36 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295



—
Fy | 't Lrn |t 1l Pagina 37 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295

31

facultades cognitivas. Para apoyar su propuesta sobre las habilidades musicales y
espaciales, ofrece dos razones; la primera menciona que estas capacidades residen en
el hemisferio derecho del cerebro, y la segunda enfatiza que las habilidades espaciales
se aplican para reconocer, medir y ajustar las conexiones entre la musica y las
matematicas. Esto significa que poseer habilidades matematicas elementales ayuda a
captar los patrones ritmicos en la musica, y indica que, si esta capacidad es fuerte, otras
formas de inteligencia podrian ser igualmente requeridas. Es importante sefialar que, al
evaluar el crecimiento de una habilidad o talento, es fundamental tener en cuenta el

ritmo de aprendizaje Unico de cada alumno.

En un dialogo con Canals, citado por Biniés en 2008, se le preguntd sobre la clave para
comprender las matematicas, y su respuesta destaco la importancia de tener en cuenta
a los alumnos y sus inclinaciones. A menudo, los estudiantes brindan perspectivas tan
sorprendentes que, en ciertas ocasiones, su creatividad supera lo que un adulto logra
identificar facilmente. Es vital recordar estas manifestaciones, ya que los nifios tienden
a asimilarlas de manera instinctiva por su capacidad de adaptarse, a diferencia de un

adulto que suele esperar directrices para llevar a cabo una actividad.

Con el objetivo de promover el pensamiento critico y creativo, Lopez (2017), autor de
una obra sobre este asunto, en el tercer capitulo denominado enfoques tedéricos y
métodos para desarrollar el pensamiento critico, junto con el séptimo capitulo que trata
sobre metodologias tedricas y estrategias para estimular la creatividad, comenzamos el

dialogo acerca de como progresar en el pensamiento critico.

Pérez (2017) sefala que, con el fin de estimular el pensamiento critico, se puede utilizar
la técnica de hacer preguntas, que tiene como objetivo entender los puntos de vista de
los demas, ayudar en la confrontacion, redefinir y expandir sus ideas, y permite la
comprension de diferentes perspectivas. Para un docente, es fundamental analizar,
involucrar al grupo y entender las consecuencias y el impacto de una accién o idea (p.
57).

Los escritores que han estudiado la creatividad sugieren que las caracteristicas se
conectan con la singularidad, la manera de actuar y el producto final. La relacién con la
singularidad abarca factores mentales y afectivos, una persona se caracteriza por su
perseverancia, atravesando los limites del conocimiento y las habilidades; tiene la
capacidad de inventar, alcanzar y presentar visiones novedosas de una circunstancia
gue se alejan de lo ordinario. En esta parte se presenta la "teoria del autocontrol mental”,
sugerida por Sternberg en mil novecientos noventa y ocho, citada por Romo en dos mil

diecinueve. Este modelo detalla las caracteristicas de cada estilo, clasificandolas en
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cinco aspectos o criterios: funcionamiento de las autoridades dentro de un sistema, la
clase de sistema, niveles de procesamiento, el ambiente o situacion, y la tendencia hacia

el tipo de gobernanza.

Se aplica en el sector educativo, puede ser una herramienta valiosa para los
educadores, contribuye a identificar y diferenciar los variados modos de pensar, de
manera que el proceso de ensefianza y aprendizaje se pueda adaptar y fomentar un

progreso en las areas que requieren atencion.

2.2.2.5. Dimensiones del pensamiento I6gico matematico
Poma y Reyes (2019) afirman que, al explorar el razonamiento légico en matematicas,

se emplean las siguientes dimensiones:
a) Nivel de abstraccién

Esta vinculado a la capacidad de un individuo para procesar conceptos matematicos
mentalmente sin necesidad de objetos fisicos. Segun Piaget (1972), el razonamiento
abstracto es un rasgo de la etapa operativa formal, donde los individuos pueden
considerar suposiciones y enfrentar problemas de manera légica sin depender de

vivencias directas.
e Extrae las ideas matematicas.

¢ Examina los conceptos de dimensiones, figura, medida y superficie, y los conecta

con los elementos.
e Efectla clasificaciones de elementos segun su figura con gran entusiasmo.
e Compara, emplea y detalla grupos de elementos.
b) Comprension de los simbolos y nociones matematicas

Se refiere a la habilidad de reconocer, entender y utilizar signos numeéricos para resolver
problemas. Segun Duval (2006), el pensamiento matematico consiste en la transicion
entre diferentes maneras de representacion semiética (numérica, grafica, algebraica,

etc.) lo que ayuda a la construccion de significados en matematicas.

¢ Identifica los simbolos matematicos.

e Comprende los enunciados matematicos.

¢) Nivel derelacién entre los objetos de acuerdo a sus dimensiones.

Es la habilidad de conectar diversos componentes matematicos utilizando sus

cualidades y rasgos. De acuerdo con Vergnaud (1990), el progreso del razonamiento
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I6gico-matematico conlleva la creacion de estructuras operativas que facilitan la

organizacioén de los objetos en funcién de sus propiedades y vinculos.
¢ Cuenta con gran interés materiales de su entorno e identifica los nimeros.

2.2.2.6. Teorias que sustentan el pensamiento I6gico matematico
a) Teoria psicogenética

La teoria psicogenética de Jean Piaget (1998) sustenta este estudio al afirmar que "el
desarrollo cognitivo se organiza en una secuencia de etapas y subetapas, donde los
esquemas, que representan las acciones o ideas de cada persona, se organizan o
integran para formar saberes" (p. 12). Los componentes: motor o intelectual y
emocional, vinculados a las dimensiones: individual o grupal, impactan en la

construccion cognitiva.
El bidlogo suizo, Jean Piaget, indica que:

Los alumnos desarrollan su pensamiento en ambientes de
libertad; comenzando con las acciones sensorio-motoras mas
simples (empujar, hablar); progresando hacia la etapa de
operaciones concretas (clasificacién, seriacién, combinacion,
correspondencia); y cerrando con las operaciones mentales

mas complejas (unir elementos, organizar) (p.127)

Segun (Navarro y Soto, 2012). Las actividades, operaciones y transformaciones se
realizan de forma colaborativa, dado que la adaptacion de un ser vivo a su entorno

requiere tanto asimilacion como acomodacion.

En investigaciones efectuadas por Jean Piaget con estudiantes europeos comunes,
noté que ofrecian respuestas incorrectas en los exdmenes estandarizados de Alfred
Binet. Este descubrimiento lo motivé a profundizar en el desarrollo del pensamiento
I6gico en los educandos (Monsalve y Smith, 2012). Por ello, esta investigacion se centra
en analizar el nivel de logro en la asignatura de Matematicas, asi como los avances

cualitativos en la interpretacion de informacion numérica, geométrica y estadistica.
b) Método Montessori

El método Montessori se basa en las ideas planteadas por Maria Montessori sobre la
enseflanza. Ella afirma que, a lo largo de las diferentes fases de desarrollo, los
pequefios experimentan momentos de notable receptividad, denominados periodos
sensitivos, que deben ser utilizados, dado que son instantes ideales para potenciar sus

habilidades, tanto en el &mbito sensorial como motor; esto contribuye a su crecimiento
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cognitivo en conjunto. Para maximizar el beneficio de estas fases de sensibilidad, el nifio
debe encontrarse en un ambiente que le favorezca y le incentive; segun Montessori, un
componente clave de dicho entorno es el material proporcionado al nifio. Precisamente,
lo que caracteriza a este método es el material que ha sido cientificamente organizado
y disefiado, el cual se presenta a los nifios a través de actividades ludicas que estimulan

los sentidos, dispuestos en niveles de complejidad.

Estas actividades incluyen toda la experiencia educativa del nifio y favorecen su
aprendizaje a través de los sentidos; también son herramientas faciles de usar para
ensefar ideas matematicas, como, por ejemplo: cotejar formas, medidas, juegos de
ensamblaje, etc. No obstante, aparte de este tipo de materiales mas amplios, hay

también un recurso particular para las matematicas que es el siguiente (Nunes, 2002):

Por medio de este material, Montessori ensefia conceptos de numeros, clasificacion,
agrupacion, el sistema decimal y tareas practicas. Asimismo, destaca la instruccion en
geometria, utilizando diversas formas tridimensionales y utensilios de medicién: como

cintas métricas, contenedores de diferentes tamafios, balanzas, monedas y mas.

En lo que respecta a este método, se ha puesto en duda su rigidez si se implementa de
manera estricta. Sin embargo, ha constituido una base fundamental en el ambito

educativo y continlia siendo una herramienta relevante en las practicas de ensefianza.

En resumen, el razonamiento légico y mateméatico como proceso mental abstracto
necesita de elementos tangibles para su formacion a partir de términos e imagenes, los
cuales facilitan un desarrollo en un contexto determinado: conocimientos y experiencias.
El razonamiento I6gico-matematico se edifica sobre la abstraccion, la interpretacion de

simbolos y conceptos matematicos, asi como la conexién entre obijetos,

fundamentandose en las teorias psicogenéticas y en el enfoque Montessori.

—
Fy | 't Lrn |tjr:| Pagina 40 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295



—
Fy ] 't Lrn |tjr:| Pagina 41 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295

35

(1) CAPITULO Il
MATERIALES Y METODOS

3.1. Ambito y condiciones de la investigacion

3.1.1. Contexto de la investigacion
La investigacion fue desarrollada en la Institucién Educativa Inicial N° 305, del distrito

de Nueva Cajamarca, provincia de Rioja y Regién de San Martin.

3.1.2. Periodo de ejecucion

Q La aplicacion de la propuesta pedagogia con los estudiantes del nivel inicial de la
Institucion Educativa Inicial N° 305 se realizé entre los meses de abril a junio del afio
2024, en estos meses se solicitdé permiso para la aplicacién, luego la aplicacién del pre
test, seguidamente se realizaron los distintos talleres preparados por las tesistas, para
finalmente aplicar el postest al grupo muestral y asimismo concluir recibiendo la

constancia de aplicaciéon por parte de la directora de la ya mencionada casa de estudios.

3.1.3. Autorizaciones y permisos

En lo que respecta a la entrega de materiales didacticos y la realizacion de las sesiones
para los infantes de la Institucion Educativa Inicial N° 305 de Nueva Cajamarca, se siguio
el cumplimiento de la normativa actualmente vigente. Para llevar a cabo este proceso,
se solicité la autorizacién correspondiente a las autoridades de la institucién antes de

permitir el contacto con los estudiantes.

a 3.1.4. Control ambiental y protocolos de bioseguridad
Para la participaciéon de los alumnos en las actividades, se siguié rigurosamente la
aplicacion de los protocolos de seguridad sanitaria que se habian establecido, con el fin
de asegurar la salud y el bienestar de todos los involucrados. Dada la importancia de
minimizar riesgos durante la interaccién entre grupos de personas, se llevaron a cabo
una serie de medidas preventivas que buscaban evitar cualquier tipo de contaminaciéon
y promover un entorno seguro para las actividades educativas. Se brind6 informacién
constante a los participantes, en este caso a los infantes, sobre la importancia de seguir
estos protocolos, promoviendo una cultura de responsabilidad colectiva en relacién con
la salud. Esta atencién rigurosa a los protocolos de bioseguridad permiti6 que las
actividades se desarrollaran sin inconvenientes, contribuyendo al éxito de la
investigacion y al fortalecimiento del compromiso de la comunidad educativa hacia el

cuidado de la salud y el bienestar de todos los involucrados.
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3.1.5. Aplicacion de principios éticos internacionales

En los principios éticos, consideracion hacia las personas, los alumnos seran el punto
focal en torno al cual se fundamentan las motivaciones para llevar a cabo esta
investigacion; En bienestar y evitar dafio, se garantizara la salud de los alumnos a lo
largo del desarrollo del estudio; en equidad, las estudiantes se dedicaron por completo
a su funcion durante la realizacién de la investigacion, asegurando que el objeto de
estudio no sufriera injusticias; en ética cientifica, el analisis de los datos y la informacion
recopilada se llevé a cabo con precision y transparencia; y en compromiso: La
realizacién de cada sesidn y la supervision completa del estudio fueron responsabilidad

de los estudiantes.

3.2. Sistema de variables

3.2.1. Variables principales
a. Variable independiente: Estrategia didactica “Wasugkamtai”

- Definicion conceptual: la cual consiste en: “procedimientos que el agente de
ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de
aprendizajes significativos en los estudiantes” (Tebar, 2003, p.112), en este caso
se desarrollara a partir de la implementacién de juegos que traducido es

“Wasugkamtai”.

- Definicion operacional: El estudio de la presente variable se desarroll6 en

funcién a las siguientes dimensiones: introduccién, desarrollo y culminacion.
b. Variable dependiente: Pensamiento l6gico matematico

Definicion conceptual: El pensamiento se define como “actividad mental simbdlica que
opera con palabras, imagenes, graficos y demas representaciones mentales derivados
de la accién, porque las primeras formas de pensamiento aparecen de la acciéon

internalizada, segun la teoria piagetana” (Valer, 2012, p.59).

Definicién operacional: El estudio de la presente variable se desarrollara en funcién a
las siguientes dimensiones: nivel de abstraccion, comprension de los simbolos y
nociones mateméaticas y nivel de relacion entre los objetos de acuerdo a sus

dimensiones.
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Tabla 2

Descripcién de variables por objetivo especifico

Objetivo especifico Ne 1: Sistematizar la estrategia didactica “Wasugkamtai” basada en la
teoria del juego y la teoria de la recreacion ludica, en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa 305 de la ciudad de Nueva Cajamarca, 2023.

ANSBIE Variable concreta Medio de registro Unidad de medida

abstracta

Estrategia Teoria del juego

didactica Teoria de la recreacion Esquema No aplica
“Wasugkamtai”. ludica.

Objetivo especifico Ne 2: Aplicar la estrategia didactica “Wasugkamtai” a partir de las
dimensiones introduccion, desarrollo y culminacién en los nifios de 4 afnos de la Institucion
Educativa 305 de la ciudad de Nueva Cajamarca, 2023.

Variabl

atiable Variable concreta Medio de registro Unidad de medida
abstracta

. ., e . Logro destacado
Ejecucion de la Introduccion Registro de .
— ; ) Logro previsto
estrategia didactica Desarrollo asistencia
) S . En proceso
Wasugkamtai Culminacion Sesiones En inicio

Objetivo especifico Ne 3: Evaluar el pensamiento l6gico matematico en sus dimensiones de
nivel de abstraccion, comprension de los simbolos y nociones matematicas y nivel de relacion
entre los objetos en los nifios y nifias a nivel de pre y pos test de 4 afos de la Institucion
educativa 305, Nueva Cajamarca 2023.
Variable abstracta Variable concreta Medio de registro Unidad de medida
Nivel de abstraccion
Comprension de los
Pensamiento simbolos
I6gico matematico Nociones matematicas
Nivel de relacién entre los
objetos

Pretest Ordinal

3.2.2. Variables secundarias

No aplica.

3.3. Procedimientos de la investigacion

3.3.1. Disefio de investigacion

El tipo de investigacion fue aplicada, tal como lo precisa Sanchez, Reyes y Mejia (2002,
p.15) que la: investigacion de tipo aplicada tiene como finalidad la resolucion de
problemas practicos inmediatos en orden a transformar las condiciones de la realidad
educativa. Segun Arbaiza (2019) nos dice que: las investigaciones que proyectan este
nivel tienen como proposito la aplicabilidad de un nuevo sistema, modelo, tratamiento,
programa, método o técnica a través de la metodologia del pre test y post test con la
finalidad de mejorar y corregir la situacién problematica que conlleva a la realizacion de

una investigacion.
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Disefio analitico, muestral y experimental

El disefio adoptado para esta investigacion fue de naturaleza analitica,

fundamentandose en la observacion y experimentacion para describir, explicar, prever.

El diseno, fue analitico y “se apoyd en la observacion y la experimentacion para
describir, explicar, predecir y controlar en lo posible los fendmenos sociales. Engloba el
disefio de investigacion cuasi experimental” (Sanchez, Reyes y Mejia. 2014, p. 92) cuyo

disefo es el siguiente:

GE: O X 02

Donde:

GE =Grupo experimental

O =Pre Test del pensamiento l6gico matematico, antes de aplicar la

estrategia didactica “Wasugkamtai”
X =Aplicacién de la estrategia didactica “Wasugkamtai”.

O: = Pos Test del pensamiento l6gico matematico, despues de aplicar la

estrategia didactica “Wasugkamtai”.

Poblacion

1

Arias (2012) lo define como un conjunto finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes para las cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion” (p.81). La poblacién del estudio estuvo conformada por 22 nifios y nifias

de 4 afos de la Institucion Educativa 305 de la ciudad de Nueva Cajamarca.
Muestra

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) menciona que “la muestra es un subgrupo de
la poblacién de intereses sobre el cual se recolectan datos” (p.173). La muestra, al igual

gue la poblacion, estuvo conformada por 22 infantes de 4 afios. A continuacion,

detallamos:

Tabla 3

Muestra
Seccién H % M % Total
4 afios 9 40.9 13 59.1 22
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Técnica e instrumentos de investigacion

La técnica que se empleé fue la encuesta y el instrumento fue una lista de cotejo, para
evaluar el pensamiento l6gico matemético, el cual estuvo conformado por seis criterios,
cuatro para medir la dimensién 1, seis para medir la dimension 2 y seis para medir la
dimensién 3. Dicho instrumento fue validado por tres expertos de la Universidad
Nacional de San Martin, los cuales son el Msc. Beymer Rodriguez Pereyra, con una
opinion de Aplicable con 48 puntos, el Dr. Edgar Martin Esquén Perales, con 48 puntos
opiné también como aplicable y del mismo modo el Dr. Joiler Alvarado Villasis, con una

opinién de Aplicable con 48 puntos.

3.3.2. Objetivo especifico 1
Sistematizar la estrategia didactica “Wasugkamtai” basada en la teoria del juego y la
teoria de la recreacion lidica, en los niflos de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de

la ciudad de Nueva Cajamarca, 2023.
a) Actividades y tareas

Elaboracion de la estrategia didactica “Wasugkamtai” basada en la teoria del juego y la

teoria de la recreacion ludica.

b) Descripcidon de procedimientos

Elaboracion y presentacion de la estrategia didactica “Wasugkamtai”.
c) Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

Presentacion de la Propuesta pedagodgica: estrategia didactica “Wasugkamtai”,

esquematizado en Introduccion, desarrollo y culminacién.

3.3.3. Objetivo especifico 2
Aplicar la estrategia didactica “Wasugkamtai” a partir de las dimensiones introduccion,
desarrollo y culminacion en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa 305 de la

ciudad de Nueva Cajamarca, 2023.
a) Actividades y tareas
Aplicacion del pre test.

Aplicacién de la estrategia didactica “Wasugkamtai” estructurada en base a las

dimensiones introduccion, desarrollo y culminacion.

Registro y reporte de asistencia a las doce sesiones.
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b) Descripcion de procedimientos

Aplicacion del pre test estructurado con items para evaluar el pensamiento l6gico
matematico en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial 305 de la ciudad

de Nueva Cajamarca.

Aplicacion de la estrategia didactica “Wasugkamtai” estructurada en base a las
dimensiones introduccién, desarrollo y culminacion en un periodo de doce semanas a

través de cinco sesiones.

Registro de la participacion de los nifios y nifias en las sesiones teniendo en cuenta el

registro y reporte de asistencia a las sesiones mediante el aplicativo Excel.
c) Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

Se realizar4 usando la técnica: tabulacion, medicion y sintesis del pre test a través del

programa estadistico SPSS, version 28.

Se realizard usando la técnica: tabulacion y graficos referentes a la asistencia de los

nifios y nifias de cuatro afios a las sesiones, medicion y sintesis.

3.3.4. Objetivo especifico 3

Evaluar el pensamiento logico en sus dimensiones de nivel de abstraccion, comprension
de los simbolos y nociones matematicas y nivel de relacion entre los objetos de acuerdo
a sus dimensiones en los nifios y nifias a nivel de pre y postest de 4 afios de la Institucién

educativa 305, Nueva Cajamarca 2023.
1. Actividades y tareas

Elaboracion del pre y postest estructurado con items para evaluar el nivel de
abstraccién, comprension de los simbolos y nociones matematicas y nivel de relacion
entre los objetos en los nifios y niflas de cuatro afios de la Institucion educativa 305,

Nueva Cajamarca 2023.
2. Descripcién de procedimientos

Aplicacién del postest estructurado con items para evaluar la mejora del pensamiento
I6gico matematico desde las dimensiones de nivel de abstraccion, comprension de los
simbolos y nociones matematicas y nivel de relacién entre los objetos en los nifios y nifias

a nivel de pre y postest de 4 afios de la Institucién educativa 305, Nueva Cajamarca.
3. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se realizaran usando la técnica: tabulacion, medicion y sintesis.
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Para el procesamiento de nuestros datos se procesaran con el programa SPSS,

version 28.

Tablas de frecuencia: cuando la informacion presentada necesita ser desagregada en

categorias o frecuencias.
Gréficos: son formas visibles de presentar los datos.

Validacion y confiabilidad del instrumento a través de una prueba piloto y se

procesaran con el programa SPSS, Alfa Conbrach, versién 28.

Permiten que en forma simple y rapida se observen las caracteristicas de los datos o las

variables.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultado especifico 1
Sistematizar la estrategia didactica “Wasugkamtai” basada en la teoria del juego vy la
teoria de la recreacion ludica, en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa 305 de

la ciudad de Nueva Cajamarca, 2023.

I TECRIA DEL JUEGO | | TEORiA DE LA RECREACION LUDICA
FAoslividad esancial en el desamolda .. . inkegra acividaces dirdm icas y | |
Irfantll creativas
—Promueve aprendizajes significatives | Fomenian ef desanobo inbegral del
| | Invodscra a |os mifios en axpenencias = _THIHC
de exploracion Facililan la adquisksion de
Descubrimiento y comsiruceon g § | hanEdades cognilivas, soclal|s y
canacimianta NOClonalas
—| Interaccion comn SuU snbomn I- |-| Amblenis de disfiule ¥ aprendlzale I—
| L
l l T LR J-

ESTRATEGIA DIDACTICA "WASUGHKAMTAI" |

|} |
Proceso oa indcio Procozo oe dosarmoiio | | Procesd o cieme |
i - i i
CHrrdvmicas an bass & | Acompaliemienie on base | | Evaluacion Fedacogiiiiva
08 8 juagos recreaiivos | | 0¢ procesol fesiinong
Figura 1l

Sistematizacion de la estrategia didactica “Wasugkamtai”.

El estudio de la variable independiente, nombrada como Estrategia didactica
“Wasugkamtai”, se respald6 en dos teorias, las cuales son: La primera fue la teoria del
juego, la cual afirma que el juego es una actividad esencial en el desarrollo infantil, ya
gue promueve aprendizajes significativos al involucrar a los nifios en experiencias de
exploracién, descubrimiento y construccién de conocimiento mediante la interaccion con
su entorno. La segunda teoria de la recreacion ludica, quien plantea que la recreacion
ludica integra actividades dinamicas y creativas que fomentan el desarrollo integral del
nifo, facilitando la adquisicion de habilidades cognitivas, sociales y emocionales en un

ambiente de disfrute y aprendizaje activo.

4.2. Resultado especifico 2
Aplicar la estrategia didactica “Wasugkamtai” a partir de las dimensiones introduccion,
desarrollo y culminacién en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de la

ciudad de Nueva Cajamarca, 2023.
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ESTRATEGIA DIDACTICA “WASUGKAMTAI" |

=~ Introduccién

r Orientaciones sobre los juegos a los pardicipantes

.| Desarrollo

Organizacidn del tiempo

Organizacion del espacio |

- Sesiones | | Logros |

Sesion 1. Nos movemos hasia el lugar Lm nifios resuelven situaciones de ubicacion desplazandose hasta el lugar indicado

Sesion 2. Pizza matemaéfica Los nifios utifizan el conteo a través de la pizza matematica
Sesion 3. Puzle numerica Los nifos ulilizan el puzzle numérico para desamollar la comespondencia

Sesion 4. Jugando a ordenar series de

objetos ]

Crrdena los objetos desde lo mas pequeno a lo mas grande o de lo mas grande a lo mas pequefio

Sesidn 3. La pelota caliente Los nifios representan cantidades a través del juego

Sesion 6. ;Cugnio peza...? Los nifios identifican mediante la balanza que pesa mas y que pesa menos

Sesidn 7. Construyendo con figuras A ’ R
mﬂlman objetos al usar diversas figuras geomatricas ]

Sesion 8. Afrapa pelotas
Sesion 9. Tumba lata
Sesion 10. Nos ubicamos ariba abajo Los nifios resuelven los problemas planteados arriba, abajo

Sesidn 11. Bl carfén de Ja suma Resuelve problemas de suma usando chapitas para el conteo en el cartdn de la suma de una cifra hasta el 10

Sesion 11. Aprendo a seriar fideos por | [
G fonmia g Realizan collares usando fideos haciendo seriaciones por formas ]
0

Realizan el conteo a través del juego usando el aro atrapa pelotas

Realizan ! jusgo de tumba [ata para expresar la nocidn de cantidad mucho y pocos

| culminacién

Reflexion sobre la actividad realizada

Aplicd una ficha de aprendizaje al concluir cada sesion

Figura 2
Aplicacién de la estrategia didactica “Wasugkamtai”.
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Evaluar el pensamiento I6gico matematico en sus dimensiones de nivel de abstraccion,

comprension de los simbolos y nociones matematicas, y nivel de relacién entre los

objetos en los nifios y nifias a nivel de pre y pos test de 4 afios de la Institucién educativa

305, Nueva Cajamarca 2023.

Tabla 4

Pensamiento légico matematico antes de aplicar la estrategia didactica “Wasugkamtai”

ftems

En

inicio

En Logro

Logro

fi

%

proceso  esperado destacado

fi

% fi

%

fi

%

D1. Nivel de abstraccién

Reconoce y nombra simbolos que
representan cantidades o conceptos matematicos
bésicos

Utiliza objetos o dibujos para representar
nameros y cantidades en actividades cotidianas.
Clasifica y agrupa objetos basadndose en
atributos abstractos como forma, tamafio o color.
Comprende y relaciona nimeros con sus
cantidades correspondientes, identificando el
valor numérico.

Predice y continla patrones simples utilizando
formas, colores o niumeros.

Emplea lenguaje matemético para describir
posiciones y relaciones espaciales (ejemplo:
encima, debajo, al lado).

12

13

14

11

54.5

59.1

27.3

63.6

54.5

50.0

8

364 2

318 2

136 13

227 3

318 3

409 2

9.1

9.1

59.1

13.6

13.6

9.1

D2. Comprensién de los simbolos y
nociones matematicas

Reconoce y nombra nimeros del 1 al 10 en
diferentes contextos.

Asocia correctamente nimeros con cantidades
de objetos hasta el 10.

Identifica y nombra formas geométricas basicas
como circulo, cuadrado y triangulo

Comprende y utiliza simbolos matematicos
basicos como el mas (+) y el menos (-) en
situaciones simples.

Asocia correctamente simbolos numéricos con
palabras numéricas (ejemplo: el nimero "2"
con la palabra "dos").

Ordena secuencias numéricas de menor a
mayor y

viceversa hasta el nimero 10.

20

90.9

27.3

45.5

50.0

45.5

40.9

91 O

18.2 12

364 4

364 3

364 4

409 4

0.0

54.5

18.2

13.6

18.2

18.2

D3. Nivel de relacion entre los objetos de
acuerdo a sus dimensiones

Distingue y describe las diferencias de altura entre
dos o mas objetos, identificando claramente cual
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es mas alto o mas bajo.

Organiza objetos en secuencias basadas en 15 682 5 227 2 9.1 - -
su longitud, creando lineas de objetos desde el

mas corto al mas largo o viceversa.

Agrupa objetos segln su grosor, clasificandolos 11 500 6 273 5 227 - -
en categorias de mas grueso y mas delgado de

manera consistente.

Utiliza vocabulario espacial avanzado para 13 591 6 273 3 136 - -
describir la posicidn de los objetos, como "delante

de", "detras de", "al lado de" y "entre".

Establece relaciones de proporcionalidad entre 4 182 2 9.1 16 727 - -
objetos, entendiendo conceptos como "doble" o

"mitad" en contextos sencillos.

Compara y contrasta objetos en tres 13 591 6 273 3 136 - -
dimensiones (alto, ancho, profundo) explicando

coémo se relacionan entre si en cada dimension.

Fuente: Aplicacion de la ficha de observacion

En la tabla 4, en la evaluacion del pensamiento l6gico-matematico antes de aplicar la
estrategia didactica "Wasugkamtai”, se identifican deficiencias significativas en el nivel
de inicio en cada dimension evaluada. En la Dimension 1: Nivel de abstraccion, se
observa que un alto porcentaje de los estudiantes presentan dificultades en el
reconocimiento y uso de simbolos matematicos, la clasificacibn de objetos segun
atributos abstractos y la prediccidn de patrones, con porcentajes que oscilan entre el
50% y el 63.6%. Esto refleja que la mayoria de los estudiantes carecen de habilidades
basicas para comprender la abstraccibn matematica y su aplicaciéon en actividades

cotidianas.

Por otro lado, en la Dimensién 2: Comprension de los simbolos y nociones matematicas,
la mayor deficiencia se encuentra en el reconocimiento de numeros del 1 al 10 en
distintos contextos, donde el 90.9% de los estudiantes se ubican en el nivel de inicio.
Asimismo, el 45.5% tiene dificultades para identificar y nombrar formas geométricas
basicas y asociar simbolos numéricos con palabras numéricas. Esto indica una debilidad

en la asociacion simbdlica y en la conceptualizacion matematica fundamental.

Finalmente, en la Dimension 3, el nivel de relacién entre los objetos de acuerdo a sus
dimensiones se destaca que el 68.2% de los estudiantes tienen dificultades para
organizar objetos en secuencias basadas en su longitud, mientras que el 59.1% no logra
comparar y contrastar objetos en tres dimensiones. Asimismo, el uso del vocabulario
espacial avanzado presenta una deficiencia en el 59.1% de los estudiantes. Estas
dificultades evidencian una limitacion en la percepcion y comparacion de las

propiedades espaciales y geométricas de los objetos.
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Tabla 5
Nivel de pensamiento I6gico-matematico antes y después de la ejecucion de la estrategia
didactica Wasugkamtai, seguin sus dimensiones

Nivel
Grupo Dimensiones Frecuencia Inicial Elemental Competente Sobresaliente
Nivel de abstraccion fi 12 9 1 -
% 54.5 40.9 45 -
Comprensién de los fi 10 11 1 -

simbolos y nociones

Pretest matematicas % 45.5 50.0 4.5 -
Nivel de relacion fi 9 11 2 -
entre los objetos de
acuerdo a sus o 40.9 50.0 9.1 -
dimensiones
Nivel de abstraccion fi 4 3 11 4

% 18.2 13.6 50.0 18.2
Comprension de los fi 4 5 6 7
simbolos y nociones

Postest matematicas % 18.2 22.7 27.3 31.8
Nivel de relacion fi 6 5 4 7
entre los objetos de
acuerdo a  sus % 27.3 22.7 18.2 31.8
dimensiones

En la tabla 5, el andlisis del nivel de pensamiento I6gico-matematico en nifios de 4 afios
antes y después de la ejecucion de la estrategia didactica Wasugkamti evidenci6
mejoras significativas en todas las dimensiones evaluadas; en el pretest, los resultados
mostraron que, en la dimension de nivel de abstraccion, el 54.5% de los nifios se
encontraba en el nivel inicial, mientras que solo el 40.9% alcanzaba el nivel elemental.
En la dimensién de comprension de los simbolos y nociones matematicas, el 45.5% se
ubicaba en el nivel inicial, sin que ningln estudiante lograra un desempefio
sobresaliente. Asimismo, en la dimension de relacion entre los objetos de acuerdo con
sus dimensiones, el 40.9% de los nifios se encontraba en el nivel inicial, reflejando
dificultades en la organizacion y comparacion de objetos segln sus dimensiones.
Posteriormente, tras la aplicacion de la estrategia didactica, los resultados del postest
reflejaron avances notorios. En la dimensién de nivel de abstraccion, el porcentaje de
niflos en el nivel competente aumento 50%, mientras que un 18.2% alcanzo el nivel
sobresaliente, lo que indica una mejora en la capacidad de abstraccion y representacion
matematica. En la dimension de comprension de los simbolos y nociones mateméticas,
el porcentaje en nivel competente aumentaron al 27.3%, y un 31.8% de los nifios logré
ubicarse en el nivel sobresaliente, demostrando una mayor comprension y uso de
simbolos matematicos. Finalmente, en la dimensién de relacion entre los objetos de

acuerdo a sus dimensiones, la proporcion de nifios en el nivel competente aumento a
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18.2 %, mientras que el 31.8% alcanzé el nivel sobresaliente, reflejando un progreso en
la capacidad de identificar y relacionar objetos segun sus dimensiones.
Tabla 6

Nivel de pensamiento l6gico-matematico antes y después de la ejecucion de la estrategia
didactica Wasugkamtai

Frecuencia Inicial Elemental Competente Sobresaliente
Pretest fi 10 11 1 0
% 45,5% 50,0% 4,5% 0,0%
Postest fi 4 4 7 7
% 18,2% 18,2% 31,8% 31,8%

Fuente: Aplicacion de la ficha de observacion

En la tabla 6, la comparacién de los resultados obtenidos en el pretest y el postest
evidencia un avance significativo en el nivel de pensamiento l6gico-matematico tras la
implementacién de la estrategia didactica Wasugkamtai; en el pretest, la mayoria de los
nifos se encontraba en los niveles mas bajos de desempefio. Un 45.5% estaba en el
nivel inicial, lo que indica dificultades importantes en el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico. Ademas, el 50% se ubicaba en el nivel elemental, mientras que solo
un 4.5% alcanzé el nivel competente y ningln nifio logré un desempefio sobresaliente.
Posteriormente, después de la ejecucion de la estrategia didactica, los resultados del
muestran una notable mejora. El porcentaje de nifios en el nivel inicial se redujo
drasticamente a 18.2%, lo que indica que menos estudiantes presentaban dificultades
basicas. De manera similar, el nivel elemental también disminuy6 al 18.2%, lo que
sugiere que mas nifios avanzaron hacia niveles superiores de comprension. Por otro
lado, el porcentaje de nifios en el nivel competente aumenté significativamente hasta el
31.8%, y un porcentaje igual (31.8%) alcanzé el nivel sobresaliente, evidenciando que
una gran proporcion de los nifios logré un desarrollo avanzado en su pensamiento
I6gico-matematico.

Tabla 7
Medias estadisticas descriptivas

. . . . " . Desviacion Coeficiente
Grupo  Variable y dimensiones Minimo Maximo Media

estandar de variaciéon
Nivel de abstraccion 6 18 10,5 3,109 30.95
Comprensiéon de los
simbolos y nociones 6 16 10,23 2,910 28.46
matematicas
Pretest Nivel de relacién entre
los objetos de acuerdo 6 18 11,23 3,315 29.29
a sus dimensiones
Pensamiento
matematico légico 18 52 31,59 8.846 28.00
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Nivel de abstraccion 6 24 16,86 5,566 33.01
Comprension de los
simbolos y nociones 6 24 16,95 5,851 34.51
matematicas
Postest Nivel de relaciéon entre
los objetos de acuerdo a 6 24 15,45 6,434 41.63
sus dimensiones
Pensamiento 18 72 4927  16.977 34.45

matematico légico
Fuente: Aplicacion de la ficha de observacion

La tabla 7, muestra las medias estadisticas descriptivas refleja un progreso significativo
en el pensamiento l6gico-matematico de los nifios después de la aplicacién de la
estrategia didactica Wasugkamtai. En el pretest, la variable general de pensamiento
I6gico-matematico obtuvo una media de 31.59, lo que la ubicaba en el nivel inicial [18-
31] segun la escala de medicion. De manera similar, las dimensiones de nivel de
abstraccién (10.05) comprension de los simbolos y nociones matematicas (10.23) y nivel
de relacion entre los objetos segun sus dimensiones (11.32) se encontraban en el nivel
inicial [6-10] para las dimensiones 1 y 2, 3. Por otro lado, después de la ejecucion
pedagdgica, los resultados del postest muestran una mejora evidente. La media general
del pensamiento l6gico-matematico aumentd a 49.27, lo que la posiciona en el nivel
competente [46-59]. Asimismo, la media del nivel de abstracciéon (16.86) comprension
de los simbolos y nociones matematicas (16.95) reflejan en que encuentran en el nivel
competente [16-20], y nivel de relacién entre los objetos segun sus dimensiones (15.45)
se encuentra en un nivel elemental. Estos resultados evidencian que la estrategia
Wasugkamtai tuvo un impacto positivo en el desarrollo del pensamiento légico-
matematico de los nifios, logrando que una mayor cantidad de ellos avanzara de niveles
iniciales a niveles elementales y competentes. No obstante, la variabilidad en los datos,
reflejada en los coeficientes de variacion, indica que algunos nifios aln presentan

dificultades y requieren un mayor refuerzo en ciertas areas.

4.4. Resultado general 4

Determinar que la estrategia didactica Wasugkamtai mejora el pensamiento l6gico
matematico en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de la ciudad de Nueva

Cajamarca, 2023.

Tabla 8
Prueba de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig.
Pretest .969 22 .699
Postest .930 22 125
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Latabla 8, la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk aplicada a los datos de pensamiento
I6gico matematico en el pretest y postest arrojo valores de significancia superiores a
0.05: 0.699 para el pretest y 0.125 para el postest. Esto sugiere que los datos siguen
una distribucion normal en ambas mediciones, al no rechazarse la hipétesis nula de
normalidad. Dado que los datos cumplen con el supuesto de normalidad, fue adecuado
utilizar una prueba paramétrica para comparar los resultados del pretest y postest. En

este estudio se empled la prueba T de Student.
Prueba de hipotesis

La estrategia didactica Wasugkamtai mejorara significativamente el pensamiento l6gico
matematico en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa 305 de la ciudad de Nueva
Cajamarca, 2023.

Tabla 9
Prueba T de Student

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de confianza t al Sig.
de la diferencia (bilateral)
Inferior Superior
par1 oSt o834 -8.529 -4.018 21 001
Postest

Segun lo que indica la tabla 9, la prueba T de Student para muestras emparejadas se
aplicé para contrastar la hipétesis sobre la eficacia de la estrategia didactica
Wasugkamtai en la mejora del pensamiento l0gico matematico en nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa 305, en Nueva Cajamarca, en el afio 2023. Los resultados
mostraron una diferencia significativa entre el pretest y el postest, con un valor t de -
4.018, un grado de libertad (gl) de 21 y una significancia bilateral de 0.001. Este valor
de p es menor a 0.05, lo que indica que la diferencia observada es estadisticamente
significativa. Por lo tanto, se rechaza la hipétesis nulay se acepta la hipétesis alternativa,
concluyendo que la estrategia “Wasugkamtai” tuvo un efecto positivo y significativo en

la mejora del pensamiento I6gico matemético en los nifios participantes.

Discusion

En los resultados obtenidos de la investigacion, se observara un progreso significativo
en las tres dimensiones evaluadas del pensamiento l6gico-matemético: el nivel de
abstraccion, la comprension de simbolos y nociones matematicas, y la relacién entre los

objetos segun sus dimensiones. Este avance en las habilidades de l6gica y mateméticas

de los estudiantes refleja lo encontrado en estudios previos, como el de Chacha (2022)
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quien concluyd que las estrategias de juego favorecen el desarrollo de estas
habilidades. En nuestra investigacion, especificamente en la tabla 5, se evidencia una
mejora notable en los niveles de abstraccién después de la aplicacién de las sesiones,
lo cual refuerza los hallazgos de Chacha que sugieren que las actividades ludicas

mejoran la capacidad de abstraccion matematica.

La comparacion con el estudio de Bautista y Huesa (2021) que también subraya la
relevancia del juego en la resolucién de problemas matematicos en nifios de 5 a 6 afios,
resalta la importancia de la actividad ladica en el proceso de ensefianza. En nuestra
investigacion, los nifios mejoraron significativamente su capacidad para comprender los
simbolos y nociones matematicas, como se puede observar en la tabla 5, que muestra
un aumento en los niveles del pre y postest. Este hallazgo es consistente con el de
Bautista y Huesa, quienes concluyeron que las herramientas ludicas y el
acompafiamiento creativo son esenciales para el desarrollo de competencias
matematicas. Al comparar los resultados de nuestra investigacion, se observa que el
porcentaje de nifios que alcanzaron un nivel alto y muy alto en la comprensiéon de
conceptos matematicos es similar a los resultados reportados por Bautista y Huesa, lo
gue refuerza la idea de que las actividades ludicas. pueden facilitar una mejor

comprension cuando se conectan con el contexto y la vida cotidiana de los estudiantes.

Los resultados de nuestra también se alinean con los obtenidos por Guerrero y Tejeda
(2022) quienes estudiaron el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en
preescolares en Manabi, Ecuador, ellos observaron que las actividades ludicas
desarrollaron significativamente el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico. En
nuestra investigacion, los resultados en la relacion entre objetos segun sus dimensiones
(tabla 6) muestran una mejora clara, lo que refleja un desarrollo similar en la habilidad
de razonamiento légico. Aunque en ambos estudios se evidencia un progreso
significativo, nuestra investigacion registrd un mayor porcentaje de nifios que alcanzaron
niveles altos en esta dimensién después de las sesiones ludicas, sugiriendo que estas
actividades pueden tener un impacto mas inmediato en el desarrollo de esta habilidad

en nifios de 5 afnos.

En relacion con la investigacion de Parra (2021) que también destacé el impacto de las
actividades ludicas en el pensamiento I6gico-matematico, nuestros resultados en la
tabla 8 corroboran esta afirmacion. En particular, observamos que en el post test, el
promedio general de las dimensiones mejor6 notablemente, con una diferencia
significativa de 17,68 puntos en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico. Este

aumento en los puntajes es comparable con los hallazgos de Parra, quien concluyé que
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las actividades ludicas tienen un efecto positivo y significativo en el desarrollo de
habilidades matematicas en nifios de 5 afios, respaldando asi la validez de nuestra
investigacion. Asimismo, el estudio de Tiburcio y Tito (2021) que evalué el razonamiento
I6gico- matematico en nifios de 5 afios, también presenta hallazgos que resuenan con
los resultados obtenidos en nuestra investigacion. En su estudio, se comprob6 que la
mayoria de los nifios alcanzaron un nivel alto en razonamiento l6gico matematico. En
nuestra investigacion, los nifios mostraron un avance notable, especialmente en la
dimensién de abstraccion, como se refleja en la tabla 9, donde se logr6 un aumento
significativo en el puntaje medio de esta categoria. Este hallazgo sugiere que, tanto en
su estudio como en el nuestro, la implementacién de estrategias adecuadas de

intervencion didactica contribuye al desarrollo del razonamiento l6gico matematico.

Finalmente, los resultados obtenidos en nuestra investigacion también se comparan
favorablemente con el estudio de Vela y Samper (2024) que investigd el uso de los
juegos didacticos desarrollaron el pensamiento légico-matematico en infantes de
Tarapoto, pues sus hallazgos muestran que los juegos mejoran significativamente la
competencia l6gico-matematica, similar a los resultados de nuestra investigacion. En
nuestra investigacion, el uso de actividades de juego favorecid el desarrollo de
habilidades matematicas en los nifios, lo que se refleja en el avance significativo en todas
las dimensiones del post test, como se observa en la tabla 8. Esto consolida la
importancia de las estrategias de intervencién activa para mejorar el pensamiento

I6gico-matematico en nifilos de cuatro afios.
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CONCLUSIONES

Al finalizar la investigacion se arribé a las siguientes conclusiones:

a.

Pagina 58 de 128 - Engrega de integridad

Se sistematizé la Estrategia didactica “Wasugkamtai” en los procesos
metodolbgicos segun la teoria del juego, la cual afirma que el juego es una actividad
esencial en el desarrollo infantil, ya que promueve aprendizajes significativos;
también se respaldé en la recreacion ludica, la cual plantea que la recreacion ludica
integra actividades dinamicas y creativas que fomentan el desarrollo integral del

nifio, facilitando la adquisicion de habilidades cognitivas, sociales y emocionales.

La aplicacion de la estrategia didactica “Wasugkamtai” se realizé en tres
dimensiones, las cuales fueron, Introduccion, en esta se tuvo en cuenta las
orientaciones sobre el juego a los participantes, asi como la organizacién del tiempo
y el espacio, Desarrollo, en esta dimension se desarrollaron las doce sesiones y la
ultima dimension fue Culminacion, en esta se realiz6 una reflexién sobre la actividad
realizada y asi como también se aplicé una ficha de aprendizaje al concluir cada

sesion.

Al evaluar el pensamiento l6gico matematico, los estudiantes de 4 afios mostraron
que en la dimension de nivel de abstraccion, en el pre test solo el 4.5% de los nifios
presentaba un nivel de abstraccion alto, mientras que en el postest el nivel alto
aumento significativamente, alcanzando el 50%, y el 18.2% logr6 ubicarse en el
nivel muy alto de abstraccion; en la dimension de comprensién de los simbolos y
nociones matematicas, en el pre test el 50.0% de la muestra se encontraba en un
nivel regular y en el pos test el nivel alto aumento al 27.3% (6 nifios) y el 31.8% (7
nifios) logré alcanzar el nivel muy alto; finalmente, en la dimensién relacién entre
los objetos, en el pre test solo un 9.1% alcanzd el nivel alto, y ningan nifio estaba en
el nivel muy alto, mientras que en el pos test un 18.2% (4 nifios) en el nivel alto y

un 31.8% (7 niflos) que alcanzo el nivel muy alto.

Se determind que la estrategia didactica Wasugkamtai en la mejora del
pensamiento I6gico matemético en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 305,
en Nueva Cajamarca, en el afio 2023; ya que los resultados mostraron una
diferencia significativa entre el pretest y el postest, con un valor t de -4.018, un grado

de libertad (gl) de 21 y una significancia bilateral de 0.001.
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RECOMENDACIONES

a. Basado en la sistematizacion de la estrategia didactica "Wasugkamtai”, que
promueve un aprendizaje significativo a través del juego y la recreacién ludica, se
recomienda que el director de la instituciéon apoye la implementacién y continuidad
de esta estrategia en el curriculo escolar, incentivando su integracion en todas las
areas de aprendizaje. Esto puede incluir la capacitacién continua de los docentes en
metodologias ludicas, asegurando que se mantenga el enfoque activo y creativo en

las aulas para maximizar el desarrollo integral de los nifios.

b. Dado que la aplicacion de la estrategia "Wasugkamtai" se realizd con éxito en tres
dimensiones (Introduccion, Desarrollo y Culminacién) se recomienda a los docentes
continuar utilizando y adaptando esta metodologia en sus clases, manteniendo la
organizacién adecuada del tiempo y espacio, y fomentando la reflexién de los nifios
al final de cada actividad. Ademas, es fundamental que los docentes sigan evaluando
de manera constante el impacto de estas actividades en el pensamiento I6gico-
matematico de los nifios, para ajustar las estrategias de acuerdo con sus

necesidades y avances.

c. Los resultados obtenidos en el pretest y postest evidencian mejoras significativas en
el pensamiento légico-matematico de los nifios, particularmente en el nivel de
abstraccién, comprension de simbolos y la relacién entre objetos. Se recomienda a los
padres de familia involucrarse activamente en el proceso educativo de sus hijos,
fomentando en el hogar actividades que estimulan la légica y el pensamiento
matematico, cuentos como juegos educativos, actividades cotidianas que incluyen
conceptos matematicos, y promoviendo un ambiente positivo y de apoyo para el

aprendizaje.

d. Considerando que los resultados mostraron una diferencia significativa entre el
pretest y postest en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, con un valor t
de -4.018 y una significancia bilateral de 0.001, se recomienda que tanto el director
como los docentes utilicen estos resultados como base para continuar con la
implementacion de la estrategia "Wasugkamtai" en futuras cohortes. Ademas, se
sugiere realizar un seguimiento longitudinal para evaluar el impacto sostenido a largo
plazo y evaluar la necesidad de ajustes en la metodologia, asegurando la mejora

continua del aprendizaje de los estudiantes.
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Estrategia didactica “Wasugkamtai” para mejorar el pensamiento Iégico matematico en nifios de 4 afios, Institucién educativa 305, Nueva Cajamarca 2023.

Problema

Objetivos

Hipotesis

Fundamento tedrico

Problema Principal:

¢En qué medida la estrategia didactica
“Wasugkamtai” mejorara el pensamiento
I6gico matematico en los nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa 305 de la
ciudad de Nueva Cajamarca, 20237

Objetivo General:
Determinar el nivel en que la estrategia

didactica

“Wasugkamtai” mejorara el

pensamiento l6gico matematico en los nifios
de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de la
ciudad de Nueva Cajamarca, 2023.
Objetivos Especificos

a)

b)

Sistematizar la estrategia didactica
“Wasugkamtai” basada en la teoria del
psicoanalisis y la teoria sociocultural de
Vygotsky en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa 305 de la ciudad de
Nueva Cajamarca, 2023.

Aplicar la estrategia didactica
“Wasugkamtai” a partir de las
dimensiones introduccién, desarrollo y
culminacioén en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa 305 de la ciudad
de Nueva Cajamarca, 2023.

Evaluar el pensamiento l6gico
matematico en sus dimensiones de nivel
de abstraccién, comprension de los
simbolos y nociones matematicas y

nivel de relacion entre los objetos en los
nifios y nifias a nivel de pretest y postest
de 4 afios de la Institucion educativa
305, Nueva Cajamarca 2023.

Hipotesis general:

H1: La estrategia didactica
“Wasugkamtai” mejorara
significativamente el

pensamiento lIégico matematico
en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa 305 de la
ciudad de Nueva Cajamarca,
2023.

Hipotesis nula:

HO: La estrategia didactica
“Wasugkamtai” no mejorard
significativamente el
pensamiento I6gico matematico
en los nifios de 4 afos de la
Institucion Educativa 305 de la
ciudad de Nueva Cajamarca,
2023.

Estrategia didactica
“Wasugkamtai”

De acuerdo con Tebar
(2003) la cual consiste en:
‘procedimientos que el
agente de ensefianza
utiliza en forma reflexiva y
flexible para promover el
logro de aprendizajes
significativos en los
estudiantes”, en este caso
se desarrollara a partir de
la implementacion de
juegos que traducido es
“Wasugkamtai”.
Pensamiento légico
matematico

El pensamiento se define
como “actividad mental
simbdlica que opera con
palabras, imagenes,
graficos y demas
representaciones mentales
derivados de la accion,
porque las primeras formas
de pensamiento aparecen
de la accién internalizada,
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segun la teoria piagetana”
(valer, 2012).

DISENO DE INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

VARIABLES DE ESTUDIO

INSTRUMENTOS DE
RECOLECCION DE DATOS

GE:
Doénde:
GE = Grupo experimental

18] X Oz

o1 = Pretest del pensamiento l6gico
matematico, antes de aplicar la
estrategia didactica
“Wasugkamtai”.

X = Aplicacién de la estrategia
didactica “Wasugkamtai”.

02 = Pos Test del pensamiento I6gico

matematico, después de aplicar la

estrategia didactica “Wasugkamtai”.

Poblacion:

En la presente, la poblacion estara
conformada por los nifios y nifias de 4 afos
de la Institucion Educativa 305 dela
ciudad de Nueva Cajamarca, (Conformado por
22).

Muestra:

En la presente, la muestra estara conformada
por todos los estudiantes de 4 afios de la
Institucion Educativa 305 de la ciudad de
Nueva Cajamarca, seleccionados segun el
muestreo no probabilistico, sin norma o
accidental. Conformado por 22 estudiantes.

Variable independiente:

Estrategia didactica

“Wasugkamtai” Dimensiones:

- Introduccién

- Desarrollo

- Culminacién

Variable dependiente:

Pensamiento lI6gico matematico

Dimensiones:

- Nivel de abstraccion

- Comprension de los
simbolos y nociones
matematicas

Nivel de relacion entre los

objetos de acuerdo a sus

dimensiones

Ficha de observacion para
poder evaluar a los nifios
de 4 afios de la Institucion
Educativa 305 de la ciudad
de Nueva Cajamarca.
Registro de Notas.
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Anexo 2.  Operacionalizacién de variables
Variable independiente
Variable Dimensiones Indicadores
Estrategia didactica  Introduccion Explicacién de la metodologia del juego
“Wasugkamt ai” Organizacion de los participantes en espacio y tiempo
Desarrollo Sesion 1: Nos movemos hasta el lugar
Sesibn 2: Pizza matematica
Sesién 3: Puzle numérico
Sesién 4: Jugando a ordenar series de objetos
Sesidn 5: La pelota caliente
Sesioén 6: ¢,Cuanto pesa...?
Sesién 7: Construyendo con figuras geométricas
Sesioén 8: Atrapa pelotas
Sesién 9: Tumba latas
Sesion 10: Nos ubicamos arriba abajo
Sesidn 11: El cartén de la suma
Sesidn 12: Aprendo a seriar fideos por forma
Culminacion Reflexidn sobre la actividad realizada
Aplicacion de la ficha de aprendizaje
Variable dependiente
Variable Dimensiones Indicadores Escala
Pensamiento Abstrae las nociones matematicas
l6gico Realiza seriaciones de objetos por
matematico  Nivel de abstraccion forma con gran interés
Compara y describe colecciones de
objetos y utiliza
Comprensién de los Identifica los simbolos mateméticos Ordinal
simbolos y nociones  Comprende los enunciados raina
matematicas matematicos
Nivel de relacion Cuenta con gran interés materiales de
entre los objetos de  su entorno e identifica los nimeros
acuerdo a sus
dimensiones
Categoria Inicial Elemental Competente Sobresaliente
VD: Pensamiento l6gico matematico [18-31] [32-45] [46-59] [60-72]
D1: Nivel de abstraccion [6-10] [11-15] [16-20] [21-24]
D2: Comprensién de los simbolos y
nociones matematicas [6-10] [11-15] [16-20] [21-24]
D3: Nivel de relacién entre los objetos de
acuerdo a sus dimensiones [6-10] [11-15] [16-20] [21-24]
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Instrumento de recoleccion de datos

Estudiante
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(1= En inicio, 2=En proceso, 3=Logro esperado, 4=Logro destacado)
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Anexo 4. Fichas de validacion de instrumentos

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

(JUICIO DE EXPERTOS)
DATOS GENERALES
Nombres y Apellidos del experto 5 ¢j mes, R ’FL {'ﬁ:’:'— '4
Institucion donde fabora o UP:M - :
Especialidad £s .v\*‘ & N ”‘“’*
Instrumento de investigacion : Test para evaluar el pensarmenlo légm mateménco
Autores del instrumento (s) : Maricruz Rodrigo Davila
Leyiith Olano Tangoa

ASPECTOS DE VALIDACION
Muy deficiente (1 Excelenu 5

Los nems eﬁbn redactados con Ienouaie apropsado

CLARIDAD y libre de ambigledades acorde con los sujetos
muestrales X

Las instrucciones y los items del instrumento
permiten recoger la informacién objetiva sobre la
OBJETIVIDAD variable: pensamiento logico matemdtico en todas

sus dimensiones en indicadores conceptuales y X
operacionales.
El instrumento demuestra vigencia acorde con el
conocimiento cientifico, tecnolégico, innovacién y
ACTUALIDAD | jaoai inherente a la variable: pensamiento 6gico X
matematico.
Los items del instrumento reflejan organicidad |6gica
entre la definicibn operacional y conceptual respecto
a ia vanable: pensamiento logico matematico de
manera que permiten hacer inferencias en funcién a
las hipotesis, problema y objetivos de Ia
Investigagion.
Los items del instrumento son suficientes en
SUFICIENCIA cantidad y calidad acorde con = vyarichbic,
dimensiones e indicadores.
Los items del instrumento son coherentes con el tipo
INTENCIONALIDAD | de investigacion y responden a los objetivos,
hipétesis y variable de estudio.
La informacién que se recoja a través de los items
CONSISTENCIA | del instrumento, permitird analizar, describir y
explicar la realidad, motivo de la investigacion.
Los items del instrumento expresan relacion con los
COHERENCIA indicadores de cada dimension de la variable
pensamiento l6gico matematico.
La relacion entre {a técnica y el instrumento
METODOLOGIA | propuestos responden al proposito de |la
investigacién, desarrollo tecnoldgico e innovacion.

ORGANIZACION

>

[ [ |3 =

La redaccion de los items concuerda con la escala
PERTINENCIA valorativa del instrumento. K
SUB TOTAL
:‘ !; ;.n: ‘..'j. .;.'f‘l‘;ri“. 7.\ AR mm “v’ .‘1' 2 - 11 8
Ma?wmmmnumuummuummw nimo de 41 & e’ sn GO, UN PUNaje MEndr

al anteror se conskiera al instrumento no vaido ni aphcable)

OPINION DE APLICABILIDAD: 5{ Ms‘rvne« )(o €9 4/a.f co \LM oﬂ.u/
Rioja, 22 de g‘;k de 2024.

PROMEDIO DE VALORACION:{ /&

g
N( mz;.?.i..ixn
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INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

(JUICIO DE EXPERTOS)

DATOS GENERALES t v
Nombres y Apellidos de! experto I[ "‘&MQJ"';— ... P” ......
Institucién donde labora R o U TR e T R

S o e s N R R S B A PR SN
Instrumento de investigacion : Test para evaluar el pensamiento légico matemético
Autores del instrumento (s) : Maricruz Rodrigo Davila

Leylith Olano Tangoa

ASPECTOS DE VALIDACION

= M '. 2 . NIV '.,,,.‘ ~ — ? . Bt e |
CLARIDAD | fbre de ambiguedades scorde con los sujetos /
muestrales

Las instrucciones y los items del instrumento
permiten recoger la informacion objetiva sobre la
OBJETIVIDAD variable: pensamiento I6gico matemético en todas Y/
sus dimensiones en indicadores conceptuaies y
operacionales.

& cientifico, tecnolédgico, cg:'el

conocimiento innovacién y

ACTUALIDAD legal inherente a la variable: pensamiento légico /
matematico.

Los Items del instrumento refiejan organicidad l6gica
entre la definicién operacional y conceptual respecto J
a la variable: pensamiento légico matemético de
ORGANIZACION manera que permiten hacer inferencias en funcién a
las hipttesis, problema y objetivos de Ia
hvesgadon.
Los items del instrumento son suficientes en V.

SUFICIENCIA cantidad y calidad acorde con la variable,
dimensiones e indicadores.

Los items del instrumento son coherentes con el tipo
INTENCIONALIDAD | de investigacién y responden a los objetivos, /
hipbtesis y variable de estudio.

La informacién que se recoja a través de los items
CONSISTENCIA | del instrumento, permitira analizar, describir y 1%
explicar |a realidad. motivo de la investigacién.

Los items del instrumento expresan relacion con los
COHERENCIA | indicadores de cada dimension de la variable V/
pensamiento I6gico matemético.

La relacion entre la técnica y el instrumento
METODOLOGIA | propuestos responden al propésito de la /
investigacion, desarrollo tecnoldgico e innovacion.
La redaccion de los items concuerda con la escala y
PERTINENCIA valorativa del instrumento. /

SUB TOTAL

(Nota: TummudmuMWQMMwmlma«w sin embargo, mmm

al antenior se considera al Instrumento no valdo ni aphicable)
Rioja. 2% de Sgléo de 2024

PROMEDIO DE VALORACION:| 1 7 @

OPINION DE APLICABILIDAD: :5 UEND

.
ONIN®.. 166 26T T 4
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INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

(JUICIO DE EXPERTOS)
DATOS GENERALES \ 2
Nombres y Apellidos del experto J/ Jo' ..... b\"“‘“&\”m" ..........
Institucién donde labora &.{M.:..' ........... l 4“ ..................................
Especialidad @ 1 ASgwr o ARV T .
Instrumento de investigacion : Tect p?afa eva r el pensamnemo wgoco matematico
Autores del instrumento (s) : Maricruz Rodrigo Davila

Leylith Olano Tangoa

ASPECTOS DE VALIDACION

: lengua
CLARIDAD |y libre de ambiguedades acorde con fos sujetos P4
muestrales

Las instrucciones y los ilems del instrumento
mmhmmm:mu

OBJETIVIDAD | variable: pensamiento idgico matemético en todas /
wsdﬁmwenkwdorsconeaptudeoy
[
ﬂmmwm«m\d

ACTUALIDAD | onocimiento cientifico, tecnolégico, innovacion y /

legal inherente a la variable. pensamiento lbgico
matematico.

Losltumddimmntordbjmawiddwm
ORGANIZACION | 2 la variable: pensamiento 6gico matematico de /
las hipdtesis, problema y objetivos de I3

Los items del instrumento son suficientes en
SUFICIENCIA cantidad y calidad acorde con fa variable, /
dimensiones e indicadores.

Los items del instrumento son coherentes con @l tipo /
INTENCIONALIDAD | de investigacidn y responden a los objefivos.
hpomnyvanabledemm
La informacion que se recoja a través de los items
CONSISTENCIA | del instrumento, permitird analizar, describir y /
explicar ia realidad, motivo de la
LosltumddMuthdnubnomlm
COHERENCIA | indicadores de cada dimension de la varable /

METODOLOGIA | propuestos responden al propdsito de la /
investigacion, desarrollo tecnolégico e innovacion.
Lamdaedéndoloolmconmeonh«wa

PERTINENCIA valorativa del instrumento. /

SUB TOTAL

4%

(Nota: Tenes 8n cuanta que ol Instruments &6 vakdo cLANdo se tene U puntaje MiNimo de 41 "Excelante”; sin embargo, un puntaje manor
al antanior 88 CONSAera al Instrumento no valdo ni splicatie) s

OPINION DE APLICABILIDAD: 4 wnt

Rioja, &de_ﬁlulw_aezou

< 2
Frme—_
DNIN®...QUUSLE. 25

Dr. Joiler Abvarads Villasia
Dmn&aahhld‘;m
DOCENTE

PROMEDIO DE VALORACION:| 77
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Anexo 5. Prueba de confiabilidad

La confiabilidad del instrumento se calculd a través del indice de confiabilidad - Alfa de
Cronbach, teniendo como muestra piloto a 8 sujetos; y del andlisis de los 18 items del
instrumento de evaluacién se obtuvo como resultado un indice de 0,882 que se
encuentra dentro del rango “Muy bueno” de confiabilidad, por lo tanto, el instrumento

de medicién es muy confiable para su aplicacion.

A través del Alfa de Cronbach

k[, 35

a = — | 1-=5
Nivel de confiabilidad del coeficiente alfa de Cronbach
Rango Nivel
09-1,0 Excelente
0,8-0,9 Muy bueno
0,7-0,8 Aceptable
0,6-0,7 Cuestionable
0,5-0,6 Pobre
0,0-0,5 No aceptable

Fuente: George y Mallery (2003).

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Valido 8 100,0

Casos Excluido® 0 0
Total 8 100,0

a. La eliminacién por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Fuente: SPSS ver 28.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,882 18
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Media de escala si el

elemento se ha

Varianza de escala si

el elemento se ha

Correlacion total de

Alfa de Cronbach si el

elemento se ha

suprimido suprimido elementos corregida suprimido
P1 40,63 148,554 ,488 ,877
P2 40,38 151,982 ,351 ,881
P3 40,63 137,696 , 749 ,866
P4 40,38 145,125 ,550 ,874
P5 40,38 143,411 ,460 ,878
P6 40,88 139,554 ,652 ,870
P7 40,75 145,643 ,402 ,881
P8 40,63 146,268 ,455 ,878
P9 40,75 141,929 ,782 ,868
P10 40,38 145,125 ,493 876
P11 41,00 149,143 ,543 ,875
P12 40,13 140,411 72 ,867
P13 40,25 156,214 ,162 ,887
P14 41,00 148,857 AT1 877
P15 40,75 147,643 A7 ,879
P16 40,75 146,786 ,501 ,876
P17 40,63 146,554 ,445 ,878
P18 40,75 142,786 ,583 ,873

La estimacién del analisis de fiabilidad del instrumento se realiz6 a través de la prueba

del coeficiente Alfa de Cronbach, por lo que se determin6 que la variable dependiente

pensamiento l6gico matematico presentd una alta consistencia inter na obteniendo un

valor numérico de 0.903, lo que implicé que dicho instrumento fue superior al 0.70

teniendo en cuenta el margen que sefala el autor Mares (2020) para cumplir con la

aceptabilidad del instrumento de medicidn, por lo que se infiere que el cuestionario es

aceptable para su aplicacion en nifios de 4 afos, Instituciébn educativa 305, Nueva

Cajamarca 2023. Asimismo, los coeficientes de correlacion de cada item son

adecuados, por lo que los valores del indice de homogeneidad corregido de cada uno

de sus items deben tener al menos un valor superior de 0.30 (Martinez et al., 2022).
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ITEMS
D1 D2 D3 a
N° PL |P2 |P3 |P4 |P5 |P6 |P7 |P8 |P9 |P10| P11l |P12| P13 | P14 | P15 | P16 | P17 | P18 | SUMA
Bl |2 |4 |3 |3 |1 |2 |21 |3 |3 |22 |24 |2 |4 |3 |1 |2/ 44
E2 4 |3 |2 |2 |2 |4 |4 |1 |22 ]2 4|3 |1 |4 |3 |4 |a]|s5
E3 3 |2 11|14 |1 |13 |14 |2 |3 |3 |12 |3 /|1 |1]| 3
E4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18
E5 3 |2 |4 |4 |4 |4 |2 |4 |3 |3 |4 |4 |4 |2 |1 |1 |2 |1 | 52
E6 1 |4 |1 |3 |1 |14 |2 2|11 |3 |3 |3 |1 |1 |3 |2 37
E7 3 |2 |3 |4 |4 |1 |1 |1 |2 4|2 |2 |3 |2 |2 |2 |4 |3 | 45
E8 2 |3 |4 |3 |4 |3 |4 |4 |4 |a |2 |41 |4 |3 |4 |3 |a/| 60
VARIANZA [098|098|148]|1.23|198|160]1.93|148|093| 148|075(110] 118|100 1.43]|1.18|1.48|143| 344
SUMATORIA
DE 23.719
VARIANZAS
VARIANZA
DE LA
SUMA DE 142.000
LOS ITEMS

—
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Anexo 6. Base de datos
Pretest Postest
D1 D2 D3 V.D D1 D2 D3 V.D
1 11 7 8 26 19 19 18 56
2 14 15 14 43 20 17 15 52
3 12 12 14 38 9 9 6 24
4 14 12 18 44 19 20 13 52
5 11 13 14 38 20 22 14 56
6 12 12 11 35 19 16 11 46
7 13 12 14 39 18 14 11 43
8 18 16 18 52 17 15 10 42
9 8 8 10 26 14 15 10 39
10 11 10 11 32 9 9 6 24
11 12 12 12 36 13 14 19 46
12 11 13 33 6 6 6 18
13 9 12 11 32 17 19 18 54
14 8 8 10 26 19 22 21 62
15 9 9 12 30 19 20 21 60
16 10 11 12 33 23 24 22 69
17 6 6 10 22 12 12 19 43
18 8 11 10 29 24 24 24 72
19 6 6 6 18 24 24 24 72
20 6 6 6 18 6 6 6 18
21 6 6 6 18 24 24 24 72
22 8 10 9 27 20 22 22 64
221 225 249 695 371 373 340 1084
Media 10.05 10.23 11.32 31.59 16.86 16.95 15.45 49.27
D.E 311 291 331 8.85 5.57 5.85 6.43 16.98
cVv 30.95 28.46 29.29 28.00 33.01 3451 41.63 34.45
Categoria Inicial |[Elemental |Competente [Sobresaliente
'VD: Pensamiento l6gico matematico [18-31] [32-45] [46-59] [60-72]
D1: Nivel de abstraccion [6-10] [11-15] [16-20] [21-24]
D2: Comprensioén de los simbolos y
nociones mateméaticas [6-10] [11-15] [16-20] [21-24]
D3: Nivel de relacién entre los objetos de
acuerdo a sus dimensiones [6-10] [11-15] [16-20] [21-24]

—
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Anexo 7. Estrategia didactica “Wasugkamtai”

I. Datos generales
- Nombre de lainstitucion: L.LE.l. N° 305

- Ubicacion: Nueva Cajamarca, San Martin
- Director(a): Gloria Janeth Velasquez Aliaga

- Docentes responsables: Maricruz Rodrigo Davila y Leylith Olano Tangoa

Il. Descripcion del Programa:

Competencia Capacidad Indicadores

Comprende los enunciados matematicos
Abstrae las nociones matematicas

Establece relaciones entre los objetos de su
entorno segln su peso

Realiza seriaciones por tamafio de hasta tres
objetos

Analiza los conceptos de tamafio, forma, longitud
y texturay lo relaciona con los objetos

Traduce cantidades a

Resuelve expresiones numéricas - , .
Cuenta con gran interés materiales de su
problemas de entorno e identifica los nimeros
cantidad

Establece correspondencia uno a uno en
situaciones cotidianas

Realiza seriaciones de objetos por forma con gran
interés

Compara y describe colecciones de objetos

Comunica su comprension
sobre los nimerosy las
operaciones

Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones cotidianas
en las que requiere contar, empleando sus manos

Resuelve
problemas de
forma, movimiento
y localizacion

Usa estrategias y Prueba diferentes formas de resolver una
procedimientos para  [determinada situacion relacionada con la ubicacion
orientarse en el espacio |y desplazamiento en el espacio.

En el siguiente programa de actividades ludicas esta compuesto por 3 apartados:

- Primer apartado: Trata del analisis previo en el que se describe el objetivo que se desea
llegar al culminar la estrategia didactica, se describen las competencias y capacidades,
seguido por los medios didacticos que se utilizaran en la ejecucion y finalmente el diagndstico
en el que se obtendra la informacién del estado en el que se encuentra el pensamiento I6gico
matemético de los nifios y nifias de la I.LE.l. N° 305.

- Segundo apartado: Trata de la ejecucién de la estrategia didactica “Wasugkamtai”, esta
compuesto por la secuencia didactica (inicio, desarrollo y cierre) y las sesiones de aprendizaje
que seran un total de doce (12)

- Tercer apartado: Trata de la evaluacion de la estrategia didactica “Wasugkamtai”, en esta
evaluacion se aplicara nuevamente el test de pensamiento lI6gico matematico para demostrar
si la estrategia didactica ha obtenido resultados positivos.

2.1. Andlisis previo

2.1.1. Objetivos

Determinar que la estrategia didactica “Wasugkamtai” mejora el pensamiento légico matematico
en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de la ciudad de Nueva Cajamarca, 2023.

2.1.2. Competencias y capacidades
Competencia Capacidad Indicadores
Resuelve . Comprende los enunciados matematicos
problemas de e{gg‘gfﬂgﬁ”ﬂ?&gﬁi; Abstrae las nociones matematicas
cantidad Establece relaciones entre los objetos de su
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entorno segln su peso

Realiza seriaciones por tamafio de hasta tres

objetos

Analiza los conceptos de tamafio, forma,

longitud y textura y lo relaciona con los objetos

Cuenta con gran interés materiales de su

entorno e identifica los nimeros

Establece correspondencia uno a uno en

situaciones cotidianas

Realiza seriaciones de objetos por forma con

gran interés

Compara y describe colecciones de objetos

Comunica su comprension | Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones
sobre los nimerosylas | cotidianas en las que requiere contar,

operaciones empleando sus manos

Resuelve
problemas de
forma, movimiento
y localizacion

Usa estrategias y Prueba diferentes formas de resolver una
procedimientos para  |[determinada situacion relacionada con la
orientarse en el espacio |ubicacion y desplazamiento en el espacio.

2.1.3. Medios didacticos
Son cualquier material elaborado con la intencidon de facilitar los procesos de ensefianza y

aprendizaje. Entre los que se utilizaran tenemos a:

- Materiales de escritorio: lapices, plumones, papel de colores, papelotes, frashcards,
témperas, plastilinas, etc.

- Materiales audiovisuales: parlante.

- Materiales reciclados: Cajas de carton, botellas plasticas, chapas, juguetes.

2.1.4. Diagnostico
Los estudiantes del nivel inicial tienen serios problemas para ubicarse en el espacio, para

identificar las nociones de tiempo, de tamafio, de lugar, de orden, también no comprenden aun las
nociones de agregar, disminuir, repartir o juntar, esto se relaciona con su aprendizaje del
pensamiento légico matematico y es ahi en la que se evidencia entonces la gran dificultad, es
por ello que es necesario e imprescindible trabajar desde la parte ludica, es decir, desde el juego,

ya que es de esta forma que los estudiantes aprenden de manera significativa.

2.2. Ejecucion
2.2.1. Secuencia didactica

Proceso :
Momentos At Estrategias
pedagdgico 9
L Es la parte inicial del proceso pedagégico y consiste en
Motivacion . . L ;
incentivar y lograr la atencion de los estudiantes.
Consiste en recabar informacién a base de preguntas a los
Inicio Saberes previos | estudiantes con la finalidad de dar a conocer el tema a
desarrollar.
.- Se propondra el objetivo que se espera llegar en la sesion,
Proposito y - S L
organizacion ademas se organizaran todas las actividades que se
9 trataran.
Gestion Consiste en desarrollar la actividad acompafiando a cada nifio,
uon y resolviendo sus dudas e inquietudes con la finalidad de que
acompafiamiento L o
Desarrollo todos sean participes de la actividad.
- Se preguntard nuevamente a los nifios para obtener
Metacognicion . L
conclusiones de la actividad desarrollada.
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Se hara uso de una Lista de cotejo para evaluar si adquirieron

el aprendizaje propuesto en la actividad

Retroalimentaci6| Se les otorgard actividades que desarrollaran junto a su
n familia para reforzar lo aprendido.

Evaluacion

Cierre

2.2.2. Sesiones de aprendizaje

N° Titulo dela sesién Resumen de la sesion Tiempo Fecha
1. | Sesidn 1: Nos Los niflos resuelven situaciones de | 60 min. | 06/05/2024
movemos hasta el lugar | ubicacién desplazandose hasta el lugar
indicado
2. | Sesibn 2: Pizza Los nifios utilizan el conteo a través de | 60 min. | 09/05/2024
matematica la pizza matematica
3. | Sesion 3: Puzle Los nifios utilizan el puzzle numérico | 60 min. | 13/05/2024
numerico para desarrollar la correspondencia
4. | Sesion 4: Jugando a Ordena los objetos desde lo méas | 60 min. | 16/05/2024
ordenar series de pequefio a lo mas grande o de lo mas
objetos grande a lo mas pequefio
5. | Sesién 5: La pelota Los niflos representan cantidades a | 60 min. | 20/05/2024
caliente través del juego
6. | Sesion 6: ¢ Cuanto Los nifios identifican mediante la | 60 min. | 23/05/2024
pesa...? balanza que pesa mas y que pesa
menos
7. | Sesién 7: Crean objetos al usar diversas figuras | 60 min. | 27/05/2024
Construyendo con geométricas
figuras geométricas
8. | Sesién 8: Atrapa Realizan el conteo a través del juego | 60 min. | 30/05/2024
pelotas usando el aro atrapa pelotas
9. | Sesion 9: Tumba latas | Realizan el juego de tumba lata para | 60 min. | 03/06/2024
expresar la nocion de cantidad mucho
y pocos
10. | Sesion 10: Nos Los nifilos resuelven los problemas | 60 min. | 06/06/2024
ubicamos arriba abajo | planteados arriba, abajo
11. | Sesién 11: El carton de | Resuelve problemas de suma usando | 60 min. | 10/06/2024
la suma chapitas para el conteo en el carton de
la suma de una cifra hasta el 10
12. | Sesion 12: Aprendo a Realizan collares usando fideos | 60 min. | 13/06/2024
seriar fideos por forma | haciendo seriaciones por formas

2.3. Evaluacién

- Reflexionar y extraer ideas sobre el proceso, asi como la ejecucién de retroalimentacion para
el seguimiento de los aprendizajes de los estudiantes.

- Asegurar el aprendizaje final: a través del post test del pensamiento I6gico matematico, para
determinar si la estrategia didactica “Wasugkamtai” mejoro significativamente el pensamiento
I6gico matemético en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 305 de la ciudad de
Nueva Cajamarca, 2023.
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1.1. Institucion : LE.I. N° 305 “Monterrey”

1.2. Lugar : Nueva Cajamarca

1.3. Directora : Gloria Janeth Velasquez Aliaga

1.4. Edad/seccion : 4 afios

1.5. Nivel . Inicial

1.6. Area : Matematica

1.7. Duracion : 60 minutos

1.8. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.9. Fecha : 06 /05 /2024

APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve Prueba diferentes | Prueba Los nifios e Imagenes
problemas de formas de | diferentes resuelven o Sillas
forma, resolver una | estrategias para| situaciones de |  Mochilas
movimiento y determinada resolver una ubicacion e Cartucheras
localizacién situacién situacién de desplazandos | « Un arco iris de
Usa estrategias y | relacionada con la | ubicaciony e hasta el tela.
procedimientos ubicacion y | desplazamiento| lugar indicado. | e Buffer
para orientarse en | desplazamiento
el espacio en el espacio.

SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagdégico/Actividad didactica Tiempo
Motivacién
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dinamica que consiste
en bailar una cancion infantil.
El baile del cuerpo: https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-
LKTA
Saberes previos
Al terminar la dindmica todos los estudiantes regresan a sus
lugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢ Qué baile hemos realizado?
Inicio - ¢Qué partes del cuerpo hemos usado? >0 minutos

- ¢ De qué otras formas podemos mover el cuerpo?
Problematizacion
Se les realiza la siguiente interrogante:

¢Podriamos vivir sin poder mover el cuerpo?

Propdsito
Se menciona el propésito de la sesion: Hoy iremos a diversos
lugares moviendo nuestro cuerpo para usarlo en lavida
diaria.
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Gestién y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:

Dora la exploradora se encuentra en el lago de su pueblo
y vio que a lo lejos esta un arcoiris, ella quiere saber como
puede llegar hasta él.

Situacion problematica

Se pregunta:

- ¢ De quién habla el problema?

- ¢Qué pasa con Dora?

- ¢Qué quiere hacer Dora?
Desarrollo - ¢Cbomo crees que puede hacer para llegar? 30 minutos
BUsqueda de estrategias
Las tesistas invitan a los nifios a vivenciar la situaciéon
problemética y buscan la manera en que pueden resolver el
problema usando las cosas que estan en el aula.
Representacion
Se representa la situacion con sillas y mochilas, los nifios uno a
uno va hacia el arcoiris indicando los lugares que estan pasando.
Formalizacion
Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y
realizan la explicacion:

Dia a dia necesitamos movernos a diferentes lugares y para ellos
usamos nuestro cuerpo, para llegar a nuestro lugar de destino
necesitamos pasar por otros lugares que no son el destino, pero
si son el camino. Hoy jugaremos a movernos a diferentes lugares
dentro del jardin.

Ejemplos:

Invitan a varios nifios e indican que vayan hacia los sectores y
conforme van deben ir mencionando los lugares por los que van
pasando.

Transferencia

Las tesistas invitan a los nifios a aplicar lo aprendido fuera del
aula, salen todos a la puerta y uno a uno los nifios deciden a
dénde iran, el quiosco, el portdn, los servicios higiénicos, etc.,
entre todos van mencionando en voz alta los lugares por los

que va pasando el nifio

gue esté yendo.

Evaluacion Reflexién

Se realizan las siguientes preguntas:

¢, Qué hicimos?

Cierre | ¢Para qué nos servird? 10 minutos
¢, Qué parte les gusté mas?

¢, Qué parte les gustdé menos?

¢ Para qué nos servira lo que hemos aprendido?

i | -
I.l'|_| ‘tu‘rn |t;r| Pagina 80 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295



F!turnltjn

Pagina 81 de 128 - Engrega de integridad

Lista de cotejo

Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295

75

Desempefio
Prueba diferentes formas de resolver una

N° Apellidos y Nombres determinada situacion relacionada con la
ubicacion y desplazamiento en el espacio.
Sl NO
1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella
2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé
3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash
4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani
5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit
6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica
7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael
8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia
9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson
Alessandra
10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco
11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair
12 MAZA SUAREZ, Antonella Itzel
13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel
14 PEREZ SANCHEZ, Yanina
15 RIVERA BURGA, Matias André
16 RIVERA BURGA, Yerik André
17 ROMAN CORDOVA, Josue
18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias
19 | SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy
20 SANCHEZ VILLARREAL, Ivana Tayz
21 | CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina
22 CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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SESION N° 2 Pizza matematica
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion . LE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Edad/seccion : 4 afos
1.4. Nivel : Inicial
1.5. Area : Matematica
1.6. Duracion : 60 minutos
1.7. Docentes : Leylith Olano Tangoa y Maricruz Rodrigo Davila
1.8. Fecha : 09/05/2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve Utiliza el conteo hasta| Utiliza el Los nifios Cartulina
problemas de 5, en situaciones | conteo utilizan el daplex
cantidad cotidianas en las que | hasta el 5 conteo a Cartulina
Traduce requiere contar, con la pizza | través de la amarilla
cantidades a empleando material | matematica pizza Plumones
expresiones concreto o su propio matematica Corrospun
numéricas cuerpo. buffer

SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagdgico/Actividad didactica Tiempo
Motivacion
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dinamica que consiste
en bailar una cancién infantil.
Soy una taza: https://www.youtube.com/watch?v=cgEnBkmcpuQ
Saberes previos
Al terminar la dindmica todos los estudiantes regresan a sus
lugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢ Qué baile hemos realizado?
- ¢Cuantas tazas hay?
- ¢Qué numero representa a una taza?
Problematizacion
Inicio Se les realiza la siguiente interrogante: 20 minutos

¢, Qué nimeros conocemos?

Proposito

Se menciona el propésito de la sesion: Hoy usaremos los

numeros del 1 al 5 para jugar a contar objetos y

representarlos.

Gestion y acompafiamiento

Comprensiéon del problema

Maria tiene cuatro afios de edad y esta noche ir4 a comer pizza
con su familia, su papa le dijo que podra comer una rebanada

por cada afio que ella tiene.
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Ubica las rebanadas de pizza.
Las tesistas presentan el siguiente problema:
Se pregunta:

- ¢ De quién habla el problema?

- ¢Qué pasa con Maria?

- ¢Cuantos afios tiene Maria?

- ¢Cuantas rebanadas de pizza comera Maria?
Busqueda de estrategias
Las tesistas junto a los nifios buscan la manera en que pueden
resolver el problema usando unas hojas de papel y plumones.
Representacion
Se representa la situacion utilizando una pizza grande que las
tesistas llevan a clase y se da solucion al problema.
Formalizacion
Desarrollo | Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y 30 minutos
realizan la explicacion:
Los nimeros no son otra que representar la cantidad de
objetos que necesitamos expresar, por ejemplo, en uno se
representa con el 1 o simplemente un punto, de igual
formael 20 el 3.
En la vida diaria también representamos cantidades y los
podemos hacer con cualquier método, esta vez lo haremos
con la pizza numérica.
Se hace entrega de una pizza a cada grupo de nifios y
comenzamos a representar cantidades de objetos
relacionandolos con la cantidad de puntitos de las rebanadas
de pizza.
Reflexion
Las tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢Cuantas rebanadas tiene su pizza?

- ¢ Cuéantos puntos hay en cada rebanada?

- ¢ Qué nimeros hemos trabajado?
Transferencia
Las tesistas invitan a los nifios a aplicar lo aprendido frente a sus
comparfieros, cada grupo saldra al frente y las tesistas iran
mencionando cantidades de objetos y ellos lo representaran en
Su pizza.

Evaluacion

Se realizan las siguientes preguntas:
¢, Qué hicimos?

Cierre ¢ Para qué nos servird? 10 minutos
¢, Qué parte les gustdé mas?

¢, Qué parte les gusté menos?

¢ Para qué nos servira lo que hemos aprendido?
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Utiliza el

situaciones cotidianas en las que

Desempefio
conteo hasta 5, en

N° Apellidos y Nombres requiere contar, empleando material

concreto 0 su propio cuerpo.
SI NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash

4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica

7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson Alessandra

10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella Itzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 SANCHEZ VILLARREAL, Ivana Tayz

21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 | CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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SESION N° 3 Puzle numérico
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion : ILE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Edad/seccion : 4 afos
1.4. Nivel : Inicial
1.5. Area : Matematica
1.6. Duracion : 60 minutos
1.7. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.8. 1.9. Fecha : 13/05/2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve Utiliza el conteo hasta| Establece Los nifios Papelote
problemas de 5, en situaciones | correspondenci | utilizan el Plumones
cantidad cotidianas en las que | a a traveés del puzzle Buffer
Traduce requiere contar, puzzle numeérico paral Imagenes
cantidades a empleando material | numérico desarrollar la | Papel bond
expresiones concreto o su propio | utilizando el corresponden
numéricas cuerpo. conteo hasta 10| cia.

SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagdgico/Actividad didactica Tiempo

Motivacién
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una

dinamica (mundo). ’.\ .'
i ine B
. gﬂg s i
Saberes previos TEE HT
Al terminar la dinamica todos los \.-1*_'_‘ :

estudiantes regresan a sus lugares y las <M
tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢,Qué juego hemos realizado?

- ¢Hasta qué numero saltaste?

Inicio - ¢Les ha gustado? 20 minutos
- ¢Recuerdan el tema que vimos la clase pasada?
- ¢, Sobre qué trataba?

- ¢Hasta qué numero vimos?

Problematizacion
Se les realiza la siguiente interrogante:
¢ Qué nameros siguen después del 5?
Propésito
Se menciona el propésito de la sesion: Hoy contaremos vy
reconoceremos cantidades utilizando el puzle numérico.
Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:

Cristian encontré un rompecabezas en su caja de juguetes,
pero este rompecabezas es sobre nimeros.
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Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y
realizan la explicacion:

Los puzles numéricos son rompecabezas de numeros y
estos sirven para contar, representar y ordenar cantidades
de objetos, los usamos para aprender los nimeros, en este
dia vamos a ordenar puzles numéricos hasta el nimero 10.
Se hace entrega a cada grupo el material y entre todos los
armamos.
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Reflexién

Las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢Qué hemos aprendido hoy?
- ¢Qué nimeros hemos trabajado?
- ¢Qué pasos hemos seguido para armar los puzles
numericos?
Transferencia
Las tesistas entregan una ficha de trabajo

Cierre Evaluacion 10 minutos
Se realizan las siguientes preguntas:
¢, Qué hicimos?
¢ Para qué nos servirq?
¢, Qué parte les gusté mas?
¢, Qué parte les gusté menos?
¢, Para qué nos servira lo que hemos aprendido?
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Lista de cotejo:
Desempefio
N° Apellidos y Nombres Establece correspondencia uno a uno
en situaciones cotidianas.
SI NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash

4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica

7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson Alessandra

10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella ltzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 | SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 SANCHEZ VILLARREAL, lvana Tayz

21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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Realiza correspondencia uno a uno uniendo a cada animal con su respectivo alimento
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SESION N° 4
Jugando a ordenar series de objetos

DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién : LE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Edad/seccion : 4 afos
1.4. Nivel : Inicial
1.5. Area : Matematica
1.6. Duracion : 60 minutos
1.7. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.8. Fecha : 16/05/2024

Jugando ordenamos series de objetos
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve problemas de Realiza Resuelve | Ordena los Objetos
cantidad seriaciones por| problemas | objetos desde | Botellas,
Traduce cantidades a tamafio de | alrealizar | lo mas pequefio| conos, frutas.
expresiones numéricas. hasta tres seriaciones| a lo mas grande
Comunica su comprension objetos. por tamafio| o de lo mas
sobre los nUmeros y las jugar con | grande a lo mas
operaciones diversos pequeiio.

Usa estrategias y objetos.

procedimientos de estimacion

y célculo.

SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagogico/Actividad didactica Tiempo
Inicio Motivacioén:

Las tesistas invitan a los nifios a realizar la siguiente dinamica
“sube y baja”.

https://www.youtube.com/watch?v=zI0t8JGOonM

Saberes previos:

¢, Qué es una seriacion? ¢ Cémo crees que podemos ordenar los
objetos? ¢Te gustaria jugar a ordenar objetos? ¢Cdémo lo
hariamos? ¢ Sera facil o dificil realizarlo?

Pedimos a los nifios y nifias que formen grupo de 5 integrantes y
a una sefial se forman ordenandose del mas pequefio al mas
grande.

-Respondemos interrogantes ¢ Por qué se han ordenado de esa
manera? ¢De qué otra manera podemos ordenarnos?
Propésito: los nifios y nifias jugaran con diferentes objetos a
realizar seriacion por tamafio.

Desarrollo | Comprension del problema:

La docente Leylith comenta que trajo muchos objetos como conos,
frutas, botellas. Pero que no sabe cdmo ordenarlas.

Comprenden el problema a través de interrogantes ¢Como
podemos ordenarlas?

2.-Busqueda de estrategias:

- Se ayuda a los nifios y nifias a proponer estrategias de solucion
mediante preguntas: ¢, Qué objetos observamos? ¢ Cémo son los
tamafos de los objetos? ¢ Todos los objetos seran iguales? ¢ Por
qué? ¢ En qué se diferencian? ¢ Cémo podemos ordenarlos?
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¢, Como lo harias t0? ¢ De qué otra manera podemos ordenar los
objetos?

- La docente invita a los nifios y nifias a explorar y describir los
objetos mencionando los tamafios, las formas, haciendo
comparaciones entre ellos.

- Luego de la exploracién de los objetos sugerimos a los nifios a

ordenar los objetos del mas pequefio al mas grande o del mas

grande al mas pequefio.

- La docente guia a cada grupo en el proceso de ordenamiento de
los objetos formulando preguntas ¢ Cémo pueden ordenar las

frutas? ¢ Por qué? ¢ De qué otras formas pueden ordenar las

frutas? ¢ Por qué? ¢ Como puedes ordenar los conos? ¢ De qué

otra forma puedes ordenar los conos? ¢ Por qué?

- La docente pide a un nifio por grupo que explique cémo

ordenaron los objetos.

- La docente pide a los grupos que presenten sus trabajos de
seriaciones, por ejemplo:

- Ordenamos las frutas de pequefio a grande.

- Ordenamos los conos de los mas grandes a las mas pequefias.

- La docente va acompafiando a cada grupo de nifios y va

fortaleciendo los aprendizajes de los nifios brindandoles

retroalimentacion reflexiva ¢ Cémo ordenaste las frutas? ¢ La

ordenaste de la mas pequefia a la mas grande? ¢ De qué otra

forma mas puedes ordenarla?

3.-Representacion:

Dialogamos con los nifios (as) y les preguntamos:

¢, Que hicimos para ordenar los

objetos? ¢ De qué otra manera mas
podemos ordenar los objetos? ¢ Te
gustaria dibujar lo que hiciste?

-La docente les presenta en una
mesa varios materiales como:
papel bond, pinturas, crayolas,
etc.

-Cada nifio elige que materiales
utilizara, coge los materiales
que empleara para su
representacion.

-Acompafa a cada estudiante a representar mediante dibujos
como ordenaron los objetos. Felicitamos y alentamos sobre el
trabajo que vienen realizando y reconoce su esfuerzo.

-Los niflos (as) presentan y socializan su criterio de como
ordenaron los objetos.

4.-Formalizacion.

-La docente fija el aprendizaje de los nifios sobre los criterios que

tomaron en cuenta para resolver la situacion planteada para ello

realiza algunas preguntas a los nifios y nifias:

¢, Qué tuvieron en cuenta para ordenar los objetos? ¢Cémo los

ordenaron?

-A partir de las respuestas que los nifios y nifias dan se concluye

que para ordenar una coleccién de objetos podemos tomar en

cuenta algunas caracteristicas como grosor, tamafio y tonalidad
de color.

5.-Reflexion:

-La docente da la iniciativa para que los nifios y nifias reflexioneny

elaboren junto con ellos una ruta sobre los pasos que se debe

seguir para formar una seriacién primero, observar con mucha
atencion la colecciéon de objetos y luego determinar en que se
diferencian o se parecen entre si, segundo colocar estos objetos
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y del mas grande al mas pequefio.

de lo méas grande a lo mas pequefio.

uno al lado de otro para encontrar un orden, tercero ordenar la
coleccién de objetos por ejemplo del més pequefio al mas grande

Ordena los objetos desde lo mas pequefio alo mas grande o

Cierre EVALUACION
= ¢ Qué aprendi?

= ¢En qué me servira lo aprendido hoy?

= ¢ Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como lo superaste?

.:!turnltm
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Lista de cotejo
Desempefio
N° Apellidos y Nombres Realiza seriaciones por tamafio
de hasta tres objetos.
SI NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella
2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé
3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash
4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani
5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit
6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica
7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael
8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia
9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson Alessandra

10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella ltzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 SANCHEZ VILLARREAL, Ilvana Tayz

21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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REPRESENTAR SU PROPIA SERIACION A TRAVES

PEQUENO A

GRANDE A

Nombre:

Fecha:
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SESION N° 5
La pelota caliente

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién : ILE.I. N° 305 “Monterrey”

1.2. Lugar : Nueva Cajamarca

1.3. Edad/seccién : 4 afios

1.4. Nivel > Inicial

1.5. Area : Matematica

1.6. Duracion : 60 minutos

1.7. Docentes . Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila

1.8. Fecha : 20/05/2024

APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales

Resuelve problemas |Utiliza el conteo hasta 5,| Utiliza el Los nifios Papelote
de cantidad en situaciones cotidianas| conteo representan Plumones
Comunica su en las que requiere hasta el 5 | cantidades a | Pelota Buffer
comprensién sobre los contar, empleando jugando la | través del Carton
nameros y las material concreto o su | pelota juego. Chapitas
operaciones propio cuerpo. caliente. Bolitas de hilog

SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Proceso pedagogico/Actividad didactica Tiempo

Motivacién
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dinamica que consiste
en bailar una cancion infantil. Saco una manita:
https://www.youtube.com/watch?v=gAzEQiFc-qU
Saberes previos
Al terminar la dinamica todos los estudiantes regresan a sus
lugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢ Qué baile hemos realizado?
- ¢Les hagustado?
- ¢Sobre qué se hablaba en la cancion?
Inicio - ¢Qué parte del cuerpo se ha empleado?
- ¢Cuantos dedos tenemos en una mano?
Problematizacion
Se les realiza la siguiente interrogante:
¢ Puedes calcular réapido cuantos dedos hay en una mano?
Propdsito
Se menciona el propésito de la sesién: Hoy representaremos
cantidades con los dedos de las manos jugando la pelota
caliente.
Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:
Anita y sus companieros estuvieron jugando “la pelota
caliente” pero ella se siente muy triste porque se le hace
dificil representar cantidades con los dedos.

20 minutos
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Vamos a ayudarle:
Se pregunta:
- ¢De quién habla el problema?
- ¢Qué pasa con Anita?
- ¢Qué eslo que ella no sabe hacer?
- ¢Como podemos ayudarle?
Desarrollo | Busqueda de estrategias
Las tesistas entregan el material a los nifios y les piden organizar
las manitos con las cantidades de objetos que aparecen en las
fichas y asi practicaran durante unos minutos. Representacion
Cada nifio sale al frente y representa cantidades de objetos que
mencionan las tesistas pero lo hacen con los dedos de sus
manos.
Formalizacién
Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares
y realizan la explicacion: Los nimeros cuando son en
cantidades pequefias, menos de 10, se puede 30 minutos
representar con los dedos de las manos.
Hoy vamos a practicar esta representacién a través del
juego la pelota caliente que se desarrolla de la siguiente
manera:
Todos los participantes se organizan en modo asamblea, la
maestra mencionard una cantidad de objetos, cuatro peras y hara
entrega de la pelota a un estudiante, este tendra que representar
la cantidad con sus dedos mientras la pelota gira a la derecha de
nifio en nifio, en cuanto el estudiante da la respuesta la pelota se
guema y el nifio que la tiene serd el préximo que representara la
cantidad del objeto con sus dedos, asi se jugara hasta que la
mayoria de los nifios hayan participado.
Reflexion
Las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢ Qué hemos aprendido hoy?
- ¢ Qué numeros hemos trabajado?
- ¢Qué pasos hemos seguido para jugar la pelota caliente?
Transferencia
Las tesistas invitan a todos los estudiantes a ocupar sus lugares
y se les repartira los materiales de trabajo y ubicaran las pelotas
de tela en cada cantidad de chapas que
corresponde.
Evaluacion
Cierre Se realizan las siguientes preguntas:
¢, Qué hicimos? 10 minutos
¢ Para qué nos servird?
¢, Qué parte les gusté mas?
¢, Qué parte les gusté menos?
¢Para qué nos servird lo gque hemos aprendido?
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NO

Apellidos y Nombres

Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las

q

empleando sus manos.

Desempefio

ue requiere contar,

Sl

NO

BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash

CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

FASABI PEREZ, Alisson Angelica

FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

GUEVARA VELASQUEZ, Madisson Alessandra

10

HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11

MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12

MAZA SUAREZ, Antonella Itzel

13

OBLITAS AGUILAR, Cielo ltzel

14

PEREZ SANCHEZ, Yanina

15

RIVERA BURGA, Matias André

16

RIVERA BURGA, Yerik André

17

ROMAN CORDOVA, Josue

18

RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19

SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20

SANCHEZ VILLARREAL, Ivana Tayz

21

CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22

CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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SESION N° 6
¢Cuanto pesa...?
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién : LE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Edad/seccion : 4 afos
1.4. Nivel : Inicial
1.5. Area : Matematica
1.6. Duracion : 60 minutos
1.7. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.8. Fecha : 23/05/2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve Establece Establece relaciones | Los nifios Buffer
problemas de relaciones | con el uso de la identifican Objetos
cantidad entre los balanza para pesar mediante la Materiales
Traduce cantidades objetos de su | diferentes objetos, balanza que didacticos
a expresiones entorno segin | comparando y pesa masy Papelote
numéricas Su peso. utilizando expresiones| que pesa Plumones

“‘pesa mas” “pesa menos.
menos”
SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagogico/Actividad didactica Tiempo

Motivacién
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dinamica que consiste
en bailar una cancion infantil.
Camino por la selva:
https://www.youtube.com/watch?v=Y_ Qr50S0-B8
Saberes previos
Al terminar la dinamica todos los estudiantes regresan a sus
lugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢Qué baile hemos realizado?
- ¢Les hagustado?
Inicio - ¢Sobre qué se hablaba en la cancion? 20 minutos
- ¢Qué animales se han mencionado?
- ¢Serdn muy pesados?
- ¢Cudles seran mas pesados?
- ¢Cudles serdn mas livianos?
Problematizacion
Se les realiza la siguiente interrogante:
¢,Como puedo saber si un objeto es pesado o liviano?
Propdsito
Se menciona el propésito de la sesion: Hoy vamos a comparar
pesos de diferentes objetos usando una balanza creativa.
Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:

—
I_-| | ‘t rn |tjn Pégina 99 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295


https://www.youtube.com/watch?v=Y_Qr50S0-B8

—
I.'| ] ‘t Urn |tjn Pégina 100 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295

94

La profesora Leylith esta teniendo dificultades trajo a clases
unos objetos, pero siente mucho cansancio en sus manos ¢ qué
creen que le esta sucediendo?

Se pregunta:

- ¢De quién habla el problema?

- ¢Qué cosas tendra la profesora?

- ¢Qué objeto pesa mas y cual pesa menos?
Desarrollo - ¢Porque creen que la lata pesa mas?

- ¢Porque creen que la esponja pesa menos?
Busqueda de estrategias
Las tesistas piden soluciones a los nifios a través de una lluvia de
ideas.
Representacion
Un representante de cada grupo se pone de pie y explica la
solucion que su grupo cree que es la correcta.
Formalizacion
Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y realizan
la explicacion: 30 minutos
Los objetos tienen un peso, algunos son mas pesados que otros
y la manera en que podemos averiguarlo es usando una balanza,
en esta oportunidad lo haremos a través de una balanza pequefia
de madera, ejemplo, colocaremos una papa en lado y en la otra
un limén, también colocamos un mango y un atin, ademas se
usara materiales didacticos de su misma aula, se coloca en la
balanza y determinamos cual es el mas pesado y cuéal es el
liviano, este tipo de ejemplos lo realizara cada nifio saliendo al
frente con dos objetos y dira cual es el pesado y cuél es el liviano.
Reflexion
Las tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢Qué hemos aprendido hoy?

- ¢ Qué nimeros hemos trabajado?

- ¢ Qué pasos hemos seguido para saber cuanto pesa

cada objeto?

Transferencia

Las tesistas invitan a todos los estudiantes a ocupar sus
lugares, mencionan que el peso de las cosas se utiliza para
muchas cosas y pediran ejemplos a los estudiantes.
Evaluacion

Se realizan las siguientes preguntas: 10 minutos
Cierre ¢, Qué hicimos?

¢ Para qué nos servird?

¢, Qué parte les gusté mas?

¢, Qué parte les gusté menos?

¢ Para qué nos servird lo que hemos aprendido?
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Lista de cotejo
Desempefio
N° Apellidos y Nombres Establece relaciones entre los
objetos de su entorno segun su
peso
SI NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash

4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica

7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson Alessandra

10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella ltzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 | SANCHEZ VILLARREAL, Ivana Tayz

21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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SESION N° 7
Construyendo con figuras geométricas
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion : LE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Directora : Gloria Janeth Velasquez Aliaga
1.4. Edad/seccion : 4 afos
1.5.  Nivel : Inicial
1.6. Area : Matematica
1.7. Duracién : 60 minutos
1.8. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.9. Fecha : 27/05/2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve Establece relaciones entre| Identifican las | Crean objetos | Buffer
problemas de los objetos de su entorno | figuras al usar Cartulina
cantidad segun sus caracteristicas | geométricas | diversas Imagenes
Traduce perceptuales al comparar | relacionando | figuras Papel bond
cantidades a y agrupar aquellos objetos| entre los geomeétricas.
expresiones similares que le objetos de su
numeéricas sirven para algun fin. entorno.

SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagdgico/Actividad didactica Tiempo

Motivacioén
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dinamica que
consiste en cantar una cancion infantil.
Figuras geométricas:
https://www.youtube.com/watch?v=gXwaoP2PTTg
Saberes previos
Al terminar la dindmica todos los estudiantes regresan a sus
Iugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:

¢, Qué cancién hemos cantado?

¢Les ha gustado?
Inicio - ¢Sobre qué se hablaba en la cancién? 20 minutos
¢ Qué figuras se han mencionado?
¢En qué objetos podemos encontrarlos?
¢, Qué son las figuras geométricas?

Problematizacion
Se les realiza la siguiente interrogante:
¢, Qué cosas se pueden construir con las figuras
geomeétricas?

Propdsito
Se menciona el propdsito de la sesion: Hoy vamos a crear
objetos uniendo varias figuras geométricas.
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Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:
Observa la siguiente imagen.
Desarrollo “ 30 minutos

¢ Qué figuras geométricas encuentras?

Se pregunta:
- ¢Qué sucede en laimagen?
- ¢Qué es lo que tienes que hacer?
- ¢Qué figuras geométricas conoces?
- ¢Cuéles observas?
- ¢Cuantos hay en total?

BUsqueda de estrategias

Las tesistas piden soluciones a los nifios a través de una lluvia
de ideas.

Representacion

Las tesistas entregan las figuras geométricas hechas de
cartulina a cada nifio y les piden utilizarlos para saber cuantas
y que figuras hay en la imagen de la casa.

\./
O~
T\

Formalizacion

Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y
realizan la explicacion:

Existen varias figuras geométricas que las podemos ver en
muchas cosas de la ciudad, por ejemplo:

i
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Reflexion
Las tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢ Qué hemos aprendido hoy?

- ¢Qué nimeros hemos trabajado?

- ¢Qué figuras geométricas has logrado conocer?

- ¢ Qué pasos hemos seguido para saber cuantas

figuras geométricas habia en la casita?
Transferencia
Las tesistas invitan a todos los estudiantes a ocupar sus
lugares y les piden que cada nifio cree su propio objeto
utilizando las figuras geométricas de cartulina que se les hizo
entrega, finalmente cada uno presenta su figura la cantidad y
gue figuras ha realizado.
Evaluacion
Cierre Se realizan las siguientes preguntas: 10 minutos

¢, Qué hicimos?
¢ Para qué nos servira?
¢ Qué parte les gusté mas?
¢, Qué parte les gusté menos?
¢ Para qué nos servira lo que hemos aprendido?

i | -
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Lista de cotejo

Desempefio
Establece relaciones entre los
objetos de su entorno segun sus
N° Apellidos y Nombres caracteristicas perceptuales al
comparar y agrupar aquellos
objetos similares que le sirven
para algun fin.
Sl NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash

4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica

7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson Alessandra

10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella Itzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 SANCHEZ VILLARREAL, Ilvana Tayz

21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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SESION N° 8
Atrapa pelotas
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion : LE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Directora : Gloria Janeth Velasquez Aliaga
1.4. Edad/seccion . 4 afos
1.5. Nivel : Inicial
1.6. Area : Matematica
1.7. Duracion : 60 minutos
1.8. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.9. Fecha : 30/05/2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve Utiliza el conteo hasta| Utiliza diferentes Realizan el Buffer
problemas de 5, en situaciones estrategias parala | conteo a Ula Ula
cantidad cotidianas en las que | ubicacion y través del Pelotas
Traduce requiere contar, desplazamiento en| juego usando | Cinta de
cantidades a empleando material | el espacio el aro atrapa | embalaje
expresiones concreto 0 su propio | encestando la pelotas.
numéricas cuerpo. maxima cantidad

de pelotas.
SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagd6gico/Actividad didactica Tiempo

Motivacién
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dindmica que consiste
en cantar una cancion infantil.
Cinco dedos: https://www.youtube.com/watch?v=ECxsXHItBZA
Saberes previos
Al terminar la dinamica todos los estudiantes regresan a sus
lugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢Qué baile hemos realizado?

- ¢Les hagustado?

- ¢Sobre qué se hablaba en la cancion?
Inicio - ¢ Cuéantos dedos tenemos? 20 minutos
- ¢ Puedes contarlos?

Problematizacion
Se les realiza la siguiente interrogante:
¢Cuantos dedos tenemos en total?

Propdsito

Se menciona el propésito de la sesion: Hoy vamos a atrapar
muchas pelotas haciendo uso del aro atrapa pelotas para
practicar a contar los nameros.
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Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:

Carmen estaba jugando con su aro atrapa
pelotas y cuando lanzé le quedaron muchas pelotas
atrapadas en el aro, pero ella no

sabia contar. ¢ Puedes ayudarla?

Desarrollo

Se pregunta:
- ¢De quién habla el problema? 30 minutos
- ¢Qué pasa con Carmen?
- ¢Qué es lo que ella tiene que hacer?
- ¢Como puedes ayudarle a contar?
- ¢Crees que pueda contar usando los dedos de sus
manos?

Busqueda de estrategias

Las tesistas piden soluciones a los nifios a través de una lluvia de
ideas.

Representacion

Un representante de cada grupo se pone de pie y explica la
solucion que su grupo cree que es la correcta.

Formalizacion

Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y realizan
la explicacion:

Para realizar el conteo de nimeros es necesario asociarlos con
objetos de nuestra vida diaria, o con una parte de nuestro cuerpo,
como es nuestras manos, para jugar con el aro atrapa pelotas
tenemos que saber contar y para eso vamos a practicar.

Después de haber practicado los nUmeros de memoria las tesistas
paiian a los nifios al patio p ara jugar con el aro atrapa pelotas.

,
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Reflexion
Las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢Qué hemos aprendido hoy?
— ¢ Qué numeros hemos trabajado?
- ¢Hasta qué numeros ya sabes contar?
- ¢ Como se juega con el aro atrapa pelotas?
- ¢ Para qué sirve este juego?

Transferencia

Las tesistas invitan a todos los estudiantes a ocupar sus lugares,
realizan varias demostraciones haciendo uso del aro para que los
nifilos en puedan contar rapidamente la

cantidad de pelotas.

Evaluacion

Se realizan las siguientes preguntas:

¢, Qué hicimos?

Cierre ¢ Para qué nos servira? 10 minutos
¢, Qué parte les gusté mas?

¢, Qué parte les gusté menos?

¢ Para qué nos servira lo que hemos aprendido?

—
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Lista de cotejo

Desempefio

N° Apellidos y Nombres Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material
concreto 0 su propio cuerpo.

SI NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash

4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica

7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson
Alessandra
10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella Itzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 SANCHEZ VILLARREAL, Ilvana Tayz

21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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SESION N° 9
Tumba lata
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién : LLE.l. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Directora : Gloria Janeth Velasquez Aliaga
1.4. Edad/seccion : 4 afos
1.5. Nivel : Inicial
1.6. Area : Matematica
1.7. Duracion : 60 minutos
1.8. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.9. Fecha : 03/06/2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias | Materiales
Resuelve Usa algunas expresiones| Expresan la Realizan el Buffer
problemas de que muestran su cantidad de hasta| juego de Latas
cantidad comprension acerca de | 10 objetos tumba lata Pelota
Traduce la cantidad, el tiempo y | durante el juego | para expresar
cantidades a el peso “muchos”, usando la nocién de
expresiones “pocos”, “pesa mucho”, | expresiones cantidad
numéricas “pesa poco”, “antes” o | acerca de la mucho y

“después” en situaciones| cantidad “muchos| pocos.
cotidianas. y pocos”
SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagégico/Actividad didactica Tiempo

Motivacion
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dinamica que consiste
en cantar una cancion infantil.
Mucho y poco: https://www.youtube.com/watch?v=8wvvsCbMNjw
Saberes previos
Al terminar la dindmica todos los estudiantes regresan a sus
lugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢ Qué baile hemos realizado?
Inicio - ¢Les hagustado? 20 minutos

- ¢ Sobre qué se hablaba en la cancion?

- ¢Qué significa mucho?

- ¢Qué significa poco?

- ¢Un Helado es poco o mucho?

- ¢Para que serviran las palabras mucho y poco?
Problematizacion
Se les realiza la siguiente interrogante:

¢, Qué diferencia hay entre poco y mucho?

Propdésito

Se menciona el propésito de la sesion: Hoy vamos a determinar
cantidades utilizando el juego tumba latas para expresar la
nocion de cantidad, poco y mucho.
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Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:

Ricardo y Vanesa estan jugando la tumba
lata, Ricardo tira y tumba 4 latas, Vanesa tira
y logra tumbar 2 lat

Desarr
ollo

¢, Quién de ellos tumbé pocas latas?
Se pregunta: 30 minutos
- ¢De quién habla el problema?
- ¢Cémo se llaman los nifios?
- ¢Qué estan haciendo?
- ¢Qué pide encontrar en la pregunta?
- ¢Cuantas latas tumbo Ricardo?
- ¢Cuantas latas tumbé Vanesa?
- ¢Cuél de ellos tumbé muchas latas?
BUsqueda de estrategias
Las tesistas piden soluciones a los nifios a través de una lluvia de
ideas.
Representacion
Cada nifio explica la solucién que cree que es la correcta.
Formalizacion
Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y realizan
la explicacion:
El juego de latas trata de lanzar la pelota en direccién a las
latas que estan previamente en forma de pirAmide, la meta es
tumbar la mayor cantidad posible de latas. Este juego ayuda a
determinar a través de la comparacion la nocién de cantidad,
la cual trata de definir si la cantidad de los objetos es poco o
es mucho.
Reflexion
Las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢ Qué hemos aprendido hoy?
— ¢ Qué numeros hemos trabajado?
- ¢COmo puedo saber si una cantidad es mucho o es poco?
- ¢ Qué pasos hemos seguido para saberlo?
Transferencia
Las tesistas invitan a todos los estudiantes a ocupar sus lugares,
frente a todos los estudiantes, las tesistas empiezan a jugar y los
nifios van diciendo en coro quien de ellas tumba muchos o pocas
latas.
Evaluacion
Cierre Se realizan las siguientes preguntas: 10 minutos
¢, Qué hicimos?
¢ Para qué nos servira?
¢, Qué parte les gusté mas?
¢, Qué parte les gustdé menos?
¢ Para qué nos servira lo que hemos aprendido?

(o |
I_-| | ‘t rn |tjr| Pégina 111 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295



—
I.'| ] ‘t Urn |tjn Pégina 112 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295

106

Lista de cotejo

Desempefio

Usa algunas expresiones
gue muestran su
comprension acerca de la
N° Apellidos y Nombres cantidad, el tiempo y el peso
“muchos”, “pocos”, “pesa
mucho”, “pesa poco”, “antes’
o “después” en situaciones
cotidianas.

Sl NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash

4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica

7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson
Alessandra
10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella ltzel

13 | OBLITAS AGUILAR, Cielo ltzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 SANCHEZ VILLARREAL, Ivana Tayz

21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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SESION N° 10
Nos ubicamos arriba abajo
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién : LE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Directora : Gloria Janeth Velasquez Aliaga
1.4. Edad/seccion : 4 afos
1.5. Nivel : Inicial
1.6. Area : Matematica
1.7. Duracion : 60 minutos
1.8. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.9. Fecha : 06 /06 /2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio | Evidencias | Materiales
Resuelve Se ubica a si mismo y ubica objetos| Se ubica | Los nifios Imagenes
problemas de en el espacio en el que se asi resuelven Sillas
forma, encuentra; a partir de ello, organiza| mismo los Mochilas
movimiento y sus movimientos y acciones para | utilizando| problemas | Cartucheras
localizacién desplazarse. Utiliza expresiones | diferente | planteados | Colores
Usa estrategias como “arriba”, “abajo”, “dentro”, S arriba,

y “fuera”, “delante de”, “detras de”, | estrategi | abajo.
procedimientos |“encima”, “debajo”, “hacia adelante”| as para
para orientarse y “hacia atras”, que muestran las | orientars
en el espacio relaciones que establece entre su | e en el

cuerpo, el espacio y los objetos que| espacio.

hay en el entorno
SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Proceso pedagdgico/Actividad didéactica Tiempo

Motivacién
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dinamica que
consiste en bailar una cancién infantil.
El baile del cuerpo: https://www.youtube.com/watch?v=cyy|Z-
TIOFEM
Saberes previos
Al terminar la dindmica todos los estudiantes regresan a sus
lugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢Qué baile hemos realizado?

- ¢Qué mencionaba la cancién?
Inicio Problematizacion 20 minutos
Se les realiza la siguiente interrogante:

¢Saben que es ubicacion?

Propdsito

Se menciona el propésito de la sesion: Queridos nifios hoy nos
divertiremos y aprenderemos a ubicarnos con el cuento
“arriba, abajo”.
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Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:
Fabricio estd yendo a juagar abajo del arbol, pero
escuche que le llamaba a la mariquita ven que estoy
acé arriba, también dijo esa nube esta muy linda que
esta abajo en el cielo.
Situacion problematica
Desarrollo
-
- o -
- o~ {
a
€
E )
» ‘ |
! 30 minutos

X |
\ el o0

Se pregunta:

- ¢ Cémo podemos hacer para ayudarle a que el aprenda lo
que esta arriba y lo que esté abajo?

- ¢ Qué hay arriba de Fabricio y que hay abajo de Fabricio?

- ¢ Creen que la nube realmente se encuentra debajo de
Fabricio?

- ¢Dénde esta ubicado el gras que esta pisando Fabricio?

Busqueda de estrategias

Las tesistas invitan a los nifios que planteen sus alternativas de

solucion. Para ello, preguntarles: ¢ El sol se encuentra arriaba o

abajo de Fabricio? ¢Quiénes estan abajo de la nube? ¢Qué

podemos ver que estan arriba? y ¢ Que podemos ver que estan

abajo?

Representacion

Las tesistas invitan a los nifios a vivenciar con un juego donde se

evidencia la ubicacion espacio “arriba y abajo” asi mismo se va

haciendo preguntas, ¢que se encuentra arriba de la mesa? ¢el

piso esta arriba o abajo?

Formalizacion

- Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y
realizan la explicacion:

- La maestra enfatiza el tema mencionando lo importante de
saber nuestras ubicaciones.

- Se refuerza el uso de nociones “arriba y abajo” utilizando
material concreto.

- Conversa y reflexiona con los estudiantes sobre la ubicacion
de las imagenes que se realiz6 durante el cuento.

- Se planea otras situaciones problematicas y desarrollan hojas
de aplicaciones.

Transferencia

- Las tesistas invitan a los nifios a aplicar lo aprendido fuera del
aula donde ellos mismos expresaran lo que esta “arriba 'y
abajo”.
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Cierre

Evaluacion Reflexién

Se realizan las siguientes preguntas:

¢, Qué hicimos?

¢Para qué nos servira?

¢, Qué parte les gusté mas?

¢, Qué parte les gustdé menos?

¢ Para qué nos servira lo que hemos aprendido?

10 minutos
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Lista de cotejo

Desempefio
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir
N° Apellidos y Nombres de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Utiliza
expresiones como “arriba”,
“abajo”, “dentro”, “fuera delante de”,
“de”, “encima”, “debajo’l “detras “hacia
“hacia atras”, que adelante” y n las
muestra establece entr¢ relaciones que o,
Su cuerpo objetos que| el espacio y los
hay en el ento rno
Sl NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé
CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos
Sabash

CONTRERAS ABAD, Linda Estefani
CULQUI CARRASCO, Keila Marvit
FASABI PEREZ, Alisson Angelica
FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael
FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia
GUEVARA VELASQUEZ, Madisson
Alessandra

10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian
Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair
12 MAZA SUAREZ, Antonella Itzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias
19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy
20 SANCHEZ VILLARREAL, Ivana Tayz
21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina
22 | CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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SESION N° 11

El cartén de la suma
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién : LE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Directora : Gloria Janeth Velasquez Aliaga
1.4. Edad/seccion : 4 afos
1.5. Nivel > Inicial
1.6. Area : Matematica
1.7. Duracion : 60 minutos
1.8. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.9. Fecha : 10/06/2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve Utiliza el conteo hasta 5,| Utiliza el conteo| Resuelve Buffer
problemas de |en situaciones cotidianas| de objetos para | problemas de Cartén
cantidad en las que requiere realizar la suma| suma usando Imagenes
Traduce contar, empleando segln la chapitas para el | Conos
cantidades a material concreto o su | cantidad dada. | conteo en el Papel bond
expresiones propio cuerpo. carton de la Plumones
numéricas suma de una Chapitas

cifra hasta el 10. | Fideos
SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedagdgico/Actividad didactica Tiempo

Motivacién
Las tesistas saludan y comienzan entonando una cancion
titulada “Cinco patitos” y una rima que incluya nimeros y conteo
para captar la atencién de los nifios. Saberes previos
Al terminar la motivacién todos los estudiantes regresan a sus
lugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢Qué hemos realizado?

- ¢De qué trataba la cancién?

- ¢ylarima?

- ¢ustedes ya saben sumar?

- ¢saben que significa agregar objetos?

Inicio - ¢Como puedo saber cuantas frutas hay en una canasta? [20 minutos
Problematizacién
Se les realiza la siguiente interrogante:
¢ Cémo se desarrollan las sumas?

Propdsito
Se menciona el propésito de la sesion: Hoy vamos a sumar
utilizando el cartén de las sumas y colocando fichas sobre
él para obtener el resultado.
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Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:

Rocio y Claudio compraron frutas para realizar una ensalada
de frutas, Rocid tiene 3 manzanas y Claudio tiene una sandia.
¢Cuantas frutas tendran al juntarlas?

Desarrollo | Se pregunta:

- ¢De quién habla el problema?

- ¢Qué pasa con los nifios?

- ¢Qué es lo que han comprado?

- ¢Qué fruta compré Rocio?

- ¢Qué fruta compro Claudio?

- ¢Qué te pide encontrar?

Busqueda de estrategias
Las tesistas piden soluciones a los nifios a través de una lluvia | 30 minutos
de ideas.

Representacion
Cada nifio se pone de pie y explica la solucién que cree que es
la correcta.

Formalizacion
Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y
realizan la explicacion:

El carton de la suma se utiliza para realizar sumas de muchos
nameros que queramos, lo usamos contando tapitas de acuerdo
a lo que dice el problema.
La suma es unir dos nimeros para saber cuanto retiinen entre
ambos.
Reflexion
Las tesistas realizan las siguientes preguntas:

- ¢ Qué hemos aprendido hoy?

- ¢ Qué nimeros hemos trabajado?

- ¢Qué es la suma?

- ¢Como se usa el cartén de la suma?
Transferencia
Las tesistas invitan a todos los estudiantes a ocupar sus lugares,
luego uno a uno irdn invitando salir al frente y realizar la suma de
un problema que ellas le plantean al instante.
Evaluacion
Cierre Se realizan las siguientes preguntas: 10 minutos
¢, Qué hicimos?
¢ Para qué nos servira?
¢, Qué parte les gusté mas?
¢, Qué parte les gustdé menos?
¢, Para qué nos servira lo que hemos aprendido?
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Lista de cotejo

Desempefio

N° Apellidos y Nombres Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio
cuerpo.

SI NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos
Sabash
4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica

7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson
Alessandra

10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian
Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella ltzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 | SANCHEZ VILLARREAL, Ivana Tayz

21 | CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 | CHAVEZ BAUTISTA, Valentino

Fabricio
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SESION N° 12
Aprendo a seriar fideos por forma
DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién : LE.I. N° 305 “Monterrey”
1.2. Lugar : Nueva Cajamarca
1.3. Edad/seccién : 4 afios
1.4. Nivel : Inicial
1.5. Area : Matematica
1.6. Duracién : 60 minutos
1.7. Docentes : Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodrigo Davila
1.8. Fecha : 13/06/2024
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Competencia Desempefio Criterio Evidencias Materiales
Resuelve Realiza Compara y ordena | Realizan collares | Buffer
problemas de seriaciones por| objetos de 3 formas | usando fideos Fideos llo
cantidad tamafio de mencionado la haciendo pabilo
Traduce cantidades hasta tres caracteristica que seriaciones por Materiales
a expresiones objetos. utilizo para realizar | formas. didacticos
numeéricas la seriacion. del aula.

SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Proceso pedago6gico/Actividad didactica Tiempo

Motivacién
Las tesistas ingresan al aula y saludan amablemente a los
estudiantes e invitan a todos a realizar una dinamica que
consiste en cantar una cancion infantil.
La cancion de los colores:
https://www.youtube.com/watch?v=DsX3N4MBOGM
Saberes previos
Al terminar la dindmica todos los estudiantes regresan a sus
Iugares y las tesistas realizan las siguientes preguntas:
¢, Qué cancién hemos realizado?
¢Les ha gustado?
Inicio - ¢ Sobre qué se hablaba en la cancion? 20 minutos
¢, Qué colores se han mencionado?
¢, Qué otros colores conoces?
¢En qué podemos usar los colores?
¢Seran importantes los colores?
Problemat|za0|on
Se les realiza la siguiente interrogante:
¢,De qué manera nos pueden servir los fideos para
realizar patrones?
Propdsito
Se menciona el propésito de la sesion: Hoy vamos a
formar patrones utilizando los fideos de diferentes
formas para lograr realizar seriaciones de objetos.
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Gestion y acompafiamiento
Comprensién del problema
Las tesistas presentan el siguiente problema:

Isabel se fue de compras al
supermercado y vio diferentes formas de fideos, lo
interes6 mucho que compré de 3 formas, al llegar a
Desarrollo su casa su mama lo propone un reto que deberia
hacer una seriacion

Se pregunta:
- ¢De quién habla el problema?
- ¢Qué esta haciendo Isabel?
- ¢ Qué formas de fideo tiene?
- ¢ Cuantos fideos tiene Isabel?
- ¢Como podemos ayudarle?
Busqueda de estrategias 30 minutos
Las tesistas piden soluciones a los nifios a través de una lluvia
de ideas.
Representacion
Las tesistas proporcionan el ilo pabilo y los fideos de
diferentes formas a cada nifio y arman su collar realizando
la seriacion por forma y explica la solucion que cree que es
la correcta.
Formalizacion
Las tesistas invitan a los nifios a sentarse en sus lugares y
realizan la explicacion:
Los patrones l6gicos son seriaciones que tienen un orden en
sus colores, tamafios, formas, pesos o alguna caracteristica
gue tenga relacion entre todos los objetos, se van ubicando
teniendo un orden; este tipo de patrones se pueden observar
en muchos objetos de nuestra vida diaria, como en puertas y
ventanas, en la ropa, en la comida, en las casa, en los
sembrios, etc.
Reflexion
Las tesistas realizan las siguientes preguntas:
- ¢Qué hemos aprendido hoy?
- ¢ Qué nimeros hemos trabajado?
- ¢Qué pasos hemos seguido para ordenar los tapers?
- ¢Qué es un patrén légico?
- ¢Qué son las seriaciones?
Transferencia
Las tesistas invitan a todos los estudiantes a ocupar sus
lugares, indican a seguir creando nuevas seriaciones, distintas
a las que ya se hizo, cada grupo forma su propia serie y luego
explica a sus compafieros cudl es su patron logico que han
utilizado.
Evaluacion
Se realizan las siguientes preguntas:
Cierre ¢, Qué hicimos? 10 minutos
¢ Para qué nos servird?
¢ Qué parte les gustdé mas?
¢, Qué parte les gusté menos?
¢ Para qué nos servird lo que hemos aprendido?
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Lista de cotejo
Desempefio
N° Apellidos y Nombres Realiza seriaciones por tamafio de hasta
tres objetos.
SI NO

1 BAIQUE VASQUEZ, Lia Antonella

2 BURGA LOPEZ, Thiago Mbappé

3 CHUJANDAMA VILLARREAL, Carlos Sabash

4 CONTRERAS ABAD, Linda Estefani

5 CULQUI CARRASCO, Keila Marvit

6 FASABI PEREZ, Alisson Angelica

7 FERNANDEZ QUISPE, Stefano Gael

8 FERNANDEZ RUIZ, Emely Sofia

9 GUEVARA VELASQUEZ, Madisson
Alessandra
10 HUAMAN BUSTAMANTE, Adrian Francco

11 MARTINEZ LOPEZ, Alexander Jhair

12 MAZA SUAREZ, Antonella ltzel

13 OBLITAS AGUILAR, Cielo Itzel

14 PEREZ SANCHEZ, Yanina

15 RIVERA BURGA, Matias André

16 RIVERA BURGA, Yerik André

17 ROMAN CORDOVA, Josue

18 RUFASTO CENTURION, Jhoy Matias

19 SALDANA VARGAS, Cristina Yaretzy

20 SANCHEZ VILLARREAL, Ilvana Tayz

21 CARRANZA GUEVARA, Zoe Valentina

22 CHAVEZ BAUTISTA, Valentino Fabricio
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Anexo 8. Solicitud de autorizacion para ejecucion del proyecto

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS
DE JUNIN Y AYACUCHO"

25 de abril de 2024

Lic. Gloria Janeth Velasquez Aliaga

ASUNTO: Solicita autorizacion para aplicacion de instrumento de investigacion.

Yo, Leylith Olano Tangoa identificada con DNI N° 74352183, y Maricruz Rodrigo Davila
identificado con DNI N°® 72755007; bachilleres en educacién Inicial de la Universidad
Nacional de San Martin, estando en proceso de obtencion de titulo profesional de
Licenciados en Educacion Inicial, se tiene que cumplir con la elaboracion de nuestro
informe de tesis teniendo como titulo: Estrategia didactica “Wasugkamtai” para mejorar
el pensamiento légico matematico en nifios de 4 afos, Institucion educativa 305, Nueva
Cajamarca 2023.

Cuyo objetivo general es Desarrollar la estrategia didactica “Wasugkamtai” para mejorar
el pensamiento légico matematico en estudiantes de 4 afios, Institucién Educativa Inicial
305, Nueva Cajamarca 2023,

Por lo tanto, le solicito que tenga la amabilidad de otorgar permiso para realizar la
aplicacion del instrumento de investigacion en los nifios de 4 afos del aula solidaridad
de la instituciéon que usted dignamente dirige.

Los datos proporcionados y recolectades se mantendran de manera confidencial y se
utilizara para fines Unicamente académicos.

De antemano le agradezco a usted por brindarnos las facilidades para seguir con ese
espiritu de investigadores y deseandole augurios en Sus proyectos que encamina para
mejoras de la educacion de nuestra region y pais.

Atentamente
7 M 2>
Leylith Olano Tangoa Maricruz Rodfigo Davila
74352183 72755007
Lol
7 ﬂ;\f )
a faneth Véésquez Aliaga

H tumltln Pagina 123 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295



71 turnitin

71 turnitin

Pagina 124 de 128 - Engrega de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3117:533318295

118

Anexo 9. Constancia de ejecucion del proyecto

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 305 Monterrey
CM N° 1118421
ucva Cajamarca - Risja

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL RIOJA

“Afio del Bicentenario de la consalidacion de nuestra Independenciay de la
conmemoracién de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho"

CONSTANCIA DE APLICACION DE
PROYECTO DE TESIS

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°305 - MONTERREY, CON
CODIGO N°1118421, DISTRITO DE NUEVA CAJAMARCA, PROVINCIA DE RIOJA,
DEPARTAMENTO DE SAN MARTIN, QUE AL FINAL SUSCRIBE;

HACE CONSTAR:

Que las bachilleres LEYLITH OLANO TANGOA, identificada con DNI N*
74352183 y MARICRUZ RODRIGO DAVILA, identificada con DNI N® 72755007 egresadas de la
Universidad Nacional de San Martin — Tarapoto (UNSM-T), Facultad de Educacién y

Humanidades-Rioja (FEH-R), carrera profesional de Educacion Inicial, han aplicado su proyecto
de tesis titulado “ESTRATEGIA DIDACTICA “WASUGKAMTAI” PARA MEJORAR EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS, INSTITUCION EDUCATIVA 305,
NUEVA CAJAMARCA 2023" ejecutado desde el 29 de abril al 13 de junio del 2024 en la seccién

amor de nuestra institucion.

Durante el desarrollo del proyecto, han demostrado responsabilidad y eficiencia en sus
labores pedagogicas realizadas.

Se expide la presente constancia, a solicitud de la interesada para los fines que estime
conveniente,

Nueva Cajamarca, 13 de junio de 2024
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Anexo 10. Iconografia

M EUEEEELY

o
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