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RESUMEN

Aprendizaje ludico y la socializacion en nifios preescolares de la institucién educativa
301 Tarapoto, 2024

La educacion inicial constituye la base del desarrollo integral infantil, ya que en esta
etapa se fortalecen las capacidades cognitivas, emocionales y sociales necesarias para
la vida escolar y comunitaria. En la Institucion Educativa N.° 301 de Tarapoto se
observaron limitaciones en la socializaciéon de los nifios preescolares, manifestadas en
dificultades para interactuar con otros nifios, respetar reglas y participar en juegos
cooperativos. Frente a esta problematica, la presente investigacién tuvo como objetivo
determinar la relacién entre el aprendizaje ludico y la socializacién en nifios preescolares
de la institucién educativa 301 de Tarapoto, 2024. Asimismo, esta etapa educativa
promovi6 la formacion de relaciones sociales mas sdlidas. La presente investigacion
tuvo por objetivo determinar la relacion entre el aprendizaje ludico y la socializacién en
nifos preescolares de la institucién educativa 301 Tarapoto, 2024. La metodologia
empleada fue cuantitativa, transversal, de tipo basica con disefio no experimental y de
nivel correlacional, donde la poblacién y muestra de estudio estuvo conformada por 120
nifos, a quienes se les aplic6 como técnica la observacion y como instrumento de
compilacion de datos una guia de observacion. El nivel de aprendizaje ludico en los
nifios preescolares de la I.E. 301 Tarapoto, 2024, se encuentra mayormente en nivel
regular (82.5%), destacando un desempefio favorable en actividades motrices (52.5%
en nivel alto), pero con deficiencias en el aprendizaje simbélico y el respeto por las reglas
(100% en nivel regular). En cuanto a la socializacion, un 93.3% de los nifios presenta
dificultades significativas en la interaccion y convivencia grupal, con limitaciones en
autoestima (75.8%) y comportamiento (93.3%). La dimension de identificacion es la mas
critica, con un 99.2% de los nifios en nivel regular. Ademas, se observé una relacion
significativa entre el aprendizaje ladico y la socializacién, con una correlacion positiva
alta (0.879), indicando que el desarrollo del aprendizaje ludico favorece la socializacion,
lo que resalta la importancia de implementar estrategias ludicas para fortalecer las

habilidades sociales en los nifios.

Palabras clave: Aprendizaje ludico, autoestima, socializacién
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ABSTRACT

Playful learning and socialization in preschool children from the educational institution
301 Tarapoto, 2024

Early childhood education constitutes the foundation of children’s integral development,
as it is during this stage that cognitive, emotional, and social abilities necessary for
school and community life are strengthened. At Educational Institution No. 301 in
Tarapoto, limitations in preschool children’s socialization were observed, manifested in
difficulties to interact with other children, follow rules, and participate in cooperative
games. In response to this problem, the present study aimed to determine the
relationship between playful learning and socialization in preschool children at
Educational Institution No. 301 in Tarapoto, 2024. Likewise, this educational stage
promoted the formation of stronger social relationships. This research was quantitative,
cross-sectional, and basic, with a non-experimental and correlational design. The study
population and sample consisted of 120 children, to whom observation was applied as a
technique, using an observation guide as the data collection instrument. The level of
playful learning among preschool children at I.LE. 301 Tarapoto, 2024, was mostly at a
regular level (82.5%), with a favorable performance in motor activities (52.5% at a high
level), but deficiencies in symbolic learning and rule-following (100% at a regular level).
Regarding socialization, 93.3% of the children showed significant difficulties in group
interaction and coexistence, with limitations in self-esteem (75.8%) and behavior
(93.3%). The most critical dimension was identification, with 99.2% of children at a
regular level. In addition, a significant relationship was observed between playful learning
and socialization, with a high positive correlation (0.879), indicating that the development
of playful learning favors socialization, highlighting the importance of implementing

playful strategies to strengthen children’s social skills.

Keywords: Playful learning, self-esteem, socialization.
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CAPITULO |
INTRODUCCION A LA INVESTIGACION

La educacion inicial y preescolar cumple un papel esencial en el desarrollo de nifios y
nifas, ya que sienta las bases fundamentales para un progreso exitoso a lo largo de su
vida educativa. La evidencia cientifica demuestra que los infantes queparticipan en
programas de aprendizaje temprano de calidad presentan coeficientes intelectuales mas
altos y un desarrollo superior en areas clave como el razonamiento, el vocabulario y las
habilidades cognitivas. Esto se traduce en un mejor rendimiento académico en etapas
posteriores y una menor probabilidad de abandonar la escuela. Ademas, estos
programas promueven el desarrollo de habilidades socioemocionales, fomentando

relaciones sociales mas sdlidas y la capacidad de trabajar en equipo (1).

Segun la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2021) (2), de los 137 millones de nifios de cinco afios en el mundo, alrededor
de 35 millones no tuvieron acceso a educacion preescolar. Esto se debe a que, en dicho
afo, solo el 22 % de los paises miembros de las Naciones Unidas ofrecian este nivel
educativo de manera generalizada han establecido la obligatoriedad de la educacién
preescolar, y nicamente el 45 % proporciona al menos un afio de formacién preescolar
de forma gratuita, la cual resulta de vital importancia para la socializacion de los nifios.
Asimismo, segun el Banco Mundial (3) la pandemia de COVID-19 causé una crisis global
en el capital humano, afectando especialmente el desarrollo de millones de nifios y
jévenes de paises con ingresos bajos y medios se vieron afectados en etapas cruciales
de sus vidas, ya que el cierre de las escuelas y la educaciéon virtual redujeron
considerablemente las oportunidades de socializacion y aprendizaje, precisamente en

edades esenciales para la formacion de la personalidad y la integracion social.

Segun la Comision Econémica para América Latina y el Caribe (CEPAL, 2021) (4), la
region de América Latina y el Caribe todavia se encuentra lejos de cumplir las metas
establecidas en el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS 4), que promueve
garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, ademas de fomentar
oportunidades de aprendizaje significativo que perduren a lo largo de toda la vida de las
diferentes etapas de los seres humanos, pues tras la prolongada crisis social
desencadenada por la pandemia de COVID-19 muchos nifios y niflos quedaron a
merced de las circunstancias de sus hogares, lo que incrementé su exposicion a la
violenciay al trabajo infantil, interrumpié sus procesos educativos y afecté adversamente

su aprendizaje y avance escolar. A lo sefialado, se suma que en América Latina y el
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Caribe, la calidad se servicios educativos es baja lo que afecta de manera negativa en
el desarrollo integral de los nifios; pues la calidad de la interaccion entre nifios y adultos
constituye un elemento fundamental para alcanzar resultados favorables en los

programas orientados al desarrollo infantil. (5).

Por otro lado, la UNESCO sefial6 que, se identificaron asociaciones positivas entre el
nivel educativo logrado y la asistencia a la educacién preescolar, pues mas del 80 % de
los estudiantes evaluados en los paises participantes habian cursado este nivel de
educacion, por lo que se observé una diferencia promedio de 28 puntos entre aquellos
gue asistieron a la educacién preescolar y aquellos que no lo hicieron, en tal sentido la
educacion preescolar no debe ser descuidada para el desarrollo integral de los nifios.
Lo sefialado por Ruiz (6) resulta relevante, por cuanto sostiene que en México, el
escenario educativo para los nifios preescolares es desfavorable, por cuanto las tacticas
actuales no logran satisfacer las necesidades de los nifios, ya que una porcién de ellos
ha sido marginada del sistema educativo formal debido a la desigualdad y la exclusién

social, problemas que se han exacerbado durante la pandemia.

Segun el Ministerio de Salud (MINSA) (7) en el 2023 se registraron 23,657 casos de
trastornos de la conducta en nifias, nifios y adolescentes, lo que posiciond este
problema como el tercer mas atendido en esa etapa de la vida, por lo que la especialista
la Unidad de nifias, nifios y adolescentes del Centro de Salud Mental Comunitaria sefiald
que, el relacionamiento de los integrantes de la familia, el ambiente escolar,
caracteristicas personales, creencias, habitos y estilos de aprendizaje, asi como la
predisposicién genética, pueden desempefiar un papel determinante en la aparicién de
conductas poco sociables en los nifios, por lo que se recomienda fomentar un vinculo
afectivo positivo durante los primeros cinco afios de vida, con el fin de favorecer su
desarrollo socioemocional. Tejada (8) manifesté que, aunque los hogares puedan
ofrecer un entorno familiar excelente, los nifios a menudo extrafian el ambiente escolar
debido a todo lo que implica: la conexién con sus amigos, la practica de deportes y los
espacios de juego, tal rutina les permite mantener mayor actividad fisica, momentos de
recreo, interaccion con otros infantes de su edad y una sensacion de competencia por

alcanzar logros académicos, lo mismo que favorece la socializacién en los nifios.

En la institucién educativa 301 de Tarapoto tras una breve observacion y andlisis se ha
identificado que los nifios de dicha institucion en etapa preescolar que tienen dificultades
para socializar, por lo que muy a menudo enfrentan barreras significativas para participar
plenamente en interacciones sociales con sus comparferos. Esta problematica se

manifiesta mediante comportamientos evitativos, como retirarse o alejarse de
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situaciones sociales, comportamientos desafiantes o disruptivos como resultado de la
frustracion o ansiedad que experimentan al intentar interactuar con otros nifios, limitada
capacidad de los nifios para resolver conflictos de manera constructiva y participar en
juegos cooperativos, ser poco solidarios con sus comparieros y faltarles en respeto en
ocasiones a causa de su frustracion. Considerando que las instituciones educativas de
nivel inicial desempefian un papel decisivo en el desarrollo integral de los nifios al
proporcionarles experiencias enriquecedoras que promueven su crecimiento social,
emocional, cognitivo y fisico, al tiempo que ofrecen apoyo y recursos importantes para
las familias, el estudio tiene como principal objetivo determinar la relacion entre el
aprendizaje ludico y socializacién en nifios preescolares de la institucion educativa 301
Tarapoto, 2024.

Problema general
¢, Cual es la relacion entre el aprendizaje ludico y la socializacion en nifios preescolares

de la institucién educativa 301 Tarapoto, 2024?

Hipotesis de investigacion
Existe relacion entre el aprendizaje ludico y socializacion en niflos preescolares de la

institucién educativa 301 Tarapoto, 2024.

Objetivos
Objetivo general
Determinar la relacion entre el aprendizaje ludico y la socializacibn en nifios

preescolares de la instituciéon educativa 301 Tarapoto, 2024.

Objetivos especificos

1. Identificar el nivel de aprendizaje ludico en sus dimensiones aprendizaje funcional,
aprendizaje simbolico y aprendizaje por reglas en nifios preescolares de la
institucion educativa 301 Tarapoto, 2024.

2. Determinar el nivel de socializacion en sus dimensiones autoestima,
comportamiento e identificacién en nifios preescolares de la instituciéon educativa
301 Tarapoto, 2024.

3. Analizar la relacion segun dimensiones entre el aprendizaje ludico y la socializacién

en nifios preescolares de la institucion educativa 301 Tarapoto, 2024.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

El estudio responde a investigaciones como: Beltran (9) en Cuenca-Ecuador el 2023.
Los resultados de su investigacion indicaron que, en cuanto a las actividades ludicas
realizadas en las aulas para el desarrollo del lenguaje oral, el 62% de los estudiantes
considera que el espacio de juego es crucial para mejorar el lenguaje mediante la
interaccion e integracion con sus comparieros. Se concluyé que las actividades lidicas
son un medio efectivo para que los docentes logren aprendizajes significativos en nifios
en edad preescolar. Aprender de manera activa a través del juego facilita el proceso de
ensefanza-aprendizaje, convirtiendo el juego en una herramienta eficaz para alcanzar
metas en habilidades sociales y emocionales, como el trabajo en equipo, compartir,

respetar reglas y desarrollar la creatividad e imaginacion.

Asimismo, Guzman, et. al (10) en Caracas-Colombia 2021. Los resultados demaostraron
gue las familias de los nifios en el grado de transicion presentan serias dificultades para
desarrollar actividades de socializacién familiar, lo mismo que impide que los nifios
reciban apoyo en sus actividades escolares. Ademas, aunque los maestros son
conscientes de la importancia de las actividades ludicas para el desarrollo integral de
los infantes en etapa pre escolar, carecen de una base tedrica soélida para respaldar su

practica pedagdgica.

Del mismo modo, Berru (11) en el afio 2023 en Chiclayo. Los resultados mostraron que,
al aplicar el instrumento de evaluacion, el 50% de los nifios se encontraban en un nivel
no optimo de socializacion, mientras que el otro 50% se encontraba en un nivel regular,
esto debido a que, los nifios mostraban dificultades para establecer relaciones con sus
comparfieros, suelen ser posesivos con sus pertenencias y muestran dificultades para
trabajar en equipo. En conclusién, la aplicacién de estrategias ludicas favorece la
socializacion de los nifios, por cuanto les permite gestionar sus emociones de manera

efectiva, establecer vinculos duraderos ya se con sus compafieros y familiares.

También, Garcia (12) en el afio 2023 en Trujillo. Los hallazgos de su investigacién
indican que el 89% de los estudiantes participan en actividades ludicas a un nivel
regular, el 8% a un nivel alto y solo el 3% a un nivel bajo. En cuanto a la autonomia, el
95% de los estudiantes muestra un nivel medio, mientras que el 5% presenta un nivel

bajo. Con base en estos datos, se concluye que la participacion por de los nifios en
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actividades ludicas, favorece el desarrollo de la autonomia, lo cual fue respaldado por
la estadistica (Sig. 0,032). Estos datos demuestran que través del juego, los nifios
aprenden a tomar decisiones, resolver problemas y gestionar sus emociones,
fortaleciendo asi su autoconfianza y capacidad para enfrentar desafios. Ademas, al
participar en actividades ludicas, como juegos simbdélicos o constructivos, los nifios
desarrollan habilidades motoras, sociales y cognitivas que les permiten desenvolverse
de manera autébnoma en diversos contextos educativos y sociales, preparandolos para

un aprendizaje mas significativo y satisfactorio.

Por su parte, Flores (13) en el 2023 en "Alto Mayo", Rioja. Los resultados revelaron que,
en el pretest, el 76.2 % de los nifios mostraron claridad en su expresion oral en proceso
y el 23.8% en inicio, con una media de 7.2. En contraste, en el postest, el 100 % alcanz6
un nivel de competencia con una media de 11.9. En cuanto a la fluidez, el 85.7 % mostré
competencia en proceso y el 14.3% en inicio en el pretest, con una media de 7.4;
mientras que, en el postest, el 100 % logr6 competencia con una media de 11.8.
Respecto a la pronunciacién, el 90.5% demostré6 competencia en proceso y el 9.5% en
inicio en el pretest, con una media de 7.6; en el postest, el 100 % alcanzé competencia
con una media de 11.8. En conclusion, los talleres ladicos tuvieron un impacto
significativo en mejorar la competencia en expresion oral de los nifios de cinco afos,
evidenciado por un aumento sustancial en los puntajes de pretest a postest. El andlisis
estadistico, incluyendo la prueba hipotética de Wilcoxon con un valor de z = -4.087 (p <

0.05), corroboré la mejora significativa observada.

Finalmente, Falcon (14) el 2020 en Santa Rosa-Tarapoto. El resultado comprob6 una
relacion positiva baja de 0.177 entre las estrategias ludicas y el desarrollo de la
lateralidad en los estudiantes de segundo grado de secundaria en la asignatura de
educacion fisica, con un nivel de significancia de 0.05. Se determiné que la aplicacion
de estas estrategias, combinada con la realizacion de actividades relacionadas con la
lateralidad, contribuye de manera limitada a conservar la preferencia funcional de un
lado del cuerpo frente al otro. Asimismo, se evidencié que el predominio de un lado en
cada persona se mantiene estable en las distintas actividades, lo que indica que las
estrategias ludicas generan un efecto leve pero significativo en el fortalecimiento de la

lateralidad.
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2.2.  Fundamentos tedricos

2.2.1. Aprendizaje ludico

Definicion

El aprendizaje ludico se considera una metodologia pedagogica basada en el principio
de que los nifios adquieren conocimientos con mayor eficacia cuando participan en
actividades recreativas y estimulantes. Este enfoque ha formado un ambiente educativo
gue favorece la exploracién, la experimentacion y el aprendizaje activo, empleando el
juego como herramienta clave para desarrollar de manera integral las capacidades
cognitivas, sociales y emocionales. En tal sentido, se resalta la importancia del juego en
el proceso de crecimiento y desarrollo infantil, advirtiendo que por una falta de
estrategias lidicas adecuadas en el entorno escolar podria generar mayor dificultar en

el aprendizaje (15).

Asimismo, el aprendizaje ludico logra manifiestarse cuando los nifios o estudiantes, en
general, se mantienen de forma activa, motivados e involucrados en interacciones
sociales, ya que dicha actividad resulta por si misma atractiva para quienes aprenden
(16).

Teorias

De acuerdo con Lev Vygotsky, las actividades ludicas han logrado desempefiar un papel
esencial en el desarrollo infantil, ya que favorecen la adquisicién de habilidades y
conocimientos. En su planteamiento tedrico, Vygotsky argumenta que el juego
trasciende el mero entretenimiento, constituyéndose en una herramienta clave para el
aprendizaje y la socializaciéon. A través del juego simbdlico, los niflos tienen la
oportunidad de asumir distintos roles sociales, practicar la resolucién de problemas y
fortalecer sus competencias linglisticas y cognitivas. Ademas, el juego proporciona un
contexto donde los nifios actian dentro de su Zona de Desarrollo Proximo (ZDP),
permitiéndoles realizar tareas con el acompafiamiento de adultos o comparfieros mas
experimentados. Esta interaccion dentro de la ZDP logra impulsar el progreso cognitivo,
al desafiar a los nifios a alcanzar un nivel de desempefio mas alto con ayuda externa.
En este sentido, Vygotsky logra afirmar que las actividades ludicas no solo logran
promover la diversion, sino que resultan fundamentales para el desarrollo intelectual y
social infantil, donde facilitan la adquisicion de habilidades complejas mediante la

interaccion y la imaginacion (Garcia y Lazo, 2022).

De igual forma, la Teoria del Aprendizaje Experiencial propuesta por John Dewey resalta
la relevancia de aprender mediante experiencias practicas y con significado. La vision

del investigador resulta particularmente pertinente en el contexto de las actividades
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ludicas, ya que enfatiza que el juego Yy las vivencias recreativas permiten generar un
ambiente favorable logrando un aprendizaje activo y con sentido. Dewey sostenia en su
teoria que el aprendizaje genuino ocurre cuando los individuos participan de manera
activa en situaciones que poseen valor personal y social. Especificamente en el caso de
los niflos, el juego logra constituir un medio natural para explorar y comprender su
entorno. A través de esto antes mencionado, los nifios pueden experimentar, identificar
relaciones de causay efecto, también afrontar desafios y fortalecer tanto sus habilidades

cognitivas como sociales (Delgado et al., 2024).

La teoria del juego desarrollada por Jean Piaget resalta el papel esencial del juego en
el desarrollo cognitivo infantil. Segun lo que menciona este autor, el juego trasciende su
caracter recreativo y se convierte en un medio fundamental mediante el cual los nifios
exploran, comprenden y asimilan el mundo que los rodea. A través de esta actividad
ludica, los infantes construyen su conocimiento y fortalecen habilidades cognitivas como
la creatividad, la resolucion de problemas y la capacidad de adaptacion a nuevas
situaciones. Piaget distingue diversas etapas del juego, cada una vinculada a un nivel
particular de desarrollo cognitivo: en la etapa sensoriomotora, los nifios exploran
mediante los sentidos y el movimiento; en la etapa preoperacional, el juego simbdlico
les permite representar conceptos abstractos y ampliar su comprension. En las etapas
posteriores, el juego compartido favorece la cooperacion, la negociacion y la

internalizacion de normas sociales (Raynaudo y Peralta, 2017).

Caracteristicas

Beneficios del aprendizaje ludico

Las actividades ludicas dentro del ambito educativo han resultado muy provechosas
tanto para reforzar los conocimientos previamente adquiridos, también para incentivar
el interés por aprender. A través del juego, los nifios pueden comprender mejor los
simbolos, afianzar la comprension y desarrollar estrategias efectivas para la resolucién

de problemas matematicos (17).

Desde un ambito pedagdgico, el juego brinda la oportunidad de analizar conceptos de
manera practica y participativa, lo que favorece una comprension mas profunda y una
mayor retencion del aprendizaje. En el plano psicolégico, fomenta la autoexpresion,
facilita la resolucion de conflictos y fortalece competencias socioemocionales como la
empatia, la cooperacion y el trabajo en equipo. Estos beneficios no solo impactan
positivamente en el bienestar inmediato, sino que también inciden de forma duradera en
la capacidad de aprendizaje, adaptacion y afrontamiento de desafios a lo largo de la

vida (16). Asimismo, la integracién de actividades ludicas en el proceso educativo
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optimiza la comunicacién entre el docente y el estudiante, permite la adquisicion de
conocimientos mediante experiencias significativas y estimula el desarrollo de

habilidades cognitivas relacionadas con la planificacién y la resolucion de tareas (18).

Las tacticas pedagodgicas basadas en la ludicidad siempre han conferido a los alumnos
un nivel de motivacion considerable. Se habia observado que estos enfoques ludicos
lograban estimular la creatividad de los participantes, ademas de que proporcionaban
un entorno escolar en el que los infantes se sentian intrinsecamente seguros y
confortables. Esta eficacia se derivaba de que las estrategias ludicas facilitaron la
asimilacién de la informacién de una forma sumamente dinamica y amena. Por
consiguiente, el uso de estos métodos estuvo favoreciendo el aprendizaje efectivo en
una variedad de areas del conocimiento. Cabe destacar que, tal y como se consigno en
los fundamentos, la ludicidad siempre posey6 un caracter interdisciplinario, lo que
permiti6 que esta metodologia encontrara aplicacion en cualquier materia, nivel
educativo, grupo o edadto. Asimismo, la ludicidad posee un caracter interdisciplinario,

lo que permite su aplicacion en cualquier materia, nivel educativo, grupo o edad (19).

Tipos de juegos en el aprendizaje

Tarrés et al. (16) sefiala que existen tres tipos de juegos: juego libre, juego guiado y
juego reglado, en las dos primeras formas de juego sefiala que es recomendable que el
estudiante tenga el control sobre las etapas y niveles de participacion en la actividad, y
establezca sus propias reglas, de manera que el profesor intervenga solo
ocasionalmente, sin asumir el control completo de la dinAmica. Sin embargo, el juego
reglado, por otro lado, se rige por normas establecidas, dado que, durante su desarrollo,
el profesor suele supervisar explicitamente la actividad, administrando las reglas del
juego, mientras los participantes comparten el control cuando es su turno, con fases o

momentos que permiten la improvisacion y la influencia del azar.

En cualquiera de sus formas, el juego ha sido empleado para integrar contenidos
curriculares en diversos momentos y contextos educativos, promoviendo aprendizajes
en un entorno participativo, interesante, significativo e interactivo desde el punto de vista
social (20).

Dimensiones e indicadores:

Aprendizaje funcional, es una forma de juego que se enfoca en actividades que tienen
un propésito practico o funcional en lugar de simplemente ser recreativas, por lo que
forma parte importante del desarrollo infantil, ya que les admite examinar el mundo que
los rodea y practicar habilidades importantes para su crecimiento y desarrollo. El

desplazamiento es vital para el desarrollo, y las actividades ludicas permiten que las
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situaciones normales se conviertan en oportunidades de aprendizaje. Desde las
acciones mas simples, como aprender a sostener un lapiz, hasta habilidades mas
complejas, como montar en bicicleta, el aprendizaje se desarrolla a través de la practica
y la experiencia directa (21). Entre sus indicadores se incluyen: la capacidad de asumir
roles basicos, la comprension de las caracteristicas de distintos personajes y el

reconocimiento del propio cuerpo.

Aprendizaje simbdlico, resulta popular por sus denominaciones de juego imaginativo
o de fantasia, constituye una actividad en la cual los infantes empleaban objetos, roles
o distintas situaciones para simbolizar elementos que trascendian su funcién original.
Mediante este enfoque de juego, los nifios lograban desarrollar y explorar activamente
mundos ficticios, adoptando papeles imaginarios y utilizando objetos para que
representasen otros elementos distintos. Adicionalmente, los nifios poseian la
capacidad de aprender a través de la representacion de acciones y la imitacién,
reproduciendo las conductas y gestos de aquellas personas que fueron consideradas
importantes. A través de este acto de imitacion constante, ellos construian un universo
simbolico propio, expresandose tanto mediante el lenguaje oral como a través de su
comportamiento (21). Los indicadores que permitian la medicion de este tipo de
aprendizaje incluian la reproduccion de acciones propias de personajes familiares, la
invencién de juegos dramaticos, el uso de cddigos simbdlicos especificos y la creacién

de relatos breves

Aprendizaje por reglas, se habia establecido como un proceso fundamental a través
del cual los individuos lograban adquirir habilidades, conocimientos o comportamientos
especificos mediante la comprensién y subsiguiente aplicacion de principios o0 normas
gue fueron previamente fijados. En el escenario de los juegos que incluian grupos, se
observaba que cada participante estuvo asumiendo responsabilidades y funciones
concretas, un mecanismo que favorecié directamente la asimilacion de dichas
regulaciones. Estas normas, a su vez, se integraban en los esquemas mentales del nifio,
promoviendo asi su aprendizaje social, puesto que el infante aprendia a interactuar con
los demas y a mostrar respeto por las reglas dentro de un entorno de juego que
fomentaba la cooperacién (21). Los criterios que se emplearon para medir esta
dimensién incluian la atencién cuidadosa a las instrucciones del juego, el cumplimiento
de las tareas que habian sido asignadas, el respeto hacia los espacios de juego y la

disposicion para compartir las &reas designadas
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2.2.2. Socializacion

Definicion

Se habia establecido que la socializacibn desempenaba un rol fundamental en el
desarrollo de la autorregulacién. Este proceso asistia a los nifios, permitiendo que
pudiesen reconocer y gestionar sus sentimientos y emociones internas, lo cual, a su
vez, posibilitdé el establecimiento de interacciones apropiadas con su entorno

circundante (22).

Por otro lado, la socializacion influia de manera perceptible en la adquisicion de
conocimientos por parte de cada individuo. No obstante, los desafios que habia
generado la vida social contemporanea, sumados a las barreras que las instituciones
educativas afrontaron ante el avance de las nuevas tecnologias, provocaron un
debilitamiento en su capacidad socializadora. En este contexto, el juego se constituy6
en una herramienta de gran eficacia para fomentar la interaccion con otros y facilitar la

obtencién de aprendizajes de caracter significativo (23).

La socializacion se define como el proceso mediante el cual los nifios establecen
contacto e interactlan con otras personas, lo que implica una construccion gradual que

les permite adquirir las caracteristicas observadas en su entorno (24).

El proceso mediante el cual las personas adquieren y asimilan las normas y valores de
una sociedad y cultura particulares. Este proceso de aprendizaje les proporciona las
habilidades basicas para participar con efectividad en la interaccién social y tener éxito
en ella (25).

Segun la interpretacion de Piaget, los niflos no estan cognitivamente preparados para
participar en relaciones sociales hasta que desarrollan la capacidad de representacion
mental, lo que ocurre tipicamente entre los tres y los cuatro afios de edad. Durante el
periodo conocido como "edad preescolar”, que abarca entre los 3 y los 5 afios, los nifios
empiezan a interactuar con personas fuera de su nucleo familiar, principalmente con sus

pares que tienen la misma edad (26).

El proceso de socializacion comprende la adquisicion de normas, roles, valores,
actitudes y creencias moldeadas por el contexto social e histérico en el que las personas
se desarrollan. Dicho proceso se realiza mediante diversos agentes de socializacion,
entre los que se encuentran la familia, los medios de comunicacion, los grupos de pares,
asi como las instituciones religiosas, educativas y recreativas, entre otras. Estos agentes
desempefian un papel esencial en la construccion de la identidad y en la configuracién

del comportamiento social de los individuos (27).
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La fase preescolar marca un hito significativo en el crecimiento humano, donde se
desarrollan diversas habilidades sociales a través de la interaccién con otros nifios

durante el juego (28).

Teorias

Se establecié que la Teoria del Aprendizaje Social, formulada por Albert Bandura,
sostuvo que los individuos adquirian conocimientos y pautas de conducta a través de la
observacion y la imitacion de los modelos que se hallaban presentes en su contexto.
Esta perspectiva se ha logrado resaltar dando que el aprendizaje transienda en relacién
a una experiencia directa. Conforme a las ideas que habia propuesto Bandura, los nifios
lograron asimilaron normas, valores y comportamientos sociales usando la observaciéon
de las acciones que ejecutaron figuras significativas tales como comparieros, docentes
y padres, asi como las consecuencias que dichas conductas generaron, un fendmeno
gue se conocié como refuerzo vicario. Este proceso demostrd que los infantes fueron
agentes activos en su propia formacion, llegando a adaptarse a las expectativas
culturales y sociales mediante la reproduccion de las conductas que habian observado.
Por ello, el juego y las interacciones sociales se constituyeron en espacios esenciales
para el desarrollo de las habilidades interpersonales, haciendo de esta teoria un
referente clave para comprender la socializacion infantil y la formacién de competencias

sociales (29).

La teoria del desarrollo psicosocial planteada por Erik Erikson establecié que el
desarrollo humano se organizaria en ocho fases sucesivas, cada una marcada por un
conflicto especifico que el individuo debia solucionar de forma correcta para alcanzar un

crecimiento armonico y saludable.

Durante la nifiez temprana un periodo que abarc6 aproximadamente desde los 3 hasta
los 6 afos, el conflicto esencial que se presentaria fue la iniciativa contra la culpa. En
este lapso, la socializacion desempefié un rol fundamental, puesto que los infantes
empezarian a explorar su entorno e interactuarian con sus pares y con los adultos. Estas
interacciones permitirian el desarrollo de habilidades sociales esenciales tales como la
cooperacion, la comunicacién y la resolucién de conflictos, mientras que, de forma
simultanea, se estaria fomentando su sentido de autonomia e identidad. Por lo tanto, si
los nifios conseguian equilibrar ambos aspectos (iniciativa y culpa), adquiririan la
confianza necesaria para tomar la iniciativa en sus actividades, lo cual impulsaria un
desarrollo emocional y social positivo. Asi, la socializacion se consider6 crucial en esta
fase para que se pudiesen cimentar bases sdlidas que sostendrian el desarrollo

saludable en las etapas futuras de la vida. (30).
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Caracteristicas

Objetivo de la socializacién

El propésito esencial de la socializacion ha sido el de impulsar el crecimiento social en
los individuos, esto ha logrado su efectiva incorporacion a la comunidad. Por lo tanto,
se habia considerado fundamental que los nifios lograran adaptarse tanto al entorno en
el que se estaban desenvolviendo como a las personas que estuviesen a su alrededor.
Esto implicé que, desde sus primeros afios de existencia, adquirieran y asimilaran las
normas, los valores y el respeto hacia los demas, procesos que ocurrian en entornos
diversos, como el hogar y la escuela (31). De igual manera, la interaccion frecuente con
sus pares desempefiaba un papel relevante en el desarrollo de sus habilidades
comunicativas y sociales, favoreciendo el intercambio de ideas. Para facilitar el contacto
y la comunicacion efectiva entre los nifios de la misma edad, fue imprescindible que los
infantes participaran en ambientes escolares, particularmente en la etapa preescolar, ya

gue estos lugares habian sido creados para fomentar tales relaciones (26).

Relevancia de la socializacion

El proceso de socializacién, que comienza iniciando la infancia temprana, permite que
el infante adquiera conocimientos sobre normas, reglas, prohibiciones y desarrolle
vinculos afectivos. También facilita la obtencién de comportamientos socialmente
aceptables y la contribucion de otros en la formacion de su personalidad. En resumen,
la socializacion desde el nacimiento implica un continuo desarrollo de habilidades
sociales que moldean la forma en que el nifio interactla tanto en su entorno familiar
como en entornos desconocidos. Por lo tanto, en los centros educativos se brinda la
oportunidad de fortalecer y mejorar estos aspectos que estan estrechamente

relacionados con lo cognitivo y lo social (32).

Dimensiones e indicadores

Autoestima, uno de los aspectos esenciales de la socializaciéon es el reconocimiento de
ser relevante y ademas ser muy significativo para el resto. El acto de mejorar la
autoestima implica la manera en que se percibe la propia imagen y cémo logra
proyectarse ante los demas. Esta percepcién logra influir en el valor personal que se
atribuye y en cémo finalmente se construye ese valor a partir de las experiencias vividas.
Es esencial cuidar las relaciones con los demas, fomentar el liderazgo, demostrar
empatia y promover la cooperaciéon (11). Tiene como indicadores: menciona halagos,

se integra facilmente y se relaciona interactivamente.

Comportamiento. Se refiere a las actitudes que favorecen el desarrollo del autocontrol,

elemento esencial para la adaptacién social y la aceptacién dentro de un grupo. Estas
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conductas permiten distinguir entre lo correcto y lo incorrecto. Cuando los nifios
incumplen determinadas normas sociales como mantener relaciones sinceras, respetar
las reglas o evitar causar dafio a otros pueden experimentar sentimientos de culpa,
miedo o incluso autocastigo (11). Entre sus principales indicadores se encuentran:
seguir reglas, saludar y sonreir a las personas, emplear expresiones de cortesia y

brindar ayuda a sus comparieros.

Identificacion. Es el proceso psicolégico que se ajusta al comportamiento de los
demas, lo que lleva a la asimilacion de emociones, actitudes, politicas y valores del
grupo social al que pertenece el individuo. Como resultado, los nifios terminan
aceptando normas, obligaciones y limitaciones en su comportamiento, asi como
derechos y, especialmente, responsabilidad por sus acciones, palabras e imagen
personal (11). Tiene como indicadores: cumple con tareas encomendadas, busca

soluciones, comparte sus materiales y respeta a sus compafieros

2.2.3. Definicion de términos basicos

e Actividades, Conjunto de acciones o tareas que realiza una persona, grupo o
entidad con un fin determinado. En el contexto de la salud, por ejemplo, la actividad
fisica se refiere a cualquier movimiento corporal producido por los musculos
esqueléticos que resulta en un gasto energético (33).

e Aprendizaje, proceso mediante el cual una persona adquiere o modifica
habilidades, conocimientos, conductas o valores como resultado de la experiencia,
la instruccion o el estudio. Este proceso puede ser intencional o incidental y tiene
lugar en diversos contextos, tanto formales como informales (16).

e Autorregulacion, la capacidad de un individuo para controlar sus pensamientos,
emociones y comportamientos en funciéon de metas y estandares internos (34).

e Comportamiento, es es el producto de la interaccion compleja entre factores
biolégicos, ambientales y socioculturales, los cuales ejercen influencia en cada
persona de manera particular y distintiva (35).

e Entorno escolar, se refiere al conjunto de condiciones fisicas, sociales, emocionales
y académicas que influyen en la experiencia educativa de los estudiantes dentro de
una institucién educativa (36).

e Juego, desempefia un papel fundamental en la vida, especialmente durante la

infancia, cuando se estan sentando las bases del desarrollo motor humano (37).
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CAPITULO Il
MATERIALES Y METODOS

3.1.Ambito y condiciones de la investigacion

3.1.1. Contexto de la investigacion

La investigacion se llevd a cabo en la institucion educativa 301, ubicada en el Jr. Per(
192, distrito de Tarapoto, provincia y regién San Martin, Perd. Es una institucién publica
de nivel inicial que brinda servicios educativos a estudiantes de 5 afios. El plantel cuenta
con 120 nifios menores de cinco afios inscritos, organizados en 12 secciones. Esta bajo
la autoridad de la Unidad de Gestién Educativa Local (UGEL) San Martin. La entidad
lleva a cabo actividades académicas en las modalidades de mafana y tarde,
fomentando valores y habilidades que contribuyen al desarrollo integral de los alumnos,

de acuerdo con las pautas del Ministerio de Educacion.

3.1.2. Periodo de ejecucion

La investigacion se llevo a cabo en un periodo de seis meses.

3.1.3. Autorizaciones y permisos

Se requirié presentar una solicitud oficial de autorizacion a la direccion de la institucion
educativa 301. La solicitud abarcé la propuesta de investigacion, el consentimiento
informado y la documentacion adicional necesaria. A continuacion, se organizé una
reunion con la direccién para exponer el proyecto en profundidad. En esta reunién, se
expusieron los objetivos y el efecto favorable que la investigacion podria generar en la
comunidad educativa, incentivando el interés y la cooperacién. Tras la presentaciéon de
la solicitud, se aguardé6 la respuesta de la direccién, lo que conllevé una revision

detallada de la documentacion.

Con la autorizacion de la direccion, se realiz6 la recopilacion de las firmas de
consentimiento informado de los padres y cuidadores de los nifios que participan en la
investigacion. Con todos los consentimientos y permisos necesarios, se comenzé el
proceso de investigacion, garantizando que se respetaran todos los estandares éticos y

de consideracion hacia los participantes.

3.1.4. Control ambiental y protocolos de bioseguridad
Si las labores de la investigacion pudiesen ocasionar algun efecto en el medio ambiente,
se implementaron mejoras significativas en las medidas de bioseguridad. Estas

acciones incluyeron un analisis exhaustivo de los posibles impactos ambientales y la
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implementacién de practicas sostenibles destinadas a evitar o disminuir cualquier efecto

negativo.

3.1.5. Aplicacién de principios éticos internacionales

En el transcurso de la investigacion se consideraron los siguientes principios éticos:

Autonomia, puesto que a los padres y tutores se les ofrecié informaciéon clara y
entendible sobre el objetivo y el alcance del estudio. Asimismo, se pidi6 el
consentimiento de los padres, garantizando que poseian la libertad para decidir sobre

la participacion de sus hijos sin presiones ni coerciones.

De igual manera, se asumié el principio de beneficencia, dado que la investigacion
procuraba también aportar de manera positiva al crecimiento de los nifios. La valoracién
del aprendizaje mediante juegos y la socializacion no solo buscaba recopilar datos, sino
que ademés ofreci6 informacion util que se puede emplear para optimizar las
metodologias educativas en la institucion, fomentando un entorno de aprendizaje

enriquecedor que favorezca el desarrollo total de los nifios.

Se tuvo en cuenta el principio de no maleficencia, ya que se puso especial atencidén en
prevenir cualquier dafio a los participantes. Esto conllevé la adopcion de acciones de
seguridad y bienestar para asegurar que las labores de investigacion no causaran
tensidn, malestar o peligro para los nifios. Se instauraron protocolos de actuacién para

manejar cualquier eventualidad que pudiera presentarse durante el proceso.

De igual forma, se utilizé el principio de justicia en la eleccion de los participantes y en
la asignacion de los beneficios de la investigacion. Todos los nifios de la institucién
educativa 301 gozaron de las mismas oportunidades de participar, sin discriminacion

por género, situacion econémica o habilidades.

En todo momento se garantizaron los derechos de los participantes, incluidos el derecho
a la privacidad y la confidencialidad de los datos recolectados. Se establecieron
protocolos para garantizar que la informacién se manejara de forma segura y anénima,

asegurando que la identidad de los menores y sus familias no fuera revelada.
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3.2.Sistema de variables

3.2.1. Variables principales
Variable 1: Aprendizaje ludico

Definicién conceptual:
El aprendizaje ludico es una forma de ensefianza que se fundamenta en la premisa de
que los nifios absorben conocimientos de manera méas efectiva cuando participan en

actividades entretenidas y estimulantes (9).

Definicién operacional:
La variable aprendizaje ladico fue evaluada en funcion a sus dimensiones y mediante

una guia de observacion.

Variable 2: Socializacion

Definicion conceptual:

La socializacion se define como el proceso mediante el cual los nifios establecen
contacto e interactlan con otras personas, lo que implica una construccion gradual que

les permite adquirir las caracteristicas observadas en su entorno (24).

Definicion operacional:
La variable socializacion fue evaluada en funcién a sus dimensiones y mediante una

guia de observacion.

Tabla 1

Descripcién de variables por objetivo especifico
Objetivo especifico 1: Identificar el nivel de aprendizaje ludico en sus dimensiones
aprendizaje funcional, aprendizaje simbdlico y aprendizaje por reglas en nifios preescolares
de la institucién educativa 301 Tarapoto, 2024.

Variable abstracta Variable concreta Medio de registro Unidad de medida
Nivel de aprendizaje
ludico
Aprendizaje funcional
Aprendizaje simbalico Para el registro
Aprendizaje por reglas de datos se
empled la técnica Ordinal

Los niveles que de la observacion

N permitirdn la ycomo Alto: 31-45

Aprendizaje ltdico caracterizacion de la instrumento la Medio: 16-30

variable ‘y sus guiade Bajo: 1-15
dimensiones son los observacion,
siguientes: tomado de Berru
1= Nunca, (112).
2= A veces,

3 = Siempre




30

Objetivo especifico 2: Determinar el nivel de socializacion sus dimensiones autoestima,
comportamiento e identificacion en nifios preescolares de la institucion educativa 301

Tarapoto, 2024.

Variable abstracta

Variable concreta

Medio de registro

Unidad de medida

Socializacion

Nivel de socializacion
Autoestima
Comportamiento
Identificacion

Los niveles que
permitiran la
caracterizaciéon de la
variable ‘y sus
dimensiones son los
siguientes:

1= Nunca,

2= A veces,

3 = Siempre

Par el registro de
datos se empleéd
la técnica de la
observacion y
como instrumento
la guia de
observacion
tomado de Flores
(13).

Ordinal

Alto: 31-45
Medio: 16-30
Bajo: 1-15

Objetivo especifico 3: Analizar la relacion segun dimensiones entre el aprendizaje ludico y
la socializacién en nifios preescolares de la institucién educativa 301 Tarapoto, 2024.

Variable abstracta

Variable concreta

Medio de registro

Unidad de medida

Dimensiones del
aprendizaje ludico
Autoestima

Relacién entre las
dimensiones del
aprendizaje ludico y las
dimensiones de la
socializacion,

considerando los
puntajes obtenidos en
las guias de

observacion, Prueba de
correlacién de Spearman
(p <0.05).

Para el registro
de datos se
empled la técnica
de la observacién
y como
instrumento la
guia de
observacion.

Ordinal

(1 =Nunca,2=A
veces, 3 = Siempre).

Fuente. Las autoras

3.3.Procedimientos de la investigacion

3.3.1. Objetivo especifico 1: Aprendizaje ladico

Actividades y tareas

Para evaluar el aprendizaje ludico y sus dimensiones en nifios de preescolar, se siguid

un proceso estructurado que incluyd varias etapas clave. Primero, se eligio el

instrumento adecuado, seleccionando guias de observacion alineadas con los objetivos

del estudio. Luego, se solicitd el asentimiento informado de los padres, asegurando su

consentimiento para la participacion de sus hijos. Una vez obtenido el consentimiento,

se aplicaron

las guias de observacion en entornos naturales,

registrando el

comportamiento de los nifios durante el juego y el aprendizaje. Posteriormente, se
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tabularon los datos recopilados, organizandolos sistematicamente para facilitar el
analisis. A continuacion, se interpretaron los resultados y se elaboraron conclusiones
basadas en los patrones observados. Finalmente, se difundieron los hallazgos con la
comunidad educativa y los padres, contribuyendo asi a la mejora continua de las

practicas educativas.

Descripcion de procedimientos

Se socializé el propésito de la investigacion con la directora de la Institucion Educativa
N.° 301, con el fin de coordinar las acciones necesarias y contar con el asentimiento
informado de los padres de familia. Posteriormente, se planificaron las fechas para la
aplicacion de los instrumentos en cada aula. Para la recoleccion de datos de la variable
aprendizaje ludico se empled una guia de observacion adaptada de Berru (11), aplicada
de manera directa en el contexto escolar, lo que permitié registrar el desempefio de los
nifios en sus actividades cotidianas. El instrumento comprendié tres dimensiones:
aprendizaje funcional (items 1, 2, 3, 4, 5y 6), aprendizaje simbélico (items 7, 8,9, 10y
11) y aprendizaje por reglas, todos valorados mediante una escala ordinal de tres puntos
(1 = nunca, 2 = a veces, 3 = siempre), que posibilitd clasificar los resultados en niveles
bajo, medio y alto. La aplicacién se realiz6 de forma individual, durante juegos y
dinamicas propias de la jornada escolar, garantizando asi la naturalidad de las

conductas observadas. Para el analisis se consideraron los siguientes puntajes:

Tabla 2

Baremos del instrumento de la variable aprendizaje lidico
Niveles Variable 1: D1: D2: D3:

Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje
ladico funcional simbélico por reglas

Bajo (1-15) (1-6) (1-5) (1-4)
Medio (16-30) (7-12) (6 -10) (5-8)
Alto (31-45) (13-18) (11-15) (9-12)

Fuente. Las autoras.

Técnica de procesamiento y analisis de datos
Para el andlisis de los datos se realiz6 en primer lugar un tratamiento descriptivo,
calculando frecuencias y porcentajes que permitieron clasificar los puntajes de cada

dimensién en niveles bajo, medio y alto de acuerdo con los baremos establecidos.

3.3.2. Objetivo especifico 2: Socializacion

Actividades y tareas

Para realizar la evaluacion de socializacion en nifios de preescolar, se comenz6 con la
seleccion del instrumento apropiado. Esto implicé elegir guias de observacion que se
alinearan con los objetivos del estudio, asegurando que fueran efectivas para evaluar

las dimensiones especificas a investigar. Seleccionado el instrumento, se solicitd el
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consentimiento informado de los padres de familia. Este paso fue fundamental, puesto
gue facilitd a los padres entender completamente el proceso de evaluacion y dar su
consentimiento para la participacion de sus hijos, garantizando de este modo la ética 'y
la transparencia en la investigacién. Con el consentimiento otorgado, se realizé la
implementacién de las guias de observacion en ambientes naturales. En esta etapa, se
observd el comportamiento de los nifios en contextos de juego y aprendizaje,
recolectando informacién pertinente sobre como adoptaban roles, reconocian su cuerpo

y aprendian sobre los personajes.

Luego, se llevé a cabo la tabulacion de los datos, organizando la informacién
recolectada de forma sistematica. Este procedimiento de categorizacion y sintesis
permitié un andlisis directo y preciso de los descubrimientos preliminares. Una vez que
se tabularon los datos, se llevé a cabo la interpretacion de los resultados y la redaccion
de conclusiones. En este punto, se examinaron los patrones y tendencias identificados,
lo que facilitd la obtencion de conclusiones sobre el aprendizaje instrumental de los
niflos en funcién de los indicadores definidos. Por Gltimo, se realizo la divulgacion de los
resultados. Esta etapa consistié en comunicar los resultados a la comunidad educativa
y a los padres, no solo para informar sobre el avance de los nifios, sino también para

fomentar la mejora continua de las practicas pedagogicas en la institucién.

Descripcion de procedimientos

Para la medicion de la variable socializacién se empled una guia de observacion
adaptada de Flores (12), disefiada para registrar la interaccion de los nifios en su
contexto escolar. El instrumento comprendio tres dimensiones: autoestima (items 1 al
5), comportamiento (items 6 al 10) e identificacion (items 11 al 15). Cada item se valor6
mediante una escala ordinal de tres puntos: 1 = nunca, 2 = a veces y 3 = siempre. Los
puntajes obtenidos permitieron clasificar los niveles de socializacion en bajo, medio y

alto, de acuerdo con los baremos establecidos:

Tabla 3
Baremos del instrumento de la variable socializacién
Niveles Variable 2: D1: D2: D3:
Socializacién Autoestima Comportamiento Identificacion
Bajo (1-15) (1-5) (1-5) (1-5)
Medio (16-30) (6 -10) (6 -10) (6 -10)
Alto (31-45) (11-15) (11-15) (11-15)

Fuente. Las autoras.

Técnica de procesamiento y analisis de datos
Para el procesamiento y analisis de los datos de la variable socializacién se utilizd

estadistica descriptiva, empleando el programa Microsoft Excel para organizar la
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informacién. Los resultados obtenidos mediante la guia de observacion fueron
sistematizados en tablas de frecuencias y porcentajes, lo que permitio clasificar a los

nifnos en niveles bajo, medio y alto de acuerdo con los baremos establecidos.

3.3.3. Objetivo especifico 3
Conocer la relacién segun dimensiones entre el aprendizaje ludico y la socializacién en

nifios preescolares de la institucién educativa 301 Tarapoto, 2024.

Actividades y tareas

Se realizd la tabulacion de datos, organizando la informacion obtenida de forma
sistematica. Este procedimiento de categorizacidn y sintesis permitié un examen claro
y exacto de los descubrimientos preliminares. Una vez que los datos estuvieron
tabulados, se procedié a interpretar los resultados y elaborar conclusiones. En esta
etapa, se examinaron los patrones y tendencias observadas, lo que permitié obtener
conclusiones sobre el aprendizaje funcional de los nifios en relacion con los indicadores
definidos. Finalmente, se realiz6 la difusion de los resultados, lo que implic6 compartir
los hallazgos con la comunidad educativa y los padres de familia, no solo para informar
sobre el progreso de los nifios, sino también para contribuir a la mejora continua de las

practicas educativas en la institucién.

Descripcién de procedimientos

Para el analisis de la relaciéon entre las dimensiones del aprendizaje ludico y la
socializacién se aplicd estadistica inferencial. En primer lugar, se utilizé la prueba de
normalidad de Kolmogorov-Smirnov, cuyos resultados evidenciaron que los datos no
seguian una distribucion normal (p < 0.05). En consecuencia, se empled la prueba no
paramétrica Rho de Spearman, apropiada para variables de naturaleza ordinal, con el
fin de establecer el grado y la direccibn de la relacion entre las dimensiones

consideradas en el estudio.

Técnica de procesamiento y analisis de datos

El procesamiento de la informacion se realizé inicialmente en Microsoft Excel, que
permiti6 organizar y sistematizar los datos obtenidos. Posteriormente, se utilizé el
paquete estadistico SPSS V25, mediante el cual se calcularon los valores de
significancia y los coeficientes de correlacion, lo que facilitd interpretar de manera

rigurosa la asociacion entre las variables de investigacion.

3.3.4. Actividades del objetivo general
Determinar la relacion entre el aprendizaje ludico y socializacion en nifios preescolares

de la institucién educativa 301 Tarapoto, 2024.
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Actividades y tareas

Se llevo a cabo la tabulacion de datos, organizando la informacién recolectada de forma
sisteméatica. Este proceso de clasificacion y sintesis permitié un analisis claro y preciso
de los hallazgos iniciales. Una vez que los datos estuvieron tabulados, se procedi6 a la
interpretacion de los resultados y a la elaboracién de conclusiones. En esta fase, se
examinaron los patrones y tendencias identificados, lo que permitié extraer conclusiones
sobre el aprendizaje funcional de los nifios en relacion con los indicadores establecidos.
Por ultimo, se realiz6 la difusién de los resultados, compartiendo los hallazgos con la
comunidad educativa y los padres de familia, no solo para informar sobre el progreso de
los nifios, sino también para contribuir a la mejora continua de las practicas educativas

en la institucion.

Descripcion de procedimientos
Se empleé el estadigrafo Rho de Spearman para conocer la relacion entre la variable

aprendizaje ludico y la socializacion, dejando asi resuelto el objetivo general.

Técnica de procesamiento y analisis de datos

Como técnica de procesamiento, se emplearon Microsoft Excel y el pagquete estadistico
SPSS V25, y el andlisis de datos fue inferencial, dado que fue necesario analizar el valor
de la significancia y el coeficiente de correlacion a fin de determinar la relacion entre la

variable y la dimension.

Tipo y nivel de la investigacion

La investigacion fue de enfoque cuantitativo, dado que los resultados se encuentran
respaldados en la estadistica descriptiva e inferencial, dado que las variables son
categoéricas, es decir siguen un orden jerarquico (38). También fue de corte trasversal,
debido a que los instrumentos fueron aplicados en un solo momento (39). Cabe precisar
gue la investigacion fue de tipo basica, por cuanto permite el incremento de
conocimiento sobre las variables aprendizaje ludico y socializacién en preescolares (40).
Asimismo, fue de nivel descriptivo — correlacional, esto debido a la caracteristica de los

objetivos que persigue la investigacion (41).

Poblacién
La poblacién y muestra del estudio estuvo conformada por 120 nifios preescolares de la

institucion educativa 301 Tarapoto, 2024.

Criterios de inclusién

e Niflos preescolares matriculados en la institucion educativa 301 Tarapoto en el afio
2024.
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e Asentimiento informado de los padres o tutores legales para participar en el estudio.

Criterios de exclusién
Nifios que, por alguna condicién fisica, sensorial o de comportamiento, no puedan

participar el estudio.

Muestra

La muestra de la investigaciéon se constituy6 por el total de elementos que conforman la
poblacidn, es decir por 120 nifios preescolares de la institucién educativa 301 Tarapoto,
2024, esto debido a que es una poblacion de facil acceso, lo mismo que permitio

generalizar las conclusiones.

Disefio analitico, muestral y experimental

El estudio fue de disefio no experimental, de tipo basico, descriptivo correlacional.

Vq

V2

M: Muestra.
V1: Aprendizaje ludico
V2: Socializacion

r: Relacién entre los temas de investigacion.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultado especifico 1

Tabla 4
Nivel de aprendizaje ludico en sus dimensiones aprendizaje funcional, aprendizaje simbdlico y
aprendizaje por reglas en nifios preescolares de la institucion educativa 301 Tarapoto, 2024

Apredizaje lidico Apren.dlzaje Ap_ren@;ana Aprendizaje por
funcional simbdlico reglas
N % N % N % N %
Alto 21 17.50% 63 52.5 0 0% 0 0%
Medio 99 82.50% 57 47.50% 113 94.2 120 100%
Bajo 0 0% 0 0% 7 5.80% 0 0%
Total 120 100% 120 100% 120 100% 120 100%

Nota. Datos extraidos de la guia de observacion

La Tabla 4 muestra que el aprendizaje ludico en los nifios preescolares de la I.LE. N.°
301 Tarapoto, 2024, se encuentra mayoritariamente en nivel regular (82.5%), lo que
refleja que participan en juegos pero aun con limitaciones para alcanzar un desarrollo
pleno; destaca la dimensién funcional, donde mas de la mitad (52.5%) logré un nivel alto
evidenciando buena coordinacién y motricidad, mientras que en el aprendizaje simbdlico
casi todos permanecieron en nivel regular (94.2%) y un pequefio grupo en bajo (5.8%),
lo que evidencia dificultades para crear roles o situaciones imaginarias, y en el
aprendizaje por reglas el 100% se ubicd en nivel regular, indicando que todavia no
logran interiorizar ni aplicar normas en el juego, lo que plantea la necesidad de fortalecer
estrategias pedagogicas que potencien la creatividad, la convivencia y el respeto de

normas.

Discusion

Los resultados coinciden con lo reportado por Garcia (12) en Trujillo, quien hallé que el
89% de los nifios participa en actividades ladicas a nivel regular, lo que muestra una
tendencia similar al presente estudio. También se relacionan con Beltran (9) en Cuenca,
quien concluy6 que el juego es una herramienta clave para la integracion social y el
desarrollo del lenguaje oral en la infancia. Asimismo, Flores (13) en Rioja evidencio
mejoras significativas en la expresion oral mediante talleres ludicos, reforzando que el

juego fortalece tanto las habilidades cognitivas como sociales.

En contraste, los hallazgos difieren de lo sefialado por Guzman et al. (10) en Caracas,

guienes observaron que la falta de preparacion docente limitaba la efectividad del
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aprendizaje ludico, reduciendo su impacto en la socializacion. También discrepan de
Falcén (14) en Santa Rosa—Tarapoto, cuyo estudio mostrd una relacion baja (r = 0.177)
entre estrategias ludicas y lateralidad en secundaria, lo que refleja que el impacto del

juego varia segun el nivel educativo y las habilidades analizadas.

4.2. Resultado especifico 2

Tabla 5
Nivel de socializacién en sus dimensiones autoestima, comportamiento e identificacion en
nifios preescolares de la institucién educativa 301 Tarapoto, 2024.

Socializacion D1: Aoutoestima Compo[:til: miento D3: Identificacion
N % N % N % N %
Alto 8 6.70% 29 24.20% 8 6.70% 0 0%
Medio 112 93.30% 91 75.80% 112 93.30% 119 99.20%
Bajo 0 0% 0 0% 0 0% 1 0.80%
Total 120 100% 120 100% 120 100% 120 100%

Nota. Datos extraidos de la guia de observacion.

La Tabla 5 evidencia que la socializacion en los nifios de la I.E. N.° 301 Tarapoto, 2024,
se concentra principalmente en nivel medio (93.3%), con un reducido 6.7% en nivel alto,
lo que refleja que la mayoria aun presenta dificultades para relacionarse plenamente;
en la dimensién autoestima, el 24.2% alcanzo un nivel alto, aunque la mayoria (75.8%)
se mantuvo en nivel medio, indicando que existen bases de confianza personal que adn
requieren fortalecerse; en comportamiento, casi todos los nifios (93.3%) permanecieron
en nivel medio y solo un 6.7% en alto, lo que muestra limitaciones para cumplir normas
y mantener una convivencia adecuada; y en identificacion, la gran mayoria (99.2%) se
ubic6 en nivel medio y apenas un 0.8% en bajo, lo que refleja una marcada necesidad

de reforzar el sentido de pertenencia y la integracion grupal en esta etapa educativa.

Discusion

Estos resultados concuerdan con lo sefialado por Berru (11) en Chiclayo, quien encontré
gue el 50% de los nifios presentaba dificultades para socializar, o que evidencia que
este problema es recurrente en distintos contextos. De manera similar, Guzman et al.
(10) destacaron que la falta de apoyo familiar limita la consolidacién de habilidades
sociales, aspecto que coincide con las limitaciones observadas en autoestima y

comportamiento en este estudio.

Sin embargo, los hallazgos difieren de Flores (13) en Rioja, quien report6 mejoras
significativas en la socializacion y expresion oral tras la implementacion de talleres

ludicos, lo que indica que una intervencién pedagodgica estructurada podria superar las
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limitaciones observadas. También contrastan con Garcia (12), quien encontré que la
autonomia se fortalecié en nifios que participaron activamente en juegos, mientras que
en el presente estudio los niveles de identificacion se mantuvieron mayormente

regulares.

4.3. Resultado especifico 3

Tabla 6
Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Aprendizaje ludico ,181 120 ,000
Aprendizaje funcional ,150 120 ,000
Aprendizaje simbdlico 223 120 ,000
Aprendizaje por reglas ,198 120 ,000
Socializacion ,131 120 ,000
Autoestima ,235 120 ,000
Comportamiento ,185 120 ,000

Nota. a. Correccién de significacién de Lilliefors
La Tabla 6 presenta los resultados de la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov

aplicada a las variables del estudio, las cuales son de tipo categdrico, es decir,
representan atributos o categorias (como niveles o clasificaciones) y no valores
numéricos continuos. En todos los casos, el valor de significacion (Sig.) es 0.000, lo que
indica que los datos no siguen una distribucién normal, dado que este valor es menor
que el nivel de significancia habitual de 0.05. Esta condicién obliga a emplear una
prueba no paramétrica para evaluar la relacion entre las variables. En ese sentido, la
prueba adecuada es el coeficiente Rho de Spearman, ya que es un estadistico no

paramétrico que mide la asociacidn entre variables ordinales.

Discusion:
Este resultado coincide con Beltran (9), quien demostré que el 62% de los nifios

valoraba el juego como herramienta de integracion social y desarrollo del lenguaje.
Asimismo, se asemeja a lo hallado por Berru (11), quien indic6 que el juego favorece la
gestion de emociones y la creacién de vinculos entre los nifios, reforzando la relacién

entre las dimensiones del aprendizaje ludico y la socializacion.

Por otro lado, difiere de lo planteado por Guzméan et al. (10), quienes advirtieron que la
ausencia de fundamentos tedricos en los docentes limita los beneficios de las
estrategias ludicas, lo que contrasta con la fuerte correlacion hallada en este estudio.

También se aparta de lo reportado por Falcén (14), cuyo trabajo en secundaria mostro
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relaciones débiles, lo que sugiere que la edad y el nivel educativo son determinantes

para que el juego tenga impacto en la socializacion.

Tabla 7
Relacion segin dimensiones entre el aprendizaje lidico y la socializacién en nifios
preescolares de la institucion educativa 301 Tarapoto, 2024

Socializacion

Coeficiente de correlacion ,642"™

Aprendizaje funcional  Sig. (bilateral) ,000

N 120

Coeficiente de correlacion ,740™

Rho de Spearman  Aprendizaje simbdlico  Sig. (bilateral) ,000
N 120

Coeficiente de correlacion 401"

Aprendizaje por reglas  Sig. (bilateral) ,000

N 120

Nota. **. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La Tabla 7 muestra la relacion entre las dimensiones del aprendizaje ludico y la
socializacion en nifios preescolares de la I.E. 301 Tarapoto, 2024, utilizando el
estadigrafo Rho de Spearman. En primer lugar, los valores de significacion (Sig.) son
0.000 en todas las dimensiones, lo que indica que las correlaciones son
estadisticamente significativas. En cuanto a la fuerza de la relacion, el aprendizaje
simbdlico presenta la correlacion mas alta (0.740), lo que sugiere una relacién positiva
alta con la socializacion. Le sigue el aprendizaje funcional con un coeficiente de 0.642,
indicando una relacibn moderada Finalmente, el aprendizaje por reglas muestra un
coeficiente de 0.401, lo que representa una correlacion moderada. Estos resultados
indican que, a mayor desarrollo del aprendizaje lidico, especialmente en su dimensién

simbdlica, mejor es el nivel de socializacion en los nifios.

Discusion:

Los resultados coinciden con Beltrdn (9), quien sefiald que el juego promueve la
interaccion y el aprendizaje significativo en preescolares. De igual forma, se relacionan
con los hallazgos de Flores (13), que evidenciaron mejoras sustanciales en la

competencia oral de los nifios tras aplicar talleres ludicos.

En contraste, difieren de lo descrito por Guzman et al. (10), quienes sostienen que la
carencia de preparacién docente limita los efectos del aprendizaje ludico, asi como de
Falc6n (2020), que report6é una relacion baja entre estrategias ludicas y lateralidad en
secundaria. Estas diferencias refuerzan que el impacto del juego depende de la edad,

el contexto y la habilidad evaluada.
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4.4. Resultado general

Tabla 8
Relacién entre el aprendizaje ludico y la socializacion en nifios preescolares de la institucion
educativa 301 Tarapoto, 2024

Socializacion
Coeficiente de correlacién ,879"
Rho de Spearman Aprendizaje ladico Sig. (bilateral) ,000
N 120

Nota. **. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La Tabla 8 muestra la relacion entre el aprendizaje ludico y la socializacion en nifios
preescolares de la I.E. 301 Tarapoto, 2024, utilizando el Rho de Spearman. En primer
lugar, el valor de significacion (Sig.) es 0.000, lo que indica que la correlacién es
estadisticamente significativa. En cuanto al coeficiente de correlacion (0.879), este
refleja una relacién positiva alta entre ambas variables, lo que sugiere que, a mayor

desarrollo del aprendizaje ladico, mayor es el nivel de socializacién en los nifios.

Discusion

El hallazgo de una relacion positiva alta entre aprendizaje ladico y socializacion coincide
con lo reportado por Beltran (9) en Cuenca, quien concluyé que las actividades ludicas
favorecen la interaccion y el desarrollo del lenguaje oral en nifios preescolares. De
manera similar, Berru (11) en Chiclayo evidencio que la aplicacion de estrategias ludicas
fortalecié la capacidad de los nifilos para compartir, trabajar en equipo y gestionar
emociones, resultados que se reflejan en la asociacién encontrada en el presente
estudio. Asimismo, Flores (13) en Alto Mayo demostr6 mejoras significativas en la
expresion oral mediante talleres ladicos, lo que refuerza que el juego potencia tanto la

comunicacion como la socializacién en la infancia temprana.

No obstante, los resultados difieren de lo hallado por Falcén (14) en Santa Rosa—
Tarapoto, quien encontré una correlacién baja (r = 0.177) entre estrategias ludicas y el
desarrollo de la lateralidad en estudiantes de secundaria. Esta discrepancia puede
atribuirse al nivel educativo y al tipo de habilidad analizada, ya que en preescolar el
juego constituye la principal via de aprendizaje y socializacion, mientras que en
secundaria su impacto se diluye frente a otros factores académicos y de maduracion.
Del mismo modo, Guzman et al. (10) en Caracas sefalaron que, a pesar de reconocer
la importancia del juego, muchos docentes carecian de sustento tedrico para aplicarlo
de manera efectiva, lo que limita los efectos positivos observados en contextos con

estrategias mas solidas como el de la presente investigacion.
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CONCLUSIONES

. Se concluy6 que el aprendizaje ladico en los nifios de la I.E. N.° 301 Tarapoto, 2024,
se ubic6 mayoritariamente en nivel medio (82.5%), con un 17.5% en nivel alto y
ausencia de niveles bajos. La dimensién funcional presentdé mejores resultados
(52.5% en nivel alto), mientras que el aprendizaje simbdlico mostré limitaciones
(94.2% en nivel medio y 5.8% en bajo) y el aprendizaje por reglas se concentré
totalmente en nivel medio (100%), lo que evidencia que los nifios adn no consolidan
la comprension y el respeto de normas en el juego.

. Se concluyd que la socializacion en los nifios preescolares de la .LE. N.° 301
Tarapoto, 2024, se concentrd en nivel medio (93.3%), con escasos casos en nivel
alto (6.7%). La autoestima mostré mejores avances (24.2% en alto), mientras que el
comportamiento (93.3% en medio) y la identificacion grupal (99.2% en medio y 0.8%
en bajo) reflejaron las mayores limitaciones, evidenciando la necesidad de fortalecer
la integracién y la convivencia en el aula.

. Se concluy6 que los valores de significancia obtenidos en la prueba de Kolmogorov-
Smirnov fueron menores a 0.05 (p = 0.000) en todas las variables, lo que indica que
los datos no siguen una distribucién normal. En consecuencia, se aplicaron pruebas
no paramétricas, especificamente el coeficiente de correlacion Rho de Spearman,
para garantizar la validez estadistica en el analisis de la relacién entre aprendizaje
lddico y socializacion en los nifios preescolares.

. Se concluy6 que existié una correlacién positiva y significativa entre las dimensiones
del aprendizaje ludico y la socializacion en los nifilos preescolares de la I.E. N.° 301
Tarapoto, 2024 (p < 0.001). La relacion més fuerte se observo en el aprendizaje
simbdlico (r = 0.740), seguido del aprendizaje funcional (r = 0.642), mientras que el
aprendizaje por reglas mostro una correlacion moderada (r = 0.401). Estos resultados
confirman que el juego simbdlico es el factor con mayor influencia en la socializacion
infantil.

. Se concluyé que existi6 una correlacion positiva alta y significativa entre el
aprendizaje ludico y la socializaciéon en los nifios preescolares de la I.LE. N.° 301
Tarapoto, 2024 (r = 0.879; p < 0.001). Esto demuestra que, a mayor desarrollo del
aprendizaje ludico, mayor fue el nivel de socializacion en la etapa preescolar,
confirmando la hipétesis general del estudio y resaltando la importancia del juego

como estrategia fundamental para fortalecer las habilidades sociales.
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RECOMENDACIONES

1. A los docentes, se recomienda incorporar en la rutina escolar actividades ludicas
que despierten la creatividad y la imaginacién de los nifios, como dramatizaciones,
juegos de roles y pequefias simulaciones. Estas experiencias no solo fortalecen el
aprendizaje simbdlico, sino que también les ayudan a expresarse, interactuar con
sus comparieros y desarrollar habilidades sociales en un ambiente de respeto y
colaboracion.

2. Alos docentes, se recomienda disefiar e implementar un plan de socializacién con
objetivos claros y actividades progresivas que permitan observar y valorar los
avances en la convivencia escolar. Este plan debe ofrecer oportunidades para que
todos los nifios, especialmente aquellos con mayores dificultades de interaccion, se
integren plenamente en el grupo, fortaleciendo el sentido de pertenenciay el trabajo
en equipo.

3. Alos padres de familia, se recomienda acompanfar desde casa el aprendizaje que
los nifios desarrollan en la escuela, dedicando cada dia un momento para compartir
con ellos, ya sea jugando o conversando sobre cédmo se sienten. Actividades
sencillas como leer un cuento juntos, participar en juegos de memoria, ya que no
solo fortalecen el vinculo familiar, sino que también ensefian a respetar turnos,
seguir reglas y trabajar en equipo. Es importante reconocer sus logros con palabras
claras y afectuosas.

4. Se recomienda que el profesional de Enfermeria escolar asuma un rol protagénico
en la planificacién y ejecucién de actividades lidicas que promuevan habitos
saludables, el respeto mutuo y el desarrollo de habilidades socioemocionales.
Asimismo, debe aplicar sus competencias para realizar la valoracion integral de los
nifios y detectar de manera oportuna alteraciones en su crecimiento y desarrollo.
De igual forma, se sugiere que brinde orientacién en salud a docentes y familias,
liderando la integracién entre el cuidado de la salud y la labor pedagdgica, con el
fin de garantizar espacios inclusivos y fortalecer el bienestar fisico, emocional y

social de los escolares.
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Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables
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gradual que les permite adquirir
las caracteristicas observadas
en su entorno (20).

- Ayuda a sus comparieros

Identificacion

- Cumple con tareas encomendadas
- Busca soluciones

- Comparte sus materiales

- Respeta a sus compafieros

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones Indicadores Escala
- Asume papeles sencillos
- . - Aprende caracteristicas de
Aprendizaje funcional .
personajes
. - Conoce su cuerpo
Se produce cuando los nifios o . - -
) . - Copia acciones de personajes
estudiantes en general estan .
. . . L conocidos
- activos, comprometidos e | La variable aprendizaje ltdico o . ”
V1: Aprendizaje | . . i . Aprendizaje simbolico - Inventa juegos draméticos
. interactuando socialmente; ya | sera& a travées de sus .
ladico . A . . . - Hace uso de cédigos
gue esta actividad en si misma | dimensiones y mediante una
. . - - Crea cuentos cortos
resulta atractiva para los | guia de observacion. —————
. - Escucha con atencion indicaciones
aprendices (11). .
del juego
Aprendizaje por reglas | - Asume tareas encomendadas
- Respeta los espacios Ordinal
- Comparte areas asignadas
La variable socializacién sera - Menciona halagos
) medida a través de sus Autoestima - Se integra facilmente
Se define como el proceso | . . . . . .
: - dimensiones y mediante una - Se relaciona interactivamente
mediante el cual los nifios . . .
guia de observacion. - Sigue reglas
establecen contacto e .
. . . - Saluda y sonrie a las personas
V2: interactan con otras personas, Comportamiento . P
e, L L - Utiliza palabras magicas
Socializacién lo que implica una construccion
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FORMULACION DEL PROBLEMA ASPECTOS
GENERAL HIPOTESIS GENERAL OBJETIVO GENERAL TEORICOS
¢,Cual es la relacion entre el aprendizaje | Hi: Existe relacién entre el aprendizaje ludico | Determinar la relacion entre el
lddico 'y socializacion en nifios y socializacion en nifios preescolares de la | aprendizaje ludico y socializacion en
preescolares de la institucion educativa institucién educativa 301 Tarapoto, 2024. | nifios preescolares de la institucion
301 Tarapoto, 20247 HO: No existe relacién entre el aprendizaje | educativa 301 Tarapoto, 2024.
PROBLEMAS ESPECIFICOS ludico y socializacibn en  nifios | OBJETIVOS ESPECIFICOS
P.1.¢Cual es el nivel de aprendizaje preescolares de la institucion educativa | 1. Identificar el nivel de aprendizaje
[dico en en sus dimensiones 301 Tarapoto, 2024. lGdico en sus dimensiones
aprendizaje funcional, aprendizaje | HIPOTESIS ESPECIFICOS aprendizaje funcional, aprendizaje
simbdlico y aprendizaje por reglasen | H.1.El nivel de aprendizaje ludico en sus simbdlico y aprendizaje por reglas
nifos preescolares de la institucién dimensiones aprendizaje funcional, en nifios preescolares de la
educativa 301 Tarapoto, 20247 aprendizaje simbolico y aprendizaje por institucién educativa 301 Tarapoto, V1
P.2.¢Cual es el nivel de socializacion reglas en nifios preescolares de Ila 2024.
en sus dimensiones autoestima, institucion educativa 301 Tarapoto, 2024, | 2. Determinar el nivel de socializacion Aprendizaje
comportamiento e identificacion en es regular. en sus dimensiones autoestima, lGdico
ninos preescolares de la institucion | H.2.El nivel de socializacion en sus comportamiento e identificacion en
educativa 301 Tarapoto, 2024? dimensiones autoestima, comportamiento nifios preescolares de la institucion V2

P.3.¢Cual es Ila relacibn segun
dimensiones del aprendizaje lidico y
la socializacion en nifos
preescolares de la institucion
educativa 301 Tarapoto, 20247

e identificacidén en nifios preescolares de la
institucién educativa 301 Tarapoto, 2024,
es regular.

H.3.Existe relacion entre las dimensiones de
aprendizaje ludico y la socializacion en
nifios preescolares de la institucion
educativa 301 Tarapoto, 2024.

educativa 301 Tarapoto, 2024.

3. Analizar la relacion  segln
dimensiones entre el aprendizaje
ludico y la socializacién en nifios
preescolares de la institucion
educativa 301 Tarapoto, 2024.

Socializacién
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INSTRUMENTO
DISENO DE INVESTIGACION POBLACION Y MUESTRA VARIABLES RECOSLE(E:CION
DE DATOS
VARIABLES
JERVA Poblacion Variabl . .
’//,,v i | o | e Dimensiones
M r 120 nifios preescolares de la institucién educativa Apren.dizaje Técnicas
— 0 301 Tarapoto, 2024. V1. funcional Andlisis
v Aprendi Aprendizaje documental
Muestra zaje simbdlico
Donde o e , o -
_ 120 nifios preescolares de la institucion educativa ladico Aprendizaje por
m = Muestra. 301 Tarapoto, 2024
V1 = Aprendizaje ludico poto, ' reglas
V2 = Socializacion _ Instrumento
r = Relacion entre los temas de estudio. Variable | L. ciones Guia de anélisis
I documental
V2: Autoestima
Socializa | Comportamiento
cion Identificacion

Nota: Elaboracién propia.
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Guia de observacion de aprendizaje ludico
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La presente guia de observacion servira para evaluar en qué nivel se encuentra el

aprendizaje ludico en los nifios preescolares de la institucion educativa 301 Tarapoto,

2024. Marque con una X en el casillero que considera que se encuentre el estudiante.

Nunca A veces Siempre

1 2

3

Dimension 1: Aprendizaje funcional

Escala de valoracion

Nunca A
veces

Siempre

1. Aprende y asume papeles sencillos en obras de teatro.

2. Aprende las caracteristicas y funciones que observa en
personajes.

Conoce diferentes segmentos de su cuerpo.

4. El nifio/a puede nombrar las diferentes partes de su cuerpo y
asociarlas con sus funciones basicas, como caminar, correr o
saltar.

5. Durante actividades fisicas, el nifio/a demuestra conciencia de
su propio cuerpo al coordinar movimientos y seguir
instrucciones relacionadas con el espacio y el movimiento.

6. El nifio/a participa en juegos que implican el uso de su cuerpo
de manera creativa, como bailes o juegos de imitacion,
mostrando un entendimiento de sus capacidades fisicas.

Dimension 2: Aprendizaje simbélico

7. Aprende y puede copiar las acciones de personajes conocidos.

8. Después de contarle un cuento corto puede inventar un juego
dramético.

9. Se le hace facil usar codigos para representar algin juego.

10.Aprende a planificar su juego después de escuchar un cuento
corto.

11.Crea cuentos cortos y los representa.

Dimension 2: Aprendizaje por reglas

12.Escucha con atencion las indicaciones del juego y puede
realizarlas seguidamente.

13.Asume las tareas encomendadas durante el juego.

14.Respeta los espacios de juego de los otros comparieros.

15.Comparte con sus comparieros el area asignada para jugar.
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Guia de observacion para evaluar socializacion

La presente guia de observacion servira para evaluar en qué nivel se socializacion se
encuentran los nifios preescolares de la institucion educativa 301 Tarapoto, 2024. Marque

con una X en el casillero que considera que se encuentre el estudiante.

Nunca A veces Siempre
1 2 3
Dimension 1: Autoestima Opciones de respuesta

Nunca | A veces Siempre

1. Menciona halagos a su persona.

2. Dice palabras positivas a otros comparieros

3. Se integra facilmente al grupo

4. Suelo ser el primero en conversar con otro nifio que no
conoce.
5. Se relaciona de manera interactiva con sus comparieros.

Dimension 2: Comportamiento

6. Sigue reglas acordadas por el grupo.

7. Saluday sonrie a las personas que no conoce.

8. Escucha con atencién cuando le hablan

9. Utiliza las palabras méagicas ante cualquier situacion

10.Ayuda a sus demas comparfieros cunado lo necesitan.

Dimension 2: Identificacion

11.Cumple con las funciones encomendadas en el grupo

12.Busca soluciones ante un problema que se le presenta.

13.Ayuda a sus comparfieros cuando sufren algun accidente.

14.Comparte sus materiales que tiene con sus comparieros.

15.Respeta a sus compafieros
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Anexo 4: Base de datos

522212222222223223222122222222232232221222
%)
mDn
o)
@

I IO I IO T B IO B O B R RO I R T R R T O B B I B Rl O BT IO B IO RO I TR RO I BT RO B B
[SIRNa N
9
g

..mBZZZl2212121211212222122121212112122221221
c
ol O
S
aQ
<

u22221212222121121222212122221211212222121
(A

”__2212l112212221121221211122122211212212111
o| o
Q
8 '

,.mmw12121212212212122121212122122121221212121
0| ° o
‘| L
©

..M.Qm.all111211211121112111112112111211121111121
e)
S| =
= O

M.Amn.%ln/_?_?_1222122122212122212221221222121222122

WZZ121223221221222221212232212212222212122

%23332333233333232233323332333332322333233

M%22222322222222212222223222222222122222232
(@]
2

mmzn/_n/_z1222221222122222212222212221222222122
2
©
c
9

Mngzz2223222222232232222232222222322322222

MZZ12l12221111_1221221211222111112212212112

o d| N| m| | 1| ©f ~| 0| o O d| N| M| <] 1| ©f ~ o] o O d| Nl M| | V| © ~| o o O o

| N| M| < O] ©f I~ 0| O d| H| | | | | | | | | N| N| N| N| N| N| N| N| N| N| O] O O MO O MO M| N M| M| | <

| O O O O O O O O O O | V| Q| O O Q| O O O O O QO | Q| Q| Q| O] O| O| O QO O QO O Q| Q| Q| O O| O

A= A | | e | e [ et | e | e | e | e | et | e | et | e | e [ e | e | e [ e | et [ e | e | ded | e | e [ et [ e | et [ e | e | et | e | et [ ded | e [ et | ded | e [ et | e | e

clcl clclclclclclclclclclclclclc|lclclclclclclclclclc|l Sl cl |l |l || | | €| | €| €| €|

O © © © 8 ® © © © & © ¢ © ¢ © O © ¢ O © ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ & ¢ ¢ ¢ ¢ O ¢ O & O O O ¢ O ©

S| ol ©| °| ©| ©| T ©| ©| ©| ° ©| ©| ©| © T| °| ° ©| °| ° © °| ©°l © T©| °l Tl Tl T°l Tl T T°l .l T T°| Tl © T Tl T

S| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 5

2 2 2 2| 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

0l 0 o o o B o B B 0 o B 0 o o o o 0 o o o O o o o o o o o o » o o o o o o o u °o o

w) | | w w w w w ww w w w w w w ww w w o wwwwuuuwoww ww o w w




56

N N N N NN o] NN o] N NN ] N NN ] ] o o o] oo o | oo o o] o ] o e e o] e e e | oo | e oo e e
T T T I SN N I I N BN U B N B N U B N B U B B U B U U B U B U ] B BV B U B o B U B B B o B VY B N B o B B N N
T T T T N T T I N U I N I N N N B U B U B B U B B U e B Y B U B ] B o B U B U o B B U B Y o B B oV B B B oV Y B SV Y N
T SV I N I N N B B N B I o N I N N B U B U BV U B U B U B U B B B oV B ] U U BV B o B BV B VY Y B N B B SV I B B SV R N RV
TSN I N B N B N B B N B I N I N B U B I BV U B U B U U B B BV B ] B U B B oV B B B B oV B SV R B o B VY B SV I R B SV R N RV
TN I N N I B N B N B U B N B U B U B U U B U B U U B BV U B B o B B U B o B B U B Y R B o B VY B N B B o B VT R o
G I T I T T T I T T T N I T I T T I N B T U B B B o e B B U B B B B B o B B B U B B B B oV B B e SV R
T T N SN I N I N B N B U B N B N B U B U N U B U B U B U U U B U B U BV U B Y N oY BV B Y N B B N B SV Y B SN R oY
o N N H] N N ] N NN NN ] ] ] NN o] o] N o] o] o] Ao o] o] e e ] o] o e o] o | e e e e e e e
™ N| 0| 0 0 0| O N O] N N0 0 o N o o o N m o o o o o] NN oo o] | ol o o ol ol o] ol of ol oo
oI SV I N I N B N B N B N B oV B U N I N N U U o B N U U U U B U U U U B U U] U U B U VY o % oY BV B Y Y Y B N VY B Y N B SN Y B SN BN RV
TSV I N I N N B N B N U N N N B U B U B N U U B U B B U U U B oV U ] U U B U B Y N oY U B Y Y R VY B Y N R B o B S R N RV
™ o N N 0] N N N NN o] o N o] | o o] o] o] N o] NN NN N o o o] | o o of of o] o e | oo o
o N| N N N N NN o] NN o] NN N NN o] o] o o] o] o o o] o] o o] o ] e e e o] e e e e e e oo | | o
TN T T T T T I ] oV I N B N I N B U B B B N U B U B B B B Ul B U B B o B N B B U B B B o B U B U B B B | e I R R RS S
A 0| S| W © N O 9 O d N @ | W] © K~ O o O dl N M| S| W © | O o O d| N| ™ | 1w © ~ o o o d| o @ x| vl O ~
S| S| | | 9| | ¥ | O] 0| 0] O] O] O] O] B O B © ©f © ©| ©| © © ©| ©| ©f <| | | N[ <[ | N[~ N[ ~| ©f ©f ©f B ©f ©f © ©
ol o 9 9 o 9 9 o o o 9 9 o 9 9 o 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 o
-~ - - - - R - -~ - - - - - - R - R - - - - - - - - -~ - -~ - - - - -~ - -~ - - - - - - R - R - -
c| C Cl S| S| S| S| €| €| €| S C| S| S| S| €| €| S Cl S| S| S| €| €| S c| < c| C Cl S| S| S| S| S| €| S| S| S| €] S| S| S| €| S c
8| 8| 8| 8| 8 8| 8 8 &8 & 8 &8 & ¢ ¢ ¢ & ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ O O
S| o S| o T o S| T o 5 5 5| T ° T 5| T ©| ° T T| T T T T T| ©| T T©| T| T T ©| T T| T ©| T T| T ©| T| T| T| T ©
1 3| 3 I 3| 3| 3| 3| 3| 3 I 3 I 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| =3 I 3 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3 I 3| 3| 3| 3| 3| 3 I 3 I 3| 3| 3| 3| 3| 3
22 2 2 222 2222222222222 2222222222222222222222 2222
ol ol 0 o o B B 0 O O O O O O O O O O O O B B O B B B B O O B B B B B B B O B B B @ o B B B @
Wy w w w w w w w ww ww o w wow o w ow oo o ww o o wow oo ww oo www oo ww o w ww




57

N | N N NN N NN ] ] o] ] o] o o] ] o o] o] e e e o e oo e e o e
N N H| N ] N A ] NN ] NN ] NN ] N ] A N ] o] N o NN |
LTI T T S T T N I T N T N e T o T T U o N U B U oY B U B o B B o B B B oV R R SV
N N H| N ] N N NN ] N ] ] ] ] NN ] ] A N ] o] o N e A AN e
A N | ] ] N N ] N ] N ] ] N ] NN ] N A A H ] o] o AN | A A e
I Ty T o T N T VT U B N B U B B oY B U B U B Y Y B N B B o B SV
Al | | N ] ] N ] ] ] N ] ] ] N ] ] ] ] A N ] ] N A A Ao A A Ao e
N N H| N NN ] NN ] N NN ] N N ] o] Ao o] o] e e e e e
A N H| N N o] N N ] o] N ] N ] N NN ] o] A o] o] oo e e e e e e e
™| 0| N| 0| 0 O N 0] O] o] O] O] N O N N O] o] o | o o] o] ol ol of ol o oo
N N N o N NN NN ] N NN ] NN N o] o] o oo e e e e e e e e e e e
LTI SV I I oV B N B o B N B o N U U N B oV U U N BV B U B B oY BV oV BV Y R VY B Y B SN Y B oV B SV o
N| ™| N| o o o] o N N o] N N NN N o o] o] | o o] o of ool o e e e
N N N NN o] | NN ] N NN o] oo o] o] o] o o] o] e e e e e e o] e e
A N | ] N N | ] ] ] ] ] NN ] NN A N A H N ] N A A A H NN

o d| | »| | W| ©| ~| ©V| @] O | N| M| | W] ©| ~| ©| o] ©
o o O d| | M| S| | © ~| ©| oo S| O O] O] ©| O] S| o| S| O] d| H| d| d| d| d| A d| || d| §
| O O Of O] O] O] O| O| O| O O HA| HA| | | | HA| A HA| A HA| | | | | A A A | | |
ol o o 9 o 9 o o o o o o o o o o o 9 o o 9 9 o o 9 9 o o 9 9 9 9
-~ - - - - R - -~ - - - - - - R - R - - - - - - - - -~ - -~ - - - - -~
c| C Cl S| S| S| S| €| €| €| S C| S| S| S| €| €| S Cl S| S| S| €| €| S c| < c| C C| S| S| S
8| 8| 8| 8 8 &8 8| 8 & ¢ ¢8| 8 & ¢ ¢ ¢ & ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ < O
S| S| S| T T 5| 5| 5| 5| 5| ° 5| T T©| 5 5| 5| T T T ©| T T| T ©| ©| T| T ©| T| T| T| ©
1 3| 3 I 3| 3| 3| 3| 3| 3 I 3 I 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| =3 I 3 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3 J 3| 3
20 2 2| 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
ol ol 0 o o B B O O o O O O o o O O o O o o o o o o O o 0 o o o o ®
Wy w w w ww w w ww ww o w woww w o o ww o o ww o w wuw




58

52121122221212322322212122112123223212112121
o

M2122121211211221221221212112212212212212121
c
o]
(&)
@®©
Tl o
()
ke

H2222121222212112122221212222121121222212122
o

n2212111221222112122121112212221121221211122
o

wlzlzl21221221212212121212212212122121212122
o
(e}
IS
£
8

m%1222122212212221212221222122122212122212221
ol
£

%Wn/_n/_ln/_l22322122122222121223221221222221212232

%2333222323231313223332333232312232232323222

%2222232222222221222222322222222212222223222

amn/_zn/_n/_l22222122212222221222221222122222212222
=
17

em2313232222222222233232322322221222332223313
o
=}

Am2322222322222223223222223222222232232222232

Mlﬂ/_lﬂ/_l12221111122122121121211111221221211222

O | N| M| <I| WO O | O] Of Ol Al N| M| I WO O I~ O Of O A N| M| | WO O] -] O] O O] 4| N| ™M

A N| M| | O] ©| N~ 0| O dA| HA| HA| dA| dA| ddA| H| d| d| A N| N| N| N| N| N[ N| N| N| N[ O N O O O N M| O O O | | < <

| O O O O O O O O O O O O O O O] O] O] O O O| O] O O O] O O O O O| O O | O O Q| O O O] O] O] | ©

= e = e e = e e s e e e e e = e e 2] = e | = e e = e e = e e e e e =] = e e e 2| 2] = = e

C| C| C| C| C|] €] C| C| €| C| C| C|] C| C| C|] C| C| C| C| C| C|] C| €| C|] C|] C|] €] C| C|] C| C|] C| C| C| C|] C| | C|] €| C| C| C| C

3| 8| 8| 8| 8| 8| 3| 8| 8 8 3 3 3 3| 3| 3|38 8 33 3 3 s 3 38 883 3 8 3 335 883 3 3 3 3 3 53

©| T T T T T ©|] ©| T T ©T] ©|] T| ©T|] ©| T ©T|] ©|] T ©T|] ©|] T T|] ©|] T|] T| T|] T|] T|] T T Tl T| T|] ©| T|] ©T|] ©|] T ©T|] ©|] ©|] ©

>S5 o S S| o o) 5| S| o) oS | o) o o o) o o o of o1 o) o) o o o) o o) o] o o o] o ol o) of o o) o | o) o o o

| e [ ded [ e | e [ ded | e | e [ ded | e [ ded [ et | e [ ded | e | e [ e | e [ e [ e | e [ e | et | e [ e | e | e [ e | e [ e | e | e [ e | e [ e | e | e | e | e | e | ded [ e | e

0l nl | | vl Bl nul nl vl vl nul vl nul | vul nul vl ynul nul nu| vul vl v vl vl yul | vl vl nul ynl vl vl nu| vl nul | vl nu n| vnul nunl n

W w| | w wf ) w o w www oo ww o ow oo oo ow oo oo oo oo o ow oo wowow




59

N| | N[ N| M| N| | M| N| N| N| | N| Nf N| | N| | N| | N| M N| N| M| N| M| N | N| | N| | N| N| = N| N| N| N| N| O] N| N| N
—| N| N| | N| N| | N| N| | N| N| | N| | N| | | Nf N| df N| N| | N|] N| | N| N| | N| | N| | | N| N| | N| N| | N| N| | N| N
N| | N[ | | N| | N| N| N| N| | N| N | N| | N| | N| | = N| | N| N| N| N | N| N| | N| | N| | N| | | N| | N|] N| N| N|
AN| N A N A | N| | N| N| N| N| ] N| 9| N|] N| N| N | N | | N| | N| N| N| N| | N| | N|] N| N| N| A N| | | N| | N| N| N| N
—| N| Nf N | | N| | N| N| | N| | | | N| N| | Nf N| N | | N| | N| N| | N| | | | N| N| | N| N| N| | | N| | N| N| | N
| N[ N | N[ | N| N| | N| = N| | N| | N| N| | Nf N| A N| | N| N| | N | N| | N| | N| N| | N| N[ | N| | N| N| | N| | N
| | | N| | | | N| | | | | | N| | A N| | | | N| | | | N| | A A | | N| | | N| | | | N| | A | N| | | |
AN| N = N N N| | N| | N| N| N | N| N| N| | N| N | N[ N| N| | N| | N| N| N| | N| N| N| | N| N| df N| N| N| | N| | N| N| N
N| | N| N| | N| N| N| N| N| | N | N| N| N| N| N| | N| N| | N| N| N| N| N| | N| = N| N| O N| N| | N| N| | N| N| N| N| N —| N
M| Nl M N M | M| N| N| M| M| M| N| N| N| N| N| O N | N[ N| N| O] N| N| N[ M| N| N| O] N| O] N| N[ N| MO N| M| N| M| N| A M| M|
AN| N[ N[ N N[ N| | N| N| N| N| N[ N| ] N| N| ON| ON| N N[ N[ N| N| | N| N| N[ ON| ON| N| N| ON| N| ON| N ON| N| N| N| N | N| N N N N
N| | N| N| N| ] N| N| N| N| N| N| | N| N| N| N| N| | N| N| N| | N| N| | N| N| N| df N| Nf N| N| N| | N| N| N| | N| N| N| N N| N
AN| N Nf N N N| N| N| MO MO N[ M| N| O] M| M| N| N| N[ M N[ N| N| N| N| MO MO N| M| N| M| N| M| N| N N| N| N| | N|] N| N| N| N| N| ™M
AN| N[ Nf N N[ N| O] N| N| MO N| N[ N| N| N| O] N| ON| Nf N[ N[ N| N| O] N| N| MO N| N| N| N| N| O] N| N N| N N| N| N| | N| N| 0| N| N
| | | | | N| N| | N| N| | N| | | N| N| N| | | | | | N| N| | N| N| | N| | | N| N| N| | | | | | N| N| | N| N| | N
S| W O | 0O O O d N M| | WD O | O O O dl N M S O O | O O] Of d| N| M | WO ©Of | O] O O d| N| M| TS| O ©O| | O D
S 9| 9] ¥ ) 900 W W W W W W Wm Wn O O O O O © O O © O M~ M~ MMM OMNS OMNSDMN P| M~ 0| Of COf O COf COf O Of O ©
V) O 9 9 9 O 9| 9 Q9 9| 9| 9 9 9 O 9 9 9 9 9 9 9| 9 Q] Q| O 9 9 9 9 9| 9 9| Q| 9 9| 9 O 9| 9 9| 9| Q| Q] Q| @
= =2 2 2| 2| 2| =2 2 2 2| 2| 2 2 2| 2| 2 =2 2| 2| 2] 2 2 2| 2| 2 2 2 2| 2| 2] 2] 2| 2| 2| 2] 2 2| 2| 2| 2 2| 2| 2| =2 2| 2
c| C C| S| €| S| €| €| €| €| S C| C| S| €| €| €| S C| S| S| €| €| €| S c| C c| C C| C| €| €| €| S| €| €| €| €| €| S| €S| S| S| S c
8| © @ 8 © & ¢ ¢ ¢ ¢ & ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ & ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ © € ¢ ¢ ¢ ¢ & ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ C O O <
T| T T O T O T T T T T ©| T| T T T| Tl T T O T O T T T T| T T T O T T| T| T| T| T T O T T T| T| T T ©T| ©
3 3| 3 > 3| 3| 3| 3| 3| 3 3 3 3 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3| 3 3 3 3 3| 3| 3| 3| 3| 3 > 3| 3| 3| 3| 3| 3 3 3 > 3| 3| 3| 3| 3| 3
2 e e e e e e e e e e e e e | e e e e e e e e e e e e e | e e e e e e e e | e e e e e e e e
0w u nu n n n v vy 0 0 n n n n n n n n n n n n o 0 nn n n n yn n 0 n n n n B 0 N n
W wj w w ww wowwoww o o o w w oo www oo wwwwowowww o ow oo ww o o w w o o w w w




Estudiante 90

60

Estudiante 91

Estudiante 92

Estudiante 93

Estudiante 94

Estudiante 95

Estudiante 96

Estudiante 97

Estudiante 98

Estudiante 99

N I T T e LS L L S I TSN

NN NN NN NN NN

NN [P IN NN N NN N

NN (NP NN IN NN (P

NN NN NN NN NN

W IN W (WNNN (PN

R OIN NP NN W NN P

NN [P IN N (PN NN |-

R | I T e P | CE TN = RN

NP ININ (P NN (PN P

R OIN NN (NN PR

R OIN RN NN N (PN P

P (PN PN N (NN

N (= NN (PPN RPN

W N PN N (NN (PN

Estudiante
100

N

N

[EnY

N

N

Estudiante
101

Estudiante
102

Estudiante
103

Estudiante
104

Estudiante
105

Estudiante
106

Estudiante
107

Estudiante
108

Estudiante
109

Estudiante
110

Estudiante
111

Estudiante
112

Estudiante
113

Estudiante
114

Estudiante
115

Estudiante
116

Estudiante
117

Estudiante
118

Estudiante
119

Estudiante
120




I:?"j-_l turn;ﬂn Pagina 1 de 67 - Portada ldentifcador de la entréqa  (rioded=:31 17:524588697

Thalia Llanos Rojas

Aprendizaje ladico y la socializacion en nifios preescolares de
la institucion educativa 301 Tarapoto, 2024

B Revisidn de tesis de Programa de Estudios de Enfermeria - Unidad de Investigacion de la Facultad de Medicina Humana

Detalles del documento

Identificador de la entrega

trncoid:;3117:524588607 59 paginas

Fecha de entrega 18.594 palabras

7 now 2025, 11:48 GMT-5
91.869 caracteres

Fecha de descarga

7 now 2025, 11:53 GMT-5

Mombre del archivo

INFORME 04-11-2025.docx

Tamaio del archivo

35T KB

H 'tu rni‘tin Pagina 1 da 67 - Portada ldentfcador de la entréga  [rioged=:3117.534588697



E;'-_l turnitin  Pégina 2 de 67 - Description general de intagridad Identificador de b entrega tricoid-3117:524538607

23% Similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluldas las fuentes superpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe
¢ Bibliografia

» Texto citado

¢ Texto mencionado

¢ Coincidencias menores (menos de 10 palabras)

Fuentes principales

2i% & Fuentes de Internet
3% W Publicaciones

14% & Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

MN.* de alertas de integridad para revisidn
Los algaritmos dé nuestro sistema analizan un dooementd en profendsdad para
buscar inconsistencias que permitirian distingurs de una entrega normal, St

advertimds algo extrana, o mantdmos Como una alerta pars gus pusda révisario,

Uina rarca de alerta nd &5 necassrizments un indicadar de problemas. Sin embargd,
reComEndamas que preste atencidn y la revise,

F’I tu rniﬁn' Pigina 2 de 67 - Descriplidn general de intagridad Identifcador de la entrega tracoid=:3117:524588697



