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RESUMEN

Estrategia didactica DIVEFE para el uso de herramientas tecnoldgicas en estudiantes

del cuarto grado de la |.E. San Fernando, 2022

En la actualidad, el uso de herramientas tecnolégicas se ha vuelto esencial en el ambito
educativo, ofreciendo nuevas oportunidades para mejorar los procesos de ensefianzay
aprendizaje. De esta manera, la integracion de la tecnologia en las aulas permite a los
estudiantes desarrollar habilidades digitales que son fundamentales en el contexto
global actual; sin embargo, su incorporacion eficaz requiere estrategias didacticas que
faciliten un aprendizaje significativo y promuevan el desarrollo integral de los
estudiantes. En este contexto, la presente investigacién planteardA como objetivo
principal aplicar la estrategia didactica DIVEFE para mejorar el uso de herramientas
tecnolégicas en estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando, 2022; asimismo,
el estudio se centra en implementar la estrategia didactica DIVEFE (Digitalizacion,
Informacion, Visualizacion, Elaboracién, Funcionalidad, Evaluacion). La investigacion
fue de tipo aplicada, ya que buscé implementar la estrategia didactica DIVEFE para
mejorar el uso de herramientas tecnoldgicas en estudiantes de cuarto grado de
secundaria; se adopt6 un nivel explicativo, pues se procurd analizar el efecto directo de
la estrategia sobre las habilidades tecnoldgicas, y el disefio fue preexperimental, con un
solo grupo al que se aplico un pretest y un postest, lo que permiti6 comparar resultados
antes y después de la intervencién. En los resultados, el uso de herramientas
tecnologicas mejord en la dimensién pedagoégica ubicaAndose en un nivel alto con un 54.
5%; en la dimensién estrategia se ubicé en un nivel alto con un 63.6 %, en la dimensién
tecnoldgica se ubico con un nivel alto con un 54.5%, con una prueba no paramétrica de
Wilcoxon se concluyd, que los estudiantes mejoraron sus puntajes en el post test, sin
registrarse rangos negativos ni empates, también el valor de Z = - 4.109 y la significancia
de fue de 0.000, que permiten aprobar la hip6tesis alterna confirmar que la estrategia
didactica DIVEFE tuvo un efecto significativo en la mejora del uso de herramientas

tecnologicas en los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando.

Palabras clave: Aprendizaje, estrategia, herramienta, tecnologia, pedagogia.
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ABSTRACT

DIVEFE Didactic Strategy for the Use of Technological Tools in Fourth-Grade Students

at San Fernando Educational Institution, 2022

Currently, the use of technological tools has become essential in the educational field,
offering new opportunities to enhance teaching and learning processes. Accordingly, the
integration of technology in classrooms enables students to develop digital skills that are
fundamental in today’s global context; however, its effective incorporation requires
didactic strategies that facilitate meaningful learning and promote students’ holistic
development. Within this context, the main objective of the present study was to apply
the DIVEFE didactic strategy to improve the use of technological tools among fourth-
grade students at San Fernando Educational Institution in 2022. Likewise, the study
focused on implementing the DIVEFE didactic strategy (Digitization, Information,
Visualization, Elaboration, Functionality, and Evaluation). The research was applied in
nature, as it aimed to implement the DIVEFE didactic strategy to enhance the use of
technological tools among fourth-grade secondary students. An explanatory level was
adopted, since the direct effect of the strategy on technological skills was analyzed. The
design was pre-experimental, involving a single group to which a pretest and a posttest
were administered, allowing for a comparison of results before and after the intervention.
The results indicate that the use of technological tools improved across all dimensions.
In the pedagogical dimension, performance reached a high level (54.5%); in the strategy
dimension, a high level was observed (63.6%); and in the technological dimension,
performance also reached a high level (54.5%). Using the nonparametric Wilcoxon test,
it was concluded that students improved their posttest scores, with no negative ranks or
ties recorded. Additionally, the obtained value of Z = -4.109 and a significance level of
0.000 support the acceptance of the alternative hypothesis, confirming that the DIVEFE
didactic strategy had a significant effect on improving the use of technological tools

among fourth-grade students at San Fernando Educational Institution.

Keywords: Learning, strategy, tool, technology, pedagogy.
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CAPITULO |
INTRODUCCION A LA INVESTIGACION

Actualmente, el desarrollo de herramientas tecnoldgicas ha optimizado el acceso a la
informacién en el &mbito educativo, permitiendo a los educandos, profesores y tutores
académicos participar activamente en el proceso educativo (Molinero y Chavez, 2019).
De esta manera, la tecnologia emerge como un catalizador para la diseminacion del
conocimiento colaborativo, actuando como un motor esencial en la implementacion de
innovaciones pedagogicas (Haleem et al., 2022); no obstante, estas reformas exigen
que los docentes ajusten sus metodologias y vigoricen sus habilidades digitales para

adaptarse a los cambios en el entorno educativo (Moran, 2024).

En este contexto, surge el reto de asegurar una capacitacion que permita a los docentes
integrar eficazmente las herramientas tecnol6gicas en la educacion, con el fin de
promover un aprendizaje mas inclusivo y adaptado a las necesidades individuales de
los educandos (Fernandez et al., 2024; Marin, 2022). Esta adaptacion circunscribe a los
maestros, directivos educativos y al estado, quienes deben coordinar esfuerzos para
instaurar infraestructuras adecuadas, disefiar planes formativos, garantizando el acceso
equitativo a la tecnologia, consolidando asi, un sistema educativo integralmente
transformado, pues como refiere Inaltekin (2020), la tecnologia es un componente

crucial que fortalece el aprendizaje de los discentes.

En el plano internacional, la UNESCO (2023) precisa que el 65% de directivos escolares
expresan que los profesores poseen las competencias requeridas para la integracion
efectiva de las herramientas tecnolégicas en su praxis pedagdgica; ademas, refiere que
el 54% de centros educativos disponen de plataformas digitales, aunado a que el uso
del internet en el ambito educativo crecio del 16% en 2005 a un 66% en el 2022. Empero,
en concordancia con Moran (2024), aun persisten retos significativos respecto a la
equidad y accesibilidad de recursos tecnolégicos, especialmente en zonas rurales, lo

cual limita la implementacion efectiva de estas herramientas.

Tal es el caso de un centro educativo situado en el Recinto Pasaje De Arriba, Ecuador,
donde el 81.8% de profesores manifiestan que la institucion no tiene espacios ni equipos
tecnologicos basicos que permitan fortificar el proceso educativo mediante el uso de
estas herramientas (Barreto et al., 2023). Por otra parte, otro factor que influye en esta
situacion es el uso inapropiado de la tecnologia en el tiempo de ocio, incluso en paises

desarrollados o primermundistas, pues en algunas ciudades de Espafia, como Madrid,
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Andalucia y Catalufia, el 44.6% de los estudiantes de nivel secundario manifiesta que
desperdicia tiempo utilizando medios tecnolégicos, y un 17% admite que se distrae

facilmente en clase debido al uso de estas herramientas (Diaz-Vicario et al., 2019).

Dentro del ambito nacional, en el Peru el 72.6% de escuelas secundarias y el 48.4% de
centros de educaciéon secundaria tienen conectividad digital, revelando un crecimiento
en comparacién con el 2016, donde fue del 71.5% y 38.4%, respectivamente (CEPLAN,
2023); sin embargo, este avance sigue siendo limitado, mas aun, considerando que ha
transcurrido mas de un lustro. En esta misma linea, Chuco (2021) manifiesta que el Peru
se posiciona en los niveles inferiores de crecimiento digital, debido a las brechas en la
conectividad a internet y a la carencia de destrezas tecnoldgicas tanto en docentes como

alumnos, limitando un aprendizaje equitativo, principalmente en las zonas rurales.

De lo expresado, en las &reas rurales, solo el 5.9% de las familias tiene accesibilidad a
la red, y apenas el 7.5% posee equipos computacionales; ademas, el 79% de centros
educativos publicos de nivel secundario carece de conectividad en linea. Esto tiene un
impacto directo en la praxis docente, pues el 55% no presenta las destrezas necesarias
para emplear herramientas tecnoldgicas y transmitirselas a sus pupilos (Redaccién
RPP, 2021). Esto se refleja en un centro educativo situado en el distrito de Urasqui,
Arequipa, donde el 60.67% de educandos considera que la utilizacién de herramientas
tecnoldgicas es crucial para potenciar su aprendizaje, no obstante, el 39.33% alude lo

contrario o simplemente desconoce su importancia (Puicafio, 2024).

En la realidad local, la I.LE. San Fernando, ubicada en la provincia de Rioja, enfrenta
problemas conexos con el uso de herramientas tecnolégicas, pues los docentes carecen
de las competencias necesarias para integrar eficazmente estos recursos en su practica
pedagdgica; asimismo, la carencia de estas herramientas dificulta su aprovechamiento,
afectando la calidad educativa e impidiendo el desarrollo de destrezas digitales en los
educandos, quienes, en su mayoria, utilizan estos medios tecnologicos principalmente

para entretenimiento, sin reconocer su potencial en el ambito educativo formal.

Esta problemética evidenciada tiene su origen en la falta de capacitacion docente, la
ausencia de un plan institucional claro para el uso de tecnologias y la insuficiencia de
recursos tecnoldgicos, factores que, en conjunto, dificultan la integracion efectiva de
herramientas digitales en el proceso educativo y limitan el desarrollo de habilidades
digitales en los estudiantes. Dentro de este orden de ideas, resulta crucial la instauracion
e implementacion de una estrategia didactica efectiva para vigorizar las competencias
digitales en los educandos, para lo cual se propone la “Estrategia didactica DIVEFE” con

el potencial de fomentar el uso adecuado y formativo de las tecnologias en el aula.
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De acuerdo al contexto se formuld el problema general: ¢ En qué medida la estrategia
didactica DIVEFE mejorara el uso de herramientas tecnoldgicas en estudiantes del
cuarto grado de secundaria la |I.LE. San Fernando, 2022? Como hipétesis alterna fue: La
estrategia didactica DIVEFE mejorara significativamente el uso de herramientas

tecnolégicas en estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando, 2022.

Por otro lado, el objetivo general fue: Aplicar la estrategia didactica DIVEFE para mejorar
el uso de herramientas tecnoldgicas en estudiantes del cuarto grado de secundaria de
la I.LE. San Fernando, 2022. Asimismo, los objetivos especificos fueron: Sistematizar la
estrategia didactica DIVEFE basados en las teorias: Cognitiva de Jean Piaget, el
aprendizaje significativo de David Ausubel, el constructivismo social de Lev Vygotsky;
ejecutar la estrategia didactica DIVEFE en las dimensiones: Planificacion, organizacion,
ejecucion, evaluacion, en los estudiantes del cuarto grado de secundaria de la |.E. San
Fernando, 2022; evaluar la mejora el uso de herramientas tecnolégicas en estudiantes

del cuarto grado de secundaria la I.E. San Fernando, 2022, a nivel del pre y pos test.

La investigacién se justificd, tedéricamente consolidando un marco conceptual sobre la
estrategia DIVEFE y su aplicacién en el uso educativo de herramientas tecnoldgicas; en
la practica, permitié implementarla en un contexto real y evaluar su impacto mediante
pretest y postest, orientando mejoras en la labor docente; en la parte, social se promovio
la inclusion digital al reducir brechas tecnolégicas y fortalecer competencias digitales en
los estudiantes; metodolégicamente el disefio aplicado facilitd una evaluacién objetiva

de la estrategia, generando evidencia util para futuras investigaciones.

El informe final de tesis se estructura de la siguiente forma: El Capitulo | Introduccion de
la Investigacion; presenta el problema, objetivos y justificacion, definiendo el propdsito
del trabajo. El Capitulo Il Marco Tedrico, recoge antecedentes y fundamentos teoricos
gue sustentan el estudio. El Capitulo Ill Materiales y Métodos, describe la metodologia,
especificando tipo de investigacién, poblacidon, muestra, procedimientos y herramientas.
Finalmente, el Capitulo IV Resultado y Discusion, expone resultados y discusion,
contrastandolos con la teoria para evidenciar su validez y finalmente se realizaron las
conclusiones y recomendaciones. Esa estructura ordenada brinda bases soélidas y

argumentacion cientifica, contribuyendo al avance del conocimiento.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1. A nivel internacional

Araujo et al. (2024), titulada “Estrategia Didactica Mediada por Recursos Educativos
Digitales Abiertos para el Desarrollo de Competencias Cientificas”. Presentaron como
fin implementar una estrategia didactica por medio de un recurso denominado REDA en
una fan de mejorar las competencias cientificas en educandos de grado 11. Se
encamind hacia un estudio cuasiexperimental, se trabajé con una muestra de 33
alumnos, el instrumento fue la guia de evaluacioén. A inicio de la prueba se diagnostico
gue entre el 61% y 80% los educandos presentaban bajos niveles en el desarrollo de
sus competencias cientificas, al finalizar la estrategia se determind un incremento en su
competencia con un perfomance de 100%, instituyéndose que el avance general no fue
estadisticamente significativo, concluyéndose la necesidad de dedicar tiempo y mejoras

a la implementacion de la estrategia a fin de lograr efectos significativos.

Balladares et al. (2023), denominada “Estrategia pedagdgica para el uso de
herramientas digitales en ciencias naturales dirigida a los estudiantes del sexto afio de
la Unidad Educativa Rodolfo Chavez Renddn”. Admitieron como propdsito esquematizar
una estrategia pedagogica a fin de incrementar sus competencias a traves de medios
digitales. Precisaron como metodologia de naturaleza cuantitativa, bajo el esquema
descriptivo propositivo, del cual se disefiaron cuestionarios que fueron aplicados a 62
educandos. Se percibié que gran parte de alumnos (96%) denotaron la importancia de
estas herramientas permitiéndoles mejorar su aprendizaje, asimismo el 85% se inclina
a realizar sus actividades en formato digital. Conclusivamente, resulté viable la

implementacion de esta estrategia suscitando beneficio en los educandos.

Rivas y Arteaga (2022) aludida “Estrategia didactica para el correcto uso de
herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje de los estudiantes”. Concretaron como fin
verificar si la implementacion de la estrategia didactica permite mejorar la utilizacién
correcta de los medios digitales. Se caracterizé por un disefio preexperimental,
trabajaron con una muestra de 16 sujetos, los mismos que fueron evaluados a través de
ficha diagndstica y prueba final. Inicialmente, se identific6 que el 63% emplean de

manera ocasional los medios digitales y el 12% nunca. Tras la evaluacion final se
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instituyo un registro significativo, determinandose un incremento en saberes

tecnologicos, por tanto, se instituyo la efectividad de la estrategia didactica (p<0.05).

2.1.2. A nivel nacional

Velasquez (2023) denominada “Estrategias colaborativas con herramientas
tecnoldgicas virtuales y la mejora del pensamiento critico en estudiantes de una
institucion superior Lima, 2022”. El fin del estudio fue evaluar la optimizacion del proceso
de aprendizaje a través de la implementacion de estrategias colaborativas con el sostén
de medios digitales. Versé en una investigacion cuantitativa, de caracter
cuasiexperimental, cuya muestra fue 23 sujetos, se trabaj6 con el instrumento de pre y
pos-tarea. Se identificé mejoras en el pensamiento critico, donde se evidencié que 20
participantes perfeccionaron sus habilidades argumentativas, y en cuanto a la solucion
de problemas y habilidades metacognitivas mejoraron 18 sujetos. Conclusivamente,
hubo un efecto significativo en la mejora del PC a través de la estrategia colaborativa

apoyada en las herramientas tecnolégicas (p < 0.05).

Cabrejos y Meregildo (2022) denominada “Programa ‘Innovare’, basado en b- learning,
para mejorar el nivel de logro del &rea comunicacion estudiantes de secundaria — Truijillo,
20217, determinaron como objetivo si el programa innovare ejerce influencia en el logro
de aprendizaje de la asignatura comunicacion. Se aplicé una metodologia de brazo
cuasiexperimental, la cuantia muestral fue 60 educandos, se evalué a través del
instrumento pre y posprueba. A través de la prueba Wilcoxon se estatuyé una diferencia
significativa en el GE a nivel de pre y posevaluacion, siendo este menor al 0.01, en
contraste, en el GC no presentaron variaciones significativas, dado que no se efectuaron
la aplicacion del programa. De manera conclusiva, se preciso la eficacia del programa,
siendo este significativa, del cual permiti6 mejorar los aprendizajes en la materia de

educacion (p < 0.05).

Fernandez (2022) en su tesis doctoral “Herramientas tecnoldgicas de informacion y
comunicacion mejoran el aprendizaje autobnomo en estudiantes de una institucion
educativa, Cajamarca 2022”, enmarcé como propésito si el aprendizaje autbnomo de
los estudiantes es mejorado a través de las herramientas TIC. Verso un estudio de tipo
aplicada, con un esquema cuasiexperimental, la cuantia muestral fue 50 alumnos, como
principal instrumento fue el cuestionario. Al comprobarse la conjetura, esta fue
significativa de acuerdo con el reporte del estadistico U de Mann Whitney, cuyo valor de
z fue 7.173 y cuya probabilidad expuso un valor de 0.000. En conclusién, se cumplio
con el objetivo, denotandose que existe una mejora significativa del aprendizaje

auténomo a través del empleo de medios digitales y tecnolégicos.
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En estudios locales, se presentaron vacios en torno al tema investigado, esta limitacién

trasluce la necesidad de indagaciones que amplien este asunto en entornos especificos.

2.2. Fundamentos tedricos

2.2.1. Estrategia didactica DIVEFE

2.2.1.1. Nociones asociadas a la estrategia didactica DIVEFE

Antes de entrar en detalle de la variable principal, es necesario definir el concepto de
estrategia. Al respecto, la estrategia desciende de la expresion griega “Stratego” que
refiere general. Su génesis se remonta del campo militar, extendiéndose hacia el
ambiente economico y fue ampliamente aceptada en diferentes campos, la atmésfera
educativa no ha sido ajena a esta influencia, ejerciendo un papel preponderante en su
difusién y desarrollo (Marin et al., 2023). Los autores sostienen que la estrategia
suministra la toma de decisiones para situar las tareas y brinda un proceso de
planificacion que culmina en un esquema general, la misma que contiene misiones
organizativas, objetivos y metas, amparados por recursos y métodos en un afan para
asegurar que las aspiraciones proyectadas se reflejen en las acciones del dia a dia de

cada sujeto.

Por otra parte, la didactica se configura como el cimiento para encaminar los procesos
de ensefanza y aprendizaje, que tiene como fin promover en los educandos habilidades
para abordar las diligencias de una manera independiente (Casasola, 2020). Criterio
similar expone Pila et al. (2023) donde la didactica aborda las préacticas de ensefianza,
donde el papel del educador es ayudar y orientar al educando a generar nuevos saberes

mAas no orientarse a la memorizacion.

Especificando la terminologia DIVEFE, es un acrénimo formado por las dos primeras
palabras del nombre y apellidos, las mismas que estan vinculadas al campo tecnoldgico.
Detallando el andlisis de cada letra se caracteriza por los siguientes significados: la letra

ulu

“D” refiere a la digitalizacion, alude a la informacion, “V” se caracteriza por la
visualizacion, “E” alineada a la elaboracién, “F” referida a la funcionalidad, y “E” se
fundamenta en la evaluacion. A partir de la constitucion de esta terminologia, tiene como

propésito mejorar la utilizacién de las herramientas tecnoldgicas en los estudiantes.

Ahora bien, la estrategia didactica DIVEFE se constituye como un cumulo de
procedimientos, conformados por actividades instituidas y debidamente planificadas, del
cual estara integrada la sigla DIVEFE, que conllevara al cumplimiento de los objetivos
trazados con el fin de mejorar el aprendizaje autbnomo de los educandos a través de la
utilizacion de herramientas tecnoldgicas. Por ello, esta estrategia didactica serd un rol

fundamental en los diferentes niveles educativos.
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2.2.1.2. Propésito de las estrategias didéacticas
El fin de la estrategia didactica radica en orientar, facilitar o mediar un proceso cognitivo

a través de diferentes técnicas, métodos, recursos educativos o herramientas. Se
traduce en que el educador disefie un esquema o modelo de trabajo en el que se
incorporan las fases o etapas que propiciara una atmdésfera de aprendizaje en el que se
desarrollaran las acciones claves y el desarrollo de competencias (Gonzélez, 2018). En
sintesis, la estrategia didactica consiste en la aplicacion de una técnica con una serie

de tareas o actividades a ejecutar (Orellana, 2016).

De ahi la relevancia de la estrategia didactica para favorecer el aprendizaje de
aprendizaje, como lo sustentan Narvaez-Ledn y Farez-Loja (2022) son acciones que
efectla el educador con el propdsito de lograr un aprendizaje eficaz en el educando.
Por tanto, como lo argumentan las autoras el desarrollo de éste contribuye a motivar a
los educandos hacia un nuevo aprendizaje y optimar el aula de trabajo. Ademas, los
recursos que acttan como medios para lograr los objetivos educativos en la etapa
escolar se sitian el ambiente, el juego, las artes plasticas, organizacion del aula, las
rondas, los materiales llamativos, la tecnologia, la musica, el canto, la danza, los titeres
y los proyectos. Esto debe ser adaptada de acorde a las necesidades y requerimientos

del area funcional.

2.2.1.3. Acronimo de laterminologia DIVEFE
A continuacion, se profundizard el andlisis de cada letra de la terminologia DIVEFE:

e Digitalizacion: Alude a la transformacion de informacién y datos analdgicos a un
formato digital estructurado en bits, lo que permite gestionar de manera simplificada
y estandarizada la informacién (Mayol, 2024). Al respecto, Chyzhevska et al. (2021)
refieren al proceso automatizado y reformas estructurales de la eficiencia operativa

mediante la introduccién de la tecnologia digital.

¢ Informacién: Desde la figura digital, se configura como una amplia gama de datos
gue esta representada electronicamente y son procesados por diversas tecnologias
(Orthuber, 2020). El autor enfatiza que la informacion digital alude a una secuencia
numeérica que son definidas por contexto, de forma variable. La informacion

suministrada puede estar comprendida por imagenes, textos, sonidos y videos.

o Visualizacion: Alude a la forma de organizar la informacion suministrada de
manera virtual que puede estar representada por graficos o conceptos (Ware,
2019). A partir de esta informacion permite a los usuarios dilucidar la informacion

de forma intuitiva y vertiginosa.
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e Elaboracién: Se caracteriza por la construcciéon de nuevos saberes con base a la
informacién virtual extraida. Hablar de elaboracién de informacion, tal como lo
sustenta Rowley y Hartley (2008) describen como el proceso de evaluar, instituir y
convertir contenidos o datos en un formato significativo y estructurado en un afan

para hacerlos comprensible y Utiles para una finalidad especifica.

e Funcionalidad: Definida como la aplicacién en tareas o construccién de prototipos.
En palabras de Pressman (2014) aborda a la funcionalidad como un componente
fundamental en el desarrollo y disefio de software, lo cual hace referencia a las
caracteristicas y capacidades que un sistema de software debe contar para cumplir
con los requisitos del usuario. Es asi que el sistema debe ser flexible a fin de poder

ejecutar actividades especificas.

e Evaluacién: Se constituye por la revision de todo el proceso ejecutado en sus
diferentes etapas. Citando el argumento de Suarez-Alvarez et al. (2022) refieren
gue no solo mide las competencias en areas delimitadas, sino que, con el avance
tecnolégico, condesciende captar un mayor espectro de comportamiento y
habilidades. En especifico, las evaluaciones digitales permiten ajustar las pruebas
a los niveles de competencia de los educandos y asentar datos de proceso, que

engloban las tareas y temporalidad de los educandos que dedican a cada actividad.

A partir de las definiciones expuestas del acronimo DIVEFE, resulta primordial en el
contexto educativo, dado que su implementacién a través de las sesiones tendra un
potencial para emplear eficiente las herramientas tecnoldgicas. Asi, la estratega
didactica DIVEFE se convierte en un enfoque formativo integral que impulsara la
transicion hacia métodos digitales, promoviendo una cultura digital entre los discentes y

educadores.

2.2.1.4. Dimensiones
Se han construido como dimensiones del estudio a partir de la teoria de Marin et al.

(2023) y Ministerio de Educacion (2019), las mismas que estan alineadas con los

objetivos educativos en entornos escolares.

a) Fase de diagnéstico

Definida por la valoraciéon de la realidad estudiada, vale decir, estudiar las causas que
se pretende mejorar. En la atmdésfera educativa se configura como una estrategia
empelada por el educador para precisar el grado de saberes que presentan sus

estudiantes a inicio del afio escolar (Cobefia-Alava y Yanez-Rodriguez, 2022).



23

Recogiendo las ideas de Sanchez (2021) el diagndstico se constituye como el punto de
partida que permite identificar la naturaleza y magnitud de los necesidades y dificultades
gue afectan al desarrollo de la realidad, cuyo propdsito es otorgar un mejor conocimiento
referente a los fendmenos o0 sucesos que se pretenden aliviar con la ejecucion de los

programas.

b) Fase de planeacién

Se configura como la herramienta compuesta por el disefio y ejecucion de objetivos y
metas de una organizacion (Samaniego, 2023). Tal como menciona el autor, esta debe
ser idonea considerandose todos los aspectos que serviran para alcanzar dicho objetivo.
Criterio analogo expone Gonzélez-Alfaro (2022) que la planificacion tiene como
propésito cumplir reconocer los caminos 0 medidas fundamentales para lograr estos
objetivos, se decide como se determinaran los recursos y se crea un plan exhaustivo
que proporciona direccién para la ejecucion y supervision de un proyecto delimitado, en

el caso de esta pesquisa, las sesiones.

c) Fase de organizacion

Se constituye por la delegacion de responsabilidades y funciones a los participantes
para la ejecucion de las acciones concretadas, especificando el tiempo y lugar a fin de
obtener las metas (Castillo et al., 2020; Salazar et al., 2023). Durante esta fase, deben
estar en disponibilidad los recursos financieros, materiales y humanos, los mismos que
deberan ser empleados de forma eficaz en un afan para alcanzar los lineamientos que

fueron instituidos en esta fase.

d) Fase de ejecucion

De acuerdo con Garcia y Saez (2024) refieren que esta fase se encamina a poner en
practica las acciones instituidas en las fases anteriores. Durante esta fase, se valora si
las ideas y planes previas producen los efectos deseados, aunque la ejecucion es
predominante para el éxito de la institucion, este logro puede no ser inmediato ni

concordar exactamente a lo que se tenia previsto inicialmente.

e) Fase de evaluacion

En esta fase se constituye al proceso de recoleccion, analisis y valoracion de los datos
recolectados, que busca caracterizar y manifestar expresiones sobre su alineacién a un
criterio o estandar de referencia implicito o explicito, tomando como sostén previo para

la toma de decisiones (Cérdoba y Lanuza, 2021).

Similarmente, Sandoval et al. (2022) define a la evaluacion como el juicio de valor a
partir de los datos obtenidos, procesados e interpretado comparandola con las

expectativas instituidas.
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2.2.1.5. Plan de estrategia pedagoégica DIVEFE
a) Metodologia

El desarrollo de la presente indagacion se toma en consideracion la estrategia didactica
gue contempla la ejecucion de las sesiones, los mismos que tendran su aplicacion a
través de una prueba de sapiencias a los educandos desde el momento que iniciara
hasta la finalizacién de la ejecucion de las sesiones. Esto facilitard comparar el grado
de conocimientos previo y posterior a la formacion, en un afan para evaluar el impacto

vinculada con la estrategia didactica en la institucién educativa objeto de estudio.

b) Fundamentacién

Tiene su fundamento en las teorias de estrategia didactica, enfatizando la realizacién y
el valor de atraer nuevos participantes. Asimismo, busca reconocer a los estudiantes
gue desarrollan sus actividades con eficacia y alcanzan sus objetivos, cuyo fin es
mejorar la utilizacién de las herramientas tecnoldgicas en los educandos de la unidad

educativa objeto de estudio.

c) Objetivos

o Objetivo general

Aplicar la estrategia didactica DIVEFE para mejorar el uso de herramientas tecnol6gicas

en estudiantes del cuarto grado de la I.LE. San Fernando, 2022.

o Objetivos especificos
- Planificar y desarrollar estrategias para mejorar la utilizacion de herramientas

tecnologias en los educandos.
- Disefiar sesiones de resolucion de problemas.
- Ejecutar técnicas y estrategias.
e Estructura de las sesiones
Sesion N°1: Exploramos el entorno desde la ciencia digital.
Sesidon N°2: Buscamos informacion confiable sobre los cambios fisicos.
Sesion N°3: Observamos e interpretamos datos en graficos digitales.

Sesion N°4: Creamos mapas conceptuales digitales de los sistemas del cuerpo

humano.
Sesion N°5: Disefiamos experimentos virtuales.

Sesidn N°6: Elaboramos hipoétesis y predecimos resultados.
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Sesidn N°7: Registramos nuestros experimentos con videos educativos.
Sesidn N°8: Evaluamos nuestras soluciones en un problema ambiental.
Sesidn N°9: Conocemos y exploramos simuladores cientificos.

Sesion N°10: Creamos presentaciones digitales cientificas.

Sesidn N°11: Digitalizamos nuestras observaciones con herramientas online.
Sesidon N°12: Autoevaluamos nuestros aprendizajes cientificos

e Materiales

Dispositivos electronicos como laptop, proyector, celular. Asimismo, se dispondra de
materiales como papelotes, plumones, entre otros, que se veran envueltas en el

desarrollo de las sesiones.
e Evaluacion
Analisis de los indicadores evaluados a través del pre y pos-tarea.

2.2.1.6. Teorias que sustentan la estrategia didactica DIVEFE
Se fundamenta en las teorias relacionadas al campo educativo, teniendo como propdsito

esclarecer y comprender la interaccion entre el ser humano y su entorno. Estas son:

a) Teoria cognitiva de Jean Piaget

En opinion de Jean Piaget refiere que esta teoria ofrece una vision integral acerca del
entorno y el progreso de la razon humana. Esta teoria se centra especificamente en la
esencia del conocimiento y en el proceso por el cual los sujetos logran adquirir, construir
y utilizar, por ello el desarrollo es central en el ser humano y que el lenguaje se
fundamenta en este proceso de desarrollo (Navarrete et al., 2021). Asimismo, Ortiz y
Castanheira (2019) refieren que la categoria cognitiva se caracteriza por acciones y
funciones mentales vinculadas al aprendizaje, pensamiento y el procesamiento de la

informacion.

Por tanto, el desarrollo de esta teoria resalta la necesidad de que el proceso educativo
fomente la experimentacion y el descubrimiento en lugar de instruir verbalmente. Por
ello, se sugiere que el educador debe crear aprendizajes activos a fin de que los
educandos puedan experimentar, observar y resolver dilemas de manera independiente
(Navarrete et al.,, 2021; Ortiz y Castanheira, 2019). La aplicacion de esta teoria
despertara en la profunda comprension y desarrollo de habilidades de pensamiento

critico, restringiendo la memorizaciéon (Casasola, 2020).
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b) Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel

La aplicacién de esta teoria implica que el aprendizaje es producido a partir de la
construccién de un nuevo saber y lo asocia con el conocimiento previo, fomentando la
razon (Halanoca, 2024). Dentro de este marco, puede aseverarse que la labor
pedagogica se direcciona hacia un futuro digital que requiere alcanzar aprendizajes
optimos, ya sea en la modalidad presencial como virtual, a través de herramientas
apoyadas en las TIC. Asi, la utilizacion de metodologias centradas en el dominio de
nuevas tecnologias busca promover un aprendizaje significativo, fomentando el uso
responsable de herramientas tecnoldgicas que permitan al educando ajustar a su propio

ritmo de aprendizaje en entornos controlados (Soto-Rodriguez et al., 2023).

De este modo, podemos justificar el involucramiento de los educandos en la presente
investigacion, pues se pretende robustecer el aprendizaje significativo en la educacion
bésica regular en un afan para reflejar los hallazgos obtenidos al concluir la investigacion
y mostrar el avance del servicio educativo con el meritorio soporte de los actores
educativos. Para ello, se propone emplear la estrategia didactica DIVEFE, que servira
como un instrumento fundamental para fortalecer el uso de las herramientas

tecnoldgicas.

c) Teoria del constructivismo social de Lev Vygotsky

Vygotsky (1978) introduce el concepto de Zona de Desarrollo Préximo (ZDP), que se
refiere a la distancia entre lo que un estudiante puede hacer por si solo y lo que puede
lograr con la ayuda de un mediador mas competente. La estrategia DIVEFE potencia
esta mediacion a través del uso de tecnologias educativas que permiten al docente
guiar, retroalimentar y disefiar entornos virtuales formativos adaptados al ritmo de los
estudiantes. Ademas, al promover el aprendizaje colaborativo, DIVEFE favorece que los
estudiantes actien como co-constructores del conocimiento, apoyandose mutuamente

y desarrollando habilidades sociales y cognitivas en el proceso.

En este sentido, DIVEFE transmite contenidos que crea condiciones para que los
estudiantes desarrollen autonomia, pensamiento critico y habilidades para aprender a
aprender, elementos esenciales del enfoque vygotskiano. Asimismo, el entorno digital
gue promueve esta estrategia amplia el espacio de interaccién, permitiendo nuevas
formas de mediacion simbdlica mediante recursos multimedia, simulaciones y

experiencias experimentales en linea.

Como afirma Vygotsky, “toda funcion en el desarrollo cultural del nifio aparece dos
veces: primero, en el plano social, y luego, en el plano individual; primero entre personas

(interpsicoldgica), y después en el interior del nifio (intrapsicoldgica)”’ (Vygotsky, 1978,
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p. 133). En linea con ello, DIVEFE se convierte en un puente entre la interaccion social

digital y el desarrollo interno del pensamiento cientifico y autbnomo

2.2.2. Herramientas tecnoldgicas

2.2.2.1. Nociones asociadas a las herramientas tecnologicas

De acuerdo con Ugsha y Andaluz (2024) lo definen a las herramientas tecnolégicas (en
adelante HT), como el mecanismo sistematizado que permite ejecutar diversas
actividades y alcanzar los hallazgos deseados, optimando tanto el tiempo como los

recursos financieros y humanos.

Similarmente, Vasquez y Rodas (2022) mencionan que las HT se configura como el
medio sistematizado en un afan para optimar los procesos y, por ende, mejorar la
productividad. Entre ellas se engloban los programas informaticos y equipos, asimismo
las herramientas transversales, que engloban el capital intelectual, conocimiento
necesario e informacién a fin de que los procesos de ensefianza-aprendizaje sean

eficaces.

Tomando las ideas de Alcivar-Loor y Paulina (2022) estatuyen que actualmente las HT
se han convertido indispensable para el desarrollo de diferentes actividades de la
educacion publica, pues permite de gran ayuda a poder ejecutar en sus activades
pedagdgicas, beneficiando satisfactoriamente el aprendizaje de los educandos, ya que
gracias a ello les permite facilitar el uso de las herramientas tecnolégicas (Moran et al.,
2021).

Asimismo, Villagébmez et al. (2023) estatuyen que la HT es sistema automatizado que
permite a los educandos y otros agentes de la sociedad interactuar y compartir
informacién por medio del internet, la utilizacién de esta herramienta no solo contribuye
el aprendizaje, sino que ademdas promueven distintas maneras de ensefiar,
integrdndose en la vida cotidiana de los actores en un afan para mejorar sus

interacciones.

2.2.2.2. Importancia de las herramientas tecnolégicas
En la actualidad el uso de HT ha sido desafiante en los diferentes contextos, en especial

en la educacion, donde el educador debe estar inmerso en los saberes tecnologicos a
fin de poder proporcionar al estudiantado la utilizacibn adecuada de estos medios
tecnolégicos permitiéndoles facilitar el trabajo (Moran-Zabaleta, 2024). En ese contexto,
el educador debe estar a la vanguardia con estos cambios, por lo que resulta
imprescindible potencializar sus habilidades y capacidades para el ejercicio de sus
funciones. Es asi como, contribuira su practica educativa, fomentar el aprendizaje activo

y participativo de los educandos, asi como también encontrarse competentes para los
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retos y oportunidades que surgen en una atmdsfera digital (Moran et al., 2021; Pincay-
Chiquito y Cuero-Delgado, 2024, Torres et al., 2024).

El empleo de estas HT en la atmdésfera educativa es fundamental para robustecer la
unificacion de competencias docente-alumno (Marin-Campos, 2023). A través de esta
unificacion permiten facilitar la colaboracion en tiempo real, la comunicacion, el
intercambio de materiales, la retroalimentacion eficiente, la planificacion conjunta y la
personalizacién del aprendizaje. Al emplear eficientemente, los educadores pueden
elevar la calidad educativa, fomentar el compromiso de los alumnos y preparar a las
nuevas generaciones para hacer frente a los desafios digitales en constante evoluciéon
(Sosa-Bone, 2024).

En consecuencia, una educacién transformadora implica adaptarse y utilizar métodos
qgue fomente la renovacion de herramientas y actitudes, con la tecnologia como el centro
de innovacion actual, la educacién debe apoyarse en las TIC y sus diversas aplicaciones

(Pincay-Chiquito y Cuero-Delgado, 2024).

2.2.2.3. Beneficios de las herramientas tecnolégicas
Existen multiples beneficios, entre ellas se destaca el basamento teérico de Villagémez

Ruiz et al. (2023) especificamente en la atmdsfera educativa, las cuales detallan los
siguientes: a) Fomentar el interés del aprendizaje; b) Incremento de la estimulacién; c)
Potenciar la reciprocidad educativa; d) Suministra la indagacion; e) Permite el audio

visual y la alfabetizacion digital; f) Potencia la mejora de la creatividad.

Complementando a lo anterior, se afiade el estudio de De Soto (2018) quien recalca que
las HT facilitan un esquema de instruccion mas ddctil, en el cual los educandos
construyen de forma colaborativa y activa en la construccién de su propio aprendizaje,
motivandoles a obtener nuevos saberes. En este contexto, los educandos dejan de ser
simple receptores pasivos de indagacion para convertirse en creadores de conocimiento
por medio del uso de diferentes recursos digitales. Este enfoque estimula su
participacion y refuerza su motivacion, permitiéndoles alcanzar un aprendizaje mas

significativo.

En resumidas cuentas, los beneficios que nos ofrecen estas HT contribuye a la solucién
inmediata ante cualquier inquietud, actualmente abre un sinfin de alternativas de obtener
y construir saberes en el area tecnolégico y educacional, contribuyendo asi a mejorar

nuestra vida cotidiana (Villagbmez Ruiz et al., 2023).
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2.2.2.4. Desventajas de las herramientas tecnoldgicas
Desde la perspectiva de Balladares-Domo et al. (2023) esbozan una serie de

desventajas en el contexto educacional, éstas son:
e Divisiones o barreras que limitan una interaccion constante y fluida.

e Aplicaciones que resultan complicadas de entender debido al exceso de opciones

y funciones que presentan, ocasionandoles confusion.

e Falta de actualizacién y capacitacién del educador para impartir una materia por

medio de una herramienta digital.

e Mayoria de las aplicaciones requieren de conexion a internet, por lo que no todos
tienen acceso a ella debido a factores sociales, limitaciones econdémicas, area
geogréfica o falta de infraestructura, creando barreras en el acceso equitativo a la

educacion en linea.

e Carencia de recursos tecnoldgicos en las unidades educativas, afectando la calidad
educativa y reduccién de oportunidades para desenvolverse y adquirir saberes

tecnolégicos.

2.2.2.5. Dimensiones de las herramientas tecnolégicas

a) Dimensién pedagégica

Definida como el proceso central que precisa la labor de la unidad educativa y sus
actores: la educacién y la adquisicion de conocimientos (UNESCO, 2011). Comprende
la direccién efectiva de las labores pedagdgicas, fungiendo como un elemento

fundamental en el proceso de aprendizaje.

También, Romero y Santa (2021) lo definen como el procedimiento en el que la labor de
la organizacion y de sus integrantes se centralice en alcanzar un desempefio 6ptimo en
términos de aprendizaje. En esta figura, este aspecto esta vinculada con el proceso
educacional, fundamentando el plan curricular, la valoracion de los saberes, los métodos
de ensefianza y la aplicacién de materiales educativos en un afan para fortalecer la

educacion.

b) Dimensién estratégica

Desde la perspectiva de Méndez et al. (2023) se concibe como un aspecto primordial
para la operacion efectiva de las unidades educativas, precisando multiples funciones y
niveles a fin de optimar recursos, entre ellas, materiales, tecnolégicos, humanos,

financieros y temporalidad. Este componente se articula por medio de procesos
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practicos y tedricos, cuya finalidad es responder a los requerimientos sociales del ambito

educativo.

Analogamente, Salazar-Caballero et al. (2023) instituyen que este componente es
primordial en el desarrollo de las organizaciones educativas, tanto interno como externo.
Se caracteriza por la implantacion de un plan estratégico dinamico, inclusiva e integral,
gue extiende los enfoques tradicionales, por ende, asegura el éxito en los

procedimientos de administracién escolar.

c) Dimensién tecnolégica

Esta dimensién se compone por el uso de recursos tecnolégicos y técnicas de
adaptacion a las actividades y planes educativas (Pérez, 2022). Es asi como, el
educador debe poseer los conocimientos en términos digitales a fin de trasmitir sus

saberes a sus estudiantes (Flores et al., 2021).

Desde la posicion de Cruz y Hernandez (2021) definen a la dimensién tecnolégica como
un elemento primordial en la atmdésfera educativa, integradas por herramientas y
recursos tecnolégicos a fin de otorgar un mejor proceso de ensefianza y aprendizaje,
gue tiene como mediador al docente, por ello deben contar con la capacidad para el

desarrollo de este.

2.2.2.6. Teorias que sustentan a las herramientas tecnoldgicas
Se fundamenta en las siguientes teorias:

a) Teoria del conectivismo de George Siemens

Siemens en el afio 2004 acufi6é el término y le da estructura a la praxis educativa
conectivista, refiriéendolo como un modelo de aprendizaje que engloba ciertas
habilidades y capacidades en atmdsferas digitales. Segun el principal exponente de este
postulado, el aprendizaje no es catalogado como un acto individual, sino como un
proceso colectivo en el que las redes proporcionan el intercambio fluido de conocimiento
y el trabajo en colaboracion. Asimismo, afirma el autor que el saber esta en constante
evolucion, lo cual requiere que el educador mantenga una preparacién constante, no
solo dominando las herramientas webs, sino también manteniéndose al dia con los

avances (Benavente-Vera et al., 2021).

Con lo expuesto previamente, se configura esta teoria como el valor de la conexion entre
sujetos y recursos digitales siendo esencial para el aprendizaje en la era actual. Al
llevarse a cabo la implementacién de sesiones orientados en la mejora de utilizacion de

herramientas tecnoldgicas, permitird desarrollar habilidades y capacidades a fin de
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navegar y construir redes de conocimiento, potenciando su aprendizaje de manera

colaborativa y permanente.

b) Teoria constructivista de Jean Piaget

El postulado constructivista parte de la concepcion de que los sujetos al profundizar
sobre sus experiencias edifican una comprension particular del contexto en el que
habita. Cada préjimo crea sus propios modelos y reglas mentales, los cuales les ayudan
a dilucidar sus vivencias. El fin de esta teoria radica que el sujeto genere su propio
significado, mas alla de reproducir ideas ajenas 0 memorizar respuestas (Pacheco et
al., 2021).

El entorno constructivista ofrece un marco prometedor para promover las habilidades
comunicativas y el conocimiento del alumnado, asi como promover su independencia.
Al desarrollar este enfoque no solo impulsa a los estudiantes ser consumidores de
informacion, pues permitird explorar y manipular entornos digitales, promoviendo un
aprendizaje activo y significativo donde el aprendizaje se va moldeando con cada

experiencia digital (Benavente-Vera et al., 2021; Pacheco et al., 2021).
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CAPITULO Il
MATERIALES Y METODOS

3.1. Ambitoy condiciones de la investigacion

3.1.1. Contexto de lainvestigacion

La investigacion se ejecutd en la institucion educativa San Fernando ubicada en el
centro poblado del mismo nombre en el distrito de San Fernando, provincia de Rioja,
region de San Martin, es una escuela secundaria que se caracteriza por brindar
educacion publica bajo la gestion directa del sector de educacion su direccion, en la
avenida San Martin S/N, la sitia en un area urbana accesible para estudiantes de la

localidad y sus alrededores.

3.1.2. Periodo de ejecucion
El estudio se desarroll6 en periodo de 8 meses de acuerdo al cronograma de

actividades.

3.1.3. Autorizaciones y permisos

Se gestionaron de manera oportuna las autorizaciones correspondientes ante la
direccion de la institucién educativa; con este propaésito, se elaboré y presentd un oficio
formal dirigido al director, luego de la revision del documento y de la sustentacién del
alcance del estudio, otorgo6 la autorizacion respectiva para la intervencion educativa con

los estudiantes del cuarto grado.

3.1.4. Control ambiental y protocolos de bioseguridad
El presente estudio no implicé la manipulacién de agentes fisicos, quimicos ni biolégicos
gue generen riesgos para la salud, por lo tanto, no fue necesario aplicar procedimientos

especificos de control ambiental.

3.1.5. Aplicacién de principios éticos internacionales

Se desarroll6 respetando plenamente los principios éticos fundamentales que rigen toda
practica investigativa; se garantizo la integridad en cada fase del estudio, asegurando
la veracidad de los datos y la transparencia en el manejo de la informacion; se respeto
la dignidad de las personas, solicitando el consentimiento informado de los
participantes y asegurando la confidencialidad de sus respuestas; asimismo, se
promovié el respeto al ecosistema, evitando cualquier accion que pudiera generar
impactos negativos en el entorno escolar o comunitario; respecto al principio de

beneficencia se aplicé al buscar el bienestar educativo de los estudiantes mediante el
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uso pedagdgico de herramientas tecnoldgicas; finalmente, se garantizd la justicia,
ofreciendo igualdad de condiciones a todos los participantes y asegurando que los
beneficios del estudio contribuyan al mejoramiento de las practicas docentes y al

desarrollo de los estudiantes.

3.2. Sistemade variables

3.2.1. Variables principales
Variable exdgena: Estrategia didactica DIVEFE

Variable end6gena: Herramientas tecnolédgicas

Tabla 1

Descripcién de variables por objetivo especifico
Objetivo especifico Ne 1: Sistematizar la estrategia didactica DIVEFE basados en las teorias:
Cognitiva de Jean Piaget, el aprendizaje significativo de David Ausubel, el constructivismo
social de Lev Vygotsky

Unidad de

Variable abstracta Variable concreta Medio de registro .
medida

Teoria cognitiva de
Jean Piaget
Estrategia did4ctica Teoria del
DIVEFE aprendizaje
significativo de David
Ausubel

Ficha diagnostica Nominal

Objetivo especifico Ne 2: Ejecutar la estrategia didactica DIVEFE en las dimensiones:
Planificacién, organizacion, ejecucion, evaluacion, en los estudiantes del cuarto grado de la
I.E. San Fernando, 2022.

Variable abstracta  Variable concreta Medio de registro Unld.ad de
medida
Implantacid Diagnéstico
mplantacion y Planificacion .
ejecuciébn de la ———— . : - No aplica
. S Organizacion Ficha diagnéstica

estrategia didactica Ei —
DIVEFE Jecucion

Evaluacion

Objetivo especifico N° 3: Evaluar la mejora el uso de herramientas tecnoldgicas en
estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando, 2022, a nivel del pre y pos test.

Variable abstracta  Variable concreta Medio de registro Unld.ad de
medida
. Pedagédgica Ordinal
Herramientas .
o Estratégica pre y pos test.
tecnoldgicas 2
Tecnolbgica

3.2.2. Variables secundarias

El estudio no existié variable secundaria.

3.3. Procedimientos de la investigacion

El presente estudio fue de tipo investigacion aplicada porque busca resolver un

problema practico y especifico en el contexto educativo: mejorar el uso de herramientas
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tecnoldgicas en estudiantes de cuarto grado mediante una estrategia didactica que
involucra digitalizacion, informacion, visualizacion, elaboracion, funcionalidad y
evaluacioén; por lo tanto, la investigacion aplicada se orienta a generar conocimientos
con fines préacticos y a aplicar teorias o conocimientos existentes para resolver

problemas concretos (Hernandez y Mendoza, 2018).

El nivel de investigacion fue explicativo porque pretende determinar las causas y efectos
entre las variables involucradas; es decir, busca explicar como la implementacion de la
estrategia didactica influye en el uso de herramientas tecnolégicas por parte de los
estudiantes; asimismo, este nivel de investigacion se describe fenémenos que también
profundiza en el entendimiento de las relaciones causales entre ellos (Hernandez

Sampieri y Mendoza, 2018).

Segun Hernandez et al. (2014) “La poblacion es el conjunto de todos los casos que
concuerdan con ciertas especificaciones” (p.171). por otro lado, Hernandez, et al. (2014)
menciona que “la muestra es un subgrupo de la poblacién de intereses sobre el cual se

recolectan datos” (p.173). en este estudio la muestra esta representada de la siguiente

forma:
Tabla 2
Distribuciéon de la muestra
|.E. San Fernando Estudiantes Total
] Varones Mujeres
Grupo del 4 grado de estudiantes N° % N° % N° %
12 54.55 11 45.45 22 100%

El disefio de la investigacion elegido para este estudio fue el preexperimental,
especificamente el disefio de preprueba-postprueba con un solo grupo; asimismo, este
disefio es apropiado cuando se busca evaluar el efecto de una intervencién en un solo

grupo (Herndndez Sampieri y Mendoza, 2018).
GE: 01 x 02

Donde:

GE = Grupo Experimental.

01 = Informacion de la preprueba del grupo experimental
X = Aplicacién de las sesiones

O:2 - Informacién de la post prueba del grupo experimental
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3.3.1. Objetivo especifico 1: Sistematizar la estrategia didactica DIVEFE
basados en las teorias: Cognitiva de Jean Piaget, el aprendizaje
significativo de David Ausubel, el constructivismo social de Lev
Vygotsky

Se analiz6 la etapa de operaciones concretas propuesta por Piaget, correspondiente al
desarrollo cognitivo de los estudiantes de cuarto grado, identificando procesos mentales
como la conservacion, reversibilidad y clasificacion, los cuales orientaron el disefio
pedagogico de la estrategia; simultdneamente, se consideraron los principios del
aprendizaje significativo de Ausubel, destacando el valor de los conocimientos previos
y los organizadores avanzados para facilitar la comprensién y retencion del nuevo
contenido; por lo tanto, cada fase de la estrategia DIVEFE (Digitalizacion, Informacion,
Visualizacién, Elaboracion, Funcionalidad y Evaluaciéon) fue organizada en
correspondencia con dichos principios, permitiendo una sistematizacién coherente, con

base cientifica y adecuada al nivel de desarrollo de los estudiantes.

3.3.2. Objetivo especifico 2: Ejecutar la estrategia didactica DIVEFE en las
dimensiones: Planificacion, organizacién, ejecucion, evaluacion, en
los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando, 2022

Para ejecutar la estrategia didactica DIVEFE en los estudiantes del cuarto grado, se
inicié con la planificacion, realizando un diagndstico del nivel tecnolégico de los alumnos
y de los recursos disponibles; a partir de ello, se establecieron objetivos claros y se
disefiaron actividades acordes con las seis fases de la estrategia, seleccionando
herramientas digitales pertinentes; en la fase de organizacién, se acondiciond el espacio
de trabajo, se definieron roles, tiempos y se capacit6é al personal docente en el uso de
las herramientas; durante la ejecucion, en esta fase de aplicaron las 12 sesiones;
finalmente, en la fase de evaluacién, se analizaron los resultados obtenidos mediante
técnicas estadisticas, lo que permitié valorar el impacto de la estrategia e identificar

oportunidades de mejora.

3.3.3. Objetivo especifico 3: Evaluar la mejora el uso de herramientas
tecnoldgicas en estudiantes del cuarto grado de lal.E. San Fernando,
2022, a nivel del pre y pos test

Para evaluar la mejora en el uso de herramientas tecnoldgicas, se aplicdé un pretest a
los estudiantes con el fin de identificar su nivel inicial de competencia digital;
posteriormente, se desarroll6 la estrategia didactica DIVEFE, conformada por las fases
de Digitalizacion, Informacion, Visualizacion, Elaboracion, Funcionalidad y Evaluacion,
mediante actividades tedrico-practicas que promovieron el aprendizaje activo y el uso
significativo de las tecnologias; al concluir la intervencion, se administré6 un postest
equivalente al inicial para comparar los resultados y determinar los avances alcanzados;

asimismo, los datos fueron procesados mediante analisis estadistico descriptivo e
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inferencial, lo que permitié valorar objetivamente la efectividad de la estrategia y su

impacto en el desarrollo de las habilidades tecnoldgicas de los estudiantes.



RESULTADOS Y DISCUSION

CAPITULO IV

4.1. Resultado especifico 1
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Sistematizar la estrategia didactica DIVEFE basados en las teorias: Cognitiva de Jean

Piaget, el aprendizaje significativo de David Ausubel, el constructivismo social de Lev

Vygotsky

Teoria
Cognitiva de
Piaget

Etapa de

-~
@y Operaciones
Concretas

Actividades
Concretas y
Manipulativas

Teoria del
&n Aprendizaje
\’; Significativo
de Ausubel

Conexiones
© Significativas

@ Organizacion y

Q- Contextualizacion

,g Sociocultural

&3 Aprendizaje

\® colaborativo

Teoria

de Vygotsky

Mediacion y
Apoyo

Mejora en el
@ Usode
[;" Herramientas
Tecnologicas

- Comprension
! Criticay
Funcional

Figura 1

Sistematizacion de la estrategia didactica DIVEFE

La teoria cognitiva de Jean Piaget postula que el aprendizaje es el resultado de un

proceso activo de construccion del conocimiento, en el que el estudiante interactlia con

su entorno para asimilar y acomodar nueva informacién. Segun Piaget, los estudiantes

del cuarto grado de secundaria se encuentran en la etapa de operaciones concretas, lo
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gue significa que pueden realizar razonamientos logicos, pero sobre objetos y
situaciones que les son concretos y observables. En este nivel de desarrollo cognitivo,
el aprendizaje ocurre cuando el estudiante manipula activamente objetos, realiza

comparaciones y establece relaciones légicas.

En la aplicacion de la estrategia didactica DIVEFE, se contempl6 esta etapa cognitiva al
disefar actividades que permitieran a los estudiantes interactuar directamente con las
herramientas tecnoldgicas, como laptops, tabletas o plataformas digitales, a través de
tareas concretas como la elaboracion de presentaciones, busquedas de informacion
supervisadas y la creacion de productos digitales simples. Estas actividades facilitaron
el desarrollo del pensamiento légico y la comprensién de la utilidad de las tecnologias,

promoviendo asi un aprendizaje significativo y adaptado a su nivel evolutivo.

David Ausubel plantea que el aprendizaje es significativo cuando los nuevos
conocimientos se relacionan de manera sustancial y no arbitraria con lo que el
estudiante ya sabe, es decir, con su estructura cognitiva previa. En este enfoque, se
enfatiza la importancia de los organizadores previos, la activacion de conocimientos

previos y la presentacion logica y jerarquica de los contenidos.

En la estrategia DIVEFE, se disefiaron sesiones que partieron del diagnostico de los
saberes previos de los estudiantes en relacion al uso de herramientas tecnoldgicas. A
partir de ello, se incorporaron organizadores graficos, mapas conceptuales y
explicaciones contextualizadas para favorecer la conexién entre el conocimiento previo
y el nuevo. De esta manera, los estudiantes no solo aprendieron a utilizar programas y
plataformas tecnoldgicas, sino que también comprendieron su funcionalidad dentro de
su contexto escolar, familiar y comunitario. El aprendizaje se torn6 asi significativo
porque adquirié un valor funcional y personal para el estudiante, lo que incrementé su

motivacion e implicacién en las actividades.

Lev Vygotsky propone que el aprendizaje se construye socialmente a través de la
interaccion con otros, y que el lenguaje y la mediacion del adulto o de un par mas
competente son fundamentales para alcanzar niveles mas altos de desarrollo. Su
concepto de Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) establece que el aprendizaje mas eficaz
ocurre cuando el estudiante realiza tareas con apoyo, avanzando progresivamente

hacia la autonomia.

En la estrategia DIVEFE, se incorporaron dinamicas de trabajo colaborativo, tutoria

entre pares, y una participacion activa del docente como mediador del aprendizaje. Los
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estudiantes fueron agrupados estratégicamente para que aquellos con mayor
familiaridad con las herramientas tecnolégicas pudieran guiar y apoyar a sus
compaieros. Asimismo, se promovi6 el didlogo reflexivo sobre el uso ético y funcional
de la tecnologia en el entorno educativo. De este modo, el aprendizaje tecnolégico fue
mas alld del simple manejo instrumental y se convirti6 en una experiencia de
construccién colectiva del conocimiento, reforzada por el apoyo constante del docente

y la interaccion entre compafieros.

La estrategia didactica DIVEFE cuyo acrénimo alude a las fases de Digitalizacion,
Informacion, Visualizacion, Elaboracion, Funcionalidad y Evaluacion fue disefiada e
implementada considerando los postulados de las tres teorias anteriormente expuestas.
Desde el enfoque de Piaget, se aseguraron actividades concretas y manipulativas que
permitieran al estudiante comprender el uso de la techologia mediante la accion directa.
Con Ausubel, se garantizaron conexiones significativas entre los saberes previos y los
nuevos aprendizajes, a través de estructuras organizadas y contextualizadas. Y con
Vygotsky, se potencié el aprendizaje colaborativo y mediado, permitiendo que los
estudiantes alcanzaran competencias tecnoldgicas mas alld de su zona de desarrollo

actual, gracias al apoyo social y docente.

Como resultado, las sesiones disefiadas bajo esta estrategia lograron mejorar
notablemente el uso de herramientas tecnolégicas en los estudiantes del cuarto grado
de secundaria de la I.LE. San Fernando. Los estudiantes aprendieron a utilizar
dispositivos tecnologicos y desarrollaron una comprension critica, funcional de su
aplicacion en contextos educativos, en un proceso cognitiva, significativa y socialmente

construido.
Discusioén

Este andlisis sobre las teorias se asemeja al estudio de Araujo et al. (2024) donde
indican que el modelo ASSURE se articula con la teoria de Robert Gagné, quien plantea
gue el aprendizaje sigue fases secuenciales (motivacion, comprension, adquisicion,
retencion, transferencia y respuesta). Por otro lado, Balladares et al. (2023) refuerzan
esta vision al destacar que las TIC no deben considerarse como simples instrumentos,
sino como mediadores transformadores del proceso educativo, redefiniendo los roles
del docente y del estudiante. DIVEFE se alinea con este enfoque al colocar al estudiante
como protagonista activo del aprendizaje y al docente como guia estratégico, lo que
evidencia una convergencia con las exigencias de la pedagogia; asimismo, desde el

marco normativo, como lo sefiala Balladares en el contexto ecuatoriano, el uso de
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tecnologias responde a politicas que validan la migracién hacia entornos digitales, no
como sustitucion de metodologias tradicionales, sino como su potenciacion; por lo tanto,
este principio es también visible en DIVEFE, ya que no se abandona lo presencial y se

integra con lo digital para enriquecer el aprendizaje.

4.2. Resultado especifico 2

Ejecutar la estrategia didactica DIVEFE en las dimensiones: Planificacion, organizacion,
ejecucion, evaluacion, en los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando,
2022.

Durante la fase de planificacién, se plantearon los objetivos pedagdgicos alineados con
el proposito de integrar el uso de herramientas tecnolégicas mediante la estrategia
didactica DIVEFE. Se disefiaron las sesiones de aprendizaje considerando las
competencias del area de Ciencia y Tecnologia, centradas en el desarrollo de
habilidades digitales basicas y el uso responsable de las tecnologias. Asimismo, se
elabor6 un plan de trabajo detallado que incluyé la temporalizacién de actividades, la
seleccion de herramientas tecnoldgicas, y la definicién de criterios de evaluacion. Esta
planificacion se orientd a promover una secuencia metodologica activa, participativa y

significativa para los estudiantes.

En la fase de organizacion, se asignaron los recursos necesarios (equipos de cémputo,
acceso a internet, fichas de actividades digitales, tutoriales visuales y materiales
complementarios). Se distribuyeron los roles entre docentes, estudiantes y personal de
apoyo para garantizar el correcto uso del aula de innovacion y otros espacios
tecnologicos. Ademas, se coordiné con los docentes del area para asegurar la
integracién curricular de las sesiones con las unidades didacticas en curso; asimismo,
se establecieron normas de convivencia digital y se ofrecieron orientaciones previas a

los estudiantes para el manejo basico de las plataformas digitales utilizadas.

Durante la fase de ejecucion, se implementaron las sesiones de aprendizaje
planificadas, en las que los estudiantes participaron activamente en actividades
orientadas al uso de tecnologias digitales. Se promovié el trabajo colaborativo, el
pensamiento critico y el aprendizaje autbnomo mediante tareas como la elaboracién de
afiches digitales, busqueda de informacion confiable en internet y el uso de herramientas
como Google Docs o PowerPoint. El tesista actué como mediador, brindando
retroalimentacién constante y adaptando el ritmo de trabajo segun las necesidades del
grupo; asimismo, las actividades se desarrollaron bajo el enfoque DIVEFE, priorizando
la vivencia, la indagacion, la formulacion de ideas, la expresion creativa y la reflexion

final.
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Figura 2
Dimensiones de la estrategia didactica DIVEFE
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En la fase de evaluacion, se aplicé una evaluacion pretest con el propdsito de identificar
el nivel inicial de competencias en el uso de herramientas tecnolégicas por parte de los
estudiantes. Tras la implementacién completa de la estrategia didactica DIVEFE, se
realizo una evaluacion postest, utilizando el mismo instrumento, con el fin de contrastar
los avances logrados. Posteriormente, los datos obtenidos fueron procesados
estadisticamente para analizar las diferencias entre los resultados del pretest y postest.
Se emplearon técnicas de estadistica descriptiva, como el calculo de medias,
desviaciones estandar y porcentajes, asi como analisis comparativos que permitieron

evidenciar el impacto de la intervencién pedagdgica.
Discusion

En este sentido, los hallazgos de Araujo et al. (2024) y Balladares et al. (2023) permiten
enriquecer el analisis de esta ejecucion desde una perspectiva metodoldgica y practica.
Desde la perspectiva de Araujo et al. (2024), la ejecucion de estrategias digitales debe
comprender un proceso sistematico que inicie con una fase diagnéstica, donde se
identifiqgue el nivel de accesibilidad tecnoldgica y los saberes previos mediante la
aplicacion de un pretest. Este paso es fundamental en el enfoque DIVEFE, que enfatiza
la dimension de planificacién al reconocer las condiciones iniciales del grupo estudiantil.
Posteriormente, en la fase de intervencidn, la utilizacion de plataformas como Chamilo
y simuladores interactivos como PhET refuerza la dimension de ejecucion, ya que
permite a los estudiantes interactuar con contenidos de manera experimental,
desarrollando competencias digitales y cientificas durante un periodo sostenido de
cuatro semanas. Finalmente, la aplicacion de un post-test y el andlisis de las ganancias
de aprendizaje a través del indice de Hake evidencia una evaluacion objetiva del

impacto de la intervencion, reforzando asi la dimension evaluativa del modelo DIVEFE.

Por otro lado, Balladares et al. (2023) aportan un enfoque mas estructurado al desglosar
el proceso en cinco etapas: diagnostico, planificacion, implementacion, evaluacién y
retroalimentacién. La etapa de planificacion se concreta en la seleccién intencional de
recursos como laboratorios virtuales y emuladores, asi como en la formulacion de
objetivos especificos por bloques curriculares, lo que refleja una adecuada organizacion
pedagdgica. La implementacién, centrada en actividades colaborativas, consultas
digitales y experimentos, se vincula estrechamente con la ejecucién de la estrategia,
fortaleciendo el desarrollo de habilidades cognitivas y procedimentales. La evaluacion,
realizada mediante Google Forms, proyectos y exposiciones, permite diversificar los
instrumentos de valoracion, lo cual enriquece el andlisis de los aprendizajes. Finalmente,

la retroalimentacion, aunque implicita, sefiala la necesidad de considerar la naturaleza



43

ciclica de las estrategias pedagbgicas, permitiendo ajustes continuos que mejoren la

efectividad del proceso.

4.3. Resultado especifico 3

Evaluar la mejora el uso de herramientas tecnoldgicas en estudiantes del cuarto grado

de la I.LE. San Fernando, 2022, a nivel del pre y pos test.

Tabla 3

Valoracion del uso de herramientas tecnoldgicas, base a sus dimensiones

DIMENSION 1: PEDAGOGICA

Escala de Pre test G.E Pos test G.E
mediciéon n % n %
Muy bajo [6-10] 14 63.6 0 0
Bajo [11-15] 7 31.8 0 0.0
Regular [16-20] 1 45 3 13.6
Alto [21-25] 0 0 12 54.5
Muy alto [26-30] 0 0.0 7 31.8
Total 22 100 22 100
X-D.E 0.64-2.74 24.27 — 3.28
CV% 28.38% 13.53%
DIMENSION 2: ESTRATEGICA
Escala de Pre test G.E Pos test G.E
medicion n % n %
Muy bajo [7-12] 14 63.64 0 0.0
Bajo [13-18] 7 31.82 0 0.0
Regular [19-24] 1 4.55 2 9.1
Alto [25-30] 0 0.00 14 63.6
Muy alto [31-35] 0 0.00 6 27.3
Total 22 100.0 22 100.0
X-D.E 11.73 -3.25 28.73 -3.60
CV% 27.75% 12.54%
DIMENSION 3: TECNOLOGICA
Escala de Pre test G.E Pos test G.E
mediciéon n % n %
Muy bajo [5-9] 18 81.82 0 0
Bajo [10-13] 3 13.64 0 0.0
Regular [14-17] 1 4.55 4 18.2
Alto [18-21] 0 0.00 12 54.5
Muy alto [22-25] 0 0.0 6 27.3
Total 22 100 22 100
X-D.E 8.05-2.24 20.09-2.91
CV% 27.79% 14.48%
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Figura 3
Dimensién pedagdgica

En el marco de la implementacién de la estrategia didactica DIVEFE, orientada al
fortalecimiento del uso de herramientas tecnoldgicas en estudiantes del cuarto grado de
la I.LE. San Fernando, 2022, se observé que durante la fase diagndstica (pre test), la
mayoria de los estudiantes (el 63.6%) se ubicaban en un nivel muy bajo de desarrollo
pedagogico con respecto al uso de herramientas tecnoldgicas, y un 31.8% adicional
presentaba un nivel bajo. Solo un estudiante (4.5%) alcanzé un nivel regular, y ninguno
de los evaluados mostré desempefios altos 0 muy altos; por lo tanto, estos resultados
reflejan una limitada familiaridad de los estudiantes con el uso pedagégico de

tecnologias, asi como una escasa integracion significativa en sus practicas escolares.

Luego de la aplicacién de la estrategia DIVEFE, los resultados del post test evidencian
una transformaciéon notable. Ningun estudiante permanecié en los niveles muy bajo y
bajo; el 13.6% de los estudiantes alcanz6 un nivel regular, el 54.5% se ubic6 en el nivel
alto, y el 31.8% logré un desempefio muy alto en esta dimension; asimismo, este cambio
representa una mejora cualitativa en el dominio pedagoégico de las herramientas

tecnoldgicas por parte del grupo experimental.

Desde el analisis estadistico, se registré un incremento en la media aritmética (X) del
grupo, que paso6 de 9.64 en el pre test a 24.27 en el post test. Asimismo, la desviacion

estandar (D.E.) se mantuvo dentro de rangos controlados, aumentando ligeramente de
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2.74 a 3.28, lo que sugiere una mayor dispersién en los resultados del post test, aunque
en un contexto de desempefio mucho mas elevado. Por otro lado, el coeficiente de
variacion (CV%) se redujo de 28.38% a 13.53%, lo cual indica una mejora en la

homogeneidad del rendimiento estudiantil tras la intervencion.
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Figura 4
Dimensién estratégica

En la tabla 3 y figura 4, se observa la dimension estratégica que hace referencia a la
capacidad de los estudiantes para planificar, seleccionar y aplicar adecuadamente
dichas herramientas en funcién de objetivos pedagogicos concretos. En la evaluacion
inicial (pre test), la mayoria de los estudiantes (63.64%) se ubicaban en el nivel muy
bajo, mientras que el 31.82% presentaban un nivel bajo y solo el 4.55% alcanzaban un
nivel regular. Ningun estudiante se encontraba en los niveles alto o muy alto, lo cual
reflejaba una carencia importante en la gestion estratégica del uso de herramientas
tecnoldgicas antes de la intervencion. Sin embargo, tras la implementacion de la
estrategia DIVEFE, los resultados del post test mostraron un cambio significativo: el
63.6% de los estudiantes lograron posicionarse en el nivel alto, y un 27.3% alcanzo el
nivel muy alto, evidenciando una mejora sustancial en su capacidad para emplear
herramientas tecnolégicas de manera planificada y con propdésito pedagdgico. Solo el
9.1% permaneci6 en el nivel regular, y ningln estudiante se mantuvo en los niveles muy
bajo o bajo. Desde el analisis estadistico, la media aritmética (X) se incremento6 de 11.73

en el pre test a 28.73 en el post test, lo que representa un aumento significativo en el
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puntaje promedio del grupo experimental. La desviacion estandar (D.E.) pasé de 3.25 a
3.60, lo que sugiere una ligera dispersion en los resultados del post test, aunque en un
contexto de desempefio considerablemente mas elevado. Asimismo, el coeficiente de
variacion (CV%) se redujo de 27.75% a 12.54%, reflejando una mayor homogeneidad

en los logros alcanzados por los estudiantes tras la intervencion.
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Figura 5
Dimensién tecnolégica

La dimension tecnoldgica se centra en la capacidad del estudiante para manipular,
aplicar y aprovechar las herramientas tecnolégicas como recurso funcional dentro del
proceso de aprendizaje. Esta dimensién evalla la competencia técnica del estudiante
para interactuar con recursos digitales de manera autbnoma, eficaz. Durante la fase
diagnéstica (pre test), los resultados evidenciaron un dominio muy limitado en el uso
tecnoldgico. El 81.82% de los estudiantes se encontraba en el nivel muy bajo y el
13.64% en el nivel bajo. Solo un estudiante (4.55%) logré ubicarse en el nivel regular, y
ninguno alcanzé niveles altos 0 muy altos. Este panorama inicial reflejaba una escasa
familiaridad técnica con el manejo de herramientas digitales, lo que limitaba su
integracién efectiva en el proceso educativo. Luego de aplicada la estrategia DIVEFE,
se registrd6 una mejora significativa en los niveles de desempefio. El 54.5% de los
estudiantes alcanzo6 un nivel alto en esta dimension, y un 27.3% logro posicionarse en
el nivel muy alto. Asimismo, el 18.2% obtuvo un nivel regular, y ningun estudiante
permanecio en los niveles muy bajo o bajo. Estos resultados demuestran un avance

sélido en la competencia tecnoldgica del grupo experimental, gracias al disefio y
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ejecucion de actividades practicas, contextualizadas y centradas en el uso pedagdgico
de la tecnologia. Desde el punto de vista estadistico, la media (X) se incrementé de 8.05
en el pre test a 20.09 en el post test, lo que representa una mejora sustancial en el
rendimiento promedio. La desviacion estandar (D.E.) aumenté ligeramente de 2.24 a
2.91, lo cual es esperable dado el rango superior de puntajes alcanzados. Ademas, el
coeficiente de variacion (CV%) descendio de 27.79% a 14.48%, lo que indica una mayor

homogeneidad y consistencia en los logros de los estudiantes tras la intervencion.
Discusion

Los resultados obtenidos al evaluar el uso de herramientas tecnoldgicas en los
estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando revelan una mejora significativa en
las tres dimensiones evaluadas pedagdgica, estratégica y tecnoldgica luego de la
aplicacion de la estrategia didactica DIVEFE. En la dimension pedagdgica, un 54.5% de
los estudiantes alcanzo un nivel alto, lo cual evidencia una apropiacion efectiva de los
recursos digitales para el aprendizaje. Este avance es aln mas notorio en la dimensién
estratégica, donde el porcentaje se incrementd al 63.6%, lo que sugiere una mejor
planificacion, organizacion y aprovechamiento de las herramientas tecnoldgicas en
contextos educativos. Asimismo, en la dimension tecnoldgica, también se alcanzé un
nivel alto con un 54.5%, lo que denota que los estudiantes no solo acceden a la
tecnologia, sino que desarrollan competencias operativas concretas para su uso. Estos
hallazgos concuerdan con lo reportado por Rivas y Arteaga (2022), quienes constataron
que, tras la implementacion de una estrategia didactica mediada por tecnologias, se
produjo una reduccién significativa en la proporciéon de estudiantes que utilizaban
medios digitales de manera esporadica o nula, acompafiada de un incremento
sustancial en sus saberes tecnoldgicos. En dicho estudio, el analisis estadistico también
confirmé la efectividad de la estrategia (p < 0.05), reforzando la validez de los resultados
presentes. De igual modo, los resultados son consistentes con la investigacion de
Velasquez (2023), quien evidencid mejoras en habilidades de pensamiento critico,
solucion de problemas y metacognicidn en estudiantes que participaron en una
estrategia colaborativa apoyada en herramientas tecnolégicas, también con efectos

estadisticamente significativos (p < 0.05).
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4.4. Resultado general

Aplicar la estrategia didactica DIVEFE para mejorar el uso de herramientas tecnol6gicas

en estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando, 2022.

Tabla 4
Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Uso dg herramlentas 871 22 .008
tecnoldgicas_ Pre
Uso dg herramlentas 920 22 077
tecnolégicas_ Pos
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Figura 6
Distribucién pretest y postest

Segun la tabla 4 y figura 6, se muestra la prueba de normalidad utilizando el estadistico
Shapiro-Wilk; esta prueba es recomendada cuando se trabaja con muestras pequefas
(n < 50), los resultados obtenidos muestran que para los puntajes del pre test, el valor
de significancia fue de p = 0.008, lo cual es menor al nivel de significancia a = 0.05,
indicando que los datos del pre test no siguen una distribuciéon normal; asimismo, en el
caso del post test, se obtuvo un valor de p = 0.077, que si supera el umbral de 0.05,
sugiriendo una distribucion aproximadamente normal; sin embargo, dado que al menos
una de las dos muestras (pre test) no cumple con la condicién de normalidad, se opt6

por aplicar una prueba no paramétrica de Wilcoxon.
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Tabla 5
Valoracion de la variable uso de herramientas tecnol6gicas
Escala de Pre test G.E Pos test G.E
medicién n % n %
Muy bajo [18-32] 15 68.18 0 0
Bajo [33-47] 6 27.27 0 0.0
Regular [48-62] 1 4.55 1 4.55
Alto [63-77] 0 0.0 16 72.73
Muy alto [78-90] 0 0 5 22.73
22 100 22 100
0-D.E 29.41 -7.81 73.09 -8.59
CV% 26.54% 11.75%
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Figura 7

Variable uso de herramientas tecnoldgicas

En la tabla 5 y figura 7, se muestra la variable uso de herramientas tecnolégicas
comprende el dominio pedagdgico, estratégico y técnico que los estudiantes
demuestran al emplear recursos digitales dentro del proceso educativo; el cual se

observé un cambio significativo en el nivel de competencias tecnoldgicas adquiridas.

En la evaluacion inicial (pre test), el 68.18% de los estudiantes se ubicaba en el nivel
muy bajo, mientras que el 27.27% se encontraba en el nivel bajo, y solo un 4.55%
alcanzaba un nivel regula, no se registraron estudiantes en los niveles alto y muy alto,
lo que evidenciaba una situacion critica en el dominio y aprovechamiento de las
herramientas tecnoldgicas, tanto a nivel de conocimiento como de aplicacion préctica.
Posterior a la intervencion con la estrategia DIVEFE, los resultados del post test reflejan

una transformacién sustancial en el desempefio del grupo experimental. El 72.73% de
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los estudiantes alcanz6 un nivel alto y el 22.73% se paosicion6 en el nivel muy alto.
Apenas un 4.55% permanecio en el nivel regular, y ningun estudiante se mantuvo en los
niveles bajo o muy bajo. Este cambio evidencia que la estrategia implementada fue
efectiva para desarrollar en los estudiantes habilidades tecnoldgicas pertinentes,

funcionales y sostenibles para su formacion académica.

Desde el enfoque estadistico, la media aritmética (X) aumento de 29.41 en el pre test a
73.09 en el post test, reflejando un incremento significativo en el rendimiento general.
La desviacion estandar (D.E.) pas6 de 7.81 a 8.59, lo cual indica que, aunque hubo una
leve dispersion en los puntajes del post test, esta se dio en un rango elevado de logros.
Asimismo, el coeficiente de variacion (CV%) se redujo de 26.54% a 11.75%, lo que
demuestra una mejora en la consistencia y homogeneidad de los aprendizajes

alcanzados por los estudiantes tras la intervencion.

Tabla 6
Comprobacién de la hipétesis con la prueba de Wilcoxon
Suma 4 Sig.
Rango de asintética
N promedio rangos (bilateral)
-Uso dg _herramlentas Rangos 02 0.00 0.00
tecnologicas _POS negativos
- Uso de herramientas Rangos b -
tecnoldgicas _PRE positivos 22 11.50 253.00 4,109° 000
Empates 0°
Total 22

En la tabla 6, se observa la prueba no paramétrica de Wilcoxon para muestras
relacionadas, aplicada con el propdsito de contrastar los resultados obtenidos en el pre
test y post test respecto al uso de herramientas tecnoldgicas en los estudiantes del
cuarto grado de la I.E. San Fernando; los resultados indican que no se registraron
rangos negativos, es decir, ningun estudiante obtuvo un puntaje inferior en el post test
con respecto al pre test. Por el contrario, los 22 estudiantes (100%) presentaron rangos
positivos, lo que significa que todos mejoraron sus puntajes tras la intervencion, no se
reportaron empates; asimismo, el valor del estadistico Z fue de -4.109, con una
significancia asintética bilateral de 0.000, lo que evidencia que resultado es menor al
nivel de significancia convencional (a = 0.05), lo cual permite rechazar la hipotesis nula
y aceptar la hipétesis de investigacion: la estrategia didactica DIVEFE mejora

significativamente el uso de herramientas tecnolégicas en los estudiantes.
Discusion

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidencian que la aplicacion de la

estrategia didactica DIVEFE gener6 un impacto significativo en el uso de herramientas
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tecnoldgicas por parte de los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando, 2022.
La aplicacion de la prueba no paramétrica de Wilcoxon permitié validar este efecto, al
encontrarse que el 100% de los estudiantes mejoraron sus puntuaciones en el postest,
sin que se registraran rangos negativos ni empates. Este resultado, sustentado en un
valor de Z = -4.109 y una significancia de p = 0.000, permite rechazar con confianza la
hipétesis nula, confirmando que la estrategia fue efectiva en la mejora de la competencia

tecnologica.

Estos hallazgos son coherentes con lo reportado por Cabrejos y Meregildo (2022),
guienes también utilizaron la prueba de Wilcoxon para evaluar la efectividad de un
programa educativo en un grupo experimental (GE), encontrando una diferencia
significativa en los niveles de aprendizaje entre la pre y posevaluacion (p < 0.01). En
cambio, el grupo de control (GC), al no recibir la intervencién, no mostr6 mejoras
relevantes. Esta comparacion refuerza la tesis de que las estrategias didacticas activas
y dirigidas, como DIVEFE, pueden marcar una diferencia sustancial en los procesos de
aprendizaje cuando se implementan adecuadamente en contextos escolares. Del
mismo modo, Fernandez (2022) emple¢ el estadistico U de Mann-Whitney para evaluar
el impacto del uso de medios digitales en el aprendizaje autbnomo, obteniendo un valor
de z = 7.173 y una significancia de p = 0.000, lo que respalda la existencia de un efecto
significativo tras la intervencion pedagogica. Su estudio coincide en sefialar que la
incorporacién planificada de herramientas tecnolégicas no solo promueve habilidades
digitales, sino que también favorece el desarrollo de competencias de autonomia y

gestion del aprendizaje en los estudiantes.
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CONCLUSIONES

La sistematizacion de la estrategia didactica DIVEFE, sustentada en las teorias de
Piaget, Ausubel y Vygotsky, permite comprender el aprendizaje como un proceso activo,
significativo y social. Desde la perspectiva de Piaget, se promueve la manipulacion
concreta y el razonamiento l4gico en estudiantes de cuarto grado; con Ausubel, se
favorece la integracion de nuevos saberes con conocimientos previos; y con Vygotsky,
se potencia el aprendizaje colaborativo mediante la mediacion y el trabajo en la Zona de

Desarrollo Préximo.

La ejecucion de la estrategia DIVEFE permitié cumplir el objetivo propuesto al abordarse
de manera articulada sus cuatro dimensiones. En la fase de planificacion, se definieron
objetivos y actividades coherentes con el uso pedagogico de herramientas tecnoldgicas.
Durante la organizacion, se aseguraron los recursos y condiciones necesarias para un
desarrollo ordenado y participativo. En la ejecucion, los estudiantes interactuaron
activamente con las tecnologias, fortaleciendo su aprendizaje mediante tareas
significativas. Finalmente, la evaluacidon evidenci6 mejoras en las competencias

digitales, confirmando el impacto positivo de la estrategia.

El uso de herramientas tecnolégicas mostr6 una mejora significativa tras la
implementacién de la estrategia; en la dimensién pedagoégica, los estudiantes
alcanzaron un nivel alto con un 54.5%; en la dimension estratégica, este nivel se elevo
al 63.6%; y en la dimensién tecnoldgica, también se logré un nivel alto con un 54.5%;
estos resultados evidencian el impacto positivo de la intervencion en el fortalecimiento

de las competencias digitales en el aula.

La estrategia didactica DIVEFE tuvo un efecto significativo en la mejora del uso de
herramientas tecnolégicas en los estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando;
con la prueba de Wilcoxon mostré que el 100% de los estudiantes mejoraron sus
puntajes en el post test, sin registrarse rangos negativos ni empates. El valor de Z = -
4.109 y la significancia de 0.000 permiten rechazar la hipétesis nula y confirmar que la

intervencion fue efectiva
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RECOMENDACIONES

Al director de la Institucion Educativa San Fernando, se recomienda promover las
estrategias didacticas innovadoras DIVEFE, que han demostrado eficacia en la mejora
del uso de herramientas tecnoldgicas por parte de los estudiantes; asimismo, se sugiere
gestionar ante la UGEL Rioja recursos tecnoldgicos y conectividad para asegurar

condiciones Optimas de ensefianza y aprendizaje digital en todas las aulas.

A los docentes del cuarto grado y demas niveles, se exhorta a adoptar la estrategia
DIVEFE como modelo de intervencién para integrar de manera significativa las
tecnologias en sus practicas pedagogicas, el cual implica planificar sesiones,
organizadas y participativas donde los estudiantes usen herramientas digitales para

investigar, crear y evaluar contenidos.

A los padres y madres de familia, se comprometan con los procesos educativos de sus
hijos, promoviendo un entorno en el hogar que favorezca el uso responsable y educativo
de las tecnologias; se sugiere establecer rutinas que incluyan el acompafiamiento en
tareas digitales, asi como supervisar el acceso a plataformas y contenidos en linea;
asimismo, se invita a participar en las actividades escolares relacionadas con el uso de
TIC, fortaleciendo el vinculo escuela-familia en la formacion de ciudadanos digitales

responsables.

A la UGEL Rioja, se recomienda considerar los resultados de esta investigacion para
disefiar y promover politicas locales de formacion docente continua en el uso de
estrategias didacticas mediadas por tecnologias, se sugiere que se implementen
programas de acompafiamiento pedagogico que integren enfoques como DIVEFE,
asegurando su difusion y adaptacién en otras instituciones educativas de la jurisdiccion;
del mismo modo, se insta a seguir gestionando la dotacion de recursos tecnolégicos e
infraestructura digital para reducir las brechas existentes, garantizando una educacion

equitativa y de calidad.
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Anexo 1: Matriz de consistencia
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FORMULACION DEL
PROBLEMA

¢En qué medida la estrategia
didactica DIVEFE mejorara el
uso de herramientas
tecnoldgicas en estudiantes
del cuarto grado de la IL.E.
San Fernando, 20227

OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
GENERAL GENERAL . i 1.Tipo de estudio
- - Diagnostico Tipo: Aplicada

Aplicar la estrategia didactica | Hi: La estrategia didactica

DIVEFE para mejorar gl uso | DIVEFE mejorara Nivel: Explicativo

de herramientas tecnoldgicas | significativamente el uso de

en estudiantes del cuarto | herramientas tecnoldgicas en Independient | pianeacion 2. Disefio de estudio

grado de la LE. San
Fernando, 2022.

estudiantes del cuarto grado de
la |.E. San Fernando, 2022.

ESPECIFICOS

NULA

O1. Sistematizar la estrategia
didactica DIVEFE basados
en las teorias: Cognitiva de
Jean Piaget y el aprendizaje
significativo de David
Ausubel.

0O2. Ejecutar la estrategia
didactica DIVEFE en las
dimensiones: Planificacion,
organizacion, ejecucion,
evaluacion, en los
estudiantes del cuarto grado
de la LE. San Fernando,
2022.

03. Evaluar la mejora el uso
de herramientas tecnolégicas
en estudiantes del cuarto
grado de la LE. San
Fernando, 2022, a nivel del
pre y pos test.

Ho: La estrategia didactica
DIVEFE no mejorara
significativamente el uso de
herramientas tecnolégicas en
estudiantes del cuarto grado de
la I.LE. San Fernando, 2022.

e
Estrategia
didactica
DIVEFE

Organizacion

Ejecucion

Evaluacién

Dependiente
Herramientas
tecnoldgicas

Pedagdgica

Estratégica

Tecnoldgica

Preexperimental
GE O x "
Donde:
GE = Grupo Experimental
O1 = Informacion de la
preprueba
del grupo experimental

X = Aplicacion de las sesiones

02 = Informacién de la post
prueba del grupo experimental

3.Poblacion

Esta conformado 60
estudiantes de las secciones A,
ByC

4. Muestra

La muestra estd conformada
por un solo grupo que es de 22
estudiantes.

5.Técnica
Observacion
6.Instrumento
Guia de observacion
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Anexo 2: Matriz de operacionalizacion de

Variable
Independiente

Dimensiones

Indicadores

Fase de
Diagndstico

- Recopilacién de la informacién
- Realidad local

Fase de
Planificacion

- ldentificacién, objetivos
- Denominacion
- Ambientacién

Fase de
Organizacion

- Distribucién de recursos
- Horarios
- N° de sesiones

Sesidn N°1: Exploramos el entorno desde la ciencia digital.

Sesion N°2: Buscamos informacion confiable sobre los cambios
fisicos.

Sesidon N°3: Observamos e interpretamos datos en graficos
digitales.

%Siér:étei?:;i Sesidon N°4: Creamos mapas conceptuales digitales de los
DIVEFE Fase de sistemas del cuerpo humano.
. 9 Sesidn N°5: Disefiamos experimentos virtuales.
Ejecucion SN S -
Sesion N°6: Elaboramos hipétesis y predecimos resultados.
Sesidon N°7: Registramos nuestros experimentos con videos
educativos.
Sesidn N°8: Evaluamos nuestras soluciones en un problema
ambiental.
Sesion N°9: Conocemos y exploramos simuladores cientificos.
Sesion N°10: Creamos presentaciones digitales cientificas.
Sesion N°11: Digitalizamos nuestras observaciones con
herramientas online.
Sesion N°12: Autoevaluamos nuestros aprendizajes cientificos
Antes del proceso
Fase de P
. Durante el proceso
Evaluacion :
Final del proceso
Variables Dimensiones Indicadores Escala de medida

Pedagogica

- Aprendizaje virtual
- Innovacion
- Creatividad

Herramientas

tecnoldgicas Estratégica

- Didactica
- Técnicas
- Recursos

Ordinal

Tecnolégica

- Tecnologia
- Dispositivos electrénicos




El presente instrumento se realizara con fines académicos, la informacién brindada es

confidencial, permitiendo asi el uso que sera exclusivamente para el desarrollo de la

Anexo 3: Instrumento

GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR EL USO DE HERRAMIENTAS

TECNOLOGICAS

presente investigacion, los datos serviran para la realizacién del proyecto.

Instrucciones: Durante la aplicacion de esta guia de observacion, el investigador debe
registrar con objetividad el comportamiento observado en relacion con el uso de

herramientas tecnolégicas por parte del participante, marcando con un aspa (X) la

opcién que mejor refleje la situacion observada, segun la siguiente escala:

Nunca

Casi nunca

A veces

Casi siempre

Siempre

1

2

3

4

5

DIMENSION PEDAGOGICA

Escala

Observaciéon

Indicador 1: Aprendizaje virtual

112|3|4]|5

¢ El estudiante participa en actividades académicas a
través de plataformas como Google Classroom,
Moodle 0 Zoom?

¢ Utiliza recursos virtuales (videos, simuladores,
cuestionarios online) para reforzar su aprendizaje?

Indicador 2: Innovacion

¢ Utiliza herramientas como Canva, Genially o Prezi
para presentar sus trabajos de forma innovadora?

¢JIntegra elementos multimedia (videos, audio,
animaciones) en sus presentaciones o0 proyectos
escolares?

Indicador 3: Creatividad

¢,Crea productos originales como mapas mentales,
infografias o cuentos digitales con apoyo tecnholégico?

¢ Demuestra creatividad al usar aplicaciones como
Powtoon, Mindomo o StoryJumper en sus tareas
escolares?

DIMENSION ESTRATEGICA

Escala

Observacion

Indicador 4: Didactica

¢ El docente emplea tecnologias interactivas (pizarra
digital, presentaciones, videos) en sus clases
observadas?

¢ El estudiante responde positivamente a las
actividades dirigidas por medios tecnoldgicos?

Indicador 5: Técnicas

¢ Participa en actividades grupales mediante
plataformas como Padlet, Jamboard o foros virtuales?

10

¢ Utiliza estrategias colaborativas con apoyo de
tecnologia (coproduccion de documentos, comentarios
digitales)?

Indicador 6: Recursos

11

¢Accede y utiliza recursos compartidos por el docente
(enlaces, documentos, videos) a través de medios
digitales?

12

¢, Consulta materiales en linea como libros virtuales,
bibliotecas digitales o recursos educativos abiertos
(REA)?




¢, Descarga y organiza los materiales digitales
proporcionados por el docente en carpetas virtuales o

66

13| en su dispositivo?
DIMENSION TECNOLOGICA Escala Observacion
Indicador 7: Tecnologia 2|34

14

¢ El estudiante emplea programas como Word, Excel,
PowerPoint, Google Docs para sus tareas?

15

¢Utiliza herramientas digitales para editar imagenes,
videos o audios en sus trabajos?

Indicador 8: Dispositivos electrénicos

16

¢, Cuenta con acceso frecuente a dispositivos como
laptop, tablet o celular para sus actividades escolares?

17

¢ Utiliza su celular con fines educativos (consulta,
elaboracidn, grabacion de presentaciones)?

18

¢Emplea sus dispositivos electronicos para participar
en plataformas educativas o entregar tareas de
manera virtual?




Anexo 4: Constancia de aplicacion

&
DT res ey by =
w PERU | Ministerio s
de Educacion

Jnstitucidn Educativa “San Fewnande”
CODIGO MODULAR: 0638072
SAN FERNANDO - RIOJA — SAN MARTIN

“Ahio de la Recuperacion ¢ (Consolidacion de la Economia Peruana”

CONSTANCIA DE EJECUCION

El Director de la Institucion Educativa ‘San Fernando” con codigo
N°0638072, del distrito de San Fernando, provincia de Rioja, region San
Martin. Por medio del presente,

HACE CONSTAR:

Que, DIANA VEGA FERNANDEZ, identificada con DNI N° 73600044, estudiante
egresada de la Escuela Profesional de Educacion Secundaria de la Facultad de
Educacion y Humanidades de la Universidad Nacional de San Martin, sede Rioja
Region de San Martin; ha ejecutado en la LLE. San Fernando el Proyecto de tesis
titulado: "Estrategia diddctica DIVEFE para el uso de herramientas tecnologicas en
estudiantes del cuarto grado de la I.E. San Fernando”. Demostrando sentido de
responsabilidad en el desarrollo del mismo.

Se expide la presente constancia a solicitud de la interesada, para los fines que
estime conveniente.

San Fernando, 10 de setiembre del 2025.
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Anexo 5: Informe de la prueba piloto
Guia de observacion “Herramientas tecnoldgicas”

La confiabilidad del instrumento se calcul6 a través del indice de confiabilidad - Alfa de
Cronbach, teniendo como muestra a 10 sujetos; y del analisis de los 18 items del
instrumento de evaluacion se obtuvo como resultado un indice de 0,918 que se
encuentra dentro del rango “Excelente confiabilidad”, por lo tanto, el instrumento de

medicion es muy confiable para el siguiente proceso.

A través del Alfa de Cronbach

K|, >
— 1 5

K—1 S5
Nivel de confiabilidad del coeficiente alfa de Cronbach
RANGO CONFIABILIDAD
0.53 a menos Confiabilidad nula
0.54a 0.59 Confiabilidad baja
0.60 a 0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable
0.72a0.99 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Fuente: George y Mallery (2003).

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Valido 10 100,0

Casos Excluido® 0 ,0
Total 10 100,0

a. La eliminacién por lista se basa en todas las variables del procedimiento.
Fuente: SPSS ver 28.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos

,918 24
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Estadisticas de total de elemento

Media de escala si el | Varianza de escala si Alfa de Cronbach si el
elemento se ha el elemento se ha Correlacion total de elemento se ha
suprimido suprimido elementos corregida suprimido

P1 48,40 311,156 ,450 ,917
P2 47,70 298,456 ,606 ,913
P3 47,90 300,322 ,519 ,916
P4 48,10 295,878 ,669 ,912
P5 47,80 293,956 ,846 ,908
P6 48,20 296,178 ,658 ,912
P7 48,70 314,233 376 ,918
P8 48,00 296,667 , 743 ,910
P9 48,10 298,100 ,660 ,912
P10 47,80 295,289 ,682 911
P11 47,70 296,678 537 ,915
P12 47,30 292,678 ,691 ,911
P13 47,50 293,389 ,601 ,913
P14 47,70 293,789 ,696 911
P15 48,50 304,056 612 913
P16 47,80 303,733 ,518 ,915
P17 48,10 303,878 ,426 ,919
P18 48,30 306,456 ,486 ,916

Encuestados 1 2| 3| 4| 5| 6 7] 8 9| 10| 11| 12| 13 14| 15 16| 17| 18

El 1 4| 5| 3| 5| a4l 23| 4| 4| 5 5/ 5 3| 2 4l 1| 1

E2 3 5| 3] 3| 4| 2 1| 4| 4| 3| 5 2| 5 4| 4 2| 2| 3

E3 3 5| 1| 5| 3| 3 1| 5 1| 5| 4 3] 5 3| 4 2] 1| 4

E4 1 1 1| 1| 1|1 1] 1 1 1] 1 1] 1 1] 1 1] 1] 1

ES 2 4| 4| 1| 2|1 5| 3 3] 1] 1 4] 1 5] 2 4| 5| 5

E6 1 1| 5| 4| 4| 5| 2| 3| 5| 3| 4 5| 4 4] 3 2| 5| 2

E7 1 1] 1] 1| 1] 1 1] 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

E8 4 3| 1| 4| 3| 4 2| 3 2 5 1 5 2 5 1 5 5 3

E9 4 4| 4| 4| 4| 4 4| 4 4| 4| 4 4| 4 4| 4 4| 4| 4

E10 4 3] 4] 1| 3] 1 2] 1 2 3 5 5 5 1 1 5 2 1
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Anexo 6: Validacion por expertos

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMETO DE INVESTIGACION CIENTIFICA

I. DATOS GENERALES
Apelidos y nombres del experto: t/dz;ogz LEVILA DAVID JONATAN

Institucidn donde labora : F(”_,e_ VASP-T
Especialidad D Creadas M'ﬁ;mfc:_-j é_c.(o?fa
Instrumento de evaluacion - herramientas tecnolégicas .

Autor (s) del instrumento (s) - Diana Vega Fernandez
. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

[ CRITERIOS —INDICADORES (IESENE)
IDAD Los ems estan recactados con lengualje apropiado y itre de
CLAR Uedades acorde con los suj ; A
Las instrucciones y los ftems del hl:tmmom
permiten recoger la informacidn cbjetiva sobre vanable
OBJETMVIDAD herramientas tecnoldgicas, en lodas sus dimensiones X
en indicadores conceptuales y cparacionaies.

%
i
|

organicidad logca
definicién operacional y conceptual respecto @ la variable, de

ORGANIZACION manera que parmiten hacer inferencias en funcitn & las
+ de ia X
Los ltems del nstrumenso son suficientes en cantidad
SURICIENCIA calidad acorde con |8 variable, dimensiones & indicadores.

investigacién y responden @ los objetivos, hipdtesis y
variable de estudio. Herramlentas tecnolégicas.

La informacion que se recoia 8 traves de los dlems del
CONSISTENCIA instrumento, pesmitird analizar, descnbir y explicar ia realidad,

motivo de la invesSigacion.
Los ilems oel mstrumento expresan relacidn  con
COHERENCIA los indicadores de cada dimensidn de la  variable:

KX | X |® x| %

METODOLOGIA | responden al propésito de la InvesSgacidn, desarolio
Innovacion.

L
%mmmm«:mhmhm
PERTINENCIA | 5o instrumento. X

UNTAJE TOTAL = |
[(Nota: Tener en cuenta que o INsirumento es vaido CUBNGO 56 Bene un purtaje mINkNo de 41 Excolente . sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento NO valdo N aplicabie)

IV. OPINION DE APLICABILIDAD
Instrumento coherente y aplicable.

PROMEDIO DE VALORACION: [El

Rioja, 8 de noviembre de 2025




INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMETO DE INVESTIGACION CIENTIFICA

|. DATOS GENERALES
Apefidos y nombres del experto: (€ RN A CoponEL CELINA

Insttucién donde labora

Especialidad

"FEH-R - ONSH- T
: Edveacicn In}c-o,

Instrumento de evaluacion | herramientas tecnolbgicas
Autor (s) del instrumento (s) : Diana Vega Femandez
. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

[ CRITERIOS ~INDICADORES _ i[2]3]4
Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
CLARIDAD s X
ooty S B e e By s
recoger objetiva sobre la
OBJETIVIDAD herramientas hcnolé&';.hu. en todas sus dimensiones X
o ’
El instrumento demuestra vigencia acorde con el
conocimiento  clentifico, innovacion Y
ACTUALIDAD | ooa inherente @ la  variable:  Herramientas X
Los items del instrumento reflejan mdt:
ORGANIZACION definicion operacional y conceptual respecio a la variable,
manera que permiten hacer inferencias en funcién a las X
problema de la
SUFICIENCIA Lotbn.:oddm.onlm_cnanﬁbdy X
Los items del instrumento son coherentes con el tpo de
INTENCIONALIDAD | Investigacién y responden a los objetivos, hipdtesis y x
variable de . Herramiontas
La informacién que se recoj@ a través de flems del
CONSISTENCIA | instrumento, permitird analizar, describir y explicar la realidad, x
motivo de la investigacion.
Los items del Instrumento expresan relacion con
COHERENCIA |los indicadores de cada dimensién de la variable: X
Herramientas tecnolégicas.
La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos
METODOLOGIA | responden al propésito de la investigacion, desamolio b4
tecnolégico e innovacidn.
PERTINENCIA uwguMMmu“m X
PUNTAJETOTAL _ 4
(Nota: Tener en cuenta que & Insirumento es valido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 *Excelente”; sin
embargo, un puntaje menor af anterior se considera al instrumento no vlido ni aplicable)
IV. OPINION DE APLICABILIDAD
Instrumento coherente y aplicable.
PROMEDIO DE VALORACION: ' ‘{ 9
Rioja, 8 de noviembre de 2025
iy Gl Tt
'm‘f.u%u
ﬂ'{mmw

Dy
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ETO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
SOBRE INSTRUM
INFORME DE OPINION

GENERALES o ‘ | .
g st mbres del experto: }Lc"ru{; Vc:'l;a_o_{oms HARB
llidos y nol ; g 2
mmoonoenanora . }m’muo” ?Q‘ﬂm”m
sy :tmnmlonm tecnolégicas
instrumento de evaluackon ‘ S s
:utor (s) del instrumento (s) : Diana Vega Femn

T0S DE VALIDACION
:t:vs::mmm (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA(4) EXCELENTE (5)

———— INDICADORES _ AEAEAL
ORTERIOE | lengusie

]
mesmnnmwnmwbamm' y libre de X
CLARIDAD | ambigedades acorde con los sujetos Muestsles.
| instrucciones _y  los  items  del instrumento

pL::mn la Informacién objetiva sobre la variable
OBJETIVIDAD herramientas tecnolégicas, en todas sus dimensiones )(
en indicadores conceptuales y operacionales.
El instrumento demuestra vigencia acorde con el
conocimiento  cientifico, tecnologico,  innovacién  y
legal inherente a variable:  Herramientas X
tecnolégicas. :
Los items del instrumento reflejan ?manicldw :ogc:i :3:. d‘:
icion operacional y conceptual respecto a la va ;
ORGANIZACION mff" que potmitenyhocer mlatoncia en funcidn a las X
hipétesis, problema y objetivos de la investigacion.
Los items del instrumento son suficientes en cantidad y X
SUFICIENCI calidad acorde con |a variable, dimensiones e indicadores.
X
X

ACTUALIDAD

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de

INTENCIONALIDAD | investigacién y responden a los objetivos, hipitesis y
variable de estudio: Herramientas tecnologicas.
La informacién que se recoja a través de los items del
CONSISTENCIA | Instrumento, permitira analizar, describir y explicar |a realidad,
motivo de la investigacion.
Los items del instrumento expresan relacion con
COHERENCIA

los indicadores de cada dimensidn de la variable:
Herramientas tecnologicas.

La relacién entre |a técnica y el instrumento propuestos
METODOLOGIA | responden al propésito de la investigacion, desarrolio
ico @ innovacion.
La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa
PERTINENCIA del instrumento. X
PUNTAJE TOTAL 4
(Nou:Tonermeueanuoalinmnmavwdoamdouﬁmeunwmnlmodo«'Exoeluﬂo':si-n
om,mmmdmwubrumumdimuwwomvﬂldonlamm)

IV. OPINION DE APLICABILIDAD

Instrumento coherente y aplicable.
PROMEDIO DE VALORACION:
Rioja, 8 de noviembre de 2025
[
TR
(ic g Donis Manbel Lloclls Rpsil
ESP. EDUCACION
C.M. 1040033208

_ :
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I.DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Rioja AREA Ciencia y Tecnologia
INSTITUCION “San Fernando” GRADO Y 40
EDUCATIVA SECCIONES

NIVEL Secundaria DURACION

TURNO Mafana DOCENTE:

Il. TITULO DE LA SESION: Exploramos el entorno desde la ciencia digital.

lll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

DESEMPENOS
CONTEXTUALIZADOS

EVIDENCIA DE 'NSTRBI'\EAENTO
APRENDIZAJE | Ly al DACION

INDAGA MEDIANTE
METODOS CIENTIFICOS
PARA CONSTRUIR SUS
CONOCIMIENTOS.

- Disefia estrategias para
hacer indagacion.

- Genera y registra datos e
informacion.

- Analiza datos e
informacion.

- Evalla y comunica el
proceso y resultados de su

- Problematiza situaciones.

+ Plantea situaciones a
partir de la observacion
del entorno, que son
susceptibles de ser
investigadas
cientificamente,
utilizando las TIC.

+ Emplea una
herramienta digital para
registrar o representar
la informacién (imagen,
video, mapa, Canva,

Formulacion de
un problema
cientifico  sobre
un fenémeno
observado en su
entorno,

sustentado con
imagenes o}
videos digitales.

Lista de cotejo

indagacién etc.)
COMPETENCIAS CAPACIDADES CRITERIOS DE EVALUACION
TRANSVERSALES

Gestiona su aprendizaje
de manera autébnoma

Define metas de aprendizajes

meta de
sus

Establece su
considerando
limitaciones.

aprendizaje
potencialidades vy

Organiza acciones
estratégicas para alcanzar sus
metas de aprendizaje.

Organiza sus actividades para alcanzar su
meta de aprendizaje en el tiempo previsto.

Monitorea 'y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje

Toma en cuenta las recomendaciones de
su docente para realizar los ajustes y
mejorar sus recomendaciones.

Se desenvuelve en
entornos virtuales
generados por las TIC

Problematiza situaciones para
hacer indagacion.

Disefa estrategias para hacer
indagacion.

Genera y registra datos o
informacion.

Analiza datos e informacion.

Evalla y comunica el proceso
y resultados de su indagacion.

Gestiona actividades de
investigacién, de colaboracién y
elaboracién de materiales digitales
programando sus interacciones o
generando modelos interactivos
desde su perfil personal.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Actitudes

Orientacién al bien comun.

Valores: Equidad y Justicia.

= Docentes y estudiantes comparten siempre los bienes
disponibles para ellos en los espacios educativos (recursos
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materiales, instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos)
con sentido de equidad y justicia.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS DE LA SESION Y PROCESOS PEDAGOGICOS

INICIO (15 min)

Motivacién

Problematizac
ién o
Conflicto
cognitivo

Saberes
previos

Propésito y
organizacion

¢ El docente saluda a los estudiantes, luego estos reflexionan y acuerdan las
normas de convivencia establecidas para el desarrollo de la sesién.

¢ El docente inicia la clase proyectando un breve video de 2 minutos: “; Por qué
se caen las hojas en otoo?” (ejemplo de curiosidad cientifica).
https://www.youtube.com/watch?v=uJpbmlyKL-8

¢ Luego, plantea la pregunta:

¢Alguna vez te has preguntado por qué ocurren ciertos fenémenos en tu entorno
y si tienen explicacion cientifica?

Saberes previos:
¢ Se realiza una lluvia de ideas a través de las siguientes preguntas:
- ¢ Qué fendbmenos naturales o cambios observan en su barrio, colegio o
entorno?
- ¢Han usado alguna vez una herramienta digital para observar o registrar
un fendmeno?
¢ Se registra en una tabla en la pizarra con ayuda de Padlet en tiempo real.

Conflicto cognitivo:
¢ Se presenta una imagen impactante de un rio contaminado cercano o una
planta marchita del colegio.

o) ?
- ¢ Qué crees que esta pasando? ¢ Cémo podrias explicarlo desde la
ciencia?
- ¢ Y siinvestigamos esto usando herramientas digitales?

e El docente anota el titulo de la actividad en la pizarra.

¢ Luego vincula lo realizado con el propdsito de la sesién: Hoy vamos a
observar nuestro entorno y formular un problema cientifico usando
herramientas digitales, como punto de partida para investigar como
verdaderos cientificos.

¢ Se le informa sobre la competencia, capacidades y criterios de evaluacién a
desarrollarse.

e Luego se les solicita brindar otros ejemplos de su entorno en que se realice

situaciones comprometedoras.

DESARROLLO (70 min)

Gestion,
acompafiamie
ntoy
retroalimentac
i6bn de los
aprendizajes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
¢ El docente forma grupos de 4, luego, pide a los estudiantes que observen las
imagenes proporcionadas por el docente (via Google Drive compartido).
e |dentifican fendmenos naturales o situaciones problematicas.
e Luego, con una plantilla digital (Google Docs), redactan:
¢, Qué fenémeno observaron? ¢Qué creen que ocurre? ¢ Por qué es importante
estudiarlo?

FORMULACION DE HIPOTESIS:
e Cada grupo redacta una hipétesis tentativa explicando las posibles causas del
fendmeno observado.



https://www.youtube.com/watch?v=uJpbmIyKL-8
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por Ejemplo: Creemos que las plantas de la entrada estan marchitas por la falta
de riego diario.

PLAN DE ACCION:

¢ Se guia a los estudiantes a describir brevemente como podrian investigar esa
situacion, para ello, se escribe las siguientes preguntas en la pizarra o se
presenta en pantalla:

» ¢ Qué datos necesitan?

» ¢Como los podrian obtener?

» ¢Qué herramientas digitales usarian? (Ej: encuestas online, fotos,

sensores si los hay)

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
¢ A manera de simulacidn, cada grupo utiliza sus celulares o tablets para
registrar imagenes del entorno o buscar datos en internet.
¢ Analizan la informacién y discuten brevemente si su hip6tesis tiene sentido.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
e Cada grupo sintetiza lo aprendido en un organizador visual (Canva o
Mindomo).
e Se brinda los siguientes conceptos que deben considerar en el organizador
visual.
- Fendmeno observado
- Problema formulado
- Hipétesis
- Plan de accién

EVALUACION Y COMUNICACION
e Se comparte una lista de cotejo con criterios como:
- El problema es claro y especifico
- Esta formulado como pregunta
- Es investigable cientificamente
- Se relaciona con el entorno
e Cada grupo autoevalla y luego expone brevemente sus trabajos.
e Luego, se presenta un mural digital colaborativo en Padlet, donde cada grupo
sube su imagen del entorno, la formulacion del problemay su hipétesis
¢ El docente proporciona retroalimentacién segin lo requiera los estudiantes.
Finalmente, el docente felicita a los estudiantes por su participacién en la sesién
del dia de hoy.

CIERRE (5 min)

Evaluacion y
metacogniciorn

Evaluamos nuestros avances i i
Competencia: INDAGA MEDIANTE METODOS CIENTIFICOS PARA
CONSTRUIR SUS CONOCIMIENTOS.

Lo Estoy en | ¢(Qué puedo
logr | proceso hacer para
é de mejorar mis
lograrlo aprendizajes?

Criterios de evaluacion

Formulé un problema cientifico con
mi grupo.

Empleé una herramienta digital
para registrar o representar la
informacion.

Participé

e Se realizan las preguntas de metacognicion:
- ¢ Qué aprendiste hoy sobre observar tu entorno?
- ¢ Por qué es importante aprender a plantear problemas cientificos?
- ¢ Como te ayudaron las herramientas digitales para hacerlo?
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e La evaluacién en esta sesion se realizar4 de manera FORMATIVA, en base
a los criterios o indicadores, presentados en la lista de cotejo.

RECURSOS Y MATERIALES:

Video: https://www.youtube.com/watch?v=uJpbmlyKL-8
Padlet (mural colaborativo)

Google Docs (plantilla de problema)

Canva o Mindomo (organizadores visuales)

Imagenes

Tablet

Cuaderno, lapiceros, plumones.

Lista de cotejo

VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION:

LISTA DE COTE)O

Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

m n | No 1 q .
Competencia conocimientos.

Identifica la
relacion que
existe entre los
Criterios de | 6rganos Y| Explicacion
N evaluacion | funciones del | correcta  del
SRR sistema Observaciones
reproductor reproductor
femenino femenino.
; mediante un
Apellidos y nombre cuadro de doble
entrada.

Blo|lo|~Njo|o |~ fwN|-



https://www.youtube.com/watch?v=uJpbmIyKL-8
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15

16
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18
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Director

Docente




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

V. DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Rioja AREA Ciencia y Tecnologia
INSTITUCION “San Fernando” GRADO Y 40
EDUCATIVA SECCIONES

NIVEL Secundaria DURACION

TURNO Mafana DOCENTE:

VI. TITULO DE LA SESION: Creamos mapas conceptuales digitales de los sistemas del

cuerpo humano.

VILI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ DESEMPERNOS EVIDENCIA DE | NSTREMENTO
CAPACIDADES CONTEXTUALIZADOS APRENDIZAJE EVALUACION
INDAGA MEDIANTE | < Selecciona datos Mapa conceptual
METODOS CIENTIFICOS relevantes de diversas | digital sobre los | Lista de cotejo
PARA CONSTRUIR SUS fuentes confiables. sistemas del
CONOCIMIENTOS. cuerpo  humano
- Problematiza situaciones. « Organizay clasificalos | que clasifica,
- Disefia estrategias para datos en esquemas, interrelaciona vy
hacer indagacion. tablas o graficos. explica las
- Genera y registra datos e funciones de los
informacion. +» Establece relaciones sistemas
- Analiza datos e entre los datos para bioldgicos,
informacion. generar explicaciones. elaborado con
- Evalla y comunica el una herramienta
proceso y resultados de su TIC.
indagacién
COMPETENCIAS CAPACIDADES CRITERIOS DE EVALUACION
TRANSVERSALES

manera auténoma

Gestiona su aprendizaje de

Define metas de aprendizajes

Establece su meta de aprendizaje
considerando sus potencialidades vy
limitaciones.

Organiza acciones
estratégicas para alcanzar sus
metas de aprendizaje.

Organiza sus actividades para alcanzar
su meta de aprendizaje en el tiempo
previsto.

Monitorea 'y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje

Toma en cuenta las recomendaciones de
su docente para realizar los ajustes y
mejorar sus recomendaciones.

Se desenvuelve en
entornos virtuales
generados por las TIC

Problematiza situaciones para
hacer indagacion.

Disefia estrategias para hacer
indagacion.

Genera y registra datos o
informacion.

Analiza datos e informacion.

Evalla y comunica el proceso
y resultados de su indagacion.

Gestiona actividades de
investigacién, de colaboracién y
elaboracién de materiales digitales
programando sus interacciones o
generando modelos interactivos
desde su perfil personal.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Actitudes

Orientacién al bien comun.

Valores: Equidad y Justicia.

= Docentes y estudiantes comparten siempre los bienes
disponibles para ellos en los espacios educativos (recursos
materiales, instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos)

con sentido de equidad y ju

sticia.




VIII.

SECUENCIA DIDACTICA:
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MOMENTOS DE LA SESION Y PROCESOS PEDAGOGICOS

INICIO (15 min)

Motivacién

Problematiza
ciéno
Conflicto
cognitivo

Saberes
previos

Propésito y
organizacion

¢ El docente saluda a los estudiantes, luego estos reflexionan y acuerdan las
normas de convivencia establecidas para el desarrollo de la sesion.

¢ El docente presenta un video breve con animaciones sobre los principales
sistemas del cuerpo humano
(https://www.youtube.com/watch?v=6Unfgpy oJY). Luego, plantea la
pregunta retadora: ¢Qué relacion hay entre el sistema digestivo,
circulatorio y nervioso cuando realizamos ejercicio fisico?

Saberes previos:

¢ Mediante el uso de una lluvia de ideas en Jamboard o pizarra fisica, los
estudiantes enumeran los sistemas que recuerdan y lo que saben de sus
funciones.

Conflicto cognitivo:
e Se presenta un caso: Juan comié antes de entrenar y empezé a sentirse
cansado muy pronto.
- ¢Qué sistemas estuvieron involucrados y por qué paso esto?

¢ El docente anota el titulo de la actividad en la pizarra.

¢ Luego vincula lo realizado con el propésito de la sesién: Hoy vamos a
analizar informacion cientifica sobre los sistemas del cuerpo humano y
elaborar mapas conceptuales digitales para explicar como se
relacionan.

¢ Se le informa sobre la competencia, capacidades y criterios de evaluacion a
desarrollarse.

e Luego se les solicita brindar otros ejemplos de su entorno en que se realice

situaciones comprometedoras.

DESARROLLO (70 min)

Gestion,
acompafamie
ntoy
retroalimenta
cion de los
aprendizajes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
¢ El docente plantea la siguiente pregunta:
¢Como se interrelacionan los sistemas del cuerpo humano en situaciones
cotidianas?

FORMULACION DE HIPOTESIS:
¢ Los estudiantes formulan hipétesis en equipos de 3 0 4:
Creemos que el sistema digestivo y el circulatorio trabajan juntos para llevar
energia al cuerpo cuando hacemos ejercicio.

PLAN DE ACCION:
¢ Organizados en los mismos equipos de la hipotesis anterior acuerdan
investigar 3 sistemas del cuerpo humano asignados (digestivo, circulatorio,
respiratorio, etc.) utilizando fuentes confiables: libros, articulos de MINEDU,
portales como Khan Academy, Biolnteractive, MedlinePlus.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
¢ Los estudiantes usan fichas de registro en Google Docs o papel para anotar
funciones, érganos, interrelaciones y efectos en la salud.
¢ Luego, organizan la informacion y comienzan a construir mapas
conceptuales digitales usando MindMeister (alternativamente: CmapTools o
Miro).
¢ El docente orienta con ejemplos proyectados.
e Se brinda el siguiente link para este proceso:
https://www.mindmeister.com/es



https://www.youtube.com/watch?v=6Unfqpy_oJY
https://www.mindmeister.com/es
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¢ el docente guia y orienta el uso de la aplicacion.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
e Cada grupo elabora un mapa conceptual digital interrelacionando al menos
3 sistemas del cuerpo humano, destacando 6rganos clave, funciones y
relaciones.

EVALUACION Y COMUNICACION
¢ Al finalizar el trabajo, se pide a Cada grupo que exponga su mapa
conceptual a la clase, justificando como organizaron la informacion y qué
conclusiones obtuvieron.
e Los productos son compartidos por WhatsApp o Google Classroom.
¢ Finalmente, el docente felicita a los estudiantes por su participacion en la
sesion del dia de hoy.

CIERRE (5 min)

Evaluacion y
metacognicio

¢ Los estudiantes realizan una autoevaluacion a través de preguntas:
- ¢Qué aprendi hoy sobre los sistemas del cuerpo humano?
- ¢Qué tan facil o dificil me resulté organizar la informacion en un mapa
digital?
- ¢Qué puedo mejorar?

e Se realizan las preguntas de metacognicién:
- ¢Por qué es importante analizar la informacién antes de
comunicarla?
- ¢En qué otras areas podemos usar mapas conceptuales digitales
para aprender?
e La evaluacion en esta sesion se realizara de manera FORMATIVA, en
base a los criterios o indicadores, presentados en la lista de cotejo.

RECURSOS Y MATERIALES:

e Laptop o celular con acceso a Internet.

e Proyector y parlantes.

¢ Plataforma digital: MindMeister (https://www.mindmeister.com/es) o CmapTools.

Video animado de introduccion: https://www.youtube.com/watch?v=6Unfapy oJY
Pizarra o Jamboard para saberes previos.

Cuaderno de ciencia y tecnologia.

Lista de cotejo



https://www.mindmeister.com/es
https://www.youtube.com/watch?v=6Unfqpy_oJY

VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION:

81

LISTA DE COTE)O
Competencia N° 1 Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
P conocimientos.
Utiliza
o . Representa d d
Criterios de | !dentifica Y| de manera | 2d€Cuadamen _
evaluacion | clasifica clara y | € I e Itz
N°® correctamente herramienta funciones
) ordenada las - L
los sistemas del T — digital para | principales de
cuerpo humano. | one construir el | cada sistema.
. : mapa
Apellidos y nombre SISEmEE, conceptual.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
Divector Docente
Anexo:
Guia para usar mindmeister: https://www.youtube.com/watch?v=KV-BUOYInDQ
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https://www.youtube.com/watch?v=KV-BUOYlnDQ
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

SAN FERNANDD

IX. DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Rioja AREA Ciencia y Tecnologia
INSTITUCION “San Fernando” GRADO Y 40
EDUCATIVA SECCIONES
NIVEL Secundaria DURACION
TURNO Mafana DOCENTE:
X. TITULO DE LA SESION: Disefiamos experimentos virtuales.
XI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ DESEMPENOS EVIDENCIA DE INSTRB:\EAENTO
CAPACIDADES CONTEXTUALIZADOS APRENDIZAJE EVALUACION
INDAGA MEDIANTE | < Propone procedimientos | Disefia y
METODOS experimentales, presenta un | Lista de cotejo
CIENTIFICOS PARA seleccionando variables, experimento
CONSTRUIR SUSs materiales y herramientas | virtual (en PhET,

CONOCIMIENTOS.

- Problematiza
situaciones.

- Disefia estrategias
para hacer
indagacion.

- Genera y registra
datos e informacion.

- Analiza datos e
informacion.

- Evallia y comunica el
proceso y resultados
de su indagacion

tecnoldgicas pertinentes.

< Formula hipétesis

comprobables y plantea

estrategias viables de
indagacion.

K2

% Organiza un plan de
accion digital para la
indagacion utilizando

simuladores o recursos

virtuales.

simuladores,
Laboratorio
Virtual,
Tinkercad, o]
similar)

aprendizaje de manera
auténoma

COMPETENCIAS CAPACIDADES CRITERIOS DE EVALUACION
TRANSVERSALES

Define metas de aprendizajes Establece su meta de aprendizaje

Gestiona su considerando sus potencialidades y

limitaciones.

Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de

aprendizaje.

Organiza sus actividades para alcanzar
su meta de aprendizaje en el tiempo
previsto.

Monitorea y ajusta su desempefio
durante el proceso de aprendizaje

Toma en cuenta las recomendaciones
de su docente para realizar los ajustes y
mejorar sus recomendaciones.

Se desenvuelve en
entornos virtuales
generados por las TIC

Problematiza situaciones
hacer indagacion.

para

Disefia estrategias para hacer

indagacion.

Genera vy
informacion.

registra datos o

Analiza datos e informacion.

EvalGa y comunica el proceso y

resultados de su indagacion.

Gestiona actividades de
investigacién, de colaboracién vy
elaboracién de materiales digitales
programando sus interacciones o
generando modelos interactivos
desde su perfil personal.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Actitudes
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Orientacién al bien
comun.

Valores: Equidad y Justicia.

= Docentes y estudiantes comparten siempre los bienes disponibles
para ellos en los espacios educativos (recursos materiales,
instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos) con sentido de
equidad y justicia.

XIl. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS DE LA SESION Y PROCESOS PEDAGOGICOS

INICIO (15 min)

Motivacién

Problematizacién
0]
Conflicto
cognitivo

Saberes previos

Propésito y
organizacion

¢ El docente saluda a los estudiantes, luego estos reflexionan y acuerdan
las normas de convivencia establecidas para el desarrollo de la sesion.
e Se proyecta un breve video del simulador PhET — Fuerzas y Movimiento
donde un objeto se desplaza al cambiar la fuerza aplicada.
https://youtu.be/OxOKIbrw\WxI (se reproduce una parte del video)
¢ El docente pregunta:
¢, Qué observan que cambia cuando modificamos los valores?
¢ Podemos experimentar sin laboratorio fisico?

Saberes previos:
e Los estudiantes responden:
- ¢ Qué es un experimento?
- ¢ Qué elementos basicos debe tener?
- ¢Alguna vez usaste simuladores o laboratorios virtuales?

Conflicto cognitivo:

¢ El docente presenta dos graficos obtenidos de un simulador: (ver anexo)
- Uno muestra aceleracién constante.
- Otra muestra aceleracion variable.

¢ Luego pregunta: Si no existe un laboratorio fisico en la escuela, ¢como
comprobamos cual es correcto?

¢ Esto genera la necesidad de indagar virtualmente.

¢ El docente anota el titulo de la actividad en la pizarra.

e Luego vincula lo realizado con el propdsito de la sesién: Hoy
aprenderemos a disefiar experimentos virtuales utilizando
herramientas tecnoldgicas, formulando hipotesis, variables y
procedimientos digitales para obtener datos confiables.

¢ Se le informa sobre la competencia, capacidades y criterios de
evaluacion a desarrollarse.

¢ Luego se les solicita brindar otros ejemplos de su entorno en que se

realice situaciones comprometedoras.

DESARROLLO (70 min)

Gestion,
acompafiamiento
y
retroalimentacion
de los
aprendizajes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
e El docente propone las siguientes preguntas:
% ¢ Como influye la fuerza aplicada en la aceleracién de un cuerpo?
¢ Como cambia el brillo de un circuito al modificar el voltaje?
¢ Los estudiantes, en equipos, eligen un problema.
¢ El docente orienta, mencionando que debe ser medible y debe poder
simularse en un laboratorio virtual.

FORMULACION DE HIPOTESIS:
e Cada grupo formula una hipotesis utilizando conectores, por ejemplo:
- Si..., entonces...
- A mayor..., se espera que...
¢ El docente brinda los siguientes ejemplos:
- Siaumentamos la fuerza, entonces la aceleracién sera mayor.
- Siincrementamos el voltaje, la intensidad del circuito aumentara.

PLAN DE ACCION (Disefio del experimento virtual):



https://youtu.be/0xOKIbrwWxI
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e Se pide a los grupos de estudiantes que elaboren en Drive/Word digital,
para ello, se brindan las siguientes orientaciones:
- Variables:
< Independiente
< Dependiente
« Controladas
- Materiales digitales:
« Simulador PhET, Tinkercad, Laboratorio Virtual PeriEduca,
etc.
- Procedimiento:
Abrir el simulador seleccionado.
Identificar los controles y parametros a modificar.
Registrar los valores iniciales.
Cambiar progresivamente la variable independiente.
Registrar los datos de salida generados.

aogrONE

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
Cada equipo ingresa al simulador y ejecuta su experimento digital:
Registra valores en una tabla (por ejemplo: fuerza — aceleracion).
Captura pantallas o descarga los graficos generados.
e Exporta datos en formato Excel si el simulador lo permite.
¢ Luego los estudiantes elaboran: una tabla y una gréfica digital (de lineas
0 barras).
¢ Después responden las siguientes preguntas:

- ¢Qué patron observamos?

- ¢Los resultados confirman o no la hipétesis?

- ¢Hubo errores en la manipulacion del simulador?

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
e El docente explica:
» Qué es un experimento virtual
» Por qué es valido cientificamente
» Como mejora la indagaciéon cuando se usan herramientas
tecnoldgicas
» Relacién con la fisica/quimica del grado. Anexo 3

EVALUACION Y COMUNICACION
¢ Al finalizar el trabajo, se pide a Cada grupo que exponga Cada grupo
expone brevemente:
- El Problema
La Hipotesis
- Las Variables
- Las Evidencias (capturas, tabla, gréafica)
- La Conclusion inicial
¢ El docente retroalimenta usando la lista de cotejo. Anexo 4
¢ Finalmente, el docente felicita a los estudiantes por su participacion en la
sesion del dia de hoy.

CIERRE (5 min)

Evaluacion y
metacognicion

¢ Los estudiantes realizan una autoevaluacion a través de preguntas:
- ¢ldentifigué claramente las variables de mi experimento?
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- ¢Manipulé adecuadamente el simulador?
- ¢Pude interpretar los datos obtenidos?

e Se realizan las preguntas de metacognicion:
- ¢Qué aprendi hoy sobre el disefio de experimentos virtuales?
- ¢Qué parte fue mas dificil y co6mo la superé?
- ¢Cbmo podria aplicar esto en otros cursos o investigaciones?

e La evaluacion en esta sesion se realizara de manera FORMATIVA, en
base a los criterios o indicadores, presentados en la lista de cotejo.

V. RECURSOS Y MATERIALES:
e Laptop o tablet.
¢ Proyector y parlantes.
e Simuladores virtuales: PhEt Colorado, Tinkercad y Laboratorio Virtual PeUEduca.
¢ Ficha digital de disefio de experimento (Drive/Word)
e Cuaderno de investigacion.
e Conexién a Internet.
o Lista de cotejo
VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION:
LISTA DE COTEJO
. Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
Competencia N° 1 i
conocimientos.
Elabora un plan
o . de accion
Criterios de | !dentifica Formula una Lz usando
N® evaluacion | claramente el | pinsiegis adecuadamen | oo ientas
pr obllelma comprobable t_e las vanqbles digitales y
cientifico a | mediante un | (ndependient registra datos en
investigar. simulador. ;3’ ddeeggr?g';? ' | tablas o graficos
Apellidos y nombres | calsls o dE)
simulador.
1
2
3
4
5
6
7
8
9

Director

Docente
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Anexo: Gréafico 1: Fuerza vs. Aceleracion (simulacion tipo PhET)
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FICHA DE TRABAJO
. PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD
En esta ficha disefiards un experimento virtual utilizando un simulador cientifico (PhET,
Tinkercad u otro), formulando un problema, una hipoétesis, variables y un plan de accién, para
obtener datos digitales y analizarlos.

II. INDICACIONES GENERALES PARA EL ESTUDIANTE

Trabaja en equipos de 3 o0 4 integrantes.

Elige un simulador virtual recomendado por el docente.

Responde cada seccion con claridad, usando lenguaje cientifico.

Registra capturas de pantalla de tus simulaciones.

Guarda tu archivo en Drive con el nombre: CyT_ExperimentoVirtual_EquipoX

arLONE

[lIl. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Escribe una pregunta investigable, clara, medible y que pueda ser simulada.
Problema elegido:

2. FORMULACION DE LA HIPOTESIS
Redacta una hipétesis que pueda comprobarse en el simulador.
Hipotesis:

3. IDENTIFICACION DE VARIABLES
Completa la siguiente tabla:

Tipo de variable Descripcion | ¢Cémo la manipularé u observaré en el
simulador?

Variable independiente
(Vi)

Variable dependiente (VD)

Variables de control

4, MATERIALES DIGITALES Y SIMULADOR A UTILIZAR
Marca o escribe el recurso seleccionado.
e PhET - Fuerza y movimiento

PhET — Energia

Tinkercad — Circuitos

Laboratorio Virtual MINEDU

Otro:

5. PLAN DE ACCION (PROCEDIMIENTO DIGITAL)
Describe paso a paso lo que haras en el simulador.



6. RECOJO DE DATOS (TABLA)
Registra tus datos segun el experimento virtual.

Ensayo Valor de VI Valor de VD Observaciones

1

2
3
4

7. GRAFICA DIGITAL

Elabora un gréfico utilizando el simulador, Excel o Google Sheets.
Inserta aqui la captura de tu gréfica:

(espacio para imagen)

8. ANALISIS DE RESULTADOS
Responde:
1. ¢Qué patron o tendencia observas en los datos?

2. ¢Los resultados confirman tu hipotesis? ¢,Por qué?

3. ¢Qué posibles errores o limitaciones tuvo tu experimento virtual?

9. CONCLUSION DEL EXPERIMENTO
Redacta brevemente tu conclusion cientifica.

IV. AUTOEVALUACION
Marca con V:

item Si | En proceso

No

Comprendi cémo usar el simulador para mi experimento.

Identifiqué correctamente las variables del experimento.

Registré datos ordenados y claros.

Elaboré e interpreté la gréafica digital.

Expligué mis resultados con argumentos cientificos.

V. REFLEXION METACOGNITIVA
Responde:




1.

2.

3.
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¢, Qué aprendi hoy acerca de los experimentos virtuales?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

SAN FERC NOO!

XII. DATOS INFORMATIVOS: .
UGEL Rioja AREA Ciencia y Tecnologia
INSTITUCION “San Fernando” GRADO Y 40
EDUCATIVA SECCIONES
NIVEL Secundaria DURACION
TURNO Mafana DOCENTE:
XIV.  TITULO DE LA SESION: Evaluamos nuestras soluciones en un problema
ambiental.
XV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA/
CAPACIDADES

DESEMPENOS
CONTEXTUALIZADOS

INDAGA MEDIANTE METODOS

CIENTIFICOS PARA

CONSTRUIR SuUS

CONOCIMIENTOS.

- Problematiza situaciones.

- Disefa estrategias para hacer
indagacion.

- Genera y registra datos e
informacion.

- Analiza datos e informacion.

- Evaltay comunica el proceso
y resultados de su indagacion

+ Analiza criticamente la
calidad y confiabilidad
de los datos
recolectados.

+ Evaltasilos
resultados obtenidos
permiten responder el
problema formulado.

+ Comunica de forma
clara, argumentada y
utilizando recursos
digitales, sus
hallazgos.

EVIDENCIA DE INSTRB:\EAENTO
APRENDIZAJE EVALUACION
Informe  digital

con Lista de cotejo
presentacion

multimedia

donde el

estudiante

evalla y

comunica  sus

propuestas para

resolver un

problema

ambiental local.

COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

CAPACIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

Gestiona su aprendizaje de
manera autbnoma

Define metas de | Establece su meta de aprendizaje

aprendizajes considerando sus potencialidades vy
limitaciones.

Organiza acciones | Organiza sus actividades para alcanzar

estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje.

su meta de aprendizaje en el tiempo
previsto.

Monitorea y ajusta su
desempefio  durante el
proceso de aprendizaje

Toma en cuenta las recomendaciones
de su docente para realizar los ajustes y
mejorar sus recomendaciones.

Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC

Problematiza situaciones
para hacer indagacion.

Disefla  estrategias
hacer indagacion.

para

Genera y registra datos o
informacion.

Analiza datos e informacion.

Evalla y comunica el
proceso y resultados de su
indagacion.

Gestiona actividades de
investigacién, de colaboracion y
elaboracién de materiales digitales
programando sus interacciones o
generando modelos interactivos
desde su perfil personal.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Actitudes

Orientacién al bien comun.

Valores: Equidad y Justicia.
= Docentes y estudiantes comparten siempre los bienes
disponibles para ellos en los espacios educativos (recursos
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materiales, instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos)
con sentido de equidad y justicia.

XVI.

SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS DE LA SESION Y PROCESOS PEDAGOGICOS

INICIO (15 min)

Motivacion

Problematizac
ion o
Conflicto
cognitivo

Saberes
previos

Propoésito y
organizacion

¢ El docente saluda a los estudiantes, luego estos reflexionan y acuerdan las
normas de convivencia establecidas para el desarrollo de la sesién.

¢ El docente presenta un video corto de impacto ambiental local (puede ser
un clip sobre la contaminacién del rio, el exceso de residuos o la deforestacion
en la comunidad). https://www.youtube.com/watch?v=XmSUZ1FnD9w

e Se pregunta: ¢Qué alternativas sostenibles han propuesto antes?, ¢ Fueron
efectivas? ¢ Cémo lo sabemos?

Saberes previos:

* Mediante Mentimeter o Jamboard, los estudiantes escriben las acciones que
han visto o aplicado para reducir el impacto ambiental. Se recuperan sus
aprendizajes previos de sesiones anteriores del proyecto.

Conflicto cognitivo:

e Se presenta una infografia con dos propuestas para resolver un mismo
problema ambiental (una con respaldo cientifico y otra no), y se les pide decidir
cual es més efectiva. Se genera discusion. (ver infografia en anexos)

¢ El docente anota el titulo de la actividad en la pizarra.

e Luego vincula lo realizado con el propésito de la sesién: Hoy evaluaremos
las soluciones que propusimos anteriormente a un problema ambiental y
comunicaremos nuestros hallazgos de forma cientifica y digital.

¢ Se le informa sobre la competencia, capacidades y criterios de evaluacion a
desarrollarse.

e Luego se les solicita brindar otros ejemplos de su entorno en que se realice

situaciones comprometedoras.

DESARROLLO (70 min)

Gestion,
acompafiamie
ntoy
retroalimentac
ion de los
aprendizajes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
¢ Los estudiantes, en equipos, retoman el problema ambiental trabajado
previamente (ej. acumulacion de plasticos en el entorno escolar).

FORMULACION DE HIPOTESIS:
¢ Reafirman o reformulan su hipétesis inicial con base en la experiencia de
implementacion.

PLAN DE ACCION:
o Organizan las evidencias recolectadas en el proceso anterior: fotos,
mediciones, entrevistas, encuestas.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
e Usan herramientas digitales (Google Sheets, Canva, Infogram o PhET) para
organizar sus datos en graficos circulares o de barras, calculan porcentajes de
impacto o cambios registrados.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
* El docente pide a los estudiantes que respondan colectivamente las siguientes
preguntas:
1. ¢Nuestra propuesta fue efectiva?



https://www.youtube.com/watch?v=XmSUZ1FnD9w
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2. ¢Qué resultados obtuvimos?

3. ¢ Qué problemas surgieron?

4. ¢Qué hariamos diferente?

EVALUACION Y COMUNICACION
¢ El docente pide a los estudiantes que crean una presentacion digital en
Canva o PowerPoint que contenga:

1. Problema ambiental.

Hipotesis.
Datos recolectados.
Gréficos.
Conclusion.
Recomendaciones.
Fuente bibliogréafica y herramientas digitales utilizadas.
¢ Se menciona a los estudiantes que pueden grabar una explicacion en video o
exponer en vivo
¢ El docente retroalimenta usando la lista de cotejo.
¢ Finalmente, el docente felicita a los estudiantes por su participacién en la
sesion del dia de hoy.

Nogakwn

CIERRE (5 min)

Evaluacion y
metacognicion

Evaluamos nuestros avances i )
Competencia: INDAGA MEDIANTE METODOS CIENTIFICOS PARA
CONSTRUIR SUS CONOCIMIENTOS.

¢ Cada estudiante responde un formulario Google con escalas del 1 al 5:

Lo Estoy en | ¢(Qué puedo hacer
Criterios de evaluacion logr | procesode | para mejorar mis
é lograrlo aprendizajes?

SEvalué con claridad nuestras
acciones?

¢ Me basé en evidencias reales?

¢Comunigué adecuadamente los
resultados?

¢Manejé  con seguridad los
recursos digitales?

e Se realizan las preguntas de metacognicion:

- ¢ Qué aprendi sobre el valor de evaluar cientificamente nuestras acciones?

- ¢ Qué habilidad tecnol6gica mejoré?
- ¢ Qué puedo aplicar en mi entorno familiar o comunitario?

La evaluacion en esta sesion se realizard de manera FORMATIVA, en base
a los criterios o indicadores, presentados en la lista de cotejo.
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RECURSOS Y MATERIALES:

Laptop o celular con acceso a internet

Video motivador (impacto ambiental local)
Plataforma Google Drive, Canva, PowerPoint
Formularios de Google

Infografia de evaluacién de propuestas

Lista de cotejo

VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION:

LISTA DE COTE)O
. Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
Competencia N° 1 i
conocimientos.
L E\{&_\Iua Expresa  sus Utili
Criterios de | criticamente 10S | 4enifica silos | hallazgos ~ de h”za.

N° evaluacion rebsult%dos resultados manera clara, dieri;:‘?;fntas ara

A= a | responden al | coherente y grta P

partir de los problema - organizar y

datos . q comunicar  sus

inicial. vocabulario
. recolectados. . datos.
Apellidos y nombre ;
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
T Docente

Dlrector
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Anexo:

Dos Propuestas para Resolver
un Problema Ambiental

Con Respaldo Cientifico B Sin Respaldo Cientifico
a, : _.

i N\

Codigo Forestal cintico @ Recomendacién Popular
Plantacion de arboles nativos . Colocar espejos en jardines para
para purificar el aire, basadaen reflejar calor, una idea popular
estud.i Cédigo forestal Cientifico ° investigacion cientifica
efecti
Desarrollo Experimental Sin Comprobacion
Reforestacién con especies ~ ldea basada en opiniones sin
nativas y evaluacion cientifica ' experimentar ni evaluar resultados
del impacto en la calidad del aire

Uso de datos No usa evidencia

confiables y pruebas verificada ni método

controladas cientifico




SESION DE APRENDIZAJE N° 09

l. DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Rioja AREA Ciencia y Tecnologig
INSTITUCION “San Fernando” GRADO Y 40
EDUCATIVA SECCIONES

NIVEL Secundaria DURACION

TURNO Mafana DOCENTE:

Il. TITULO DE LA SESION: Conocemos Yy exploramos simuladores cientificos.

ll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA/ DESEMPENOS
CAPACIDADES CONTEXTUALIZADOS

INSTRUM
EVIDENCIA DE | ENTO DE
APRENDIZAJE | EVALUA
CION

INDAGA MEDIANTE METODOS | < Evalla criticamente el

Elaboracién de una

CIENTIFICOS PARA proceso desarrollado infografia donde los | |jsta de
CONSTRUIR sus durante su indagacion, | estudiantes explican | cotejo
CONOCIMIENTOS. identificando aciertos y 3' | funcuoqam;egto
- Problematiza situaciones. dificultades. cieentifico simu aloosr
- Disefia estrategias para hacer +» Comunica sus resultados
indagacion. resultados de manera obtenidos,
- Genera y registra datos e clara, utilizando dificultades
informacion. diversas formas (oral, encontradas y
- Analiza datos e informacion. escrita, visual, digital). conclusiones
- Evalla'y comunica el proceso | < Reflexiona sobre el uso | formuladas,
y resultados de su de herramientas utilizando  gréaficos,
indagacion tecnoldgicas para Imagenes y
mejorar la calidad de su a;gu{gsemos
indagacion. Propios.
COMPETENCIAS CAPACIDADES CRITERIOS DE EVALUACION
TRANSVERSALES

Define metas de aprendizajes
Gestiona su aprendizaje de
manera autbnoma

Establece su meta de aprendizaje
considerando sus potencialidades
y limitaciones.

Organiza acciones
estratégicas para alcanzar sus
metas de aprendizaje.

Organiza sus actividades para
alcanzar su meta de aprendizaje
en el tiempo previsto.

Monitorea 'y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje

Toma en cuenta las
recomendaciones de su docente
para realizar los ajustes y mejorar
sus recomendaciones.

Se desenvuelve en entornos Problematiza situaciones para
virtuales generados por las TIC | hacer indagacion.

Disefia estrategias para hacer
indagacion.

Genera y registra datos o
informacion.

Analiza datos e informacion.
Evalla y comunica el proceso
y resultados de su indagacion.

Gestiona  actividades  de
investigacion, de colaboracion
y elaboracion de materiales
digitales programando sus
interacciones 0 generando
modelos interactivos desde su
perfil personal.

ENFOQUE TRANSVERSAL Actitudes

Orientacién al bien comun. Valores: Equidad y Justicia.

= Docentes y estudiantes comparten siempre los bienes
disponibles para ellos en los espacios educativos
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(recursos materiales, instalaciones, tiempo, actividades,
conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS DE LA SESION Y PROCESOS PEDAGOGICOS

INICIO (15 min)

Motivacion

Problematizaci
6no
Conflicto
cognitivo

Saberes
previos

Propdésito y
organizacion

¢ El docente saluda a los estudiantes, luego estos reflexionan y acuerdan las
normas de convivencia establecidas para el desarrollo de la sesion.

¢ El docente inicia la actividad con una dinamica titulada: El experimento
invisible.

¢ El docente coloca sobre la mesa un paquete cerrado con el rétulo: Contiene
un experimento que no se puede tocar, ni oler, ni ver directamente.

e Se pide a los estudiantes que escriban hipétesis sobre qué contiene.

e Luego se revela que es una laptop con un simulador PhET.

¢ El docente pregunta: ¢ Se puede experimentar sin materiales fisicos? ¢ Qué
tan confiables pueden ser esos experimentos invisibles?

Saberes previos:
- ¢ Qué es un experimento?
- ¢Han usado alguna vez una simulacion o simulador digital?
- ¢Con qué herramientas digitales han trabajado para aprender ciencia?

Conflicto cognitivo:
¢ El docente presenta dos resultados diferentes:
1. Un gréfico de caida libre con cronémetro manual (papel).
2. Un gréfico generado por simulador.
e Luego pregunta:
- ¢Cual representa mejor el fenomeno? ¢ Cual seria mas confiable para
comunicar los resultados?

¢ El docente anota el titulo de la actividad en la pizarra.

¢ Luego vincula lo realizado con el propdsito de la sesion: Hoy
conoceremos y exploraremos simuladores cientificos para evaluar
como nos ayudan a comunicar resultados de nuestras investigaciones
cientificas.

¢ Se le informa sobre la competencia, capacidades y criterios de evaluacién a
desarrollarse.

¢ Luego se les solicita brindar otros ejemplos de su entorno en que se realice

situaciones comprometedoras.

DESARROLLO (70 min)

Gestion,
acompafiamie
ntoy
retroalimentaci
6n delos
aprendizajes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
¢ El docente plantea la siguiente pregunta:
¢Como ayudan los simuladores cientificos a representar y comunicar los
resultados de una indagacion cientifica?

FORMULACION DE HIPOTESIS:
¢ Los estudiantes, en grupos, redactan posibles respuestas:
- Siusamos simuladores digitales, podremos representar los resultados
de manera mas clara y comprensible.
- Los simuladores permiten repetir el experimento para reducir errores.

PLAN DE ACCION:
e Se forman grupos de 3 a 4 estudiantes.
e Cada grupo elige o se le asigna un simulador PhET (por ejemplo: Fuerzas y
Movimiento, Reacciones Quimicas, Cuerpos en equilibrio).
e Se designa tareas a cada grupo:
» Interactuar libremente con el simulador (15 min).
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» Formular una pregunta de investigacion.
» Ejecutar el experimento virtual (3 veces) y registrar los datos.
» Analizar los resultados y elaborar conclusiones.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
e Se pide a cada grupo que realice las siguientes acciones:
¢ Primero, Llenan una ficha de indagacion digital considerando el Objetivo, las
Variables manipuladas y observadas, los Resultados numéricos y visuales
(gréficas/capturas) y la Reflexion sobre aciertos y dificultades.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
¢ El docente guia la elaboracién de una infografia digital (Canva/Genially)
con:

- Tema indagado

- Resultados obtenidos

- Reflexion sobre el proceso

- Forma de comunicacion utilizada (grafico, imagen, argumento)

EVALUACION Y COMUNICACION
e Cada grupo presenta su infografia a la clase (5 min c/u) con:
- Conclusiones del experimento
- Aportes del simulador
- Qué mejorarian en su proceso
¢ El docente retroalimenta usando la lista de cotejo.
¢ Finalmente, el docente felicita a los estudiantes por su participacién en la
sesion del dia de hoy.

CIERRE (5 min)

Evaluacion y| ¢  Se realizan las preguntas de metacognicion:

metacogniciorn - ¢ Qué aprendi?

- ¢, Qué me fue dificil?

- ¢, Qué haria diferente?

- ¢En qué etapa de la indagacion crees que el simulador ayudé mas?

- ¢ Hubiera sido posible comunicar mejor tus hallazgos sin herramientas
digitales?

e La evaluacion en esta sesion se realizard de manera FORMATIVA, en
base a los criterios o indicadores, presentados en la lista de cotejo.

RECURSOS Y MATERIALES:

Laptop o tablets (1 por grupo)

Acceso a internet

Simuladores PhET: https://phet.colorado.edu/es/?utm_source=chatgpt.com
Canva / Genially

Fichas digitales de recoleccion de datos

Rubrica o lista de cotejo

Pizarra y plumones

Lista de cotejo

VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION:
LISTA DE COTEJO

Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

Competencia N° 1 L
conocimientos.

¥ Criterios de | evaa [ Comumiea o8 [uiza [ Refletona
val ion iti i ;
evaluacio criticamente el manera clara, herrarr]le_ntas activamente en
proceso argumentada [EEEEFERE el trabajo grupal
realizado 9 de forma 10 grup
y visual. y la exposicién.
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(aciertos/dificult pertinente vy
Apelli nombres ades). creativa.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
. Docente
Director
Anexo:

Nombre del grupo:

Integrantes:

FICHA DIGITAL DE RECOLECCION DE DATOS

Fecha:

Simulador utilizado (nombre completo):
Tema del experimento virtual:

1. PROPOSITO DEL EXPERIMENTO
¢ Qué fendmeno cientifico se busca explorar?

2. PREGUNTA DE INDAGACION

Planteen una pregunta clara que guie su exploracién con el simulador:

3. HIPOTESIS

Escriban una hip6tesis sobre lo que creen que sucedera en el experimento virtual:

4. VARIABLES DEL EXPERIMENTO
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Tipo de variable Descripcion

Variable manipulada

Variable dependiente

Variables controladas

5. DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO

Escriban los pasos que siguieron en el simulador para realizar su experimento:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

(Agrega mas si es necesario)

6. TABLA DE RESULTADOS

Ensayo / Parametro Valor Unidad de Observaciones
repeticion observado obtenido medida

1

2

3

Pueden capturar pantallas del simulador e insertarlas aqui como evidencia.

7. GRAFICO / VISUALIZACION DE RESULTADOS

(Elaboren un grafico en Canva/Genially/Excel, o inserten una imagen del simulador)

Pegar imagen del gréafico aqui o describirlo:

8. ANALISIS DE RESULTADOS
1. ¢Qué observan en los datos obtenidos?

2. ¢La hipétesis se cumplié? ¢ Por qué?

3. ¢Qué limitaciones o errores encontraron en el uso del simulador?

9. CONCLUSIONES
Escriban 2 conclusiones cientificas basadas en la evidencia:
Conclusion 1:

Conclusion 2:

10. AUTOEVALUACION GRUPAL (1-5)

Criterio

Puntuacion (1-5)

Participamos activamente en todas las etapas del trabajo

Comprendimos el uso del simulador y lo aplicamos correctamente

Registramos datos y analizamos con responsabilidad
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| Comunicamos con claridad lo aprendido en formato visual |

11. REFLEXION FINAL
¢En qué parte del proceso nos ayudd mas el simulador? ¢ Qué habilidades cientificas
desarrollamos?




SESION DE APRENDIZAJE N° 10

e

Pamst®’” A

SAN FERNANDOD

XVII. DATOS INFORMATIVOS: W
UGEL Rioja AREA Ciencia y Tecnologid
INSTITUCION “San Fernando” GRADO Y 40
EDUCATIVA SECCIONES
NIVEL Secundaria DURACION
TURNO Mafiana DOCENTE:
XVIIl. TITULO DE LA SESION: Creamos presentaciones digitales cientificas.
XIX. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ DESEMPENOS EVIDDEé\ICIA INSTRB:\EAENTO
CAPACIDADES CONTEXTUALIZADOS APRENDIZAJE | EVALUACION
INDAGA MEDIANTE | < Evalta la calidad de | Presentacion
METODOS CIENTIFICOS los datos obtenidos | digital  cientifica | | jsta de cotejo
PARA CONSTRUIR SUS con ayuda de (diapositivas)
CONOCIMIENTOS. instrumentos Z?(E(reerimento el
- Probl~emat|za situaciones. digitales. virtual realizado,
- Disefia estrategias para hacer o incluyendo datos,
indagacion. % Analiza si los analisis,
- Generay registra datos e resultados conclusién y
informacion. responden a la reflexiones.

- Analiza datos e informacion.
- Evalla y comunica el
proceso y resultados de su

hipotesis y los
interpreta con
criterios cientificos.

indagacion
+ Comunica los
resultados de su
indagacién en una
presentacion digital
clara y organizada.
COMPETENCIAS CAPACIDADES CRITERIOS DE EVALUACION
TRANSVERSALES

Gestiona su aprendizaje de
manera autbnoma

Define metas de | Establece su meta de aprendizaje

aprendizajes considerando sus potencialidades y
limitaciones.

Organiza acciones | Organiza sus actividades para

estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje.

alcanzar su meta de aprendizaje en el
tiempo previsto.

Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje

Toma en cuenta las recomendaciones
de su docente para realizar los ajustes
y mejorar sus recomendaciones.

Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las
TIC

Problematiza situaciones
para hacer indagacion.

Gestiona actividades de
investigacion, de colaboracion vy

Disefla estrategias para
hacer indagacion.

elaboracién de materiales digitales
programando sus interacciones o

Genera y registra datos o
informacion.

generando modelos interactivos
desde su perfil personal.

Analiza datos e

informacion.

Evalla y comunica el
proceso Yy resultados de su
indagacion.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Actitudes
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Orientacién al bien comun.

Valores: Equidad y Justicia.

= Docentes y estudiantes comparten siempre los bienes
disponibles para ellos en los espacios educativos (recursos
materiales, instalaciones, tiempo, actividades,
conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

Problematizacién
0]
Conflicto
cognitivo

Saberes previos

Propésito y
organizacion

XX. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS DE LA SESION Y PROCESOS PEDAGOGICOS
INICIO (15 min)
¢ El docente saluda a los estudiantes, luego estos reflexionan y acuerdan
Motivacion las normas de convivencia establecidas para el desarrollo de la sesién.

e El docente plantea la siguiente situacion:
Si tuvieras que explicar a tu comunidad escolar cémo hiciste un
experimento sobre la fuerza y el movimiento, ¢,qué medio usarias para que
todos te entiendan?

¢ Se invita a compartir experiencias previas sobre el uso de diapositivas u
otras herramientas digitales.

Saberes previos:
¢ El docente pregunta:
- ¢Qué sabes sobre las presentaciones digitales (PowerPoint, Canva,
Genially, Google Slides)?
- ¢Alguna vez has presentado resultados cientificos de forma digital?

Conflicto cognitivo:
e Se muestra una diapositiva mal estructurada (letras pequefias, colores
inapropiados, sin datos) y se pregunta:
- ¢ Esta presentacién permite entender el proceso cientifico de una
investigacién?

¢ El docente anota el titulo de la actividad en la pizarra.

e Luego vincula lo realizado con el propdsito de la sesién: Hoy
comprenderemos cémo estructurar y comunicar los resultados de
una indagacion cientifica mediante una presentacién digital clara,
argumentada y visualmente atractiva.

¢ Se le informa sobre la competencia, capacidades y criterios de
evaluacion a desarrollarse.

e Luego se les solicita brindar otros ejemplos de su entorno en que se

realice situaciones comprometedoras.

DESARROLLO (70 min)

Gestion,
acompafiamiento
y
retroalimentacion
de los
aprendizajes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
¢ El docente recuerda el experimento trabajado en la sesion anterior (por
ejemplo, experimento virtual con el simulador PhET sobre “Fuerza y
Movimiento”).
e Luego, pregunta:
¢, Como podemos compartir lo aprendido con otras personas de forma clara
y cientifica?

FORMULACION DE HIPOTESIS:
¢ Los estudiantes retoman sus hipétesis anteriores y revisan si sus datos
las respaldan.

PLAN DE ACCION:
e Se forma grupos de 3 o0 4 estudiantes.
e Cada grupo elabora el esquema de una presentacion digital con las
siguientes secciones:
- Titulo del experimento
- Objetivo
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- Hipétesis
- Metodologia (incluyendo herramientas digitales)
- Resultados (gréficos o tablas)
- Conclusion
- Reflexion
e El docente orienta y guia el proceso de elaboracion.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
¢ Los estudiantes revisan los datos recolectados en la ficha digital de la
sesion anterior.
e Insertan graficos generados digitalmente (Google Sheets, Canva o
PhET) en sus presentaciones

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
¢ Los estudiantes organizan sus diapositivas, aplicando criterios de
comunicacion efectiva: Texto breve y claro, Uso de imagenes o
simulaciones y Secuencia ldgica del contenido.

EVALUACION Y COMUNICACION
¢ Al finalizar el desarrollo, se pide a los grupos que presenten de manera
breve sus trabajos a sus compafieros.
¢ El docente y los estudiantes brindan retroalimentacién con base en la
lista de cotejo.
¢ Finalmente, el docente felicita a los estudiantes por su participacion en la
sesion del dia de hoy.

CIERRE (5 min)

Evaluaciony | e Se realizan las preguntas de metacognicion:
metacognicion - ¢ Qué aprendi hoy sobre cdmo comunicar los resultados cientificos?
- ¢ Qué aspectos debo mejorar en mis presentaciones digitales?
- ¢ Qué diferencia hay entre una presentacién cientifica y una
presentacion coman?
- ¢ Como me ayuda la tecnologia a comunicar mejor lo que investigo?

e Laevaluacion en esta sesion se realizar4 de manera FORMATIVA, en
base a los criterios o indicadores, presentados en la lista de cotejo.

RECURSOS Y MATERIALES:

Proyector o pizarra digital

Laptop o tablet por grupo

Internet

Ficha digital de recoleccion de datos

Plantillas en Google Slides, Canva o PowerPoint
Acceso al simulador PhET — Fuerzas y Movimiento
Lista de cotejo

VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION:

LISTA DE COTEJO

Indaga mediante métodos cientificos para

Competencia N° 1 : .
construir sus conocimientos.

L ., Presenta Utiliza La .
Criterios de evaluacion | o, correctame | presenta E):phpg la
hipétesis nte graficos | cion esta rElEE
p ' los resultados

resultados y | 9 9 usando un

Apellidos y nombres conclusion. | digitalment |y ;
e. visualme lenguaje
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nte cientifico
adecuad | apropiado.
a.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
L Docente
Dlrector
Anexo:

FICHA DIGITAL DE PRESENTACION CIENTIFICA
Nombre del grupo:
Integrantes:
Fecha:

Titulo de la presentacion:

Herramientas tecnologicas utilizadas:

Ejemplo: simulador PhET, Google Slides, Canva, Excel, etc.
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Resultados:
e Grafico o tabla insertada: (pegar captura o insertar imagen del grafico generado)
Descripcién breve del gréafico:

Anadlisis:
¢ Los datos obtenidos confirman la hipétesis? ¢ Por qué?

Indicaciones para la exposicion final:
e Tiempo méaximo: 5 minutos por grupo.
e Todos los integrantes deben participar.
e Usar lenguaje claro, cientifico y adecuado al publico.
Entrega: Enviar el archivo final al correo del docente o subirlo al aula virtual.



SESION DE APRENDIZAJE N° 11

XXI. DATOS INFORMATIVOS:
UGEL Rioja AREA Ciencia y Tecnologi
INSTITUCION “San Fernando” GRADOY 40
EDUCATIVA SECCIONES
NIVEL Secundaria DURACION
TURNO Mafiana DOCENTE:

XXII.  TITULO DE LA SESION: Digitalizamos nuestras observaciones con

herramientas online.

XXIll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ DESEMPERNOS EVIDDEIQICIA INSTRB:\EAENTO
CAPACIDADES CONTEXTUALIZADOS APRENDIZAJE | EVALUACION
INDAGA MEQIANTE +« Organiza los datos Infografl’g_ digital
METODOS CIENTIFICOS obtenidos en una tabla Cijl. graficas dy Lista de cotejo
andlisis e

PARA CONSTRUIR SUS

CONOCIMIENTOS.

- Problematiza situaciones.

- Disefia estrategias para
hacer indagacion.

- Genera y registra datos e
informacion.

- Analiza datos e
informacion.

- Evaltia y comunica el
proceso y resultados de
su indagacion

o grafico digital,
empleando
herramientas
tecnolégicas.

7
*

% ldentifica patrones,
relaciones o
tendencias en los
datos recogidos.

% EvallGa la validez y
confiabilidad de los
datos obtenidos.

resultados de una
observacion

cientifica
realizada con
datos del entorno
escolar.

COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

CAPACIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

Gestiona su aprendizaje
de manera autébnoma

Define metas de | Establece su meta de aprendizaje

aprendizajes considerando sus potencialidades y
limitaciones.

Organiza acciones | Organiza sus actividades para

estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje.

alcanzar su meta de aprendizaje en el
tiempo previsto.

Monitorea y ajusta su | Toma en cuenta las recomendaciones
desempefio  durante el | de su docente para realizar los ajustes
proceso de aprendizaje y mejorar sus recomendaciones.
Se desenvuelve en Problematiza situaciones | Gestiona actividades de
entornos virtuales para hacer indagacion. investigacion, de colaboracion y
generados por las TIC Disefia estrategias para | elaboracion de materiales digitales

hacer indagacién.

programando sus interacciones o

Genera y registra datos o
informacion.

generando modelos interactivos
desde su perfil personal.

Analiza datos e informacion.

Evallia y comunica el proceso
y resultados de su
indagacion.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Actitudes
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Orientacién al bien
comun.

Valores: Equidad y Justicia.

= Docentes y estudiantes comparten siempre los bienes
disponibles para ellos en los espacios educativos (recursos
materiales, instalaciones, tiempo, actividades,
conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

Problematizacién
o]
Conflicto
cognitivo

Saberes previos

Propésito y
organizacion

XXIV. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS DE LA SESION Y PROCESOS PEDAGOGICOS
INICIO (15 min)
¢ El docente saluda a los estudiantes, luego estos reflexionan y acuerdan
Motivacion las normas de convivencia establecidas para el desarrollo de la sesion.

¢ El docente presenta un termémetro digital portétil, registra la
temperatura actual del aula, y lanza la pregunta:
¢Por qué creemos que algunos dias hace més calor o frio en nuestra
escuela?

Saberes previos:
e Los estudiantes completan una nube de palabras con conceptos como:
observacion, variable, datos, clima, registrar, digital

Conflicto cognitivo:
¢ Se plantea: Si tomamos datos todos los dias, ¢c6mo los podriamos
analizar facilmente para tomar decisiones?

e El docente anota el titulo de la actividad en la pizarra.

¢ Luego vincula lo realizado con el propdsito de la sesion: Hoy
aprenderemos a digitalizar nuestras observaciones usando
herramientas tecnol6gicas para analizar los datos de manera
cientifica.

¢ Se le informa sobre la competencia, capacidades y criterios de
evaluacion a desarrollarse.

e Luego se les solicita brindar otros ejemplos de su entorno en que se

realice situaciones comprometedoras.

DESARROLLO (70 min)

Gestion,
acompafiamiento
y
retroalimentacion
de los
aprendizajes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
¢ El docente plantea la siguiente pregunta:

¢, Coémo podriamos analizar los cambios de temperatura ambiental en
nuestro entorno escolar utilizando recursos digitales?

FORMULACION DE HIPOTESIS:
¢ Planteamos a través del ejemplo: Si usamos una hoja de calculo
digital, entonces podremos representar y analizar mejor nuestros datos.

PLAN DE ACCION:
¢ Los estudiantes, en equipos de 4, siguen esta ruta:

- Determinan qué variable observaran (temperatura, residuos soélidos,
cantidad de estudiantes por aula, etc.)

- Diseflan una tabla de recoleccion de datos en Google Sheets o
Excel online

- Usan herramientas digitales para representar datos (grafico de
barras o lineas)

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
¢ Los estudiantes, utilizan registros del dia, registros histéricos (que el
docente entrega en fichas), o simuladores como
https://phet.colorado.edu para datos controlados.



https://phet.colorado.edu/
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e Observan y describen los patrones o cambios significativos

e Comparan los datos con expectativas previas

¢ Evallan la confiabilidad de los datos (¢ fueron exactos?, ¢hubo errores
al medir?)

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
e Mediante una lluvia de ideas guiada, se responde:
¢, Qué aprendimos hoy sobre el uso de herramientas digitales para analizar
datos cientificos?

EVALUACION Y COMUNICACION

e Cada grupo crea una infografia digital (Canva, Genially o
PowerPoint online) donde explican:

- LaVariable estudiada

- El Tipo de datos y representacion

- El Andlisis de resultados

- LaConclusion
¢ Al finalizar el desarrollo, se pide a los grupos que presenten de manera
breve sus trabajos a sus compafieros.
e El docente y los estudiantes brindan retroalimentacion con base en la
lista de cotejo.
¢ Finalmente, el docente felicita a los estudiantes por su participacion en
la sesion del dia de hoy.

CIERRE (5 min)

Evaluacion y
metacognicion

e Se realizan las preguntas de metacognicion:
- ¢ Participé activamente en la digitalizacion de los datos?
- ¢ Comprendi cémo usar herramientas para interpretar los datos?
- ¢ Valoré el trabajo colaborativo y el andlisis cientifico?

e La evaluacion en esta sesién se realizara de manera FORMATIVA,
en base a los criterios o indicadores, presentados en la lista de
cotejo.

V.

RECURSOS Y MATERIALES:

Pizarra digital

Lista de cotejo

Fichas de recoleccion de datos
Celulares/tablets/laptops con conexion a internet
Google Sheets / Excel Online / Canva / Genially

Crondmetro o termémetro ambiental
Ficha digital de trabajo entregable por grupo

INSTRUMENTO DE EVALUACION:
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LISTA DE COTEJO
Competencia N° | Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
1 conocimientos.
Criterios | Usa
e evaluacion correctamer)te Interpreta EvalGa la | Comunica
N° una herramienta patrones y | calidad de los | resultados
digital Para | tendencias de | datos forma clara y
(rje[t)resentar los datos. utilizados. visual.

Apellidos y ai0s.

nombres
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

. Docente
Director
Anexo:

FICHA DE TRABAJO: DIGITALIZAMOS NUESTRAS OBSERVACIONES CON
HERRAMIENTAS ONLINE

Nombre del grupo:
Integrantes:
Fecha:

Propdésito de la actividad:

Aprender a organizar, analizar e interpretar datos obtenidos de observaciones usando
herramientas digitales para comunicar resultados cientificos.

Actividades

1. Selecciona una variable para observar (ej. temperatura del aula, cantidad de
residuos por dia, etc.).

2. Llena la tabla de recoleccién de datos con al menos 5 registros.

3. Digitaliza tus datos en una hoja de calculo online (Google Sheets o Excel online).
4. Crea un gréfico (barras, lineas, etc.) que represente tus datos.

5. Interpreta el grafico: ¢ Qué patrones o tendencias encuentras?

6. Evalla si los datos son confiables.

7. Disefia una infografia digital (en Canva, Genially o PowerPoint online) para
comunicar tu analisis.

Tabla para recojo de datos (puedes adaptarla segun tu variable)
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Fecha Dato observado (Ej: Observaciones
temperatura °C)

Autoevaluacién (marca con X seguln tu percepcion)

< ¢ Participé activamente en el registro y digitalizacion de datos?
[ 1Si [ ]Parcialmente [ ] No

s ¢ Comprendi cdmo interpretar datos representados en gréaficos?
[ 1Si [ ]Parcialmente [ ]No

< ¢Valoré el trabajo en equipo y la herramienta usada?
[ 1Si [ ]Parcialmente [ ]No




SESION DE APRENDIZAJE N° 12

.DATOS INFORMATIVOS:

UGEL Rioja AREA Cienciay
Tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA | “San Fernando” GRADO Y SECCIONES 40

NIVEL Secundaria DURACION

TURNO Mafiana DOCENTE:

ll. TITULO DE LA SESION: Autoevaluamos nuestros aprendizajes cientificos usando

TIC.

ll. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

CONOCIMIENTOS.

- Problematiza situaciones.

- Disefia estrategias para hacer
indagacion.

- Generay registra datos e
informacion.

- Analiza datos e
informacion.

- Evalla y comunica el proceso
y resultados de su indagacion

identificando
limitaciones y
posibles sesgos.

+« Explica con claridad
sus conclusiones,
utilizando diferentes
recursos digitales
(gréficos, videos
cortos, infografias).

+ Comunica los
resultados y el
proceso de
indagacion utilizando
lenguaje cientifico
adecuado y citando
fuentes confiables.

estudiantes  en

COMPETENCIA/ DESEMPENOS EVIDDEIQICIA INSTRB:\EAENTO
CAPACIDADES CONTEXTUALIZADOS APRENDIZAJE | EVALUACION
INDAGA MEDIANTE | % Evalua la calidad de | Autoevaluacion
METODOS CIENTIFICOS los datos obtenidos | digital elaborada | | jsta de cotejo
PARA CONSTRUIR SUS en su indagacion, por los

Google Forms.

Informe digital
(Canva/Google
Docs) donde
sintetizan

resultados y
comunican su
indagacion.

COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

CAPACIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION

Gestiona su aprendizaje de
manera autbnoma

Define metas de
aprendizajes

Establece su meta de aprendizaje
considerando sus potencialidades y
limitaciones.

Organiza acciones
estratégicas para alcanzar
sus metas de aprendizaje.

Organiza sus actividades para
alcanzar su meta de aprendizaje en el
tiempo previsto.

Monitorea y ajusta su
desempefio durante el
proceso de aprendizaje

Toma en cuenta las recomendaciones
de su docente para realizar los ajustes
y mejorar sus recomendaciones.

Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las
TIC

Problematiza  situaciones
para hacer indagacion.

Disefia estrategias para
hacer indagacion.

Genera y registra datos o
informacion.

Analiza datos e

informacion.

Gestiona actividades de
investigacién, de colaboracién y
elaboracién de materiales digitales
programando sus interacciones o
generando modelos interactivos
desde su perfil personal.
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Evalda y comunica el
proceso y resultados de su
indagacion.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Actitudes

Orientacién al bien comun.

Valores: Equidad y Justicia.

= Docentes y estudiantes comparten siempre los bienes
disponibles para ellos en los espacios educativos (recursos
materiales, instalaciones, tiempo, actividades,
conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS DE LA SESION Y PROCESOS PEDAGOGICOS

INICIO (15 min)

Motivaciéon

Problematizacién
0]
Conflicto
cognitivo

Saberes previos

Propésito y
organizacion

¢ El docente saluda a los estudiantes, luego estos reflexionan y acuerdan
las normas de convivencia establecidas para el desarrollo de la sesion.

e El docente muestra una infografia digital (Canva/Genially) con errores
comunes en investigaciones escolares: conclusiones sin datos, gréaficos
mal hechos, fuentes no confiables.

e Luego pregunta:

SAlguna vez hemos presentado un trabajo cientifico donde luego nos
dimos cuenta de que algo falté o no estaba bien justificado?

Saberes previos:

e Los estudiantes responden mediante Mentimeter/Kahoot a la pregunta:
¢, Qué parte de una indagacion te resulta mas dificil: recojo de datos,
andlisis, conclusiones o comunicacién?

Conflicto cognitivo:

e El docente describe brevemenete dos informes breves: uno bien
elaborado y otro con errores.

¢ Plantea la situacion: Ambos estudiantes hicieron el mismo experimento,
pero solo uno obtuvo una comunicacién adecuada. ¢ Qué hizo falta en el
segundo?

¢ Esto genera la necesidad de evaluar y comunicar correctamente el
proceso cientifico.

e El docente anota el titulo de la actividad en la pizarra.

¢ Luego vincula lo realizado con el propdsito de la sesion: Hoy
aprenderemos a evaluar criticamente nuestro proceso de
indagacidon y a comunicar nuestros resultados cientificamente
utilizando herramientas TIC.

¢ Se le informa sobre la competencia, capacidades y criterios de
evaluacién a desarrollarse.

¢ Luego se les solicita brindar otros ejemplos de su entorno en que se

realice situaciones comprometedoras.

DESARROLLO (70 min)

Gestion,
acompafiamiento
y
retroalimentacion
de los
aprendizajes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
¢ El docente plantea:
¢, Como podemos evaluar si huestro proceso de indagacion fue riguroso y
comunicar nuestros resultados de manera clara usando herramientas
tecnoldgicas?

¢ Los estudiantes identifican la necesidad de revisar datos, la importancia
de argumentar conclusiones y el uso de las TIC para mejorar claridad y
precision.

FORMULACION DE HIPOTESIS:
e Los estudiantes escriben breves proposiciones
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¢ Se brinda los siguientes ejemplos:
- Si evaluamos criticamente nuestros datos, entonces podremos
mejorar nuestras conclusiones cientificas.
- Siusamos herramientas TIC, entonces comunicaremos mejor los
resultados de la indagacion

PLAN DE ACCION:
¢ El plan consiste en tres actividades:

1. Revisar el proceso indagatorio previo
— Revisan sus cuadernos, formularios o practicas anteriores.
— Identifican errores o debilidades.

2. Elaborar una autoevaluacion digital
— Usan Google Forms, Liveworksheet o Formularios de Moodle
para completar una rubrica personal.

3. Preparar un miniinforme digital
— Usan Canva/Docs para comunicar resultados con graficos y
lenguaje cientifico.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS:
¢ Los estudiantes realizan las siguientes actividades con apoyo del
docente:

Actividad 1: Diagnéstico de calidad del proceso
e En equipos analizan:
- ¢ Qué datos fueron confiables?
- ¢ Qué instrumentos usamos?
- ¢Hubo limitaciones o sesgos?
e Utilizan una ficha digital guiada DIVEFE en Google Docs para
responder.

Actividad 2: Autoevaluacion digital
e Cada estudiante completa una autoevaluacion TIC con criterios:
- Recoleccion de datos
- Validez
- Interpretacion
- Comunicacion
- Responsabilidad cientifica
¢ El sistema genera graficos automaticos de sus niveles de logro.

Actividad 3: Anélisis de resultados

e Observan los gréficos generados por la plataforma.

e Interpretan individualmente: Fortalezas, Dificultades y Acciones de
mejora

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
¢ El docente conduce una reflexién guiada:
- ¢ Qué hace que una investigacion sea confiable?
- ¢ Qué elementos debe tener una comunicacioén cientifica clara?
- ¢Como ayudan las TIC a interpretar y comunicar datos?
¢ Los estudiantes elaboran un mapa conceptual digital usando
CmapTools o MindMeister.

EVALUACION Y COMUNICACION
¢ Los estudiantes preparan un informe corto digital considerando los
siguientes aspectos:
- Titulo de la indagacion
- Resumen del proceso
- Evaluacién de sus datos
- Conclusiones basadas en evidencias
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- Recomendaciones
- Gréfico generado automaticamente por el formulario
e Comparten su producto mediante:
- Aula virtual
- Padlet
- Jamboard
¢ El docente brinda retroalimentaciéon basada en la lista de cotejo.
¢ Finalmente, el docente felicita a los estudiantes por su participacion en la
sesion del dia de hoy.

CIERRE (5 min)

Evaluacion y

metacognicion

Autoevaluacion:

e En una tarjeta digital (Padlet o Notas de Google) responden:
- ¢ Qué aprendi sobre evaluar mis datos?
- ¢ Qué aprendi sobre comunicar cientificamente?
- ¢ Qué parte debo mejorar?

e Se realizan las preguntas de metacognicion:

- ¢Cémo ayudaron las TIC a identificar errores y mejorar sus
conclusiones?
- ¢Podria comunicar mis resultados sin TIC? ¢ Qué cambiaria?

e El docente cierra resaltando que evaluar y comunicar son procesos
clave de la indagacion cientifica y que el uso de TIC potencia la
precisiéon y claridad.

e La evaluacion en esta sesién se realizara de manera FORMATIVA, en
base a los criterios o indicadores, presentados en la lista de cotejo.

V. RECURSOS Y MATERIALES:
e Laptop, proyector, pizarra digital
e Google Forms / Liveworksheet
e Canva/ Google Docs
e Padlet / Jamboard
¢ Infografias digitales
¢ Ficha digital DIVEFE
e Conexion a internet
e Ejemplos de informes cientificos (bueno vs. deficiente)
e Lista de cotejo
VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION:
LISTA DE COTE)O
Competencia N° 1 Indaga mgdignte métodos cientificos para construir
Sus conocimientos.
Usa
Analiza adecuade}ment
Criterios de | criticamente la | Explica Comunica el %gerramentas
o evaluacion lidez conclusiones | proceso de para
N valigez - y . > presentar sus
confiabilidad ba_sadag en |ndagaC|on. resultados
de los datos | evidencias con lenguaje | geviona
obtenidos. cientificas. cientifico. sobre sus
Apellidos y nombres logros y
dificultades.
1
2
3
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4
5
6
7
8
9
1
0
. Docente
Pirector
Anexo:
Infografia: Errores comunes en investigaciones escolares
Tipos de errores en los estudios
de investigacion * 7 a“
=T g
Se debe al azar, No se puede evitar, pero si reducir. Este
error puede deberse a la variabilidad bioldgica entre
pPoersomnas. El error e reduciria aurmentando la rmmuaestra o
escogiendo instrumentos de Mmedicidn Mas precisos v, en
su defecto, tomando |la medida en varias ocasiones.
Se produce en el disemo o en el analisis de los datos,
es un error predecible y debemos evitarlo.
& Los diferentes tipos son:
Se seleccionan los participantes del
Seleccion estudio de forma incorrecta
Inf & Se produce al recoger la informacian v
RorIacioLn puede llevar a una clasificacion erréonea
Se observa una asociaciddn entre dos
Confusiéon ‘“ variables sin tener en cuenta la influencia
de una tercera variable
FICHA DIGITAL DIVEFE
Estudiante:
Fecha:

Titulo de la préactica: Autoevaluacion del proceso de indagacion
Herramientas TIC utilizadas:

[0 Google Forms O Liveworksheet [0 Canva O Google Docs [0 Genially O Otra:

2. Objetivo de la ficha

Guiarte para evaluar la calidad de tu proceso de indagacion, analizar tus datos,
comunicar resultados con lenguaje cientifico y reflexionar sobre tus logros usando
herramientas tecnolégicas.
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3. Parte A — Revision del proceso indagatorio
Revision de datos

Completa segun tu indagacién previa:
1. Temade miindagacion:

Evaluacion de calidad de datos
Marca lo que corresponda:
Criterio Si Parcialmente No

Mis datos fueron suficientes para

Ejemplo del Informe Digital de Indagacion Cientifica

1. Titulo de la indagacion

Autoevaluacion de nuestros aprendizajes cientificos usando herramientas TIC.

2. Resumen del proceso de indagacion

La indagacion realizada permitio a los estudiantes analizar criticamente su propio
proceso investigativo. A través del uso de fichas digitales y herramientas TIC, se
revisaron los datos obtenidos previamente, identificando fortalezas, limitaciones y
posibles sesgos en la recoleccién e interpretacion de la informacion.

3. Evaluacién de los datos recolectados
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Los estudiantes identificaron que los datos obtenidos fueron mayormente consistentes;
sin embargo, se observaron debilidades vinculadas al uso inadecuado de instrumentos
de medicidn, registros incompletos y ausencia de triangulacién de informacion. La
autoevaluacién digital facilité visualizar estos aspectos.

4. Conclusiones basadas en la evidencia

Se concluye que la calidad de los datos influye directamente en la validez de las
conclusiones cientificas. El uso de TIC permiti6 comunicar de forma mas clara los
resultados y comprender mejor el proceso investigativo.

5. Recomendaciones

- Mejorar los procedimientos de recoleccién de datos mediante instrumentos
estandarizados.

- Asegurar el registro completo y ordenado de la informacion obtenida.

- Utilizar herramientas TIC para representar datos mediante graficos y reportes
automaticos.

- Revisar constantemente la coherencia entre datos, analisis y conclusiones.

Anexos o evidencias :
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Anexo 8: Iconografia
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