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RESUMEN

El principal objetivo de la investigacion fue medir la influencia causada por el uso de
un software educativo orientado a la educacion de nivel inicial en el area de
Comunicacion Integral, los participantes del estudio fueron los nifios y nifias de 5 afios
de la seccion 5 B del Jardin de Infancia Villa Bolivariana — Colegio Particular Simén
Bolivar que se encuentra ubicado en el distrito de La Banda de Shilcayo, provincia de
San Martin, Departamento de San Martin. El software tiene por nombre
ABRAPALABRA, el cual posee diversos medios didacticos que atraen la atencion de

los nifios, motivandolos a adquirir y crear nuevos conocimientos.

Los antecedentes del problema, la hipétesis, el objetivo general y especificos fueron
disefiados en relacibn a las variables: independiente, Uso del Software
ABRAPALABRA; y dependiente, Aprendizaje en el Area de Comunicacion Integral.

Dentro de las bases teodricas se sefala el concepto de software, también la definicion,
caracteristicas y funcion del software educativo, y asi mismo su clasificacion, esto se
realizé para marcar las diferencias de los tipos de software que existen y enfatizar que
el estudio se ejecutd con un software que tiene por objetivo desarrollar conocimientos
y se encuentra en el area de la educacion. Las teorias del Aprendizaje se han
contemplado para un mejor entendimiento de la aplicacién del software por parte del

docente.

Fueron formuladas dos hipétesis: la hipétesis nula que indica la inexistencia de
influencia después del uso del software ABRAPALABRA en el aprendizaje del area de
comunicacioén integral, mientras que el supuesto de la hipétesis alternativa presumia

la influencia del software.

El disefio de la investigacidon muestra un cohorte transversal — correlacional, el cual se
compone por la muestra, las observaciones en la variable dependiente e
independiente y la influencia sobre la variable estudiada. El procesamiento de los
datos se realiz6 mediante la prueba T-Student la cual arrojé un resultado positivo de
la hipotesis, aceptando la Ha que manifiesta que si existe influencia por parte del

software en el grupo de estudio.



La contrastacion de la hipétesis indica que los resultados del estudio fueron
satisfactorios lo que indica que el uso del software ABRAPALABRA promueve en el
nifio el desarrollo de habilidades y destrezas y la adquisicion de habitos y actitudes
positivas para alcanzar el nivel de éxito en el aprendizaje del &rea de comunicacion
integral, comprende el desarrollo en el campo emocional y social, fisico, asi como la

adquisicién del lenguaje, la lectura y la cognicién.



SUMMARY

The main objective of this research was to measure the influence caused by the use
of educational software aimed at entry-level education in the area of Integrated
Communication, the study participants were children under 5 years of fifth section B,
from Villa Bolivariana kindergarten Simon Bolivar private school in Shilcayo the
province of San Martin, department of San Martin. The software name is Abrapalabra,
which contains several teaching aids to catch children attention, encouraging them to

acquire and create new knowledge.

The backgrounds for hypothesis and the general and specific objectives were designed
in relation to variables: independent, Abrapalabra software, dependent item, Integrated

Communication Area.

Within the theoretical basis, the concept of software, characteristics, and software
educational function and also its classification was done to highlight the differences in
types of software in the world, emphasizing in the study of the software knowledge
development in students and its location in the educational area. Learning theories

have been referred to a better understanding of the software application by teachers.

Two hypotheses were formulated, null hypothesis indicates the absent of influence
after using the software Abrapalabra in Integrated Communication Area, while the

alternative hypothesis assumed the influence of the software.

The research design shows a correlational cross — cohort which is composed by the
sample, the result of observations on dependent and independent variable and its
influence on the studied variable. The data processing was performed using the
Student T — test, which showed a positive result of the hypothesis, accepting “'~ that

states that the influence by the software is positive in the studied group.

The hypothesis test indicates that results of the study were satisfactory, indicating that
Abrapalabra software promotes child’s development of abilities and skills, also positive

habits, attitudes acquisition in order to achieve the level of success in the area of



Integrated Communication, also including emotional, social and physical fields, just like

that language acquisition reading and cognition.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se realizé para obtener el titulo de Ingeniero en la carrera
profesional de Ingenieria de Sistemas e Informética otorgada por la Universidad
Nacional de San Martin. El estudio trata de demostrar la influencia que tiene el uso de
los programas educativos en el nivel inicial con la finalidad de mejorar la ensefianza-
aprendizaje en los niveles basicos de educaciéon haciendo uso de las tecnologias que

existen en nuestra era.

Las instituciones educativas de nivel inicial nacionales se encuentran pobremente
equipadas con tecnologia adecuada para la educacion de los nifios, razén por la cual
se ha visto necesario demostrar la influencia y efectividad que tiene el uso del software
ABRAPALABRA en los nifios y nifias de 5 afios del Jardin de Infancia Villa Bolivariana
- CPSB en el aprendizaje del area de comunicacion integral. Las diferentes areas de
desarrollo en el nivel inicial son fundamentales, y lamentablemente los programas
educativos existentes carecen de una estructura que se rija a la malla curricular que

el docente desarrolla para el afo lectivo.

ABRAPALABRA es una coleccion interactiva que cubre en forma sisteméatica y
completa el proceso de aprendizaje de la lectura, desde la ejercitacion y desarrollo de
funciones psicologicas basicas, hasta la comprension lectora, completamente
didactico que permitir4 a los chicos aprender mucho sobre la lectoescritura, ademas

de que estimularéa su interés por el estudio.

El equipamiento que se observo en los niveles basicos de educacion basica hace
cuestionable su importancia en los primeros afos de vida del infante, actualmente los
nifios manipulan con mucha facilidad la tecnologia del siglo XXI. Las investigaciones
relacionadas a la implementacion de equipos y programas educativos en el campo de
educaciéon a nivel inicial fueron escasas, razén por la cual el estudio desea no solo
demostrar la influencia que tiene el apropiado uso de los programas educativos, sino
gue, también desea incentivar a las personas que han escogido la rama de
programacion a desarrollar programas educativos, es claro que la participacion de un
docente de nivel inicial es necesaria para la adecuada orientacidon sobre los

parametros y estructura del programa de acuerdo a su plan de trabajo.



20

La formulacién de la hip6tesis responde a la interrogante que cuestiona la influencia
del uso del software ABRAPALABRA hacia un grupo de nifios y nifias de la edad de 5
afos en el aprendizaje del area de comunicacion integral. Durante el estudio se
observo la respuesta positiva de parte los individuos frente a la manipulacién de los
equipos de computo y el programa. La motivacion y entusiasmo que demuestran los
pequefios después de cada leccion es alentadora, de esta forma podemos concluir
sobre la efectividad de los programas educativos, siempre y cuando el maestro sea el

orientador en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La investigacion presentada es el resultado del esfuerzo y dedicacion y se espera que

sea Util como referencia para futuras investigaciones que presenten similitud.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Antecedentes del problema

El propoésito de esta investigacion es examinar la influencia que tiene el uso del
software ABRAPALABRA en el aprendizaje del Area de Comunicacién Integral
de los nifios y nifias de cinco afios del Jardin de Infancia Villa Bolivariana —
Colegio Particular Simén Bolivar. La investigacion se desarrollara en el
ambiente de aprendizaje y asi se observara los beneficios que ofrece el uso de
las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones, de esta manera se develara
las ventajas de utilizar software en el aprendizaje para la educacion inicial
estimulando su desarrollo intelectual con las herramientas tecnoldgicas
(software y hardware) adecuado que nos brinda el siglo XXI. En la etapa de la
infancia es cuando los nifios se encuentran mas aprehensivos al conocimiento
deseando empaparse de nuevos conceptos e ideas, acompafar la captacion
de los nuevos conocimientos con herramientas tecnoldgicas representa un
medio didactico y nuevo para ellos que podria motivarlos de diferentes

maneras en su desarrollo académico.

(Rodriguez Cortéz, 2010) dice que, "es extendido comentar frases como “los
ninos pequefos son esponjas”, “el nifo aprende lo que hacemos mas lo que
decimos”, y teniendo en cuenta que los nifios de nuestras aulas han nacido en
una generacion visual y que, por tanto, se muestran mas receptivos a estos
medios, quiero contribuir a dar peso especifico a estudiar y a fomentar la

integracién de las nuevas tecnologias en nuestras aulas."?!

Existen muchas paginas de internet que ofrecen diferentes aplicaciones y asi
mismo existen muchos programas orientados a la educacién inicial que
permiten a los nifios aprender y reforzar su conocimiento en las diferentes
areas de aprendizaje que desarrolla en clase; los beneficios de usar las

herramientas tecnoldgicas resultan ser positivos y muy U(tiles para los

1 Cortéz, R. R. (2010). "Andlisis de la Integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en
Educacién Infantil en Navarra."
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siguientes grados de instruccién académica. La educacién de nivel primario
recibe a los estudiantes de nivel inicial, muchos de ellos no tienen ningun
conocimiento sobre el uso de un equipo de cOmputo y menos sobre los
programas basicos, esta limitacién representa un atraso porque el estudiante
tiene que ser instruido en el manejo del equipo de computo y los programas.

La tecnologia ha revolucionado muchos campos, entre ellos podemos
mencionar la medicina, la agricultura, la ciencia, la educacion, etc. Explorar el
uso del software ABRAPALABRA en el area de Comunicacion Integral puede
brindarnos un panorama del alcance en el aprendizaje de los estudiantes de
nivel inicial, el estudio puede ser un gran aporte a la educaciéon infantil
mostrandonos como incentivar a los estudiantes con las herramientas
tecnoldgicas adecuadas para cada area de desarrollo y asi mejorar su

rendimiento académico.

(Consejo General de Educacion de Entre Rios, 2009) Afirma que, en la
actualidad, las Tecnologias de Informacion y Comunicacion constituyen un
componente mas de la fisonomia de los distintos espacios donde los nifios/as
crecen, se desarrollan y se forman, por lo tanto, también en el Jardin
deberiamos darle su espacio, aprovechandolas para la formacion integral de
los pequefios a partir de un uso inteligente y cuidadoso de las mismas. Ellos y
ellas, como integrantes de una comunidad y de la sociedad actual, tienen
derecho a conocer, acceder, apropiarse y a utilizar las tecnologias de la

comunicacion y la informacién.?

(Torre Gallo, 2010) Comenta que, “expertos del grupo de investigacion
Neuroplasticidad y Aprendizaje de la Universidad de Granada (UGR)
coordinados por la psicobidloga Milagros Gallo, estudian como la estimulacion
temprana puede intervenir en el proceso de aprendizaje. En concreto, estan
analizando en vivo el efecto que causa la exposicion prolongada a estimulos
complejos y si afecta a procesos cognitivos en etapas adultas. Hay

determinados momentos durante la formacién del cerebro, que abarca desde la

2 Consejo General de Educacion de Entre Rios. (2009). Lineamientos Curriculares para la Educacion Inicial.
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etapa prenatal hasta la adolescencia, en los que influyen decisivamente
factores ambientales como la dieta, pero también hay otras circunstancias que
afectan al comportamiento posterior y al modo de aprendizaje en etapas
adultas, como es el tipo de situaciones al que fuimos expuestos durante los
periodos tempranos”, explica Gallo, responsable del estudio y miembro del

Instituto de Neurociencias Federico Oloriz.”3

La escasa implementacion de tecnologia en los instituciones nacionales de
nivel inicial restringe de cierto modo el desarrollo del nifio en su aprendizaje
porque no llega a explotar su maximo potencial; al estudiar la variacion de su
desempefio académico después del uso del software ABRAPALABRA
podremos concluir sobre la influencia, importancia y el rol que cumplen las
tecnologias de informacién y comunicaciones en la educacion inicial del Jardin

de Infancia Villa Bolivariana — CP SB.

1.2. Definicién del problema

Los avances tecnoldgicos representan un aporte para la educacion con los
diferentes programas y equipos que ahora se estan utilizando para mejorar la
educacion de los estudiantes en los niveles primario, secundario y superior;
pero es diferente el caso en las instituciones educativas de nivel inicial porque
algunas no poseen las herramientas y programas educativos necesarios y esto
repercute en el desenvolvimiento del infante, en la produccion de sus propios

conocimientos, trabajo en equipo, etc.

La pagina de Estadistica de la Calidad Educativa (ESCALE) proporciona datos
estadisticos sobre la Educacion en el Perld, muestra las tendencias en:
Producto e Impacto de la Educacion, Recursos Invertidos en Educacion,
Acceso a la Educacion, Permanencia y progreso, Entorno de Ensefianza,
Contexto. En el item de Entorno de Ensefianza muestra lo datos estadisticos
sobre el Acceso a TIC en los niveles de primaria y secundaria demostrando

gue no existe ningun tipo de Acceso a TIC en las instituciones de Nivel Inicial.

3 Torre, M. G. Universidad de Granada - Secretaria General. Obtenido de
http://secretariageneral.ugr.es/pages/tablon/*/noticias-canal-ugr/la-sobreestimulacion-infantil-y-juvenil-provoca-
deficiencias-en-el-aprendizaje#.UUnZJByVPXq
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E. Entorno de Ensefanza

Profesores titulados, inicial (% del total)
Profesores titulados, primaria (% del total)
Profesores titulados, secundaria (% del total)
Nimero de alumnos por docente, inicial (nimero de alumnos)
Mdmero de alumnos por docente, primaria (nimero de alumnos)
Nimero de alumnos por docente, secundaria (nimero de alumnos)
OMOTORAS EDUCATIVAS Tamafio promedio de clase, inicial (ndmero de alumnos)
Tamario promedio de clase, primaria (nimero de alumnos)
Tamafio promedio de clase, secundaria (nimero de alumnos)
Distribucion de promotoras por maximo nivel educativo logrado, secundaria incompleta o
Distribucion de promotoras por maximo nivel educativo logrado, superior incompleta (% d
Distribucién de promotoras por maximo nivel educativo logrado, secundaria completa (%
Distribucion de promotoras por maximo nivel educativo logrado, superior completa (% del

Locales plblicos por estado de conservacion, requieren reparacion parcial (% del total)

STRUCTURA Y MOBILIARIO ESCOLAR Locales piblicos con suficientes carpetas (% del total)
Locales piblicos con suficientes pizarras (% del total)
Locales piblicos conectados a red de agua potable (% del total)

Locales piblicos conectados a red de desagle (% del total)
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Locales piblicos con los tres servicios basicos (% del total)

Locales piblicos conectados a la red de electricidad (% del total)

Porcentaje de escuelas gue cuentan con acceso a Internet, primaria (% del total)
Porcentaje de escuelas que cuentan con acceso a Internet, secundaria (% del total)
Relacidn alumnos-computadoras, primaria (nimero de alumnos)

Relacion alumnos-computadoras, secundaria (nimero de alumnos)

Figura N° 01. Tendencias en la Calidad de la Educacion del Peru
Fuente: ESCALE — Unidad de Estadistica Educativa — Ministerio de
Educacion - 2010

Para el proceso de la investigacion se ha escogido al Jardin de Infancia Villa
Bolivariana — CPSB. Los nifios y nifias seleccionados son los que estan matriculados
en una de las secciones de 5 afios; la seccién que formard parte del estudio sera
escogida aleatoriamente de las secciones 5 “A” turno mafiana conformada por 21
nifios y nifas, seccion 5 “B” turno mafana conformada por 21 nifios y nifias y la
seccion 5 “C” conformada por 21 nifios y nifias, sumando 63 nifios y nifias. Cada
seccion de 5 afios tiene un Televisor Pantalla Plana el cual es utilizado en el
desarrollo de las clases. Comunicacion Integral es el area en el cual los docentes
afirman que es necesaria la intervencién debido a la importancia de analisis y
comprension lectora que los nifios deben adquirir mediante el desarrollo de las

clases para iniciar en el nivel primario.
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Formulaciéon del Problema

¢,Cual es la influencia del uso del software ABRAPALABRA en los nifios y nifias
de cinco afios en el aprendizaje del Area de Comunicacion Integral del Jardin
de Infancia de Villa Bolivariana-Colegio Particular Simén Bolivar en el periodo
de Setiembre — Octubre del 20137

Justificacion e Importancia

La investigacién permite medir la influencia en el aprendizaje del area de
Comunicacion Integral de los nifios y niflas del Jardin de Infancia Villa
Bolivariana - Colegio Particular Simon Bolivar después del uso del software
ABRAPALABRA.

En diferentes paises se estd desarrollando nuevos métodos de ensefanza y
todos ellos estdn apoyados en tecnologias de informacién y comunicaciones. El
beneficio de esta investigacion reside en la educacion de todos los nifios que
se encuentran en el nivel inicial, demostrando la efectividad que tienen las
herramientas tecnoldgicas en la ensefianza y el aprendizaje. La investigacion
también desea revelar la importancia de la inversién del estado en software y
hardware para la educacion de nivel inicial en las instituciones publicas,
mediante los resultados del estudio en el Jardin de Infancia Villa Bolivariana -

Colegio Particular Simén Bolivar.

La investigacion desarrollada presenta nuevos conocimientos Utiles para la
aplicacion en diferentes areas que se relacionen con ella; los resultados
generan principios que pueden sustentar la investigacion de un problema

similar con el fin de apoyar a una teoria.

Alcance y Limitaciones

Una de las limitaciones que presenta el estudio es el escaso numero de
investigaciones relacionadas al uso de las tecnologias de informacion y
comunicaciones (software, hardware, etc) en la educacién inicial en el

departamento de San Martin, como consecuencia se dispone de muy poca
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informacion sobre la materia, esto dificulta la exposicion de antecedentes del
problema a solucionar, y proporciona un panorama poco concreto, de manera
que es imposible contrastar los resultados de la implementaciéon de un nuevo

estudio.

Es posible que el docente no se encuentre capacitado en el uso del software
ABRAPALABRA restando tiempo al estudio porque el docente tendra que
aprender el manejo del hardware y software que se utilizara en la ejecucion del

proyecto.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO CONCEPTUAL

Antecedentes de la Investigacion

(Rodriguez Cortéz, 2010) Nos dice en su investigacion titulada Analisis de
la Integracion de la Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en
Educacién Infantil en Navarra que: “La alfabetizaciéon tecnoldgica e
informatica es una realidad y una exigencia para la etapa de Educacion
Infantil. El curriculo de las ensefianzas para el segundo ciclo de Educacion
Infantil en la Comunidad Foral de Navarra establece como uno de los bloques
del area de Lenguajes: Comunicacion y Representacion el contenido de
“Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacién y la comunicacion”. Las
aulas de Educacion Infantil trabajan mayoritariamente estos contenidos
curriculares a través del rincon del ordenador. Uno de los recursos
destacados y presentes en la mayor parte de las aulas. Se confirma la
valoracion positiva que tienen los docentes del uso de las TICS en educacién
Infantil, ya que aportan recursos tecnolégicos propios como la camara de
fotos o de video, en sus actividades con el alumnado. Estos recursos estan
presentes también en las familias que confirman que el uso de estos medios,
hacen més agradable y practica la enseflanza-aprendizaje. Para la integracion
de las TICS en las aulas, existen varias iniciativas fomentadas por el
Departamento de Educacién Navarro como la convocatoria de Proyectos de
Innovacion, con las que se pueden obtener dotaciones de material tecnol6gico

que mejoren los recursos materiales y econémicos de los Centros.”!

(Guerra Cortés & Vallejos Gonzales) afirma en su investigacion titulada
Nivel de Adopcién de las Nuevas Tecnologias en los Establecimientos
Educacionales de la Localidad de Iquique que cuenten con niveles Pre-
Basicos de Transicion | y/o 1l que: “El interés por contar con tecnologias de
la informacién y comunicacion es alto, los alumnos estan cada vez mas

exigentes en cuanto a material mediante el cual logren un aprendizaje

1 Cortéz, R. R. (2010). Analisis de la Integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en
Educacién Infantil en Navarra. Navarra, Espafia.



28

significativo, estamos conscientes de la importancia de responder a las
necesidades de los aprendices en el mundo actual. Ademas, tienen claro que
los docentes requieren de tecnologia, la cual le permite realizar un trabajo
mas organizado y ordenado. Lo anterior indica que dan importancia a la
adquisicién de tecnologia y que su implementacién en el sistema educacional
es vital, sin embargo, no realizan esta adquisicion e implementacion por los

altos costos involucrados, lo cual conduce a una baja incorporacién.”?

(Carrillo Calderon) en su investigacion titulada Tecnologias de Informacién
y Comunicacion aplicadas a la educacién basica concluye que: “A pesar
de que el sistema educativo nacional tiene muchos aspectos por mejorar;
como lo es mantener la infraestructura, que su cobertura sea mayor, que
introduzca nuevas tecnologias en el aula, que imparta mas cursos de
actualizacion para el docente, etc., se trata que el proceso enseflanza —
aprendizaje sobre todo en la educacién bésica, se vea beneficiado por la
inclusién de las nuevas tecnologias como apoyo didactico. Es irénico, que aun
cuando sabemos que falta educacién y formacién en la sociedad para que el
uso de las NTIC sea aprovechada al maximo y podamos estar a la vanguardia
de ellas, se hace un gran esfuerzo por incluirlas en todos los aspectos de

nuestra vida.”?

(Instituto de Informatica Educativa) Menciona en la investigacion titulada
Estudio de Implementacién de Experiencia Piloto de Informética
Educativa en Jardines Infantiles de Fundacion INTEGRA: “En cuanto al
primer objetivo, Indagar respecto a la disposicion, conocimientos previos,
percepciones, motivaciones y expectativas que los diferentes actores
educativos tienen acerca de la incorporacion de las TIC a la educacion
parvularia, se puede indicar que tanto las directoras, agentes educativas,
familias y niflos y nifias tienen una disposicion favorable hacia la
incorporacion de las TIC en los jardines infantiles de Integra. Valoran esta

incorporacion y se sienten motivados para trabajar con TIC y para que los

2 Guerra Cortés, Z., & Vallejos Gonzales, A. (200X). Nivel de Adopcion de las Nuevas Tecnologias en los
Establecimientos Educacion de la Localidad de Iquique que cuenten con niveles Pre-Béasicos de Transicion | y/o
II. Chile.

3 Carrillo Calderon, L. (2007). Tecnologias de Informacién y Comunicacion aplicadas a la educacion basica.
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nifos/as puedan incorporar a su trabajo educativo el uso del recurso
computacional. En ese sentido, se desarrollaron altas expectativas en el caso
de las directoras y agentes educativas, quienes esperaban poder desarrollar

aun de manera mas exitosa la implementacion del proyecto.”

(Agramunt Roca, 2012) Estipula en su investigacion Andlisis de Usos y
Competencias de los Nifios Sobre los Medios y Las TIC. Propuestas de
Educacién Mediatica para Educacién Infantil que: “La educacion precisa
un cambio importante en su estructura. Con ello no nos referimos a que se
emplee tiempo del horario escolar a ensefiar a los educandos, contenidos
instrumentales. Es decir, no consideramos relevante ensefiar a los nifios a
manejar los aparatos que nos esperan en esta nueva sociedad. Seria una
pérdida de tiempo, ya que como hemos tratado de averiguar, los nifios y las
nifias de hoy en dia entran a la etapa de educacion infantil (de tres a seis
afos), con una capacidad innata de manejo de los nuevos medios. Asimismo,
gueda reflejado que los contenidos instrumentales los aprenden por ellos
mismos a través de la experimentacion propia del dia a dia. Por lo tanto es
mas relevante intervenir y ensefiar en contenidos critico-reflexivos, para que
los propios sujetos sean capaces de saber reflexionar sobre el uso de éstos
aparatos; sepan considerar aquellos aspectos tanto positivos como negativos
de su uso, la manipulacién de los medios como el poder de conviccion, el
control sobre la sociedad etc.”

Como dice Agramunt Roca los nifios se adaptan facilmente a las herramientas
tecnoldgicas, y aquellos que tienen al alcance estas herramientas estan mas
adeptos a su manejo. Los nifios aprenden a través de la experimentacion, la

manipulacion de estos medios son importantes en el aprendizaje de su uso.

En su investigacion titulada Integraciéon Curricular de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion en el nivel de Educacion Parvularia
(Moreno Catalan, 2009) puede afirmar que “después de haber observado a

los nifios y la implementacion de las TIC, los docentes perciben que hay una

4 nstituto de Informatica Educativa. (2008). Estudio de Implementacion de Experiencia Piloto de Informéatica
Educativa en Jardines Infantiles de Fundancion INTEGRA.

> Agramunt Roca, I. (2012). Andlisis de Usos y Competencias de los Nifios Sobre los Medios y Las Tic.
Propuestas de Educacion Mediatica para Educacion Infantil.
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respuesta satisfactoria, existe un incremento del interés y motivacién de parte
de los nifios que las utilizan, y no solo eso, también existe una participacion
espontanea, interés por preguntar y un trabajo colaborativo de parte de ellos.
La entrevista hacia los nifios arroja resultados favorecedores porque la
vivencia que tienen con las TIC lo realizan con todos sus sentidos, la
utilizaciéon de la computadora es una entretencién, pero al mismo tiempo
explican su forma de operar, describen sus partes y ensefian a usarlo, utilizan
un lenguaje ampliado y sefalan porqué les gusta usar estos equipos,
destacando lo ladico, lo colorido, lo entretenido, porque juegan y aprenden

muchas cosas, escriben, dibujan, pintan.”®

La investigacion titulada “Estado del Arte de las TIC’S aplicadas en nifios y
ninas con necesidades especiales” (Pefia Beltran & Aristizabal Ramirez,
2010) concluyen gue “es necesario incluir a los ciudadanos con necesidades
especiales en la sociedad del conocimiento y asi brindarles la oportunidad de
capacitacion, equilibrio cognitivo y rehabilitacion a través de la utilizacion de
tecnologias, sobre todo el Software Educativo. Los nifilos y nifias con
necesidades especiales presentan déficit en las formas de comunicacién,
muchos de ellos luchan para lograr ser entendidos, sin embargo las TIC'S
pueden facilitar este proceso porque permiten la creacion de nuevos canales
de comunicacién, el uso de lenguajes visuales y sonoros que en las formas
tradicionales dificilmente podrian cumplir con las expectativas comunicativas

de los ciudadanos con necesidades especiales.” ’

Definicion de términos

- Abrapalabra:
“Coleccion interactiva que cubre en forma sistematica y completa el
proceso de aprendizaje de la lectura, desde la ejercitacion y desarrollo de
funciones psicoldgicas basicas, hasta la comprension lectora. Un material

completamente didactico que permitira a los chicos aprender mucho sobre

® Moreno Catalan, V. (2009). Integracién Curricular de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en el
Nivel de Educacion Parvularia.

7 Pefia Beltran, Y. M., & Aristizabal Ramirez, |. C. (2010). Estado del Arte de las TICS aplicadas en nifios y nifias
con necesidades educativas especiales.
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la lectoescritura.”®

- Aula:
(Larousse, 1953)(lat. aula) “Sala donde se ensefia en las universidades.||
Aula Magna, la mas grande e importante.”™

(DRAE) “Sala donde se celebran las clases en los centros docentes.”©

- Hardware:
(Garrido Carrillo, 2006) “Se denomina hardware a la parte fisica del
sistema, es decir el conjunto de dispositivos, cables, transistores,

etc, que lo conforman.”t

- Seccion:
(Larousse, 1953) “Cada uno de los grupos en que se divide un conjunto
de personas.”!
(DRAE) “Cada uno de los grupos en que se divide o considera dividido un

conjunto de personas. Ejem: La Seccién de los Alumnos de 5 afios.” 12

- Software:
(Garrido Carrillo, 2006) “Se denomina software a la parte l6gica, es

decir, al conjunto de programas, y por tanto intangible del sistema.”'®

- Tecnologia de Informacién y Comunicaciones (TIC's):
(Diaz Maroto, 2009) “Conjunto de procesos y productos derivados de las
nuevas herramientas (hardware y software), soportes de la informacién y
canales de comunicacion relacionados con el almacenamiento,

procesamiento y transmision digitalizados de la informacién.” 12

8 Rodriguez, J. (2007). Intercambios Virtuales. Obtenido de http://www.intercambiosvirtuales.org/cursos-
multimedia/abrapalabra-la-magia-de-aprender-a-leer-v-2-0-2007-dvd-espanol

9 Larousse,1953, Pequefio Larousse llustrado.

10 DRAE. (s.f). Real Academia Espafiola, Vigesima segunda. Recuperado el Abril de 2013, de
http://lema.rae.es/drae/

11 Garrido Carrillo, A. (2006). En A. Garrido Carrillo, Fundamentos de programacion en C++ (Septima ed., pag.
429). Madrid, Espafia: PEARSON EDUCACION S.A.

12 Diaz Maroto, 1. T. (2009). Formacion a través de Internet Evaluacion de la Calidad. UOC.
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2.3. Bases tedricas

2.3.1.

2.3.2.

El Software

‘Un sistema de software, denominado también aplicacion o
simplemente software, es un conjunto integrado de programas que en
su forma definitiva se pueden ejecutar, pero comprende también las
definiciones de estructuras de datos (por ejemplo, definiciones de base
de datos) que utilizan estos programas y también la documentacién
referente a todo ello (tanto la documentacion de ayuda en el uso del
software para sus usuarios como la documentacion generada durante
su construccion, parte de la cual también servira para su

mantenimiento posterior).

Un software no es una obra de arte, sino un producto de consumo
utilitario y masivo; para una empresa o trabajador auténomo, el
software es un medio auxiliar que interviene de manera mas o menos
indirecta, pero a menudo imprescindible, en su gestién y cada vez mas
en su proceso productivo; también existe, como todos sabemos, un
consumo privador de software. Por tanto, se puede considerar

plenamente como producto industrial.” 13

El Software Educativo. Caracteristicas y Funciones
2.3.2.1. Conceptualizacion del software educativo

“Podriamos definir el término software educativo como

‘programas de computadora para la educacién”. Hay muchas

definiciones entre las que destacamos la de:

- Ceja MENA (2000), “son aquellos programas creados con
la finalidad especifica de ser utilizados como medio
didactico; es decir, para facilitar los procesos de
enseflanza y de aprendizaje, tanto en su modalidad

tradicional presencial, como en la flexible y a distancia”

13 campderrich Falgueras, 2003.Ingenieria del Software
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Estas definiciones engloban todos los programas que han sido
elaborados con fines didacticos, desde los tradicionales programas
basados en los modelos conductistas de la ensefianza, los programas
de ensefianza asistida por computadora, hasta los programas de
ensefianza inteligente asistida por computadora, que, utilizando
técnicas propias del campo de los sistemas expertos y de la
inteligencia artificial, pretendiendo imitar la labor tutorial personalizada
gue realizan los profesores/as y presentan modelos de representacion
del conocimiento en consonancia con los procesos cognitivos que

desarrollan los alumnos/as.

Segun estas definiciones, mas basada en un criterio de finalidad que
de funcionalidad, se excluyen del software educativo todos los
programas de uso general en el mundo empresarial que también se
utiizan en los centros educativos con funciones didacticas o
instrumentales como por ejemplo: procesadores de textos, gestores de
bases de datos, hojas de calculo, editores graficos, etc. Estos
programas, aunque puedan desarrollar una funcién didactica, no han

estado elaborados especificamente con esta finalidad.

Los software educativos pueden tratar las diferentes materias de
formas muy diversas y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos
sensible a las circunstancias de los alumnos/as y mas 0 menos rico en
posibilidades de interaccion; pero todos comparten cinco

caracteristicas esenciales segun Rios y Ruiz (1998):

- Son materiales elaborados con una finalidad didactica.

- Utilizan la computadora como soporte en el que los alumnos/as
realizan las actividades que ellos proponen.

- Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los
estudiantes y permiten un dialogo y un intercambio de

informaciones entre la computadora y los estudiantes.
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- Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al

ritmo de trabajo de cada uno y pueden adaptar sus actividades

segun actuaciones de los alumnos/as.

- Son féaciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios

para utilizar la mayoria de estos programas son minimos, aunque

cada programa tiene unas reglas de funcionamiento que es

necesario conocer.

La mayoria de los software educativos, igual que muchos de los

programas informaticos nacidos sin finalidad educativa, tienen tres

moédulos principales claramente definidos: el modulo que gestiona la

comunicacién con el usuario (interfaz), el moédulo que contiene

debidamente organizados los contenidos informéticos del programa

(base de datos) y el modulo que gestiona las actuaciones de la

computadora y sus respuestas a las acciones de los usuarios (motor).

2.3.2.2.

Clasificacion de Software Educativo

El software educativo a pesar de tener unos rasgos
esenciales basicos y una estructura general comuin se
presentan con unas caracteristicas muy diversas. Se han
elaborado multiples tipologias que clasifican los programas
didacticos a partir de diferentes criterios. Uno de los criterios
se basa en la consideracion del tratamiento de los errores que

cometen los estudiantes, distinguiendo:

- Programas tutoriales directivos, que hacen preguntas a
los estudiantes y controlan en todo momento su actividad.
La computadora adopta el papel de juez poseedor de la
verdad y examina al alumno/a. se producen errores cuando
la respuesta del alumno/a esta en desacuerdo con la que el
ordenador tiene como correcta. En los programas mas
tradicionales el error lleva implicita la nocion de fracaso.

- Programas no directivos, en los que la computadora adopta el

papel de un laboratorio o instrumento a disposicion de la iniciativa



2.3.2.3.

35

de un alumno/a que pregunta y tiene una libertad de accion sélo
limitada por las normas del programa. La computadora no juzga
las acciones del alumno/a, se limita a procesar los datos que éste
introduce y a mostrar las consecuencias de sus acciones sobre
un entorno. Objetivamente no se producen errores, solo
desacuerdos entre los efectos esperados por el alumno/a y los
efectos reales de sus acciones sobre el entorno. No esté implicita
la nocion de fracaso. El error es sencillamente una hipotesis de
trabajo que no se ha verificado y que se debe sustituir por otra.
En general, siguen un modelo pedagdgico de inspiracion
cognitivista, potencian el aprendizaje a través de la exploracion,
favorecen la reflexion y el pensamiento critico y propician la

utilizacién del método cientifico.

Funciones del Software Educativo

El software educativo, cuando se aplican a la realidad
educativa, realizan las funciones bésicas propias de los
medios didacticos en general y ademas, en algunos casos,
segun la forma de uso que determina el profesor/a, pueden
proporcionar funcionalidades especificas.

Por otra parte, como ocurre con otros productos de la actual
tecnologia educativa, no se puede afirmar que el software
educativo por si mismo sea bueno o malo, todo dependera
del uso que él se haga, de la manera como se utilice en
cada situacion concreta. En ultima instancia su funcionalidad
y las ventajas e inconvenientes que pueda comportar su uso
seran el resultado de las caracteristicas del material, de su
adecuacion al contexto educativo al que se aplica y de la
manera en que el profesor/a organiza su utilizacion.

Las funciones que pueden realizar el software son:

- Funcién Informativa: La mayoria de los programas a
través de sus actividades presentan unos contenidos
que proporcionan una informacion estructuradora de la

realidad a los estudiantes. Como todos los medios
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didacticos, estos materiales representan la realidad y la
ordenan. Los programas tutoriales, los simuladores vy,
especialmente, las bases de datos, son los programas
que realizan mas marcadamente una funcion

informativa.

Funcién Instructiva: Todo el software educativo orienta
y regula el aprendizaje de los estudiantes ya que,
explicita o implicitamente, promueven determinadas
actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el
logro de unos objetivos educativos especificos. Ademas
condicionan el tipo de aprendizaje que se realiza pues,
por ejemplo, pueden disponer un tratamiento global de la
informacion (propio de los medios audiovisuales) o a un
tratamiento secuencial (propio de los textos escritos).
Con todo, si bien la computadora actia en general como
mediadora en la construccion del conocimiento y el meta
conocimiento de los estudiantes, son los programas
tutoriales los que realizan de manera mas explicita esta
funcion instructiva, ya que dirigen las actividades de los

estudiantes en funcion de sus respuestas y progresos.

Funcion Motivadora: Generalmente los estudiantes se
sienten atraidos e interesados por todo el software
educativo, ya que los programas suelen incluir
elementos para captar la atencion de los alumnos/as,
mantener su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo
hacia los aspectos mas importantes de las actividades,
por lo tanto, la funcibn motivadora es una de las mas
caracteristicas de este tipo de materiales didacticos, y

resulta extremadamente util para los profesores/as.

Funcion Evaluadora: La interactividad propia de estos

materiales, que les permiten responder inmediatamente
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a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace

especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se

va realizando con ellos. Esta evaluacion puede ser de
dos tipos:

o Implicita, cuando el estudiante detecta sus errores,
se evalla, a partir de las respuestas que le da la
computadora.

o Explicita, cuando el programa presenta informes
valorando la actuacion del alumno/a. Este tipo de
evaluacion sélo la realizan los programas que

disponen de mdédulos especificos de evaluacion.

Funcion Investigadora: Los programas no directivos,
especialmente las bases de datos, simuladores vy
programas constructores, ofrecen a los estudiantes
interesantes  entornos donde investigar:  buscar
determinadas informaciones, cambiar los valores de las
variables de un sistema, etc. Ademas, tanto estos
programas como los programas herramienta, pueden
proporcionar al profesorado y estudiantado instrumentos
de gran utilidad para el desarrollo de trabajos de
investigacién que se realicen basicamente al margen de

los ordenadores.

Funcion Expresiva: Dado que las computadoras son
capaces de procesar los simbolos mediante los cuales
las personas representamos nuestros conocimientos vy
nos comunicamos, sus posibilidades como instrumento
expresivo son muy amplias. Desde el ambito de la
informatica que estamos tratando, el software educativo,
lo estudiantes se expresan y se comunican con las
computadoras y con otros compafieros a través de las

actividades de los programas y, especialmente, cuando
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utilizan lenguajes de programacion, procesadores de
textos, editores de graficos, etc.

Otro aspecto a considerar al respecto es que las
computadoras no suelen admitir la ambigledad en sus
“dialogos” con los estudiantes, de manera que los
alumnos/as se ven obligados a cuidar mas la precision

de sus mensajes.

Funcién Metalinglistica: Mediante el uso de los
sistemas operativos (MS/DOS, WINDOWS, etc.) y los
estudiantes pueden aprender los lenguajes propios de la

informaética.

Funciéon Luadica: Trabajar con las computadoras
realizando actividades educativas es una labor que a
menudo tiene unas connotaciones ludicas y festivas para
los estudiantes. Ademas, algunos programas refuerzan
su atractivo mediante la inclusion de determinados
elementos ludicos, con lo que potencian ain mas esta

funcion.

Funcion innovadora: Aunque no siempre sus
planteamientos pedagdgicos resulten innovadores, los
programas educativos se pueden considerar materiales
didacticos con esta funcion ya que utlizan una
tecnologia recientemente incorporada a los centros
educativos y, en general, suelen permitir muy diversas
formas de uso. Esta versatilidad abre amplias
posibilidades de experimentacion didactica e innovacion

educativa en el aula.”*

14 Fernandez, R., & Delavaut, M. (2008). EDUCACION Y TECNOLOGIA Un binomio excepcional. Espafia: Grupo

Editor K.
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2.3.3. Lainformatica en la educacion
“La informética Educativa es resultado de reconocer en el computador un
recurso extraordinario para mejorar el alcance de los objetivos de la
educacién. Con su desarrollo, surgen diferentes propuestas teoricas y de
investigacion, dirigidas a orientar las potencialidades de la informatica para
lograr esta finalidad (De Llano 1996). En lo que si parece haber acuerdo es en
gue, para conducir una propuesta metodolégica de incorporacién de
computadoras en ambientes académicos, resulta preciso considerar la
necesidad de adaptar a ello el sistema socio-institucional en el cual se
produce. De no garantizarlo, no pasariamos de realizar alteraciones
superficiales del proceso educativo. El sistema educativo, escuelas, docentes
y estudiantes, deben modificar sus relaciones y roles en forma tal que la

transicion sea exitosa.

UN COMPUTADOR EN EL AULA: ¢FIN O HERRAMIENTA?

Muchos autores han hecho un esfuerzo analitico para aclarar esta
concepcion, ofreciendo vias para comprender el proceso de accion de las
tecnologias en educacion y orientar su aplicacion. Uno de estos aspectos esta
relacionado con la manera en la cual se introduce el computador en el
sistema educativo, especificamente desde dos perspectivas o enfoques
generales: aprender acerca del computador y apoyar el aprendizaje con el
computador.

En el primer caso, el aprendizaje acerca del computador es de particular
importancia en las sociedades en desarrollo, que requieren contar con
recursos alfabetizados computacionalmente. Este proceso debe tomar en

cuenta, al menos, tres dimensiones:

e La capacitacion para el trabajo, la cual debe asociarse con las
necesidades planteadas en el campo laboral del trabajador vy
complementarse con conocimientos y caracteristicas de las maquinas.

e La formacion de especialistas, garantizando asi la correcta implantaciéon

de la informética en la educacion y en sus distintas areas de aplicacion.
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e La alfabetizacion computacional en la escuela, la cual se concreta como
fin mismo de la enseflanza si se desea garantizar futuras generaciones

gue aprovechen el potencial de la informética.” 1°

15 Rangel Fermin, A. (2002). LA TEORIA TRAS LA PRODUCCION DE SOFTWARE EDUCATIVO Y OTRAS
REFLEXIONES. Venezuela: Departamento de Publicaciones Universidad Venezuela.
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2.3.4. Teoria Conductista
Evaluacion pragmaética
“Esta teoria se resume en la forma ldgica ‘a (E)= R’, forma que sintetiza tres
enunciados basicos, entre otros:
Es una teoria del Comportamiento o de la Conducta. No es ni una teoria de la
mente ni tampoco, Unicamente, una teoria del Aprendizaje (el Aprendizaje

esté incluido en el conjunto de los Comportamientos o Conductas).

a) El Comportamiento (o la Conducta) puede ser descrito y explicado sin
hacer ninguna referencia a aspectos mentales ni a procesos internos del
individuo. Las fuentes del Comportamiento son externas, se hallan en el

ambiente. No son internas ni se hallan en la mente.

b) A lo largo del desarrollo teérico de las explicaciones sobre la conducta, si
alguna vez se requiere de algunos términos o conceptos mentales,
entonces, o tales términos deben ser eliminados y sustituidos por términos

conductuales o pueden y deben ser traducidos a nociones conductuales.

Estos tres enunciados conducen a tres tipos de Conductismo. Hay, en primer
lugar, un Conductismo de caracter ‘METODOLOGICO’, que se orienta por el
enunciado ‘a’. Hay, en segundo lugar, un Conductismo de caracter
‘SUSTANTIVO’ (o sea, de caracter propiamente ‘psicoldgico’), que se orienta
por el enunciado ‘b’. Y, en tercer lugar, hay un Conductismo de caracter
‘LOGICO-FILOSOFICO’ (o sea, de raices epistemoldgicas) que obedece al
enunciado ‘c’.

En la literatura especializada existen otras clasificaciones del Conductismo.
Una de ellas (Rey, 1997)1 considera tres tipos de Conductismo: Metodoldgico,
Lagico-Filosofico y Radical, donde el tipo ‘Radical’ equivale a lo que arriba se
llamé ‘sustantivo’ o propiamente ‘psicologico’. Aqui, en cambio, se usa el
término ‘radical’ para hacer referencia a la propuesta de Skinner, ya que este
mismo autor usa la expresion “Conductismo Radical” para aludir a su propia
version tedrica (Skinner, 1976, p. 18)2. En la clasificacion expuesta arriba, el
‘Conductismo Radical’ de Skinner esta incluido dentro del Conductismo

‘Sustantivo’, propiamente ‘psicolégico’ (enunciado ‘b’, donde hay otros
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subtipos ademas de la propuesta de Skinner), aun cuando esta propuesta
combina, en definitiva, todos los tres tipos de Conductismo (Andrade,
2004).”16

2.3.5. Teoria Constructivista
‘La postura constructivista se alimenta de las aportaciones de diversas
corrientes psicoldgicas, asociadas genéricamente a la psicologia cognitiva:
El enfoque psicogenético piagetiano:
e Lateoria de los esquemas cognitivos
e Lateoria ausubeliana de la asimilacion y el aprendizaje significativo.
e La psicologia (sociocultural) Vygotskiana.

e Algunas teorias instruccionales (ensefanza)

Esto se muestra en la siguiente figura:

Otras teorias del

desarrollo v
del aprendizaje
La teoria del
La teoria genética aprendizaje
del desarrollo _ verbal
significativo y
\\ ./,/Iﬁ Ieon;; d?-.l:{ asimi-
B acion
\ La concepcion

constructivista
de la ensefianza
v del

/ aprendizaje "\ La teoria

sociocultural del

La teoria del .
procesamiento hu- La EDUCACION ESCOLAR: df_-sarroll? }.
mano de UMA PRACTICA SOCTAL del aprendizaje

la informacion ¥ SOCIAtzaneRa

* La naturaleza v la
funcion socializadora
de 1a educacion esco-
lar.

* La educacion escolar
v los procesos de so-
cializacion y de cons-
truccion de la identi-
dad personal.

Figura N° 03. Enfoques Constructivistas en Educacion.
Fuente: Investigacion El Constructivismo en el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje.

16 Andrade, N. (2004). Evaluaciéon Formal de las Teorias del Aprendizaje.
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La concepcion constructivista del aprendizaje escolar se sustenta en la idea
de que la finalidad de la educaciébn que se imparte en las instituciones
educativas es promover los procesos de crecimiento personal del alumno en
el marco de la cultura del grupo al que pertenece. Estos aprendizajes no se
produciran de manera satisfactoria a no ser que se suministre una ayuda
especifica a través de la participacion del alumno en actividades
intencionales, planificadas y sistematicas, que logren propiciar en éste una
actividad mental constructiva. Asi, la construccion del conocimiento escolar

puede analizarse desde dos vertientes:

a) Los procesos psicologicos implicados en el aprendizaje.
b) Los mecanismos de influencia educativa susceptible de promover, guiar y
orientar dicho aprendizaje.

Diversos autores han postulado que es mediante la realizacion de
aprendizajes significativos que el alumno construye significados que
enriquecen su conocimiento del mundo fisico y social, potenciando asi su
crecimiento personal. De esta manera, los tres aspectos clave que debe
favorecer el proceso instruccional seran el logro del aprendizaje significativo,
la memorizacion comprensiva de los contenidos escolares y la funcionalidad
de lo aprendido. Desde la postura constructivista se rechaza la concepcion del
alumno como un mero receptor o reproductor de los saberes culturales, asi
como tampoco se acepta la idea de que el desarrollo es la simple
acumulacion de aprendizajes especificos.

La filosofia educativa que subyace a estos planteamientos indica que la
institucion educativa debe promover el doble proceso de socializacion y de
individualizacion, la cual debe permitir a los educandos construir una identidad
personal en el marco de un contexto social y cultural determinado.

Lo anterior implica que la finalidad dltima de la intervencion pedagogica es
desarrollar en el alumno la capacidad de realizar aprendizajes significativos
por si solo en una amplia gama de situaciones y circunstancias. En el enfoque

constructivista, tratando de conjuntar el como y el qué de la ensefianza, la
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idea central se resume en la siguiente frase: “Ensefar a pensar y actuar sobre

contenidos significativos y contextuados (Tovar, 2001).” %/

Teoria de la Gestalt

“Evaluacion Pragmatica

En principio, atendiendo a las apariencias, podria pensarse que la evaluacion
de esta teoria resulta menos compleja que la de las demas teorias, por el
hecho de que la Gestalt tiene un abarque o un rango de proyeccion empirica
mas restringido que el Conductismo y su relevancia tedrica se asocia mas a la
correccion de un punto vital en el nucleo de la teoria del comportamiento,
antes que a una cuestion globalmente explicativa. La Gestalt logré llamar la
atencion sobre un campo muy parcial, pero también muy puntual: el modo en
gue ocurre la experiencia sensorial. De alli en adelante podria parecer que
son mas las implicaciones, consecuencias y extensiones que las posibilidades
de explicar integralmente los hechos de Aprendizaje. En principio, no
pretende explicar directa ni completamente cémo las personas cambian
desde una situacion en que no logran realizar ciertas acciones, hasta otra
situacion en la se muestran expertos en la ejecucion de esas mismas
acciones (Aprendizaje).

Sin embargo, el haber llamado la atencion sobre ese factor tan puntual, pero
también esencial para todo aprendizaje (el factor de la ‘Percepciéon’ o el modo
en gue las personas hacen contacto con una determinada realidad), obliga a
revisar algo que funciona como condicion minima para todo aprendizaje. Esto
no revela una importancia teérica completa, pero si expresa una buena
adecuacion Pragmaética, sobre todo si consideramos el momento histérico en
gue la Teoria Conductista dominaba el terreno académico. Las Gestalt se
desarrollaron en Alemania en un momento en que el Conductismo era el
paradigma dominante. Este paradigma daba una importancia capital a la
medida de los productos finales del aprendizaje, sin considerar en ello la
responsabilidad de los procesos mentales involucrados. Cuando un individuo
afronta estimulos particulares, el conductismo reforzaria (positiva o

negativamente) o castigaria la respuesta del individuo ante tales estimulos. Al

17 Tovar, S. A. (2001). El Constructivismo en el Proceso de Aprendizaje. Mexico: Instituto Politecnico Nacional.
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reforzar o castigar las respuestas, se modifica la conducta y se obtendria un

aprendizaje. Pero los fundadores de la Gestalt, para ese tiempo, sostuvieron

que ese proceso implicaba mucho mas de aprendizaje que de

comportamiento observable, o sea, habia mucho mas de procesos cognitivos

que de simples conductas (Andrade, 2004). 718

Modelos de Estilos de Aprendizaje

(Cisneros Verdeja, 2004) “Existen varios Modelos de Estilos de Aprendizaje

gue son descritos en el Manual de Estilos de Aprendizaje:

2.3.7.1.

El Modelo de los Cuadrantes Cerebrales de Herrmann

Ned Herrmann elabor6 un modelo que se inspira en los
conocimientos del funcionamiento cerebral. El lo describe como
una metéafora y hace una analogia de nuestro cerebro con el globo
terrestre con sus cuatro puntos cardinales. A partir de esta idea
representa una esfera dividida en cuatro cuadrantes, que resultan
del entrecruzamiento de los hemisferios izquierdo y derecho del
modelo Sperry, y de los cerebros cortical y limbico del modelo
McLean. Los cuatro cuadrantes representan cuatro formas distintas
de operar, de pensar, de crear, de aprender y, en suma, de convivir

con el mundo?. Las caracteristicas de estos cuatro cuadrantes son:

18Andrade, N. (2004). Evaluacion Formal de las Teorias del Aprendizaje. Rubio.



47

1) CORTICAL 4) CORTICAL
IZQUIERD O (Ch DERECHO (CD)
EL EXPERTO EL ESTRATEGA
Lagico Halistico
Anailitico Intuitivo
Basado en hechos Integradar
Cuantitativo Sintetizador
2) LIMBICO 3) LIMEBICO
IZQUIERDO (LI DERECHO (LD}
EL ORGANIZADOR EL COMUNICADOR
Organizado Interpersanal
Secuencial Sentimientos
Planeador Estético
Detallada Emocional

Figura N° 04. Esfera dividida en cuatro cuadrantes que resultan del
entrecruzamiento de los hemisferios izquierdo y
derecho del modelo Sperry.
Fuente: Manual de Estilos Aprendizaje.

a. Cortical Izquierdo (ClI)
Comportamientos: Frio, distante; pocos gestos; voz elaborada;
intelectualmente brillante; evalla, critica; irdnico; le gustan las
citas; competitivo;  individualista. =~ Procesos:  Analisis;
razonamiento; légica; Rigor, claridad; le gustan los modelos y
las teorias; colecciona hechos; procede por hipotesis; le gusta
la palabra precisa. Competencias: Abstraccion; matematico;

cuantitativo; finanzas; técnico; resolucion de problemas.

b. Limbico Izquierdo (LI)
Comportamientos: Introvertido; emotivo, controlado; minucioso,
maniatico; monologa; le gustan las formulas; conservador, fiel;
defiende su territorio; ligado a la experiencia, ama el poder.
Procesos: Planifica; formaliza; estructura; define los
procedimientos; secuencial; verificador; ritualista; metddico.
Competencias: Administracion; organizacion; realizacion,

puesta en marcha; conductor de hombres; orador; trabajador
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consagrado.

c. Limbico Derecho (LD)

Comportamientos: Extravertido;  emotivo;  espontaneo;
gesticulador; ludico; hablador; idealista, espiritual, busca
aguiescencia; reacciona mal a las criticas. Procesos: Integra
por la experiencia; se mueve por el principio de placer; fuerte
implicacion afectiva; trabaja con sentimientos; escucha,;
pregunta; necesidad de compartir; necesidad de armonia,;
evalla los comportamientos.

Competencias: Relacional; contactos humanos; dialogo;

ensefianza; trabajo en equipo; expresion oral y escrita.

d. Cortical Derecho (CD)

Comportamientos: Original;, humor; gusto por el riesgo;
espacial; simultaneo; le gustan las discusiones; futurista; salta
de un tema a otro; discurso brillante; independiente.

Procesos: Conceptualizacion; sintesis; globalizacion;
imaginacion; intuicion; visualizacion; actla por asociaciones;
integra por medio de imagenes y metaforas. Competencia:
Creacion; innovacion; espiritu de empresa; artista;

investigacion; vision de futuro.

2.3.7.2. Modelo de Estilos de Aprendizaje de Felder y Silverman
El modelo de Felder y Silverman clasifica los estilos de aprendizaje

a partir de cinco dimensiones.

a) Sensitivos: Concretos, practicos, orientados hacia hechos y
procedimientos; les gusta resolver problemas siguiendo
procedimientos muy bien establecidos; tienden a ser pacientes
con detalles; gustan de trabajo practico (trabajo de laboratorio,
por ejemplo); memorizan hechos con facilidad; no gustan de

cursos a los que no les ven conexiones inmediatas con el mundo
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real.

Intuitivos: Conceptuales; innovadores; orientados hacia las
teorias y los significados; les gusta innovar y odian la repeticion;
prefieren descubrir posibilidades y relaciones; pueden
comprender rpidamente nuevos conceptos; trabajan bien con
abstracciones y formulaciones matematicas; no gustan de

cursos gue requieren mucha memorizacion o célculos rutinarios.

Visuales: En la obtencibn de informacién prefieren
representaciones visuales, diagramas de flujo, diagramas, etc.;
recuerdan mejor lo que ven.

Verbales: Prefieren obtener la informacion en forma escrita o

hablada; recuerdan mejor lo que leen o lo que oyen.

Activos: tienden a retener y comprender mejor nueva
informacion cuando hacen algo activo con ella (discutiéndola,
aplicandola, explicandosela a otros). Prefieren aprender
ensayando y trabajando con otros.

Reflexivos: Tienden a retener y comprender nueva informacién
pensando y reflexionando sobre ella, prefieren aprender
meditando, pensando y trabajando solos.

Secuenciales: Aprenden en pequefios pasos incrementales
cuando el siguiente paso esta siempre légicamente relacionado
con el anterior; ordenados y lineales; cuando tratan de
solucionar un problema tienden a seguir caminos por pequefios
pasos logicos.

Globales: Aprenden grandes saltos, aprendiendo nuevo material
casi al azar y “de pronto” visualizando la totalidad; pueden
resolver problemas complejos rapidamente y de poner juntas
cosas en forma innovadora. Pueden tener dificultades, sin

embargo, en explicar como lo hicieron.

Inductivo: Entienden mejor la informacion cuando se les
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presentan hechos y observaciones y luego se infieren los
principios o generalizaciones.
Deductivo: Prefieren deducir ellos mismos las consecuencias y

aplicaciones a partir de los fundamentos o generalizaciones.

2.3.7.3. Modelo de Kolb
El modelo de estilos de aprendizaje elaborado por Kolb supone que
para aprender algo debemos trabajar o procesar la informaciéon que
recibimos. Kolb dice que, por un lado, podemos partir:
a) de una experiencia directa y concreta: alumno activo.
b) o bien de una experiencia abstracta, que es la que tenemos
cuando leemos acerca de algo o cuando alguien nos lo cuenta:

alumno tedrico.

Las experiencias que tengamos, concretas o abstractas, se
transforman en conocimiento cuando las elaboramos de alguna de
estas dos formas:

a) reflexionando y pensando sobre ellas: alumno reflexivo.

b) Experimentando de forma activa con la informacion recibida:

alumno pragmatico.

Segun el modelo de Kolb un aprendizaje éptimo es el resultado de

trabajar la informacion en cuatro fases:
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Actuar Reflexionar
(Alumno activo) (Alumno reflexivo)

Experimentar

Teorizar
(Alumno pragmatico) (Alumno tedrico)

Figura N° 05. Las 4 fases de un Aprendizaje Optimo del Modelo

2.3.7.4.

Kolb.
Fuente: Manual de Estilos Aprendizaje.

En funcion de la fase del aprendizaje en la que nos especialicemos,
el mismo contenido nos resultara mas facil (o mas dificil) de
aprender de como nos lo presenten y de como lo trabajemos en el

aula.

Un aprendizaje 6ptimo requiere de las cuatro fases, por lo que sera
conveniente presentar nuestra materia de tal forma que
garanticemos actividades que cobran todas las fases de la rueda
de Kolb. Con eso por una parte facilitaremos el aprendizaje de
todos los alumnos, cualquiera que sea su estilo preferido v,
ademas, les ayudaremos a potenciar las fases con los que se

encuentran mas comodos.

Modelo de la Programacion Neurolinglistica de Bandler y
Grinder

Este modelo, también llamado visual-auditivo-kinestésico!! (VAK),
toma en cuenta que tenemos tres grandes sistemas para
representar mentalmente la informacion, el visual, el auditivo y el
kinestésico. Utilizamos el sistema de representacion visual siempre

que recordamos imagenes abstractas (como letras y nameros) y
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concretas. El sistema de representacion auditivo es el que nos
permite oir en nuestra mente voces, sonidos, musica. Cuando
recordamos una melodia o una conversacion, o cuando
reconocemos la voz de la persona que nos habla por teléfono
estamos utilizando el sistema de representacion auditivo. Por
altimo, cuando recordamos el sabor de nuestra comida favorita, o
lo que sentimos al escuchar una cancion estamos utilizando el

sistema de representacion kinestésico.

La mayoria de nosotros utilizamos los sistemas de representacion
de forma desigual, potenciando unos e infrautilizando otros. Los
sistemas de representacion se desarrollan mas cuanto mas los
utiicemos. La persona acostumbrada a seleccionar un tipo de
informacion absorbera con mayor facilidad la informacion de ese
tipo o, planeandolo al revés, la persona acostumbrada a ignorar la
informacion que recibe por un canal determinado no aprendera la
informacion que reciba por ese canal, no porque no le interese,
sino porque no estda acostumbrada a prestarle atencidn a esa
fuente de informacion. Utilizar mas un sistema implica que hay
sistemas que se utilizan menos y, por lo tanto, que distintos
sistemas de representacion tendran distinto grado de desarrollo.
Los sistemas de representacion no son buenos o malos, pero si
mas o menos eficaces para realizar determinados procesos
mentales. Si estoy eligiendo la ropa que me voy a poner puede ser
una buena tactica crear una imagen de las distintas prendas de

ropa y “ver” mentalmente como combinan entre si.

Modelo de los Hemisferios Cerebrales

Cada hemisferio es el responsable de la mitad del cuerpo situada
en el lado opuesto: es decir, el hemisferio derecho dirige la parte
izquierda del cuerpo, mientras que el hemisferio izquierdo dirige la
parte derecha. Cada hemisferio presenta especializaciones que le

permite hacerse cargo de tareas determinadas.
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e El hemisferio izquierdo estd mas especializado en el manejo
de los simbolos de cualquier tipo: lenguaje, algebra, simbolos
guimicos, partituras musicales. Es mas analitico y lineal,
procede de forma ldgica.

e El hemisferio derecho es mas efectivo en la percepcion del
espacio, es méas global, sintético e intuitivo. Es imaginativo y

emocional.

La idea de que cada hemisferio estd especializado en una
modalidad distinta de pensamiento ha llevado al concepto de uso
diferencial de hemisferios. Esto significa que existen personas que
son dominantes en su hemisferio derecho y otras dominantes en su
hemisferio izquierdo. La utilizacion diferencial se refleja en la forma
de pensar y actuar de cada persona; quien sea dominante en el
hemisferio izquierdo serd méas analitica, en cambio quien tenga

tendencia hemisférica derecha sera mas emocional.

El hemisferio izquierdo es descrito a veces como analitico debido a
que se especializa en reconocer las partes que constituyen un
conjunto. El proceso del hemisferio izquierdo es también lineal y
secuencial; pasa de un punto al siguiente de modo gradual, paso a
paso. Es especialmente eficiente para procesar informacion verbal
y para codificar y decodificar el habla. En tanto que el hemisferio
izquierdo se ocupa de separar las partes que constituyen un todo,
el derecho se especializa en combinar esas partes para crear un
todo: se dedica a la sintesis. Busca y construye relaciones entre
partes separadas. El hemisferio derecho no actua linealmente, sino
que procesa simultdneamente, en paralelo. Es especialmente
eficiente en el proceso visual y espacial (imagenes). Su capacidad
de lenguaje es extremadamente limitada, y las palabras parecen
desempefar escasa Iimportancia, acaso ninguna, en su

funcionamiento.
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2.3.7.6. Modelo de las Inteligencias Multiples de Gardner
Gardner propuso en su libro “Estructuras de la mente” la existencia
de por lo menos siete inteligencias basicas. Cuestioné la préactica
de sacar a un individuo de su ambiente natural de aprendizaje y
pedirle que realice ciertas tareas aisladas que nunca habia hecho
antes y que probablemente nunca realizaria después. En cambio
sugirié que la inteligencia tiene mas que ver con la capacidad para
resolver problemas y crear productos en un ambiente que
represente un rico contexto y de actividad natural. Al tener esta
perspectiva mas amplia, el concepto de inteligencia se convirtio en
un concepto que funciona de diferentes maneras en la vida de las
personas. Gardner proveyé un medio para determinar la amplia
variedad de habilidades que poseen los seres humanos,

agrupandolas en siete categorias o “inteligencias”:

a) Inteligencia linglistica: la capacidad para usar palabras de
manera efectiva, sea en forma oral o de manera escrita. Esta
inteligencia incluye la habilidad para manipular la sintaxis o
significados del lenguaje o usos practicos del lenguaje. Algunos
usos incluyen la retérica (usar el lenguaje para convencer a
otros de tomar un determinado curso de accion), la mnemonica
(usar el lenguaje para recordar informacion), la explicacion
(usar el lenguaje para informar) y el metalenguaje (usar el

lenguaje para hablar del lenguaje).

b) Lainteligencia l6gico matematica: la capacidad para usar los
nameros de manera efectiva y razonar adecuadamente. Esta
inteligencia incluye la sensibilidad a los esquemas y relaciones
I6gicas, las afirmaciones y las proposiciones (si-entonces,
causa-efecto), las funciones y las abstracciones.

Los tipos de procesos que se usan al servicio de esta
inteligencia incluyen: la categorizacién, la clasificacion, la

inferencia, la generalizacion, el calculo y la demostracion de la
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hipotesis.

La inteligencia corporal-kinética: la capacidad para usar todo
el cuerpo para expresar ideas y sentimientos (por ejemplo un
actor, un mimo, un atleta, un bailarin) y la facilidad en el uso de
las propias manos para producir o transformar cosas (por
ejemplo un artesano, escultor, mecéanico, cirujano). Esta
inteligencia incluye habilidades fisicas como la coordinacion, el
equilibrio, la destreza, la fuerza, la flexibilidad y la velocidad asi
como las capacidades auto perceptivo, las tactiles y la

percepcion de medidas y voliumenes.

La inteligencia espacial: la habilidad para percibir de manera
exacta el mundo visual-espacial (por ejemplo un cazador,
explorador, guia) y de ejecutar transformaciones sobre esas
percepciones (por ejemplo un decorador de interiores,
arquitecto, artista, inventor). Esta inteligencia incluye la
sensibilidad al color, la linea, la forma, el espacio y las
relaciones que existen entre estos elementos. Incluye la
capacidad de visualizar, de representar de manera grafica

ideas visuales o espaciales.

La inteligencia musical: la capacidad de percibir (por ejemplo
un aficionado a la musica), discriminar (por ejemplo, como un
critico musical), transformar (por ejemplo un compositor) vy
expresar (por ejemplo una persona que toca un instrumento)
las formas musicales. Esta inteligencia incluye la sensibilidad al
ritmo, el tono, la melodia, el timbre o el color tonal de una pieza

musical.

La inteligencia interpersonal: la capacidad de percibir y
establecer distinciones en los estados de animo, las

intenciones, las motivaciones, y los sentimientos de otras
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personas. Esto puede incluir la sensibilidad a las expresiones
faciales, la voz y los gestos, la capacidad para discriminar entre
diferentes clases de sefales interpersonales y la habilidad para
responder de manera efectiva a estas sefiales en la practica
(por ejemplo influenciar a un grupo de personas a seguir una

cierta linea de accion).

g) La inteligencia intrapersonal: el conocimiento de si mismo y
la habilidad para adaptar las propias maneras de actuar a partir
de ese conocimiento. Esta inteligencia incluye tener una
imagen precisa de uno mismo (los propios poderes vy
limitaciones), tener conciencia de los estados de animo
interiores, las intenciones, las motivaciones, los temperamentos
y los deseos, y la capacidad para la autodisciplina, el auto

comprension y la autoestima.

Que las inteligencias se desarrollen o no dependen de tres factores

principales:

- Dotacion biologica: incluyendo los factores genéticos o
hereditarios y los dafios o heridas que el cerebro haya podido
recibir antes, durante o después del nacimiento.

- Historia de vida personal: incluyendo las experiencias con los
padres, docentes, pares, amigos, otras personas que ayudan a
hacer crecer las inteligencias o las mantienen en un bajo nivel
de desarrollo.

- Antecedente cultural e historico: incluyendo la época y el
lugar donde uno nacién y se crio, y la naturaleza y estado de

los desarrollos culturales o histéricos en diferentes dominios.”1°

19 Cisneros Verdeja, A. (Diciembre de 2004). Manual de Estilos de Aprendizaje. Granjas.
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2.4. Hipotesis
2.4.1. Hipotesis Nula

Ho ) El uso de del software ABRAPALABRA no influye
positivamente en el aprendizaje del Area de Comunicacion
Integral de los nifios y niflas de cinco afios del Jardin de
Infancia Villa Bolivariana — Colegio Particular Simon Bolivar.

2.4.2. Hipotesis Alterna

Hi1 : El uso de del software ABRAPALABRA influye positivamente
en el aprendizaje del Area de Comunicacién Integral de los
nifios y nifias de cinco afios del Jardin de Infancia Villa
Bolivariana — Colegio Particular Simén Bolivar.

2.5. Sistema de variables

- Aprendizaje en el Area de Comunicacion Integral (Variable dependiente)
- Uso del Software ABRAPALABRA (Variable independiente)
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desarrollar las
competencias
comunicativas
y linglisticas
de los nifos
para que
puedan
expresarse 'y
comprender
mensajes
competenteme
nte en
diferentes
contextos
comunicativos,
asi como
comprender y
producir
distintos  tipos
de texto, para
informarse,
satisfacer sus
necesidades
funcionales.

Inicio 0 — 60
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VARIABLE

Tipo

Descripcién

INDICES

INDICADORES

DEPENDIENTE

Aprendizaje en
el Area de
Comunicacion

Integral

Se apropia del
sistema de
escritura

Escribe dictado de las
silabas
(ma,me,mi,mo,mu)
(palabras).

Escribe dictado de las
silabas

(pa,pe,pi,po,pu)
(palabras).

Escribe dictado de las
silabas (la,le,li,lo,lu)
(palabras).

Escribe dictado de las
silabas (ta,te,ti,to,tu)
(palabras).

Escribe dictado de las
silabas (sa,se,si,s0,su)
(palabras).

Escribe dictado de las
silabas (ra,re,ri,ro,ru)
(palabras).

Escribe dictado de las
silabas
(na,ne,ni,no,nu)
(palabras).

Escribe dictado de las
silabas
(ba,be,bi,bo,bu)
(palabras).

Escribe dictado de las
silabas
(da,de,di,do,du)
(palabras).

Escribe dictado de
palabras con
(m,p,l,t,s,1) (palabras).

Aplica las
convenciones
asociadas a la lectura:

orientacién (de
izquierda a derecha) y
direccionalidad de

arriba abajo.

Diferencia las palabras
escritas de las
imagenes y los
nameros en diversos
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tipos de texto.

Uso del
INDEPENDIENTE Software
ABRAPALABRA

Trabaja el
conocimiento
cComo una
construccion

Activa el conocimiento
previo.

Las tareas de Ia
actividad van de lo
simple a lo complejo.

Permite el
desarrollo de
pensamiento

creativo

Estimula la creatividad
mediante la actividad
[Udica.

Es motivador

Diversifica la actividad
mental del alumno.

Despierta y mantiene
la atencién.

Involucra
emocionalmente al
Orienta el estudiante.
pensamiento del | Despierta la curiosidad
estudiante del estudiante.
Presenta innovacion
en el planteamiento de
la actividad en el
aprendizaje.
Utiliza un nivel
adecuado a nivel del
estudiante.
Posee actividades
Ayuda al interactivas

estudiante en su
aprendizaje

Contiene actividades
con secuencia logica

Obtiene los resultados
de la lectura con
rapidez.

Optimiza el tiempo en
la planificacion.

En las instituciones de nivel inicial las notas de los nifios y nifias se evalian con

letras (AD, A, B, C) estas representan el grado de aprendizaje; en la investigacion se

utiliza la escala vigesimal para procesar los resultados de las evaluaciones de forma

mas ordenada, al mismo tiempo para cuantificar y ubicar las notas vigesimales en

una escala medible.
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2.8. Objetivos
2.8.1. Objetivo General
Evaluar la influencia del uso del Software ABRAPALABRA en el

aprendizaje del Area de Comunicacion Integral de los nifios y nifias de

5 afios del Jardin de Infancia Villa Bolivariana — Colegio Particular

Simén Bolivar durante el periodo de Setiembre-Octubre del 2013.

2.8.2. Objetivo Especifico

Identificar el dominio sildbico en los nifios y nifias de cinco afios de
la seccién “B”, del Jardin de Infancia Villa Bolivariana - Colegio
Particular Simon Bolivar, del distrito de Tarapoto, region San
Martin, afio 2013.

Describir la aplicacion de las convenciones asociadas a la lectura
silabica en nifios y nifias de cinco afos de la seccion “B”, del Jardin
de Infancia Villa Bolivariana - Colegio Particular Simon Bolivar, del

distrito de Tarapoto.

Precisar el aprendizaje segun nivel en el &rea de Comunicacion
Integral en nifios y nifias de cinco afios de la seccion “B”, del Jardin
de Infancia Villa Bolivariana - Colegio Particular Simoén Bolivar, del

distrito de Tarapoto.

Conocer el promedio y la variabilidad alcanzado después de la
aplicacion del el software ABRAPALABRA en nifilos y nifias de
cinco afos de la seccion “B”, del Jardin de Infancia Villa Bolivariana

- Colegio Particular Simén Bolivar, del distrito de Tarapoto.
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CAPITULO Il
MATERIALES Y METODOS

3.1. Universo y muestra
3.1.1. Universo
El universo estuvo conformado por los nifios y niflas de 5 afios del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana — Colegio Particular Simoén Bolivar,
del distrito y provincia de Tarapoto en el departamento de San Matrtin,

con un total de 63 alumnos matriculados.

Cuadro N° 01. Aulas que representan la poblacion en el trabajo de

Investigacion.

Jardin de Infancia Villa Bolivariana — Colegio
Particular Simon Bolivar.

Aulas Turno Cantidad de Alumnos
S5A Mafana 21
5B Mafana 21
5C Mafana 21

Total de Estudiantes de 5 afios: 63

Fuente: Elaboracion Propia

3.1.2. Muestra
La muestra estuvo conformada por 21 nifios y nifias de 5 afos del
turno mafnana de la seccion B del Jardin de Infancia Villa Bolivariana —
Colegio Particular Simon Bolivar, la muestra mencionada fue elegida

al azar para la participacion dentro de la investigacion.
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Cuadro N° 02. Aula que representa la muestra en el trabajo de

Investigacion.

Hombres 14 67
- 5"B” Mujeres 7 33
| Total 21 100

Fuente: Jardin de Infancia Villa Bolivariana —
Colegio Particular Simén Bolivar, del Distrito de
Tarapoto, Region San Martin, afio 2013

Mujeres
33%

Grafico N° 01. Poblacion en estudio segln sexo.

Fuente: Elaboracion Propia.

Se aplico el muestreo aleatorio simple, la misma que fue seleccionada la seccién “B”.
La poblacién en estudio esta conformada por el 33% de nifias y el 67% por nifios de
cinco afnos de edad.

Muestreo aleatorio simple, cuya férmula es el siguiente:

p@—p
Ny = (ez )
Donde
No = Tamafio inicial de la muestra (sin ajuste)

n = Tamafio de muestra definitiva (con ajuste)
p = Probabilidad de aciertos. 90 %
Q = Probabilidad de fracaso. 10 %
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Nivel de significancia. 5%

= Tamano de la Poblaciéon de estudiantes del Jardin de Infancia Villa

Bolivariana — Colegio Particular Simon Bolivar.

0.90(1 - 0.90)
Mo=""go5z  ~3°
Ajustando:

36 .

n=———-—=21 Estudiantes
1+ (3—6)
63
3.2. Ambito geograéfico

3.3.

La presente investigacion se realiz6 en el departamento y provincia de San

Martin Distrito de Tarapoto — Peru.

Disefio de la investigacion
El presente estudio fue un disefio de cohorte transversal — correlacional que
permitid la planificacion de la metodologia que se utilizé en la investigacion y

asi se contrasto la hipotesis planteada cuyo esquema es el siguiente:

O«
M [
Oy
Donde:
M : Representala muestra de estudio seccion 5 afios "B".

Ox : Observaciones obtenidas en la variable: Software ABRAPALABRA
Oy : Observaciones en la variable: Area de Comunicacion Integral de los
ninos y ninas.

r :  Relacién o influencia de variables en estudio.

a) M: Representa la muestra de estudio que corresponde a la secciéon 5 afios
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"B" del Jardin de Infancia — Colegio Particular Simén Bolivar.

Ox: Con el fin de conocer mediante el Pre-Test el nivel de aprendizaje de
los nifos y niflas de 5 afios de la seccion “B” de educacién inicial en el area
de comunicacion integral, antes de aplicar el software ABRAPALBRA.

Oy: Con el fin de determinar mediante el Post - Test aplicado a la seccion
de 5 anos “B”, si el uso del software ABRAPALABRA tiene influencia en el
aprendizaje del area de comunicacion integral, frente al Pre — Test aplicado
al mismo grupo.

r: Representa la relacion de influencia que existe entre las variables de

estudio.

3.4. Técnicas e Instrumentos de Investigacion

El presente trabajo de investigacion permitid utilizar técnicas e instrumentos

gue se menciona a continuacion:

Cuadro N° 03. Variables, técnica e instrumentos del trabajo de

Investigacion.

Variable Técnicas Instrumentos
Uso del Software  Aplicacion del programa Software
ABRAPALABRA s
didactico
Aprendizaje en el Entrevista Encuesta
Area Observacion directa Fichas de
Comunicacién Revision de investigacién
Integral documentos Ficha de control
Evaluacion Registros

Fuente: Elaboracion Propia
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3.5. Procesamiento y Presentacion de Datos
3.5.1. Procesamiento de Datos

El procesamiento para el andlisis de los datos de un disefio de un

grupo experimental se realizd teniendo en cuenta las siguientes

comparaciones.

a) Formulacion de la hipétesis nula y la hipotesis alternativa.

b) Determinar el nivel de significancia a= 0,05

c) Usamos la prueba de estadistica t de Student: (ttan)

d) Determinar la region critica y de aceptacion:

e) Calculamos la estadistica del coeficiente de correlacion de
Pearson (tc)

f) Regla de decision:
Se rechaza Ho si: tc > tiwab

Cuadro N° 04. Parametros considerados en la Investigacion.

Estadistica Férmulas Alcances
Frecuencias fi
absolutas
Frecuencias relativas hi% = fi/n x 100
porcentual
— ZXi fi
Media Aritmética X= -

. - D (Xi- X)*fi Procesamiento
Varianza B n-1 de datos de la
Desviacion Estandar N poblacion en
Coeficiente d S_\S/S_ estudio.

oeficiente de
variacion CV. :ixmo
Coeficiente de n—2
correlacion t.=r >
1-r
t(n-2, 1-a/2)

Fuente: Elaboracion Propia
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Presentacion de Datos

Después de la recoleccion de datos, se realizdé el analisis de la
informacion, mediante la aplicacion de los fundamentos de la
estadistica. Se aplico la Prueba de t-Student para analizar la relacion
significativa de las variables en estudio.
Cada item de Ila escala de medicién considerada: Nunca (1);

Rara vez (2); Algunas veces (3); Casi siempre (4), Siempre (5).
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3.6. Pruebade Hipotesis

1° Formulacion de la hipdétesis nulay la hipotesis alternativa.

a. Hipotesis Nula: (Ho).

El uso de del software ABRAPALABRA no influye positivamente en el
aprendizaje del Area de Comunicacion Integral de los nifios y nifias de
cinco afos de la seccion “B” del Jardin de Infancia Villa Bolivariana —
Colegio Particular Simon Bolivar., del distrito de Tarapoto, region San
Martin, afio 2013.

. Hipétesis Alternativa: (Ha).

El uso de del software ABRAPALABRA influye positivamente en el
aprendizaje del Area de Comunicacion Integral de los nifios y nifias de
cinco afios de la seccion “B” del Jardin de Infancia Villa Bolivariana —
Colegio Particular Simén Bolivar., del distrito de Tarapoto, region San
Martin, afio 2013.

2° Determinar el nivel de significancia a= 0,05.

3° Usamos la prueba de estadistica t de Student: (ttan)

ttab

ttab = tstudent(n-2)gl, (1-a2), donde: a = 0,05

t21-2:0,975)

ttab = t@ogl;0,975)

ttab = 2.093

4° Determinar la region criticay de aceptacion:

P [taogi; 0975 < t < ta9gi; 0,975)] = 1-0/2
La region critica: R.C. = (-a, -2.093) N (+2.093, + q)
La region de aceptacion:  R.A. =[-2.093, +2.093]

5° Calculamos la estadistica del coeficiente de correlacién de Pearson

(tc)

t,=r [M2 _oo743| 212 _158578~18.86
1-1 1-(0.9743)

6° Regla de decision

Se rechaza Ho si: tc > twb
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Después de plantear la hipétesis nula y su correspondiente hipoétesis
alternativa, especificando a=0,05 de nivel de significacion de la prueba,
encontrados los valores calculados y los valores tabulados.

Observamos que el valor calculado tc se encuentra fuera de la region de
aceptaciéon, como se puede apreciar en la figura siguiente; indicandonos que

se acepta la hipotesis alternativa.

Region critica y de aceptacion de una prueba bilateral

a | :

25 : phi R P
s Ko .
Region de rechazo ) Region de rechazo
Region de aceptacion

-18.86 -2.093 +2.093 18.86

Entonces se tiene:
tc > tab

18.86 > 2.093

INTERPRETACION:

Por lo tanto se rechaza Ho y se acepta Ha, es decir que el uso de del
software ABRAPALABRA influye positivamente en el aprendizaje del Area
de Comunicacion Integral de los nifios y nifias de cinco afios de la seccion
“B” del Jardin de Infancia Villa Bolivariana — Colegio Particular Simon

Bolivar, del distrito de Tarapoto, region San Martin, afio 2013.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. PRUEBA DE HIPOTESIS
Cuadro 05. Uso del Software ABRAPALABRA y Aprendizaje en el Area de

Comunicacién Integral en los nifios y nifias de 5 afios “B”.

Ne Uso del Aprendizaje XY X? Y?
Obs. Software Area de
ABRAPALABRA Comunicacion
X Y

1 85 86 7310 7225 7396

2 77 77 5929 5929 5929
3 81 83 6723 6561 6889
4 90 92 8280 8100 8464

5 95 96 9120 9025 9216

6 83 84 6972 6889 7056

7 88 86 7568 7744 7396

8 80 82 6560 6400 6724

9 73 73 5329 5329 5329
10 76 74 5624 5776 5476
11 88 88 7744 7744 7744
12 76 77 5852 5776 5929
13 89 91 8099 7921 8281
14 92 95 8740 8464 9025
15 81 85 6885 6561 7225
16 93 94 8742 8649 8836
17 94 96 9024 8836 9216
18 89 92 8188 7921 8464
19 86 88 7568 7396 7744
20 91 90 8190 8281 8100
21 85 88 7480 7225 1744

TOTAL 1792 1817 155927 153752 158183

Fuente: Aplicacion del uso del Software ABRAPALABRA y Aprendizaje en el

Area de comunicacion Integral en nifios y nifias de cinco afios de la seccién

“B”, del Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular Simén Bolivar,
del distrito de Tarapoto, regiéon San Martin, afio 2013.
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Célculo del coeficiente de correlaciéon de Pearson

_ N XY - > XYY
X -ExF) bxve - (YT

r

o 21(155927)(1792)(18T) _ 18403 — 09743 = 97.43%

(21(153752)- (1792 ) (21158183 - (1817)) /356764912

r2 =0.9493

Segun los criterios de coeficiente de correlacion se dice que tiene una
relacién positiva muy fuerte. (Grafico N° 2). La parte explicada por la regresion
lineal es el 94.93% y la parte no explicada por la regresion es el 5.07%.

100
S y = 1.0499x - 3.0694
S R?=0.9493 3
L 95
c
5
E
S 9
I _
35 o
z8
= <
T 80
o
<
N
S 75
o
Q.
<

70

70 75 80 85 90 95 100
Uso del Software ABRAPALABRA

Grafico N° 02. Diagrama de Dispersion.

Fuente: Elaboracién Propia.
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4.2. USO DEL SOFTWARE ABRAPALABRA
4.2.1. SISTEMA DE LECTURA

Cuadro N° 06. Sistema de lectura en los nifios y nifias de cinco afos.

Respuesta N° nifios (as) %
Nunca 0
Rara vez 0
Algunas veces 2
Casi siempre 6 29
Siempre 13 62
Total 21 100

Fuente: Aplicacién del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion
Integral en nifios y niflas de cinco afos de la

seccion “B”, del Jardin de Infancia Villa Bolivariana
Colegio Particular Simoén Bolivar, del distrito de
Tarapoto, region San Martin, afio 2013.

Algunas Veces
9%

Casi siempre
Siempre 29%
62%

Grafico N° 03. Sistema de Lectura en nifios y nifias de
cinco afos

Fuente: Elaboracién Propia.

En el sistema de lectura uno de los objetivos que persigue con los ejercicios y juegos
es centrarse en la adquisicion de un vocabulario amplio y preciso. Otros van
encaminados a lograr una mejor expresion, el 62% de los nifios y nifias han llegado
a realizar siempre este objetivo, asi mismo el 29% en casi siempre y el 9% en

algunas veces.
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4.2.1.1. SISTEMA DE LECTURA-SILABICO

Cuadro N° 07. Lectura y escritura silabica en los nifios y nifias de

cinco anos.

Algunas Casi

Silabico veces siempre Siempre Total
ma,me,mi,mo,mu -- -- 100 100
pa,pe,pi,po,pu - - 100 100
la,le,li,lo,lu -- 29 71 100
ta,te,ti,to,tu -- 29 71 100
sa,se,si,so,su 5 33 62 100
ra,re,ri,ro,ru 14 43 43 100
na,ne,ni,no,nu 14 29 57 100
ba,be,bi,bo,bu 19.05 33 48 100
da,de,di,do,du 19.05 38 43 100
m,p,l,t,s,r - 100 - 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion Integral
en ninos y ninas de cinco anos de la seccion “B”, del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular

Simon Bolivar, del distrito de Tarapoto, regién San
Martin, afio 2013.
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m,p,l,t,s,r 100
da,de,di,do,du
ba,be,bi,bo,bu
na,ne,ni,no,nu
ra,re,ri,ro,ru
sa,se,si,so,su

ta,te,ti,to,tu

la,le,li,lo,lu

100
pa,pe,pi,po,pu

. 100
ma,me,mi,mo,mu

T T T T 1 %
0 20 40 60 80 100

Siempre M Casi siempre B Algunas Veces

Grafico N° 04. Indicadores del Sistema de lectura-silabico
Fuente: Elaboracién Propia.

Los nifilos y niflas han llegado a tener un vocabulario amplio y preciso, una
facilidad de expresion y comunicacion y una buena construccion de frases en
su totalidad las silabas ma, me, mi, mo, mu y pa, pe, pi, po, pu al 100%; en
las silabas la, le, li, lo, lu y ta, te, ti, to, tu; en el nivel de siempre el 71% y en
casi siempre al 29%.

En las silabas sa, se, si, so, su en el nivel de siempre han logrado el 62% de
los nifios y nifas; en las silabas ra, re, ri, ro, ru; en el nivel de siempre y casi
siempre han llegado el 43% de los nifios.

En na, ne, ni, no, nu; los nifos han logrado establecerse en el nivel de
siempre el 57%, mientras que en las silabas ba, be, bi, bo, bu; el 48% de los
nifios y nifias se encuentra en el nivel de siempre y en las silabas da, de, di,

do, du; el 43% de los nifios se encuentran en el nivel de siempre.
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Con respecto a las consonantes m, p, |, t, s, r; los nifios y nifias se ubican en
el nivel de casi siempre al 100%.

Como se puede apreciar, a medida de que se ingresan mas silabas en el
estudio los nifios y nifias van teniendo dificultad para reconocer las silabas. El
uso permanente del software ABRAPALABRA permitira a los nifios reconocer
con mayor facilidad la pronunciacion mediante los gestos, ritmos, dibujos y

pronunciacion.
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4.2.2. APLICA LAS CONVENCIONES ASOCIADAS A LA LECTURA

Cuadro N° 08. Aplicaciéon de las convenciones asociadas a la lectura en

los nifios y nifias de cinco afos.

Nunca 0 0
Rara vez 0 0
Algunas Veces 3 14
Casi siempre 7 33
Siempre 11 52
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion
Integral en nifios y niflas de cinco afos de la

seccion “B”, del Jardin de Infancia Villa
Bolivariana Colegio Particular Simén Bolivar,

del distrito de Tarapoto, region San Martin,
afio 2013.

Grafico N° 05. Aplicacion de las convenciones asociadas a la
lectura

Fuente: Elaboracién Propia.

La educacién temprana consiste en potenciar los periodos sensitivos, que son
los momentos oportunos en los que el nifio asimila con mas facilidad

determinados aprendizajes. En la etapa del jardin el nifio debe afianzar el
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dominio del lenguaje como instrumento comunicativo. Los nifios y nifias se

han llegado a ubicar en el nivel de siempre el 52% y el 33% en casi siempre.
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Cuadro N° 09. Orientacion de izquierda a derecha y de derecha a
izquierda de los nifios y nifias de cinco afios de la

seccion “B”.

Respuesta N° nifios(as) %
Nunca 0 0
Rara vez 0 0
Algunas Veces 5 24
Casi siempre 7 33
Siempre 9 43
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software ABRAPALABRA
en el Area de comunicacién Integral en nifios y nifias de
cinco anos de la seccion “B”, del Jardin de Infancia Villa
Bolivariana Colegio Particular Simén Bolivar, del distrito de
Tarapoto, region San Martin, afio 2013.

%
50 1 43
40 A 33
30 A 24
20 A
10 A A A
0 - -— )
Nunca Rara vez Algunas Casi Siempre
Veces siempre

Gréafico N° 06. Orientacién: de izquierda a derechay de
derecha aizquierda

Fuente: Elaboracion Propia.

La orientacion espacial, las nociones de izquierda-derecha y la experiencia
del propio esquema corporal son aspectos muy importantes para una
inteligencia imaginativa y creadora en los niflos y niflas en edad preescolar,
llegando a establecerse en el nivel de siempre el 43% y en el nivel de casi

siempre el 33% de los nifios.
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Cuadro N° 10. Direccionalidad de arriba abajo y de abajo hacia arriba de

los ninos y ninas de cinco anos de la seccion “B”.

Respuesta N° niflos(as) %
Nunca 0 0
Rara vez 0 0
Algunas Veces 5 24
Casi siempre 7 33
Siempre 9 43
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion Integral
en ninos y nifias de cinco anos de la seccion “B”, del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular

Simo6n Bolivar, del distrito de Tarapoto, regién San
Martin, afio 2013.

%
50 43
40 33
30 24
20
10
8 o
0 Ay A
Nunca Rara vez Algunas Casi Siempre
Veces siempre

Gréfico N° 07. Direccionalidad: de arriba abajo y de abajo
hacia arriba.

Fuente: Elaboracion Propia.

Esta capacidad puede estimularse en nifilos muy pequefios, pero siempre con
ejercicios adecuados a su edad y su desarrollo orientados a desarrollar el
esquema corporal, orientacion espacial de objetos, giro mental de figuras,

razonamiento serial, comparacion de forma, tamafo y distancia, y memoria
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visual, ubicandose los nifios y nifias en el nivel de siempre el 43% y en el nivel

de casi siempre el 33% de los nifios y nifas.
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Cuadro N° 11. Diferencia las palabras escritas de las imagenes los nifios

y ninas de cinco anos de la seccion “B”.

Respuesta N° nifios(as) %
Nunca 0 0
Rara vez 0 0
Algunas Veces 4 19
Casi siempre 7 33
Siempre 10 48
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion Integral en
ninos y nifias de cinco anos de la seccion “B”, del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular
Simo6n Bolivar, del distrito de Tarapoto, regién San
Martin, afio 2013.

%
48

50 T A
|

40 A 33

30 A

19

20 A \\

° 5 | B |

0

Algunas Veces Casi siempre Siempre

Gréafico N° 08. Diferencia las palabras escritas de las
imagenes

Fuente: Elaboracion Propia.

En los nifos, la capacidad de diferenciar tiene que ver mucho con el
desarrollo de la atencion y la observacion, especialmente a través del sentido
de la vista y del oido, los nifios y nifias en estudio se ubican en el nivel de

siempre el 48% y el 33% en el nivel de casi siempre.
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Cuadro N° 12. Diferencia los numeros en diversos tipos de texto, nifios y

nifnas de cinco anos de la seccion “B”.

Respuesta N° nifios(as) %
Nunca 0 0

Rara vez 0 0

Algunas Veces 3 14
Casi siempre 8 38
Siempre 10 48
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software ABRAPALABRA

en el Area de comunicacion Integral en nifios y nifias de

cinco afos de la seccion “B”, del Jardin de Infancia Villa

Bolivariana Colegio Particular Simon Bolivar, del distrito
de Tarapoto, regién San Martin, afio 2013.
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14

Algunas Veces Casi siempre Siempre

Grafico N° 09. Diferencia los numeros en diversos tipos de
texto

Fuente: Elaboracion Propia.

La ensefianza mas efectiva de la escritura es la demostracion y aplicacion

verbal de la formacién de las letras y de los nimeros donde los nifios y nifias

pueden desenvolverse interaccionando con los elementos del software y

desarrollando las actividades que se le propone, llegando a ubicarse en el

nivel de siempre el 48% y en el nivel de casi siempre el 38% los nifios y nifas.
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Cuadro N° 13. Diferencia lo bueno de lo malo, nifios y nifias de cinco

anos de la seccion “B”.

Respuesta N° nifios(as) %
Nunca 0
Rara vez 0
Algunas Veces 0
Casi siempre 10 48
Siempre 11 52
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion Integral en
ninos y nifias de cinco anos de la seccion “B”, del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular
Simo6n Bolivar, del distrito de Tarapoto, regién San
Martin, afio 2013.

%

54 - 52

>0 48

48 -

44
Casi siempre Siempre

Gréafico N° 10. Diferencia lo bueno y de lo malo

Fuente: Elaboracion Propia.

La mayoria de los ejercicios de del software ABRAPALABRA en esta etapa
preescolar buscan que el nifio tome conciencia de lo que ve y oye para luego
poder utilizar ese conocimiento cuando desee, los nifios y nifias han llegado a

ubicarse en el nivel de siempre con el 52% y en el nivel casi siempre el 48%.



anos de la seccion “B”.

Respuesta N° nifios(as) %
Nunca 0
Rara vez 0
Algunas Veces 1
Casi siempre 8 38
Siempre 12 57
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion Integral
en ninos y nifias de cinco anos de la seccion “B”, del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular

Simo6n Bolivar, del distrito de Tarapoto, regién San

Martin, afio 2013.
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Gréfico N° 11. Percepcidén auditivay visual

Fuente: Elaboracion Propia.
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Cuadro N° 14. Percepcion auditiva y visual en los nifios y nifias de cinco

La capacidad de recordar tiene que ver mucho con el desarrollo de la atencién

y la observacion, especialmente a través del sentido de la vista y del oido, la

vista como todos los sentidos, es una de las vias de entrada al cerebro, a

través de ella llegan distintos estimulos al cerebro, los nifios y nifias se han
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llegado a ubicar en el nivel de siempre el 57%, en el .nivel de casi siempre el

38% de los nifos.
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Cuadro N° 15. Precision de espacio y tiempo de los nifios y nifias de

cinco anos de la seccién “B”.

Respuesta N° nifios(as)
Nunca 0
Rara vez 0
Algunas Veces 3
Casi siempre 6
Siempre 12
Total 21

%
0
0
14
29
57
100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion Integral
en ninos y nifias de cinco anos de la seccion “B”, del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular

Simo6n Bolivar, del distrito de Tarapoto, regién San

Martin, afio 2013.

%

60
50
40
30
20
10

Precision de espacio y tiempo

57

i 29

14

Algunas Veces Casi siempre Siempre

Gréfico N° 12. Precision de espacio y tiempo

Fuente: Elaboracion Propia.

La precision de espacio y tiempo lo alcanza un nifio es un proceso activo en el

gue el sujeto tiene que realizar una serie de actividades con el uso del

software, para asimilar los contenidos informativos que recibe, es asi como los

nifios y nifias han llegado a ubicarse en el nivel de siempre el 57% y en casi

siempre el 29% de los nifios.
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Cuadro N° 16. Motivacion, dominio y desarrollo de las habilidades de los

nifos y niflas de cinco afos de la seccion “B”.

Respuesta N° niflos(as) %
Nunca 0 0
Rara vez 0 0
Algunas Veces 2 10
Casi siempre 8 38
Siempre 11 52
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion Integral
en niflos y niflas de cinco afos de la seccion “B”, del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular

Simo6n Bolivar, del distrito de Tarapoto, regién San
Martin, afio 2013.
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Gréafico N° 13. Motivacion, dominio y desarrollo de las
habilidades
Fuente: Elaboracion Propia.

Los nifios en edad preescolar se sienten atraidos e interesados por el
software educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para
captar la atencién de los nifios, mantener su interés y, cuando sea necesario,
focalizarlo hacia los aspectos mas importantes de las actividades. Asi mismo

el descubrimiento de las manos y de sus habilidades puede convertirse en
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uno de los mejores estimulos del desarrollo cerebral de los nifios, llegando a

ubicarse en el nivel de siempre el 52% y en casi siempre en un 38%.
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Cuadro N° 17. Interactua en las actividades y entornos del programa de

los ninos y ninas de cinco anos de la seccion “B”.

Respuesta N° niflos(as) %

Nunca 0

Rara vez 0

Algunas Veces 0

Casi siempre 8 38

Siempre 13 62

Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacion
Integral en nifios y nifias de cinco afios de la

seccion “B”, del Jardin de Infancia Villa

Bolivariana Colegio Particular Simén Bolivar, del
distrito de Tarapoto, regién San Martin, afio 2013.
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Gréfico N° 14. Interactua en las actividades y entornos del
programa

Fuente: Elaboracion Propia.

Los nifios aprenden a interactuar en las actividades y entornos al software
educativo donde aprenden a ser sociables en grupos, de otros y con otros,
frente a un computador es toda una exigencia de aprendizaje de la
sociabilidad en los nifios, se ubican los nifios y nifias en el nivel de siempre el

62% y en el nivel de casi siempre el 38% de los nifios.
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Cuadro N° 18. Propicia la participacién activa de los nifios y nifias de

cinco anos de la seccién “B”.

Respuesta N° nifios(as) %
Nunca 0
Rara vez 0
Algunas Veces 0
Casi siempre 7 33
Siempre 14 67
Total 21 100

Fuente: Aplicacion del uso del Software
ABRAPALABRA en el Area de comunicacién Integral
en ninos y ninas de cinco anos de la seccion “B”, del
Jardin de Infancia Villa Bolivariana Colegio Particular

Simon Bolivar, del distrito de Tarapoto, regién San
Martin, afio 2013.
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Grafico N° 15. Propicia la participacién activa de los nifios
y nifias

Fuente: Elaboracion Propia.

Con el uso del software educativo propicia la participacion activa, colaborativa
de los nifios y nifias, que investigan, escuchan, ven, oyen, aprenden muy
deprisa, reciben una gran cantidad de estimulos en un afan de busqueda y
curiosidad por hacer, ver, oir, probar,... no tienen miedo al ordenador. Para

ellos es realmente sélo algo mas, otro juego; que les permiten llegan a ser
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herramientas verdaderamente importantes en los procesos de globalizacion
del aprendizaje, los nifios y nifias se ubican en el nivel de siempre el 67% y en

casi siempre el 33% de los nifios.
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APRENDIZAJE EN EL AREA COMUNICACION INTEGRAL
4.3.1. NIVEL COGNOSCITIVO

Cuadro N° 19. Nivel Cognoscitivo de los nifios y niflas de cinco afios

Respuesta Nunca Rara Algunas Casi Siempre Total
vez veces siempre

Captacion de - - 5 24 71 100
laidea

principal del

texto

Identificacion -- -- 10 19 71 100
de

personajes

que

intervienen

en el texto

Opina acerca -- -- 10 28 62 100
del titulo de
la lectura

Recuerda -- -- 10 33 57 100
pasajes y

detalles de

una lectura

Fuente: Evaluacion del Aprendizaje en el Area de Comunicacion
Integral en nifilos y nifias de cinco afios de la secciéon “B”, de la
Institucién Educativa Particular Simon Bolivar, del distrito de
Tarapoto, region San Martin, afio 2013.
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57
Recuerda pasajes y detalles de
una lectura

62
Opina acerca del titulo de la
lectura

71
Identificacidon de personajes que
intervienen en el texto

71
Captacién de la idea principal
del texto

%
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Grafico N° 16. Nivel Cognoscitivo.

Fuente: Elaboracién Propia.

Los nifios y nifias con el uso del software ABRAPALABRA que es un material
didactico mediador para diversas situaciones de aprendizaje en cuanto al
nivel cognoscitivo de los nifios tienden a construir nuevos escenarios a partir
de la combinacién de objetos en el espacio y el tiempo, los nifios realizan
muchas actividades con el uso del software.

En la captacion de la idea principal del texto los nifios y nifias lo realizan en
una forma deductiva en el nivel de siempre el 71% y en casi siempre el 24%.
En la identificacion de personajes que intervienen en el texto en el nivel de

siempre el 71% y en casi siempre el 24%.
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Los nifios llegan a opinar acerca del titulo de la lectura y desde su punto de
vista analizan, encontrandose en el nivel de siempre el 62% y el 28% de los
nifios en casi siempre. Recuerdan pasajes y detalles de una lectura el 57%

de los nifios lo realizan siempre y el 33% en casi siempre.
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4.3.2. NIVEL CREATIVO

Cuadro N° 20. Nivel creativo en nifios y nifias de cinco afos

Respuesta Nunca Rara Algunas Casi Siempre Total
vez veces siempre

Analiza la -- -- 14 24 62 100
actitud de

los

personajes

principales

Dramatiza -- -- 9 29 62 100
algun

parrafo de la

lectura

Solucién de -- -- 19 38 43 100
problemas

Resume la -- -- 0 33 67 100
lectura

plasmandolo

mediante un

dibujo

Fuente: Evaluacion del Aprendizaje en el Area de Comunicacién
Integral en nifios y nifias de cinco anos de la seccion “B”, de la
Institucién Educativa Particular Simon Bolivar, del distrito de
Tarapoto, region San Martin, afio 2013.
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43
Solucién de problemas 38
19
62
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62
Analiza la actitud de los 24
personajes principales
14
I T T T 1 %
0 20 40 60 80
Siempre B Casi siempre B Algunas Veces

Gréafico N° 17. Nivel Creativo.

Fuente: Elaboracion Propia.

Todos los nifios poseen un potencial creativo, que lo podran desarrollar si les
proporcionamos actividades que despierten su interés y si le permitimos
explorar e investigar con los objetos nuevas formas de usarlos. Ante la
respuesta analiza la actitud de los personajes principales siempre es el 62% y
en casi siempre el 24% de los nifios. Llegan a dramatiza algun parrafo de la
lectura dandoles las actitudes de los personajes es el 62% en el nivel de
siempre y en casi siempre el 29% de los nifios. Ante la solucion de problemas
en el nivel de siempre es el 43% y en casi siempre el 38%. Resume la lectura

plasmandolo mediante un dibujo siempre es el 67% y el 33% en casi siempre.



4.3.3. NIVEL PROCEDIMENTAL

Cuadro N° 21. Nivel procedimental en nifios y nifias de cinco afos

Respuesta Nunca Rara Algunas Casi Siempre Total
vez veces siempre

Escribe el -- -- 5 43 52 100
dictado de

una frase o

un texto

Realiza -- -- 14 24 62 100
actividades

con

secuencia

l6gica

Enlaza -- -- 10 33 57 100
silabas

para

formar

palabras

Lee con -- -- 19 29 52 100
rapidez
una frase

Fuente: Evaluacion del Aprendizaje en el Area de Comunicacién
Integral en nifos y nifias de cinco anos de la secciéon “B”, de la
Institucién Educativa Particular Simon Bolivar, del distrito de
Tarapoto, regién San Martin, afio 2013.
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52
Lee con rapidez una frase 29
19
, 57
Enlaza silabas para formar
33
palabras
10
62
Realiza actividades con 24
secuencia légica
14
52
Escribe el dictado de una frase
43
0 un texto
5
I T T T 1 %
0 20 40 60 80
Siempre ™ Casi siempre M Algunas Veces

Grafico N° 18. Nivel Procedimental.
Fuente: Elaboracion Propia.

Los niflos se adaptan al ritmo de trabajo y pueden realizar sus propias
actividades por si solo. Escribe el dictado de una frase o un texto ubicandose
en el nivel de siempre los realizan es el 52%, casi siempre el 43% y en
algunas veces es el 5% de los niflos. Realiza actividades con secuencia
l6gica el 62% de los nifios estan en el nivel de siempre, el 24% en casi
siempre y el 14% de los nifios en algunas veces. Enlaza silabas para formar
palabras el 57% de los nifios estan en el nivel de siempre, en casi siempre es
el 33% y en algunas veces es el 10%. Lee con rapidez una frase el 52% de
los nifios y nifias estdn en el nivel de siempre, casi siempre el 29% y en

algunas veces el 19%.
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4.3.4. NIVEL MOTIVACIONAL

Cuadro N° 22. Nivel motivacion en nifios y nifias de cinco afios

Respuesta Nunca Rara Algunas Casi Siempre Total
vez veces siempre

Despierta la - - - 24 76 100

curiosidad en

aprender

Seinvolucra -- -- - 19 81 100

emocionalmente

en el

aprendizaje

Diversifica su -- -- 10 33 57 100

actividad mental

Se familiariza -- -- 14 38 48 100

con los cédigos
de la lectura

Fuente: Evaluacion del Aprendizaje en el Area de Comunicacién
Integral en nifios y nifias de cinco afnos de la seccion “B”, de la
Institucién Educativa Particular Simon Bolivar, del distrito de
Tarapoto, region San Martin, afio 2013.
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Grafico N° 19. Nivel Motivacién.

Fuente: Elaboracion Propia.
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are Abrapalabra, yz

Despierta la curiosidad en aprender los nifios y nifias se encuentran en el

nivel de siempre es el 76% y en casi siempre es el 24%. Los nifios y nifias se

involucra emocionalmente en el aprendizaje en el nivel de siempre es el 81%

y en casi siempre es del 19%.Diversifica su actividad mental los nifios y nifias

es el 57% que se encuentran en el nivel de siempre, en casi siempre es el

33% y en algunas veces es el 10%.Se familiariza con los codigos de la lectura

el 48% de los nifios estan en el nivel de siempre, casi siempre es el 38% y en

algunas veces es el 14% de los nifios.
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4.3.5. NIVEL ACTITUDINAL

Cuadro N° 23. Nivel Actitudinal en nifios y nifias de cinco afios

Respuesta Nunca Rara Algunas Casi Siempre Total
vez veces siempre

Muestra -- -- -- 33 67 100
disposicién

para el

trabajo en

equipo

Posee -- -- - 38 62 100
actitud

creativa y

responsable

Participacion - - - 38 62 100
activay

colaborativa

Practica los -- -- -- 5 95 100
valores

Fuente: Evaluacion del Aprendizaje en el Area de Comunicacion
Integral en nifios y nifias de cinco afnos de la seccion “B”, de la
Institucién Educativa Particular Simon Bolivar, del distrito de
Tarapoto, region San Martin, afio 2013.
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Gréafico 20. Nivel Actitudinal.

Fuente: Elaboracién Propia.

El proceso educativo en la etapa preescolar trata de posibilitar la construccion de
una personalidad acorde con la exigencia y los valores tenidos por plausibles en el
tiempo y el contexto cultural en el que va a desenvolver su vida. Muestra disposicion
para el trabajo en equipo el 67% de los nifios y nifias se encuentran en el nivel de
siempre y el 33% en el nivel de casi siempre. Posee actitud creativa y responsable el
62% estan en el nivel de siempre y el 38% en casi siempre. Participacion activa y
colaborativa de los nifios y nifias es el 62% en en nivel de siempre y el 38% en casi
siempre. Practica los valores el 95% de los nifios y nifias estan en el nivel de

siempre y el 5% en casi siempre.



4.3.6. PRUEBA DE PRE TEST Y POST TEST
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Cuadro N° 24. Prueba Pre Test y Poste Test aplicado a los nifios y nifias

de cinco anos de la seccion “B”.

Pre Test
Xi fi Fi Xifi

11 1 11
12 3 4 36
13 4 52
14 8 16 112
15 5 21 75
Total 21 286
Media Aritmética
Mediana
Moda
Varianza

Desviacion Estandar

Coeficiente de
Variacion %

(X - X)*f,
6.859
7.864
1.533
1.161
9.535
26.95

14

14

14
1.3476

1.1609
8.52

Post Test
Xi fi Fi Xifi

15 1 15
16 2 32
17 6 102
18 7 16 126
19 5 21 95
Total 21 370
Media Aritmética
Mediana
Moda
Varianza

Desviacién Estandar

Coeficiente de Variacion
%

(X; -X)°f,
6.8594
5.2426
2.2993
1.0159
9.5351
24.952

18
18
18
1.2476
1.1170
6.34

Fuente: Evaluacion del Aprendizaje en el Area de Comunicacion Integral en
ninos y nifas de cinco anos de la seccion “B”, del Jardin de Infancia Villa
Bolivariana Colegio Particular Simon Bolivar, del distrito de Tarapoto,

region San Martin, afio 2013.
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Gréafico N° 21. Porcentaje de nifios y nifias segun Prueba
Pre-Test y Post-Test

Fuente: Elaboracion Propia.

Los nifios y niflas en estudio en la evaluacion del pre test obtuvieron un
calificativo de 14 puntos, encontrandose los nifios en el nivel de evaluacién en
progreso, teniendo una variabilidad del 8.52%, que las notas estan fluctuando
entre 11 y 15. En la prueba post test, que se obtiene después de aplicar el
uso del software Abrapalabra, se tiene un incremento considerable de 4
puntos que representa al 29% llegando a tener como nota promedio de 18,
llegando a considerar la parte evaluativa de logro en el aprendizaje, asi
mismo, se observa que la variabilidad de las notas en los nifios tratan de ser
mas homogéneas con respecto a la media aritmética, las notas estan entre 15
y 19.
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4.3.7. PROMEDIOS EN EL POST TEST SEGUN NIVEL DE APRENDIZAJE

Cuadro N° 25. Nivel de aprendizaje en nifilos y nifias de cinco afios

Nivel de Aprendizaje Promedio
Cognoscitivo 17
Creativo 17
Procedimental 18
Motivacion 19
Actitudinal 19
Promedio 18

Fuente: Evaluacion del Aprendizaje en el Area de
Comunicacion Integral en nifios y nifias de cinco
anos de la seccion “B”, de la Institucion Educativa
Particular Simon Bolivar, del distrito de Tarapoto,
regién San Martin, afio 2013.

Notas 19 19

19 7
18

18
17 17
17 A
16 A
—~
e

15

&

Grafico N° 22. Promedios en el Post Test segun el Nivel de
aprendizaje alcanzado, en nifios y nifias de 5 afios "B".

Fuente: Elaboracion Propia.

Comunicacion Integral son satisfactorios por que los nifios y niflas se
encuentran ahora en un nivel de logro, obteniéndose como promedio en el
nivel cognoscitivo y creativo con 17 puntos, en procedimental es de 18, en la
parte motivacional y actitudinal es de 19 puntos, teniendo como nota

promedio de 18. Este software promueve en el nifio el desarrollo de
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habilidades y destrezas y la adquisicién de habitos y actitudes positivas para
alcanzar el nivel de éxito en el aprendizaje, comprende el desarrollo en el
campo emocional y social, fisico, asi como la adquisicion del lenguaje, la

lectura y la cognicion.
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CAPITULOV

DISCUSION DE RESULTADOS

La presente investigacion fue realizada porque es necesario conocer la influencia
gue proporciona el uso de un programa educativo en el nivel inicial de aprendizaje
en nifos y nifas de 5 afos, esto con la finalidad de enmarcar las ventajas y
desventajas del uso de las herramientas tecnoldgicas del siglo XXI. El estudio
logré los propésitos planteados desde un inicio, se logré verificar el dominio
silabico, precisar el nivel de aprendizaje en el area de comunicacién integral,
también se logré conocer el promedio y variabilidad alcanzado después de la
aplicacion del software ABRAPALBRA en los nifios y niflas de 5 afios de la
seccion B del Jardin Villa Bolivariana. La hipotesis planteada y el resultado fue
satisfactorio, es decir que si existe influencia positiva de parte del software
ABRAPALABRA en el aprendizaje en el area de comunicacién integral de los

nifos y nifas de 5 afos seccion “B”.

Las TICs estan presentes de forma continua desde los primeros momentos de
vida de los mas pequefios resalta (Agramunt Roca, 2012). Algunas de las
respuestas a la pregunta: ¢ Qué aprendiste usando el computador? que formulé a
los nifios y nifias que formaron parte en su investigacion fueron: conocer los
nameros, letras y escribirlos; leer y sumar; ponerle patas y partes al bicho del
computador, con el mouse en la pantalla y lo busco la figura igual a la otra,
aprendo a armar y jugar; el analisis de la autora (Moreno Catalan, 2009) nos
explica que las respuestas expresadas por los nifios tanto verbales como graficas
hablan por si solas, estas herramientas o recursos TIC, bien utilizadas, guiadas e
intencionadas por la educadora, otorgan muchas oportunidades de aprendizaje
para los nifios y nifias de esta era. Los nifios y nifias se observan muy motivados
usando la PC, reconocen y se mueven libremente con el manejo de hardware y
software, comunican lo que desean usar. Con esto se refiere a la gran soltura que
adoptan las nuevas generaciones en el uso y manejo de las TIC. La investigacion
realizada con los nifios y nifias del Jardin Villa Bolivariana develo resultados

similares, se observd la motivacion, esfuerzo e interés de los alumnos en
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desarrollar las actividades del software, y una gran satisfaccion después de lograr
superar las dificultades de cada capitulo del programa ABRAPALABRA.

Si bien es cierto su capacidad de adaptacion a la tecnologia a corta edad es
admirable, la reflexibn que hacen sobre el tiempo y forma de uso dependera del
docente cuando se encuentra en el salén de clase y de sus padres cuando utilice
las herramientas tecnolégicas en casa. Es necesario ensefarle cuando y como
debe utilizar las TIC y asi mas adelante podra entender que estas herramientas
tecnolégicas tienen un proposito Gtil que sera utilizado para enriquecer su

conocimiento.

El profesor es una de las piezas claves para integrar las TIC's en las aulas
infantiles menciona (Rodriguez Cortés, 2010). La importancia de este detalle
radica en reconocer al docente como el guia que establece el orden y la armonia
durante el desarrollo de las clases, esto implica ir de la mano con el nifio en cada
capitulo y actividad del programa educativo. (Jara Kudin, 2012) tuvo resultados
satisfactorios después de implementar su estudio durante el periodo de un mes en
el area de desarrollo de Mateméaticas con un grupo experimental y un grupo de
control utilizando el Software Educativo “Fisher Price: Little People Discovery
Airport”, la autora establece 6 indicadores a explorar en su investigacion, de los
cuales el indicador de Clasificacion de figuras geométricas en base a 3 atributos:
figura, color y tamafio logr6 un aumento considerable de 3 nifios a 10 nifios
después de utilizar el software, diferente fue el caso del grupo de control con el
método convencional que solo logro un incremento de 2 nifios a 7 nifios; por otro
lado el estudio realizado en el area de desarrollo de Comunicacion Integral
realizada con los nifios y niflas de 5 afios de la seccion B muestra resultados
positivos en todos los indicadores, en la evaluacion del pre test obtuvieron un
calificativo de 14 puntos, encontrdndose los nifios en el nivel de evaluacion en
progreso, teniendo una variabilidad del 8.52%, que las notas estan fluctuando
entre 11 y 15, mientras que en la prueba post test que se obtiene después de
aplicar el uso del software ABRAPALABRA, se tiene un incremento considerable
de 4 puntos que representa al 29% llegando a tener como nota promedio de 18,

llegando a considerar la parte evaluativa de logro en el aprendizaje, esto
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demuestra la efectividad del software educativo y la importancia que tienen en el
nivel inicial.

Los ambientes de aprendizaje que se generan amparados bajo cualquier
tendencia educativa requieren un maestro capacitado, creativo y flexible para
conducirlos. Si se trata de incorporar nuevas tecnologias a las escuelas, la
necesidad de formacion docente aumenta y toma, al menos, dos direcciones:
capacitar a los educadores que estan en servicio e igualmente, a los que estan
con estudiantes, en periodo de formacién menciona (Marifio, 1988). Cuando un
docente esta capacitado en el uso de las TIC puede hacer que los nifios disfruten
de la experiencia de aprendizaje, guiandolos, respondiendo a sus dudas e
inquietudes y lo mas importante es que aprenden de una forma didactica. Es muy
diferente la realidad en las instituciones de nivel inicial estatal, debido a que
poseen bajo o ningun recurso tecnoldgico en la cual los docentes pueden apoyar
sus ensefianzas, su capacitacion en el uso de software y hardware en muchos
casos es nula. Cabe sefalar la necesidad de valorar como un proceso a largo

plazo, la capacitacion de los docentes en proyectos innovadores.



111

CAPITULO VI

CONCLUSIONES

Después del anadlisis de los resultados obtenidos en el presente trabajo de

investigacion, llegamos a las siguientes conclusiones:

» EL uso de del software ABRAPALABRA influye positivamente en el aprendizaje
del Area de Comunicacion Integral de los nifios y nifias de cinco afios de la
seccion “B” del Jardin de Infancia Villa Bolivariana — Colegio Particular Simon

Bolivar, la cual representa a la hipétesis alterna de la investigacion.

» El dominio de lectura y escritura silabico en los nifios y nifias de cinco afios de la
seccion “B” se encuentra en la escala de Algunas veces, Casi siempre y Siempre,
con un porcentaje de 100 en Siempre haciendo referencia a las silabas

ma,me,mi,mo,mu y pa, pe,pi,po,pu.

» En la etapa del jardin el nifio debe afianzar el dominio del lenguaje como
instrumento comunicativo. La aplicacion de las convenciones asociadas a la
lectura silabica en los nifios y nifias de cinco afios de la seccion “B” se ubica en

el nivel de siempre el 52% y el 33% en casi siempre.

» Con el uso del software Abrapalabra, en el area de Comunicacion Integral, los
nifos y nifas de cinco afnos de la seccion “B”, en cuanto al nivel cognoscitivo
tienden a construir nuevos escenarios a partir de la combinacién de objetos en el
espacio y el tiempo, captan la idea principal del texto en una forma deductiva,
identifican personajes que intervienen en el, opinan acerca del titulo de la lectura

y desde su punto de vista analizan, recuerdan pasajes y detalles de una lectura.

» EIl promedio y la variabilidad alcanzado después de la aplicacion del software
Abrapalabra en nifios y nifias de cinco afos de la seccion “B, después del post
test, se obtuvo un incremento considerable de 4 puntos que representa al 29%
llegando a tener como nota promedio de 18, llegando a considerar la parte

evaluativa de logro en el aprendizaje, asi mismo, se observa que la variabilidad
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de las notas en los nifios tratan de ser mas homogéneas con respecto a la media

aritmeética, las notas estan entre 15y 19.

El nivel en el area de comunicacion integral de los estudiantes de 5 afios en
ambos grupos se encuentra por encima del intervalo de 11-15 lo que significa
gue la gran mayoria de estudiantes se encuentra en progreso con respecto a su

aprendizaje.

Los programas utilizados en el laboratorio de computo carecen de una estructura
definida, debido a esto las clases se desarrollan de forma desordenada porque

el estudiante escoge que programa utilizar.
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CAPITULO VII

RECOMENDACIONES

Después de realizar la investigacion se propone las siguientes recomendaciones:

Promover el desarrollo de investigaciones en la educacion, esto permitira medir
la influencia del uso los programas educativos orientados al nivel inicial, con el
fin de implementar las nuevas herramientas tecnolégicas y asi estimular al nifio
en su aprendizaje y al mismo prepararlo para los niveles siguientes de su

desarrollo académico.

Replicar la investigacion desarrollada en diferentes Instituciones de Nivel Inicial
con énfasis en Jardines Nacionales para obtener un estudio mas generalizado y
exacto sobre los niveles de los estudiantes en las diferentes areas de desarrollo
siendo estas: Comunicacion Integral, Matematica, Personal Social, Ciencia y

Ambiente, etc.

El docente principal debe acompafar a sus alumnos en las clases que se
realizan en el laboratorio de cOmputo para establecer un ambiente mas
organizado en la cual puedan explorar sobre nuevos conocimientos y ensefarles

a aprovechar las herramientas de este siglo.

Los docentes necesitan estar aptos en el manejo de la tecnologia utilizada en
siglo XXI con el fin de guiar al estudiante en cada sesién de aprendizaje de
acuerdo a cada é&rea de desarrollo siendo estas Comunicacion Integral,

Matematica, Personal Social, Ciencia y Ambiente, etc.

Los programas que se utilizara deben estar disefiados de acuerdo a la malla
curricular del afio que corresponde, para cumplir con los temas de las diferentes

areas de desarrollo del estudiante.
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ANEXO N°O01

Ficha Practica N° 1 - Pre Test

e s Seccion: 5B

Fecha: 16/09/2013

1. Encierra en un circulo todas las vocales maylsculas y mindsculas que
encuentres.

2. Coloca las vocales que faltan en cada palabra.

= U

CASA ARBQL VASQ

BANDER A HOJAS FLQRES

3. Dictado de palabras con Py S.
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4. Ordena las silabas para formar correctamente las palabras, lee en voz alta
cada palabra formada, colorea las imagenes.

[CAINEJMU] (TEJRE[TI] [RA[TE|TE]
(MUJNE]CA] [ Re|] [TE

: Y
%’n‘ tf

NO|GU|SA| |TAICE[MA
cU|sa|no] {mAlcelTal [ TuelRA
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5. Encuentra los nombres de estos animales en el cuadro, delinea y rodea
cada palabra con un color diferente, colorea a los animales

TUCAN - SAPO - 0SO - LORO - JIRAFA - HIENA
CAMELLO - JAGUAR - ELEFANTE - LEON - TIGRE - MONO

e

I EIK F Y

A L L o)3ldesh

H EWE

I F AT G

e[z e a L bl bl
e OIN|M O N Q| Af =
o NABIAIP OJT R R

G NC E ondw| (D)

&
&0
.
&)
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ANEXO N° 02

@ Genio Genial

i) El Templo (D Trabalenguas ¥ Memorias de Cuentin

Figura N° 06. Menu del Software ABRAPALABRA.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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A

ANEXO N° 03

Qlas *ocals
AZE-IZ0%U

Figura N° 07. ler item - Las Vocales: A-E-I-O-U.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 04

Las Vocales
Vocales

Figura N° 8. Presentacion del Contenido del primer CD Las Vocales:
A-E-I-O-U.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 05

Figura N° 09. Presentacion del Mago Nombron y el conejo
Cuentin Las Vocales: A-E-I-O-U.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 06

., En el parque del mago Nombrén,
las cosas son y ho son:

la iguana canta boleros,

el 0so maneja el avién,
la urraca baila la cumbia,

Figura N° 10. Presentacion de los personajes del CD 1: Las Vocales A-
E-I-O-U.
Fuente: Programa ABRAPALABRA
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ANEXO N° 07

&

¢ La arana salta la cuerda,

¢ <l clefante toca el acordedn,
¥ la iguana canta boleros,

¥ ¢l 0so maneja el avion,

¥ la urraca baila la cumbia.

Figura N° 11. Lectura de oraciones y palabras seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 08

Figura N° 12. Reconocimiento imagen-palabra seleccionadas del CD 1.

Fuente: Programa ABRAPALABRA
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ANEXO N° 09

Figura N° 13. Presentacion de la siguiente aventura seleccionadas del
CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA
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ANEXO N° 10

yL, lguana fe

Figura N° 14. Reconocimiento Palabra -Imagen seleccionadas del CD
1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA
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ANEXO N°11

D Peee—
51_lguana o

Figura N° 15. Relacion Palabra -Imagen seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N°12

elefante

Figura N° 16. Relacién Imagen -Palabra seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 13

Figura N° 17. Reconocimiento de imagenes que empiezan con la vocal

A seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 14

Figura N° 18. Reconocimiento de imagenes que empiezan con la vocal

E seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 15

Figura N° 19. Reconocimiento de imagenes que empiezan con la vocal |

seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA
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ANEXO N° 16

Figura N° 20. Reconocimiento de imagenes que empiezan con la vocal

O seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 17

Figura N° 21. Reconocimiento de imagenes que empiezan con la vocal

U seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 18

Figura N° 22. Reconocimiento de las vocales mayusculas y

minusculas seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N°19

Figura N° 23. Reconocimiento de las vocales mayusculas y

minusculas de un conjunto de vocales y consonantes mayusculas y
minasculas seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA
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ANEXO N° 20

Figura N° 24. Reconocimiento de las letras iniciales de laimagen y

relacién con las vocales mayusculas y minusculas seleccionadas del
CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 21

Aa Ee Ii Oo Uu *°

Figura N° 25. Reconocimiento de las iniciales de las palabras que dice
Cuentin y relacién con las vocales mayusculas y minusculas.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 22

Figura N° 26. Colorear laimagen de acuerdo a las iniciales con las

gue empieza seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.



ANEXO N° 23

perro cuncuna ojo pulpo
espejo tren reloj uva

grbel rosa libro nariz
cubo mesa |épiz flor

ufia silla pie gato

Figura N° 27. Colorear las vocales seleccionadas del CD 1.
Fuente: Programa ABRAPALABRA.
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ANEXO N° 24

Ficha Practica N° 7 - Post Test G.C

N OO e e Seccion: 5A
Fecha: 01/10/2013

1. Completar las palabras con las vocales que faltan.

=R

P2RRa MeS2 bLoBa

B 9 &

PaLOMa CaPa LLBRZ

2. Dictado de Palabras que empiecen con P, S, M, L, T, N.
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4. Resolver la sopade letras

M

CAM._._IL_,LL@.;_NBRQ__M__F
SXo|l|-ZEXnl- =zl
ONjOjZ | - W T |0 x|< o mmm
O[T ¢ o)z |a (T -lefo MW\\
LOSOIShMWOXZ oI G?
N s Njod<|nm D o
alx|alalxloHTv /> > =
olsloflols o> lal- O
O oo N |w |w o |- wi- |~ ol |o
olzx|-|o|=|w |{=|u lu|afo /O‘
rlo>EThZ0=Ez02|x
mjolT e loxz|alrinl

B, 5
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5. Completar el Crucigrama
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ANEXO N° 25

FOTOS DE EJECUCION CON EL GRUPO DE ESTUDIO EN EL
LABORATORIO DE COMPUTO
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ANEXO N° 26

FOTOS DE EJECUCION CON LA FICHA PRACTICA




