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Resumen

En la Universidad Nacional de San Martin, como parte de esta nueva realidad
producto del COVID - 19, se realizaron capacitaciones virtuales a los docentes sobre el uso
de la plataforma virtual de la UNSM, la misma que permite concentrar los contenidos
académicos de los docentes. Las capacitaciones se basaron en el almacenamiento de las
clases en el google drive, creacion de los cursos, programacion de las semanas de clase,
configuracién del control de asistencia de los estudiantes, creacidon de enlaces al google

drive, etc.

La investigacién tuvo como proposito conocer una herramienta para la generacién
de contenido digital y si esta mejora el proceso de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes
de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica — UNSM, para lo cual se desarrollé
las siguientes acciones: Analizar el proceso de ensefianza —aprendizaje virtual en la Facultad
de Ingenieria de Sistemas e Informéatica - UNSM. Implementar el contenido digital con
exelearning en la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informéatica - UNSM. Medir el nivel
de influencia del contenido digital y el proceso de ensefianza — aprendizaje virtual haciendo
uso del exelearning en la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica - UNSM.
Obteniendo informacion relevante en cuanto al uso de contenido digital para mejorar el
proceso de ensefianza — aprendizaje en la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informética
— UNSM.

Palabras Clave: Contenido digital, ensefianza - aprendizaje, exelearning.
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Abstract

As part of this new reality resulting from COVID - 19, virtual training was provided
to teachers of the Universidad Nacional de San Martin, about the use of the virtual platform
of the UNSM, which allows concentrating teachers' academic contents. The trainings were
based on the storage of classes in google drive, creation of courses, scheduling of class
weeks, configuration of student attendance control, creation of links to google drive, and so
on.

The purpose of the research was to learn about a tool for the generation of digital
content and whether it improves the teaching-learning process of the students of the Faculty
of Systems Engineering and Computer Science - UNSM, for which the following actions
were established: To analyze the virtual teaching-learning process in the Faculty of Systems
and Computer Engineering - UNSM. To implement digital content with exelearning in the
Faculty of Systems Engineering and Computer Science - UNSM. To measure the level of
influence of digital content and the virtual teaching-learning process using exelearning in
the Faculty of Systems and Computer Engineering - UNSM. Obtaining relevant information
regarding the use of digital content to improve the teaching-learning process in the Faculty

of Systems Engineering and Computer Science - UNSM.

Keywords: Digital content, teaching - learning, exelearning.



Introduccion

En el contexto actual, donde el efecto del virus Sars-cov-2 a nivel mundial, ha traido
consigo que se establezcan estrategias que ayuden a disminuir la cantidad de personas
contagiadas a nivel global. Una de las estrategias es el distanciamiento social, lo cual ha
hecho que las empresas usen el teletrabajo y en los colegios e universidades se usen
plataformas virtuales (BBC, 2020), propiciando con ello el uso de entornos virtuales de
aprendizaje, con la finalidad de no paralizar las actividades académicas. EI modelo de
aprendizaje basado en entornos virtual apoyado por plataformas virtuales, se centra en el
estudiante, quien es el encargado o responsable de su aprendizaje, donde el rol del estudiante
pasa a ser un rol activo que necesita que el docente busque y utilice herramientas
tecnologicas y metodologias que permitan hacer llevadero el proceso de aprendizaje del
estudiante (Noris et al., 2014), con la finalidad de que el estudiante tenga los recursos
necesarios que le permitan un mejor aprendizaje. El docente debe centrarse en conocer y
aprender nuevas herramientas tecnoldgicas que le permitan usar nuevas estrategias
didacticas, que conlleven a mejor entendimiento por parte del estudiante lo mismo que puede
motivarle a seguir investigando sobre el tema. Las tecnologias de la informacion y
comunicaciones son el soporte del quehacer del docente, la cual incide de manera positiva

en los resultados académicos de los estudiantes (Noris et al., 2014).

En la Universidad Nacional de San Martin, como parte de esta nueva realidad
producto del COVID — 19, se realizaron capacitaciones virtuales a los docentes sobre el uso
de la plataforma virtual de la UNSM, la misma que permite concentrar los contenidos
académicos de los docentes. Las capacitaciones se basaron en el almacenamiento de las
clases en el google drive, creacion de los cursos, programacién de las semanas de clase,
configuracién del control de asistencia de los estudiantes, creacion de enlaces al google

drive, etc.

Uno de los aspectos a rescatar de los docentes de la UNSM, es su predisposicion por
aprender sobre el uso de nuevas herramientas que no utilizaban para el desarrollo de sus
clases presenciales, esto demuestra que gran parte de los docentes de la UNSM, estan
dispuestos a asumir nuevos retos que plantea estas nuevas formar de impartir conocimiento,
dentro de ellos estan los docentes de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica

quienes conocen el uso de las nuevas tecnologias, pero en aspectos académicos es necesario



evaluar el uso de nuevas herramientas que brinden soporte al contenido del campus virtual
de UNSM, que permita consolidar el material académico con lo que cuentan los docentes de
la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica en bien del desarrollo de las clases
virtuales y de los estudiantes, y sobre el acceso al contenido digital. La informacion
proporcionada por los docentes a los estudiantes, es informacidn resumida que puede estar
en programas como PowerPoint, presentaciones de google, Excel, Word, etc. lo cual
conlleva a que los estudiantes busquen informacion adicional en el internet, la misma que
se encuentra en gran volumen y no necesariamente esta bien estructurada, estos hechos
podrian hacer que los estudiantes encuentren dificultades al momento entender un tema
determinado, ya que producto de la pandemia muchos de los estudiantes no cuentan con
internet o la sefial del internet es limitada. Los estudiantes hacen uso del internet para la
busqueda de informacion correspondiente a los temas desarrollados en clase y a la
realizacion de los trabajos asignados, lo mismo que demanda recursos econdmicos al
estudiante desde contratar un buen servicio de internet hasta el alquiler de una habitacion en
la ciudad de Tarapoto, ya que muchos estudiantes viven en provincias donde la sefial del
internet no es de buena calidad.

El tiempo que los estudiantes demandan para realizar basqueda de informacion en el
internet podria ser mejor utilizada, si cuentan con informacién adicional bien estructurada
proporcionada por los docentes que les permita consolidar sus conocimientos y realizar

busquedas de informacion ya con una solida base sobre el tema tratado.

La informacion que se encuentra publica en el internet no necesariamente es de
calidad, y que se podria encontrar informacion inexacta o incompleta (Kriscautzky, 2014),
propiciando con ello una desorientacién del estudiante sobre el tema que se encuentra
buscando. La publicacién de contenido digital en internet se realiza mediante paginas webs,
las mismas que son construidas utilizando el lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), para
lo cual se debe conocer su sintaxis y la forma de construirlas, ademas de ello contar con un
servidor para alojar la pagina web creada, la misma que puede ser una limitante para los
docentes, ya que el alojamiento en la web implica un costo. Con lo mencionado
anteriormente, es necesario evaluar los contenidos digitales que proporcionan los docentes

a sus estudiantes y si es contenido es suficiente, se encuentra estructurado y, sobre todo,



permite consolidar su aprendizaje, también permitird conocer la forma de crear contenido
digital haciendo uso de la tecnologia.

Con estudio como objetivos se pretende conocer el proceso de ensefianza -
aprendizaje de los docentes, implementar contenido digital haciendo uso del exelearning y

medir el nivel de influencia del exelearning.

La investigacion se centrd en responder a la siguiente interrogante: ¢En qué medida
el contenido digital creado en exelearning influye en el proceso ensefianza — aprendizaje
virtual de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica — UNSM?;
cuyo objetivo general fue: Determinar la influencia del contenido digital en exelearning y el
proceso de ensefianza — aprendizaje virtual en la Facultad de Ingenieria de Sistemas e
Informatica - UNSM, realizando los siguientes objetivos especificos: Analizar el proceso de
ensefianza —aprendizaje virtual en la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica —
UNSM; Implementar el contenido digital con exelearning en la Facultad de Ingenieria de
Sistemas e Informéatica — UNSM; Medir el nivel de influencia del contenido digital y el
proceso de ensefianza — aprendizaje virtual haciendo uso del exelearning en la Facultad de
Ingenieria de Sistemas e Informatica — UNSM, ademas teniendo como hipétesis alterna:
“El contenido digital en exelearning influye significativamente en el proceso ensefianza —
aprendizaje virtual de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e
Informatica”. En la investigacion se utiliz6 técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
centradas en los estudiantes del sexto ciclo y octavo ciclo, la misma que permite concluir
que el uso del exelearning mejora el proceso ensefianza — aprendizaje en un 79.68% y se
presenta como un complemento al trabajo que desarrollan los docentes. La investigacion fue

de caracter cuantitativo.

El presente trabajo de investigacion se encuentra dividido en los siguientes capitulos:
En el Capitulo I. Revision Bibliografica se identifico investigaciones relacionada al presente
trabajo de investigacién que forman parte de los antecedentes de la investigacion, que
sirvieron para la discusion de los resultados del estudio; este capitulo también contiene las
bases teoricas sobre el proceso de ensefianza — aprendizaje, el contenido digital y el uso del

exelearning.



En el Capitulo Il Materiales y Métodos, contiene el tipo de investigacion, la muestra
utilizada en la investigacion, asi como, las acciones desarrolladas que se basé con la
implementacion de contenido digital usando el exelearning y mostrando a los estudiantes.

En el Capitulo I11. Resultados y Discusion, en este capitulo se explica la hipétesis de
investigacion, también se muestran las tablas y graficos sobre los resultados obtenidos. En
este capitulo también se realiza la discusién de los resultados obtenidos teniendo en cuenta
los antecedentes de la investigacién, finalmente se realiza las recomendaciones de la
investigacion centrada en la aplicacion del exelearning en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.



1.1.

CAPITULO |
REVISION BIBLIOGRAFICA

Antecedentes de la investigacion

En la investigacion de (Cuyo Sigcha, 2019), titutalada “plataformas virtuales
y los resultados de aprendizaje”, se realiza una descripcion sobre el uso de
plataformas virtuales teniendo como poblacion a los estudiantes del primero,
segundo y tercer semestre de sistemas de informacion. El objetico general de la
investigacion fue: determinar la incidencia del uso de las plataformas virtuales en el
logro de resultados de aprendizaje en los estudiantes del primero, segundo y tercer
semestre de la carrera de Sistemas de Informacidn, cuya hip6tesis alterna fue: las
plataformas virtuales aportan en los resultados de aprendizaje. En esta investigacion
se concluye que: En la investigacion se concluye que el uso de las plataformas
virtuales es muy bajo, la misma que no es aprovechada como soporte tecnoldgico y
pedagdgico que permita fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje. Uno de los
aspectos que resalta en las conclusiones de esta investigacién es que no se
aprovechan las capacidades creativas, visuales y tecnoldgicas de los estudiantes, los
mismo que hace suponer que no se utiliza la tecnologia en el &mbito académico y si
se utiliza es en menor medida. El resultado de la investigacion acepta la hispdtesis,
afirmando que las plataformas virtuales inciden en el logro de resultados de

aprendizaje.

Las tecnologias de la informacidn permite crear contenido digital para los
adultos mayores y como parte de ello (Vega, 2020) en su investigacion titulada:
“creacion de contenidos para el aprendizaje de tics en adultos mayores”, cuyo
objetivo general es crear contenidos para el aprendizaje de las TICs en adultos
mayores a través de una plataforma virtual, donde se concluye que: El uso de
herramientas basadas en B-Learning permitié la creacion de contenidos y permitir
una ensefianza flexible de aprendizaje pedagdgico en el manejo de las TICs para los
adultos mayores. Para la creacion de contenidos se debe elegir herramientas que
faciliten la creacion y publicacion de contenidos totalmente amigables y entendibles.
También facilite su mantenimiento y las actualizaciones que sean necesarios. Los

resultados de la investigacion esta relacionado al manejo de la transicion de los



colores y tamafio de letra, ademas se recomienda motivar proyectos relacionados al
uso de la tecnologia y uno de los aspectos muy importantes para implementar este

tipo de proyectos es la parte econdmica que debe ser bien analizada a detalle.

En el articulo de (Morales & Tamayo, 2020), titulada “La planificacion del
trabajo independiente en los entornos de ensefianza — aprendizaje”, se manifiesta que
los entornos virtuales facilitan el rol protagénico y participativo de la persona que
aprende, por lo tanto es decisiva brindar a los estudiantes actividades independientes
que no se encuentren aisladas, sino integrada al desarrollo independiente cognitivo
del estudiantes. Las conclusiones de este trabajo son: es importante diferenciar las
formas tradicionales de trabajo que se desarrolla en el proceso ensefianza -
aprendizaje, con los nuevos escenarios que se presentan en los entornos virtuales de
ensefianza — aprendizaje, donde es necesario contar con un trabajo planificado
procurando que se logre la autogestion del conocimiento, también un trabajo efectivo
por parte del docente y una participacion interactiva y colaborativa por parte de los

estudiantes en los aprendizajes individuales y grupales que se planifiquen.

(Calahorra, 2019), como parte de su estudio titulado “Elaboracion de
materiales de Estadistica y Probabilidad para E.S.O. y Bachillerato usando R,
mediante eXeLearning y compartido de forma libre en Procomun”, fue elaborar
material de estudio haciendo uso de las nuevas tecnologias y que las mismas apoyen
a los profesores en la mejora del proceso de aprendizaje de los estudiantes. También
pone hincapié que le uso de las TICs debe permitir reforzar el aprendizaje buscando
datos, manipular objetos digitales, crear informacion en distintos formatos, contestar

cuestionarios, trabajo en equipo, etc.

En su articulo (Santiago Paez, 2019) titulado “Optimizacion del proceso
pedagogico y la gestion docente: una mirada a los entornos virtuales de aprendizaje
Recursos didacticos-Educacion media”, como parte de los resultados de su
investigacion manifiesta que en relacién a la interaccion con el aula virtual, el 65 %
de los encuestados el aula virtual debe contener tematica que permitan realizar un
repaso del contenido desarrollado en clase, ya que el tiempo de desarrollo de las

clases es limitada. También el 90% de los encuestados considera que los



instrumentos de evaluacion en linea facilitan la evaluacion, ya que las correcciones
de los exdmenes muchas veces son automaticas. Como parte de sus conclusiones
manifiesta, que la implementacion de un aula virtual completa, se presenta como un
soporte a la retroalimentacion que un estudiante tiene para consolidar su aprendizaje,

permitiendo con ello una mejor relacion con el curso y los temas que se desarrollan.

(Benites, 2019), en su trabajo de investigacion “Uso del software educativo
exelearning y el proceso de aprendizaje de los docentes de la institucion educativa
secundaria de calapuja, lampa”, llegé a las siguientes conclusiones: La investigacion
se baso en la relacidon entre el uso del exelearning en el proceso de aprendizaje de los
docentes, la misma que concluye que el uso del exelearning se relaciona de manera
directa y significativa en el proceso de aprendizaje. El uso de la tecnologia influye
de manera directa en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, el trabajo de
investigacion concluye como parte de la discusion de resultados que el uso de la
tecnologia permite mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes, en este
trabajo también se manifiesta que el uso de herramientas tecnoldgicas en la
educacion se presentan con un reto para los docentes, y mas si se presentan

innovaciones educativas que permiten las transformacion de la educacion.

(Maquera, 2017), en su trabajo de investigacion “incidencia del recurso
didactico sistema e-learning personalizado en el proceso integral de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes de ingenieria de sistemas e informéatica de la
universidad nacional amazonica de madre de dios, manifiesta que los recursos
didacticos requieren de un trabajo sistémico que este soportado por la tecnologia de
acuerdo a las necesidades que se presentan en las instituciones educativas, sus
conclusiones fueron, la forma como se realiza la estructura técnica y organizativa de
los recursos didacticos con el sistema e-learning se relaciona directamente con el
proceso integral del proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de la
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica - UNAMD. Uno de los aspectos a
tomar en cuenta para la creacion de contenido digital es la secuencia didactica
interactiva haciendo uso del sistema e-learning, la misma que incide directamente en
los niveles de evaluacion del proceso integral de ensefianza - aprendizaje de los

estudiantes de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informéatica — UNAMD.



En el trabajo de investigacion de (Soplopuco, 2018) titulada “aplicacion del
modelo blended learning para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes
de la asignatura de dinamica de sistemas de la Escuela Profesional de Ingenieria de
Sistemas e Informatica de la Universidad Nacional de San Martin -Tarapoto, 2015-
II”, en esta investigacion se plante6 el objetivo general enfoca a mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes. La investigacion se centré en el uso del
B-Learning como soporte a las clases presenciales, la misma que permite afirmar que
los estudiantes de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica de la UNSM,
estan dispuestos a utilizar herramientas que les permitan mejorar su rendimiento
académico y sobre todo si son herramientas flexibles a la hora de consultar la

informacion que contienen.

(Arias Pittman, 2017) como parte de su trabajo de investigacion para optar el
grado de doctor realiz6 el estudio titulado “Uso del exelearning, aplicacion de
contenidos digitales y su relacion con el proceso de aprendizaje”, teniendo como
problema principal, la relacion del contenido digital en exelearning y el proceso de
aprendizaje, cuyo objetivo principal fue analizar como el exelearning mendiante
contenidos digitales se relaciona con el proceso de aprendizaje. La hipotesis alterna
fue “la evidencia de contenidos digitales genera un impacto a la dimension tres en el
desempefio profesional en el proceso de aprendizaje en la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrién 2017”. En el estudio se concluye que existe relacion en el
uso del exelearning y el proceso de aprendizaje, ya que considera que el exelearning
permite crear contenido digital que es apreciado por los estudiantes, ademas los
cuestionarios generan un impacto positivo en el proceso de aprendizaje, también el
contenido digital en exelearning brinda un impacto positivo en las tres dimensiones

del desempefio profesional en el proceso de aprendizaje.



1.2.

Bases tedricas.

1.2.1 Elaprendizaje

(Benites, 2019) en su investigacion describe el en aprendizaje segun algunos
investigadores:

Jean Piaget

Enfatizo la teoria del desarrollo cognitivo del nifio. Para Piaget, la inteligencia se
desarrolla en base a estructuras, las cuales tienen un sistema que presenta leyes o
propiedades de totalidad; su desarrollo se inicia a partir de un estado de equilibrio
cuya Ultima forma es el estado adulto, el desarrollo psiquico sera el resultado del
pasaje de un estadio de menor equilibrio a otros, cada vez mas complejos y
equilibrados.

También Piaget sostiene que el conocimiento es producto de la accion que la persona
ejerce sobre su medio y este sobre él; para que la construccién de conocimientos se
dé, se genera un proceso de asimilacién, incorporacion, organizacion y equilibrio.
Desde esta perspectiva, el aprendizaje surge de la solucion de problemas que
permiten el desarrollo de los procesos intelectuales.

Jerome Bruner

Enfatiza el contenido de la ensefianza y del aprendizaje, privilegiando los conceptos
y las estructuras basicas de las ciencias para ofrecer mejores condiciones y potenciar
la capacidad intelectual del estudiante. Indica que la formacion de conceptos se da
de manera significativa cuando se enfrentan a una situacion problematica que
requiere que evoquen y conecten, con base en lo que ya se sabe de los elementos de
pensamiento necesarios para dar una solucion. Bruner alude a la formulacién de
hipbtesis, mediante reglas que pueden ser formuladas como enunciados
condicionales y que, al ser aceptada, origina la generalizacion.

Esto significa establecer relaciones entre caracteristicas, reorganizar y aplicar el
nuevo fendmeno. Precisa que los estudiantes pueden comprender cualquier
contenido cientifico siempre que se promueva los modos de investigar de cada

ciencia, en aprendizaje por descubrimiento.



1.3.
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David Ausubel

La experiencia humana no solo implica pensamiento, sino también afectividad y
Unicamente cuando se consideran en conjunto se capacita al individuo para
enriquecer el significado de su experiencia. Para entender la labor educativa, es
necesario tener en consideracion otros tres elementos del proceso educativo: los
profesores y su manera de ensefiar; la estructura de los conocimientos que conforman
el curriculo y el modo en que este se produce y el entramado social en el que se

desarrolla el proceso educativo.

La psicologia educativa trata de explicar la naturaleza del aprendizaje en el salén de
clases y los factores que lo influyen, estos fundamentos psicolégicos proporcionan
los principios para que los profesores descubran por si mismos los métodos de
ensefianza mas eficaces. En el articulo Contenidos educativos digitales, un
complemento a los libros de texto, manifiesta que:

Los contenidos educativos digitales se pueden utilizar en el aula y en casa. Son
materiales basados en las propias asignaturas de los estudiantes, que suponen un

recurso muy interesante tanto para ellos como para padres y profesores.

Definicion de términos bésicos

1.3.1 Plataformas virtuales
(Barrera & Guapi, 2018) manifiesta que las plataformas virtuales o aulas
virtuales son una modalidad de formacion académica utilizado tanto de forma
presencial y no presencial, donde permite aprovechar, pese a la distancia, la
comunicacion entre docentes y estudiantes, la misma que incorpora muchas

herramientas y recursos encaminados a fortalecer el aprendizaje.

(Peralta -Revista Vinculando & Peralta, 2015) define a las plataformas
virtuales con un software disefiado para ayudar en el aprendizaje y a los
educadores crear, disefiar y evaluar cursos online de alta calidad y entornos de
aprendizaje virtual. Las plataformas educativas cuentan con una estructura
modular de permite adaptarse a las necesidades de los diferentes centros
educativos. Para (Prete et al., 2019) las plataformas virtuales pueden contribuir

a generar un efecto positivo en la eficiencia, acceso y igualdad en la educacion,
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la formacion y el aprendizaje, por lo tanto implementar una plataforma virtual
permite mejorar el aprendizaje proporcionando mayor informacion que el

estudiante puede aprovechar.

Este programa tiene como base la plataforma del Campus Virtual de
Aprendizaje, y una serie de aplicaciones Web 2.0 que han sido seleccionadas
por los docentes, las mismas que, pueden servirle a la hora de impartir una
clase de forma presencial y virtual. Dentro de los programas educativos se
incluye, ademas, el componente de capacitacion en el uso de los entornos
virtuales de aprendizaje y la utilizacién pedagdgica de las redes sociales a los
docentes que trabajen en los componentes gestion de proyectos y elaboracion
de contenidos virtuales. La plataforma virtual no solo permite una labor
conforme a las circunstancias que se pueden presentar, sino permite un mejor

uso y distribucién del tiempo (Peralta -Revista Vinculando & Peralta, 2015).

1.3.2 Entornos virtuales de aprendizaje

(Salinas, 2011) define un entorno virtual de aprendizaje como un espacio
alojado en la web, conformado por un conjunto de herramientas informaticas
que posibilitan la interaccion didactica y divide el entorno virtual de
aprendizaje en cuatro caracteristicas basicas: es un ambiente electronico, no
material en sentido fisico, creado y constituido por

tecnologias digitales, estad hospedado en la red y se puede tener acceso remoto
a sus contenidos a través de algun tipo de dispositivo con conexion a Internet,
las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de soporte
para las actividades formativas de docentes y alumnos, la relacion didactica no
se produce en ellos “cara a cara” (como en la ensefianza presencial), sino
mediada por tecnologias digitales. Por ello los EVA permiten el desarrollo de
acciones educativas sin necesidad de que docentes y alumnos coincidan en el

espacio o en el tiempo.

1.3.3 Contenido Digital
(Moya Lopez, 2013) define que los contenidos digitales son los contenidos y

materiales multimedia convertidos en digitales, que permiten a los
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participantes del proceso de aprendizaje buscar, manipular y contrastar, la
informacion, apoyados en la colaboracion, la participacion, la cooperaciony la
creatividad que proporciona el aprendizaje en los entornos digitales o en la red.
De manera que la seleccion y estructuracion que se haga de ellos debe
responder a criterios de pertinencia, organizacion ldgica y coherencia con la
estrategia pedagogica.

La naturaleza de una actividad formativa a partir de las TICs y las TACs
permite estructurar y presentar los contenidos de una manera dinamica y
flexible, de tal forma que respondan a la diversidad de estilos de aprendizaje
que presentan los participantes que forman parte del curso, asi como a sus

intereses y necesidades formativas.

1.3.4 Gestores de contenido
(Rosell, 2011) define a un gestor de contenido como un conjunto coordinado
de las tecnologias y los procesos, también Rosell cita a Ortegon (2007), el
mismo que define un gestor de contenido como “un sistema informatico
(hardware y software) responsable de la coleccién, gestién y publicacion de

bloques de informacion, llamados componentes de contenido.

Es un programa informatico que permite crear un entorno de trabajo para la
creacion y administracién de contenidos, principalmente en paginas web, por
parte de los administradores, editores, participantes y demas usuarios.

Cuenta con una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja
el contenido del sitio web. El sistema permite manejar de manera
independiente el contenido y el disefio. Asi, es posible manejar el contenido y
darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio web sin tener que darle
formato al contenido de nuevo, ademas de permitir la facil y controlada
publicacion en el sitio a varios editores. Un ejemplo clésico es el de editores
que cargan el contenido al sistema y otro de nivel superior (moderador o
administrador) que permite que estos contenidos sean visibles a todo el pablico

(los aprueba). (Enciclopedia virtual libre Wikipedia)
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1.3.5 Software de contenido digital — Exelearning

Es una herramienta de cddigo abierto (open source) que facilita la creacion de
contenidos educativos sin necesidad de ser experto en HTML o XML. Se trata
de una aplicacion multiplataforma que nos permite la utilizacién de arboles de
contenido, elementos multimedia, actividades interactivas de autoevaluacion,
facilitando la exportacion del contenido generado a multiples formatos:
HTML, SCORM, IMS, etc. El proyecto exelearning fue financiado por el
Gobierno de Nueva Zelanda y coordinado por la University of Auckland, The
Auckland University of Technology y Tairawhiti
Polytechnic(https://exelearning.net/, 2021)



CAPITULO 11
MATERIAL Y METODOS

2.1. Tipo y nivel de investigacion
2.1.1. Tipo
La presente investigacion es de tipo aplicada, ya que busca contribuir a la
resolucién de problemas practicos sobre la creacion de contenidos digitales
de los cursos.
2.1.2. Nivel
El nivel de investigacion es relacional, porque busca entender si el contenido
digital creado en exelearning influye en el proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes de la Faculta de Ingenieria de Sistemas e Informatica de la
UNSM.
2.2. Disefio de investigacion
El disefio de la investigacion es de tipo pre experimental, los datos se evaluaron en
dos momentos diferentes mediante un pre y post test, cuya representacion es la
siguiente:
G: O X 02
G: Grupo Experimental. Evaluacion pre test al grupo de estudio (Grupo
experimental).
O1: Evaluacion pre test: Aplicacion al grupo experimental.
X: Contenido digital con exelearning: Implementacion y uso del contenido digital
O2: Evaluacion pos test: Comparacion de los resultados de la evaluacion pre test
y evaluacién pos test.
2.3. Poblacién y muestra
2.3.1. Poblacion
La poblacion lo conformaron los estudiantes del VI'y VI ciclo del semestre
académico 2021 — I, de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informaética,
de la Universidad Nacional de San Martin.
2.3.2. Muestra
La investigacion se baso en la forma como se podria crear contenido digital
haciendo uso del software excelearning, por lo cual, el estudio se centré en
los estudiantes matriculados en los cursos de base de datos estratégicas y

simulacion de sistemas de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e
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Informética. La muestra lo conformaron todos los estudiantes matriculados
en los cursos base de datos estratégicas y simulacion de sistemas en el
semestre 2021-1, con lo cual la muestra es igual a la poblacion.
2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
2.4.1 Técnicas de procesamiento
Para el procesamiento de los datos se utilizd6 Microsoft Excel como
herramienta de software, y los datos obtenidos se organiz6 en filas y columnas
para un mejor entendimiento de los mismos. Mediante la aplicacion del
instrumento se comprendid las interrelaciones entre personas y sus situaciones
0 circunstancias, el contexto social y cultural en las cuales ocurren las

experiencias humanas; asi como identificar problemas de aprendizaje.

2.4.2 Analisis de datos
En esta parte se identifico la informacion correspondiente a cada variable. El
analisis se realiz6 mediante la induccidn, se establecio la relacion entre cada
dato obtenido en la informacién y entre variables.
Se establecio la interrelacion entre la informacién obtenida y las variables,
unida a un buen manejo del marco teorico, se realizd un analisis completo de

la informacidn y comprobar las preguntas planteadas en la investigacion.



CAPITULO I1I
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Analizar el proceso de ensefianza —aprendizaje virtual en la Facultad de

Ingenieria de Sistemas e Informatica - UNSM.

3.1.1 Campus virtual Universidad Nacional de San Martin

La Universidad Nacional de San Martin cuenta con una plataforma virtual que
permite integrar los contenidos de los cursos de las diferentes facultades de la
universidad, también permite a los estudiantes poder acceder a los recursos

proporcionados por los docentes a cargo de los cursos.
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Figura 1. Campus virtual UNSM
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Nota. La figura muestra el curso de base de datos estratégicas en la plataforma virtual de la UNSM

3.1.2 Cursos parte de la investigacion

Un curso en la plataforma virtual, basicamente contiene los links del silabo del curso, el
contenido de los cursos por semana, las grabaciones de las clases, estos recursos se
encuentran almacenados en Google drive, también se afiaden videos de la plataforma

youtube, etc.
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3.2.1 Proceso de ensefianza - aprendizaje

Para el proceso de ensefianza el docente tiene una cuenta de acceso al campus virtual de la
UNSM, donde se programan las videollamadas, también permite que los docentes
proporcionen a los estudiantes recursos académicos enfocados a brindar una ensefianza que

motive y permita a los estudiantes aprender el tema expuesto por el docente.
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Figura 2. Campus virtual — curso base de datos estratégicas
La figura muestra el curso de base de datos estratégicas en la plataforma virtual de la
Universidad Nacional de San Martin, la misma que es utilizada por estudiantes para

acceder al contenido de sus cursos, registrar asistencia y otros recursos.

* 2@ »00

RSI2021 [ Cicwlo [ Projecto [ Soportelsptop 11 InglesComdo [ INGLES UNSM B e

usvirtual.unsm.edu. 22
icaciones G s raducis
X & @ Juan Oriando Riascos Armas “i. -
Visita nuestros portales de: Manuales del Campue Virtual Video tutoriales Campus Virtual
7= SIMULACION DE
SISTEMAS - 2021-1

o o CORREOUNSM ~ G.DRVE  G.MEET  CISCO UNSM
& Participantes

SIMULACION DE SISTEMAS - 2021-1 &

Area personal Cursos Ingenieria de Sistemas e Informética / (oculto/s) SIMULACION DE SISTEMAS - 2021

Control de acictencia

o0

Estimados estudiantes revisar el contenido del silabo para tener presente la
secuencia de los temas a desarrollar en Iz asignatura.

@] siabo

2 Semana N°4'Simulacion
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Semana 1: Introduccién a las bases de datos

7 BASE DE DATOS = o E o
ESTRATEGICAS - 2021- estratégicasy a la Migracién de Datos
I @ Introduccién a | ses de datos estratégicas

* e L‘ Videoconferencia BDE 1.1

U Insignias L videoconferencia BDE 1.2

@ Competencias

B8 Calificaciones u n e

O General

-
(O Semana 1: Introduccién
a las bases de datos .

estratégicasy ala
Migracién de Datos

[0 Semana 2: Los
softwares de migracién
de datos

Figura 4. Contenido del curso de base de datos estratégicas

En la figura se muestra en contenido proporcionado por el docente, dicho contenido

corresponde a la semana 1.

A ® Juan Orlando Riascos Armas @ =

4 Semana 1: Introduccién a la simulacién ¢ Editar ~

7= SIMULACION DE

SISTEMAS - 2021-1 “+ @) Introduccién a la simulacion de sistemas Sitar

s
48 Participantes
-3
¢ M videoconferencia Simulacin ¢ itar

I
' psignigs M videoconferencia simulacién 1.2 ¢ iiar
& Competencias +

B8 Calificaciones

O General

[0 Semana 1: Introduccion
a la simulacion

(3 Semana 2: Los tipos de
modelos

3 5 video de la Edit.
(5 Semana 3: Generacién Editar v &

de nuimeros aleatorios

°. 6 Afadir una actividad o un recurso
[J_Semana N°4:Simulacién * na a a n recu

Figura 5. Contenido del curso de simulacién de sistemas

En la figura se muestra en contenido proporcionado por el docente, que puede contener

videos, foros, cuestionarios, etc.

En el horario programado por los docentes, los estudiantes acceden a las reuniones de
videollamada como parte del proceso de ensefianza — aprendizaje, donde el docente
proporciona a los estudiantes todos los alcances sobre el tema programado, los

estudiantes realizan las consultas del caso, resuelve sus dudas y préactica los aprendido.
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qty-eqyo-oxc (2021-04-13 at 14:27 GMT-7) ) Abrir con ZIP Extractor | v

Técnicas de, migracion de datos

Figura 6. Video de clase grabada base de datos estratégicas
En la figura se muestra la presentacion de la clase grabada, en Google drive del curso
de base de datos estratégicas.

qb7FgSHZvhwiDnE * BEE» @ :

FISI 2021 Circulo Proyecto Soporte Laptop ngles Camilo INGLES UNSM [E] Lista de lectura

< C & drivegoogle.com/drive/u/0/fo

! Aplicaciones M Gmail @B YouTube B¥ Maps @

Figura 7. Video de clase grabada simulacion de sistemas

En la figura se muestra la presentacion de la clase grabada, como parte del proceso
de ensefianza — aprendizaje.

Percepcidn de los estudiantes proceso ensefianza — aprendizaje

Para conocer la percepcion de los estudiantes del proceso ensefianza — aprendizaje,
se realizaron encuestas a los estudiantes del curso de base de datos estratégicas y

simulacion de sistemas.
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Comprension de los temas
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Figura 8. Recursos didacticos
A la pregunta, ¢Cree Ud. que los recursos didacticos (Google presentaciones, power

point, etc.) utilizados en clase facilitan su aprendizaje?, el 35.5% de los estudiantes
consideran que los recursos didacticos facilitan su aprendizaje, mientras que un
35.5%, consideran que los recursos facilitan su aprendizaje de manera intermedia y

un 29% consideran que no facilitan su aprendizaje.

]| ni NO ni Sl NO

Figura 9. Contenido digital

A la pregunta, ¢Cree Ud. que el contenido digital utilizado en clase, facilita su
entendimiento y comprension del tema expuesto?, el 38.7% de los estudiantes
consideran que el contenido digital facilita su entendimiento y comprension,
mientras que un 29%, consideran que el contenido digital facilita su entendimiento
y comprensién de manera intermedia y un 32.3% consideran que no facilitan su

entendimiento y comprensién del tema expuesto.
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Figura 10. Contenido digital necesario

A la pregunta, ¢Cree Ud. que el contenido digital presentado en clases es lo necesario
para entender el tema presentado?, el 42% de los estudiantes consideran que el
contenido digital es necesario para entender el tema presentado, mientras que un
39%, consideran que el contenido digital es necesario para entender el tema
presentado y un 19% consideran que no facilitan su entendimiento y comprensién

del tema expuesto.
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Figura 11. Guia de practicas

A la pregunta, ¢Se cuenta con una guia donde se especifique todo lo necesario para
el desarrollo de las préacticas de las sesiones de clase?, el 42% de los estudiantes
consideran que se cuenta con una guia de practicas, mientras que un 29%, consideran
que la guia de préacticas no es percibida por los estudiantes y un 29% consideran que

no existen una guia de précticas.
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Figura 12. Informacién adicional

A la pregunta, ¢El docente proporciona informacion adicional de la sesion
desarrollada, para consolidar su aprendizaje?, el 36% de los estudiantes consideran
que el docente proporciona informacion adicional, mientras que un 48%, consideran
que el docente algunas veces proporciona informacion adicional y a veces no y un

16% consideran que no se proporciona informacién adicional.

Accesibilidad a la informacion

Sl ni NO ni Sl NO

Figura 13. Informacién necesaria adicional
A la pregunta, ¢Cree Ud. que necesita informacion adicional de la sesion de clase
desarrollada, para consolidar su aprendizaje?, el 58% de los estudiantes consideran

que se debe proporcionar informacion adicional, mientras que un 32%, consideran
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que algunas veces necesita informacion adicional mientras que algunas veces no y

un 10% consideran que no necesitan informacion adicional.
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Figura 14. Busqueda de informacion

A la pregunta, ;Encuentra Ud. dificultad al momento de buscar informacion
relacionado al tema desarrollado en clase?, el 42% de los estudiantes encuentra
dificultad para encontrar informacidon adicional sobre el tema desarrollado, mientras
que un 39%, consideran que algunas veces es dificil encontrar informacién adicional
mientras que algunas veces no y un 19% consideran que no encuentran dificultad

para buscar informacion.
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Figura 15. Material utilizado en cursos matriculados

A la pregunta, ¢Cree Ud. que el material utilizado en clase, en los cursos del presente
semestre es lo suficiente para consolidar su aprendizaje?, El 42% de los estudiantes

encuentra dificultad para encontrar informacion adicional sobre el tema desarrollado,
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mientras que un 39%, consideran que algunas veces es dificil encontrar informacion
adicional mientras que algunas veces no y un 19% consideran que no encuentran

dificultad para buscar informacion.
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Figura 16. Material adicional en otros cursos

A la pregunta, ¢Cree Ud. que el material de clase proporcionada en los cursos es lo
suficiente?, un 16,13% considera que si se entrega material adicional sobre los temas
que se desarrollan en los cursos, un 38,71% considera que a veces se entregan y a
veces no y un 45,16% considera que no se entrega material adicional de los temas

desarrollados en clase.
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Figura 17. Informacion de internet
A la pregunta, ¢;Cree Ud. que la informacion que proporcionan los buscadores de
internet se encuentra estructura y completa?, el 29% considera que siempre la

informacion en buscadores se encuentra estructurada y completa, mientras que un
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58% considera que a veces se encuentra informacion estructurada y completa y un

13% considera que en internet no se encuentra informacion estructurada y completa.

3.2.2 Actividad de ingenieria de sistemas

Para el logro del objetivo especifico 1, se hizo uso de una parte de la ingenieria de sistemas
para el analisis del proceso de ensefianza —aprendizaje virtual en la Facultad de Ingenieria
de Sistemas e Informatica — UNSM, también a permitido conocer el funcionamiento y de
como se desarrollan las clases virtuales.

La informacion que proporciona el docente al estudiante, es informacion de alguna manera
resumida o puede brindar informacion en grandes volumenes pero muchas veces aislada al
tema central.

Tabla 1:

Roles y labor en las sesiones virtuales FISI - UNSM

Roles Labor que desempefian Campus virtual
- Planifica sus sesiones por semanas
de cada asignatura a cargo.
- Elabora su material para cada

sesion.
- Elaborar evaluaciones. - Mantener el campus
- Planificar, compartir y responder a  virtual con todo el
Docente foros. ' _ material para el
- Buscar videos relacionados a los  desarrollo del proceso de
temas a desarrollar. ensefianza — aprendizaje

- Programar el trabajo asincrono para  de manera virtual.
los estudiantes.

- Atender las preguntas realizadas
por los estudiantes de manera
sincrona y asincrona.

- Participar de las  sesiones

planificadas por el docente. - Asistir'y participar en las

i 3 . sesiones virtuales
- Realizar el trabajo asincrono .
. programado por el docente medlante .
Estudiantes ' videoconferencias y

- Participar de los foros.
- Realizar las practicas y examenes
programados por el docente.

realizar las actividades
programadas por el
docente.

Para entender mejor el proceso de ensefianza — aprendizaje se realizd un mapeo de dicho
proceso, el mismo que permite ver, el gran compromiso que debe asumir cada estudiante,
convirtiendo el estudiante en el principal actor de su aprendizaje, el mismo que debe buscar

informacién adicional.
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El presente diagrama refleja la importancia que representa el docente en la elaboracién de
material académico y que este material esté disponibles, ordenado y en la cantidad necesaria

para complementar su aprendizaje.

Elabora material
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Registra los
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v
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-
v
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-
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Figura 18. Diagrama proceso de ensefianza — aprendizaje virtual

Fuente: Elaboracidn propia

3.2.3 Implementar el contenido digital con exelearning

Para la implementacion del contenido digital del trabajo de investigacion se instald el
exelearning, El exelearning es una herramienta que permite crear contenido digital, sin tener
conocimientos de programacion, ni de como crear una pagina web (Cervantes et al., 2018),
también no hay necesidad de contratar o llevar un curso para crear contenido digital,
medianamente llevar un curso sobre el manejo de exelearning. Para la implementacién del

contenido digital se tuvo en cuenta el contenido de los silabos de los cursos en estudio.
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Figura 19. Entorno Exelearning

Nota. Entorno del exelearning para la creacién de contenido digital
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El contenido digital fue creado con el apoyo del docente y siguiendo el contenido del silabo

del curso de base de datos estratégicas, teniendo en cuenta los contenidos nuevos para los

estudiantes, también cuenta con evaluaciones y casos propuestos que el estudiante tiene que

desarrollar después de leer el contenido mostrado.

EL estudio se baso en generar contenido digital de los cursos de base de datos estratégicas

y simulacion de sistemas, demostrando con ello que la creacion de contenido digital

haciendo uso del exelearning no implica tener conocimientos amplios para generar una

pagina web.

En la parte izquierda del software exelearning se muestra la estructura del contenido digital

creado en el exelearning del curso de base de datos estratégicas.

Contanido | Propiadades

Material adicional al curso

Por este medio se proporcionarad informacién adicional, evaluaciones con respecto al

contenido presentado del curso, con la finalidad que usted pueda comprender mejor el

tema desarrollado en clase y vaya afianzando su conocimiento.

SISTEMAS INTERNOS

== T '
;o ul]l][]l]
QO G

Modo puanzade

Base de datos estratégicas

Jd o A o
Figura 20. Contenido digital - Base de datos estrategicas
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Semana 10: Introduccién a la Mineria de Datos  ggiar ~
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Figura 21. Enlace de acceso al contenido digital
En la parte izquierda del software exelearning se muestra la estructura del contenido digital
creado en el exelearning del curso de base de datos estratégicas.

Archivo»  Utlidades»  Estios=  Ayuda [ Modo avanzado Visualizacén previa

Afiadir pigina  Borrar  Renombrar [#] | Contenido || Propiedades

Simulacion de sistemas
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Simulador promods!

Simulzdor Arena

Simulador Flexim

3 Evaluaciones

[« @ 4] [

iDevices «

@ Texto y tareas

3 Actividades interactivas
¥ Juegos

3 Otros contenidos

» -

Figura 22: Contenido digital - Simulacion de sistemas
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Figura 23. Enlace de acceso al contenido digital

El enlace para acceder al contenido digital generado se colocdé como adicional al campus
virtual de la Universidad Nacional de San Martin, en la semana 10, en ambos cursos parte
del estudio, con la finalidad que el estudiante afiance su conocimiento sobre algunos temas

propios del curso.

3.2.4 Medir el nivel de influencia del contenido digital y el proceso de ensefianza —
aprendizaje virtual haciendo uso del exelearning en la Facultad de Ingenieria

de Sistemas e Informatica - UNSM.

Percepcién de los estudiantes proceso ensefianza — aprendizaje, adicionando el

contenido digital creado con el exelearning

Como parte de la investigacion para conocer la percepcion de los estudiantes del
proceso ensefianza — aprendizaje, adicionando el contenido digital creado en el
exelearning, se realizaron encuestas a los estudiantes del curso de base de datos

estratégicas y de simulacién de sistemas.
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Comprension de los temas creados en el exelearning
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Figura 24. Recursos didacticos, incluido el exelearning

Con la incorporacion del exelearning a los recursos didacticos de los cursos en
estudio, el 77,42% considera que los recursos didacticos ayudan a mejorar su
aprendizaje, mientras que un 12,90% consideran que algunas veces los recursos
didacticos influyen en su aprendizaje y el 9,68 considera que los recursos didacticos

no ayudan en su aprendizaje.
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Figura 25. Contenido digital facilita su entendiendo y comprension del tema

El 81% de los estudiantes considera que el contenido digital proporcionado mediante
una pagina web creado en exelearning facilita su entendimiento y comprension del

tema expuesto, mientras que el 16%, se encuentra en dudas sobre el apoyo que le
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proporciona el contenido digital y un 3% considera que el contenido digital no es

necesario para conocer el tema expuesto.
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Figura 26. Contenido digital suficiente

De los estudiantes encuestados el 54,84% considera que la cantidad de contenido
digital proporcionado es suficiente para el entendimiento del tema desarrollado, un
32.26% considera que solo una parte del contenido digital lo considera favorable
para entender el tema presentado, mientras que un 12,9% considera que no es

suficiente el contenido digital presentado.
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Figura 27. Informacion adicional proporcionada
El 61% de los estudiantes encuestados consideran que la informacién adicional

proporcionada mediante el contenido digital consolida su aprendizaje, mientras que
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un 36% considera que no se tiene claro sobre la informacion adicional que
proporciona el docente y el 3% considera que el docente no proporciona informacion
adicional.
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Figura 28. Informacion adicional suficiente

Un 77,42% de los estudiantes encuestados consideran que la informacion
proporcionada es suficiente (incluyendo el contenido digital), mientras que un
16,13% consideran que algunas veces la informacion es suficiente y en algunos casos
no y en un 6.45% consideran que no es suficiente la informacion para consolidar su

aprendizaje.
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Figura 29. Dificultad en el uso del contenido digital




33

El 32.26% encuentra dificultad en el uso del contenido digital, esto se debe muchas

veces por que es algo nuevo para los estudiantes, mientras que el 12,90% en algunas

oportunidades encuentra dificultad en su uso y un 54,84% no encuentra dificultad en

el uso y manejo del contenido digital.

NO ni NO ni SI Sl

Figura 30. Contenido digital en otros cursos

Un 58,06% considera que se debe implementar contenido digital en los demas cursos,

mientras que el 29,03% considera que en algunas asignaturas se debe implementar

contendi digital y en otras no y en un 12,90% considera que no se deben implementar

contenido digital.
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Figura 31. Contenido digital en otro curso favorece su aprendizaje
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De los encuestados un 51,61% de los estudiantes encuestados, considera que la
implementacion de contenido digital en otros cursos facilita su aprendizaje, un
25,81% considera que en algunas oportunidades el contenido digital aporta a su
aprendizaje y un 22, 58%, considera que el contenido digital no causa efecto en su

aprendizaje.
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Figura 32. Contenido digital estructurada y completa
Procesamiento de datos
Tabla 2.
Resumen de procesamiento de datos

N %
Valido 31 100
Casos Excluido? 0 0
Total 31 100

Andlisis de confiabilidad del instrumento
Tabla 3.
El Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach N de elementos
0,808 10
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De acuerdo a los datos obtenidos en la aplicacion del instrumento se obtuvo un Alfa

de Cronbach de 0,808, la misma que indica que el instrumento es confiable.

Prueba de hip6tesis
Tabla 4.
Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Pre Post

Media 11.67741935 14.93548387
Varianza 10.42580645 5.329032258
Observaciones 31 31
Coeficiente de correlacion de

Pearson 0.650023765

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 30

Estadistico t -7.366182071

P(T<=t) una cola 1.65778E-08

Valor critico de t (una cola) 1.697260887

P(T<=t) dos colas 3.31555E-08

Valor critico de t (dos colas) 2.042272456

Tt=-2.04

Figura 33. Campana de Gauss del estudio
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Interpretacion:
En latabla 1, se muestra los valores obtenidos al realizar el procesamiento de la prueba
t para medias de dos muestras emparejadas, obteniéndose que el estadistico T
Calculado (T = 3.31) es mayor que el valor critico T Tabulada (Tt = - 2.04), por lo
que la diferencia de las medias no puede ser cero, entonces las medias de las muestras
son significativamente distintas. Es decir, el valor estadistico no se encuentra en la
zona de aceptacion de la hip6tesis nula, por lo que se acepta la hipotesis alterna, con
lo cual la implementacion de contenido digital con el exelearning en los cursos de base
de datos estratégicas y simulacion de sistemas, ha producido efecto significativo.
Anélisis de Pre-test y Post-test
Tabla 5:

Comparacion entre el Pre-Test y Post-Test

Pregunta Pre-test Post-test
Si 11 SlI 24
P1 ni NO ni SI 11 ni NO ni SI 4
NO 9 NO 3
Sl 12 Si 25
P2 ni NO ni Sl 9 ni NO ni Sl 5
NO 10 NO 1
SI 13 SI 15
P3 ni NO ni SI 12 ni NO ni Sl 12
NO 6 NO 4
Si 13 S| 17
P4 ni NO ni SI 9 ni NO ni SI 5
NO 9 NO 9
SI 11 SlI 19
P5 ni NO ni SI 15 ni NO ni SI 11
NO 5 NO 1
SI 18 SI 24
P6 ni NO ni SI 10 ni NO ni SI 5
NO 3 NO 2
SlI 13 SI 10
pP7 ni NO ni SI 12 ni NO ni SI 4
NO 6 NO 17
SlI 9 Si 18
P8 ni NO ni SlI 11 ni NO ni SI 9
NO 11 NO 4
SI 5 SI 16
P9 ni NO ni SI 12 ni NO ni SI 8
NO 14 NO 7
Nunca 4 Nunca 14
P10 A veces 18 A veces 13

Siempre 9 Siempre 4
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Discusion

El contenido digital para los cursos de base de datos estratégicas y simulacion de
sistemas se cred con el software exelearning, el mismo que permite generar el
contenido digital que influye en el proceso de ensefianza — aprendizaje, como afirma
(Del Prado & Doria, 2015) el uso de las tecnologias en la informacion basada en
ambientes virtuales de aprendizaje, debe ser adoptado como estrategia didactica por
parte de los docentes, pero si se adopta como estrategia, por si sola no generan
conocimiento, por lo que el rol del docente debe ser de facilitador y mediador del

contenido de los cursos.

Un 81% de los estudiantes encuestados valoran la implementacion del contenido
digital, ya que permite el entendimiento y comprension del tema expuesto por el
docente, como afirma (Rojas & Cuellar, 2017) que el uso de la tecnologia
exelearning permite mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje, también con su uso
se logra que los estudiantes se encuentren motivados con lo planificado por el
docente, el mismo que debe guiar y retroalimentar periédicamente sobre el contenido

propuesto.
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CONCLUSIONES

En el presente trabajo de investigacién se concluye que el software exelearning
influye significativamente en el proceso de ensefianza - aprendizaje en los estudiantes de la
Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica de la Universidad Nacional de San Martin,
en los cursos de base de datos estratégicas y simulacion de sistemas, constituyéndose el
contenido digital creado en el exelearning, como un soporte académico con mayor detalle a

lo presentado por los docentes en un tiempo limitado.

La tecnologia de la informacion se presenta con un aliado de la educacion
propiciando herramientas que permiten dotar a los estudiantes de contenido digital bien
elaborado y con evaluaciones que permiten medir el aprendizaje de los estudiantes.

El aislamiento a permitido conocer nuevas herramientas que han permitido que la
educacion en todos los niveles no se detenga y con contenidos digitales proporcionados se
a permitido que el estudiante acceda a contenido en el momento que cuente los recursos
necesarios para poder utilizarlo, es por ello que es importante contar con herramientas de

software de libre.
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RECOMENDACIONES

En cada curso se debe contar con un contenido digital que esté al alcance de los
estudiantes, ya que se constituye como soporte académico y le permitira profundizar
el tema desarrollado por el docente con mayor detalle y de facil entendimiento.

Hacer uso del exelearning para crear contenido digital, ya que permite publicar el
contenido sin estar comprando un alojamiento ni un dominio web, ademas su uso es
muy intuitivo.

Implementar capacitaciones basicas a los docentes de las diferentes facultades de la

Unversidad Nacional de San Martin, en el uso del software exelearning.
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Anexo 1. Encuesta para identificar el nivel de influencia del exelearning en el proceso de

ensefianza — aprendizaje virtual, en la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica,

UNSM -2021.

Buen dia estimado estudiante como parte de mi investigacion de tesis, estoy realizando una

encuesta, la misma que me permitira concretizar mi investigacion, es por ello que solicito a

usted llenar este formulario, de antemano muchas gracias.

Lea por favor cuidadosamente las preguntas, le agradeceremos responder con la mayor veracidad

y seriedad posible.

PREGUNTAS -PRE

No

ni No

ni Si

Si

1. ¢Cree Ud. que los recursos didacticos (Google presentaciones,
power point, etc.) utilizados en clase facilitan su aprendizaje?

2. ¢Cree Ud. que el contenido digital utilizado en clase, facilita su
entendimiento y comprension del tema expuesto?

3. ¢Cree Ud. que el contenido digital presentado en clases es lo
necesario para entender el tema presentado?

4. ;Se cuenta con una guia donde se especifique todo lo necesario
para el desarrollo de las practicas de las sesiones de clase?

5. ¢El docente proporciona informacion adicional de la sesion
desarrollada, para consolidar su aprendizaje?

6. ¢Cree Ud. que necesita informacién adicional de la sesion de
clase desarrollada, para consolidar su aprendizaje?

7. ¢Encuentra Ud. dificultad al momento de buscar informacién
relacionado al tema desarrollado en clase?

8. ¢Cree Ud. que el material utilizado en clase, en los cursos del
presente semestre es lo suficiente para consolidar su
aprendizaje?

9. ¢Cree Ud. que el material de clase proporcionada en los cursos
es lo suficiente?

Siempre

veces

Nunca

10. ¢Cree Ud. que la informacion que proporcionan los buscadores
de internet se encuentra estructura y completa?
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Anexo 2. Encuesta para identificar el nivel de influencia del exelearning en el proceso de
ensefianza — aprendizaje virtual, en la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica,
UNSM —2021.

Buen dia estimado estudiante como parte de mi investigacion de tesis, estoy realizando una
encuesta, la misma que me permitira concretizar mi investigacion, es por ello que solicito a
usted llenar este formulario, de antemano muchas gracias.

Lea por favor cuidadosamente las preguntas, le agradeceremos responder con la mayor

veracidad y seriedad posible.

ni No
No ni Si Si

PREGUNTAS -POST

=

¢Cree Ud. que los recursos didacticos (Google presentaciones,
power point), incluido el contenido digital proporcionado,
facilitan su aprendizaje?

N

. ¢Cree Ud. que el contenido digital utilizado en clase, facilita su
entendimiento y comprension del tema expuesto?

w

¢Cree Ud. que el contenido digital presentado en clases es lo
necesario para entender el tema presentado?

4. ¢ Se cuenta con una guia donde se especifique todo lo necesario
para el desarrollo de las practicas de las sesiones de clase?

o

¢El docente proporciona informacion adicional de la sesion
desarrollada, para consolidar su aprendizaje?

6. ¢Cree Ud. que necesita informacion adicional (a pesar del
contenido digital proporcionado) de la sesién de clase
desarrollada, para consolidar su aprendizaje?

7. ¢Encuentra Ud. dificultad al momento de buscar informacion en
el contenido digital relacionado al tema desarrollado en clase?

8. ¢Cree Ud. que proporcionada contenido digital en los cursos del
presente semestre lo ayudaria consolidar su aprendizaje?

9. ¢Cree Ud. que el proporcionar material adicional por parte de
los docentes en los cursos es importante para su aprendizaje?

Siempre Nunca
veces

10. ¢Cree Ud. que la informacion proporcionada por el contenido
digital es estructura y completa?
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Anexo 3. Sesiones del curso de Base de datos estratégicas
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARTIN

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas e Informatica

DISENO DE SESION DE APRENDIZAJE

I INFORMACION GENERAL

CURSO BASE DE DATOS SEMESTRE ACADEMICO 2021 - |
ESTRATEGICAS
DOCENTE Juan Orlando Riascos SEMANA 1
Armas
TEMA Introduccion a las bases de datos estratégicas
OBJETIVO Conoce los conceptos de migracién de base de datos y realiza procesos de
ESPECIFICO DEL migracion de base de datos, haciendo uso de servicios de migracidon de datos y
SILABO el analisis de la misma.
FECHA Del 05/04/2021 al 06/04/2021

1. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO
INTERAC MATERIALES

CION

Motivacion

Participacion de los estudiantes sobre
la importancia de las bases de datos
relacional y donde es necesario
utilizarlos.

Saberes previos . .
Conocer la estructura y funcionamiento e Videoconferenci
aen Google

de las bases de datos relacional y su Sincrona Meet 1 hora
construccion .
e Campus Virtual
Conflicto cognitivo
¢Las bases de datos seran suficientes
para gestionar un negocio?
(Permitirda la base de datos relacional
implementar soluciones estratégicas para el
negocio?
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DESARROLLO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO

INTERAC MATERIALES
CION

Desarrollo del tema a tratar (docente)
Introduccion a las bases de datos estratégicas y

a la Migracion de Datos. Necesidad de
Migracion de Datos. Qué Migrar y Para Qué
Migrar. Componentes esenciales para la

Migracién de Datos. . .
e Videoconferenci

» aen Google
Construccion nuevos saberes Meet
(estudiantes) _ Mixto e  Presentacion en 3 horas
Diferencia entre base de datos relacional y google drive
base de datos estratégicas. e Google Drive
Las fuentes de datos de las empresas, su e Campus Virtual

integracion e importancia
Aplicacion de la migracion de datos.

Aplicacién de lo aprendido

Identifica los posibles riesgos que corren
las empresas al no contar con politicas de
migracion de datos.

CIERRE TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO
INTERAC MATERIALES

CION

Evaluacion
e Participacion activa de los
estudiantes
e Entrega de tareas encargadas

Retroalimentacion: e Riubrica

Resumen del tema desarrollado Y| Acinerona e Presentacion en 1 hora
respuesta a las interrogantes de los google drive
estudiantes. e Campus Virtual
Trabajos

Identificar a las empresas que realizan
migraciones frecuentemente

VIl. BIBLIOGRAFIA.

Béasica, Complementaria y Webgrafia

o C. Laudon, K., & P. Laudon, J. (2012). Fundamentos de inteligencia de negocios, base
de datos y administracion de la informacién En K. C. Laudon, & J. P. Laudon, Sistemas
de Informacion Gerencial (pags. 206-231). México: Pearson Education.

s Pifieiro Gomez, J. (2014). Disefio de bases de datos relacionales. Ediciones Paraninfo.

» N, C. (2004). La Tl ya no es importante. Harvard Business Review América Latina, 42-
50.

¢ Pifieiro Gémez, J. (2014). Disefio de bases de datos relacionales. Ediciones Paraninfo.
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¢ V. Mannino, M. (2013). Administracion de bases de datos: Disefio y desarrollo de
aplicaciones.

<

.r"f -
Juan Orlando Riascos Armas

Responsable del Curso
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARTIN
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas e Informética
DISENO DE SESION DE APRENDIZAJE

l. INFORMACION GENERAL

CURSO BASE DE SEMESTRE
DATOS ACADEMIC 2021 -
ESTRATEGI O I
CAS
DOCENTE Juan rlando SEMANA 2
Riascos
Armas
TEMA Los softwares de migracion de datos
OBJETIVO Conoce los conceptos de migracion de base de datos y
ESPECIFIC realiza procesos de migracién de base de datos, haciendo
O DEL uso de servicios de migracion de datos y el analisis de la
SILABO misma.
FECHA Del 12/04/2021 al 13/04/2021

Il. SECUENCIA METODOLOGICA
INICIO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO

INTERACCION MATERIALES

Motivacién

Participacion sobre la pérdida de la
informacién de las empresas (Torres
Gemelas, EE. UU)

Saberes previos

Aplicacién de la migracion de datos ' Vldgoconfer
para su integraciéon y seguridad de los encia en
datos empresariales. . Google
Sincrona Meet 1 hora

Conflicto cognitivo ¢ Campus
¢Con que contamos para realizar Virtual
proyectos de migracion de datos?
¢ Existe una Unica herramienta para
realizar la migracion de datos?
¢Las bases de datos seran suficientes
para gestionar un negocio?

DESARROLLO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO

INTERACCION MATERIALES

Desarrollo del tema a tratar s Videoc
(docente) Mixto onferen | 3 horas

cia en
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Los softwares de migracion de datos. Google
Formatos de Catalogacion. Extraccion Meet
y Transformacion de Datos. Mapeo de ¢ Present
Dz_;ltos._,DesarroIIo de ejercicios de acion
migracion. en
Construccion nuevos  saberes gqogle
(estudiantes) drive
Conoce las herramientas de migracién ’ qugle
de datos (software propietario vy Drive
software libre) y su diferencia. s Campu
S
Aplicacién de lo aprendido Virtual

Aplica el integratiéon Service del visual
studio para realizar la migracion de los
datos de una base de datos comercial

en Excel.
CIERRE TIPO DE . MEDIOS Y TIEMPO
INTERACCION MATERIALES
Evaluacion
e Participacién activa de los
estudiantes o Rdbrica
e Entrega de tareas encargadas s  Present
* L acion
Retroalimentacion: en
Resumen del te_ma desarrollado vy Asincrona google | 1 hora
respuesta a las interrogantes de los dri
estudiantes. lve
o Campu
Trabajos S
Realizar una migracién de datos de Virtual

mas de una hoja de la base de datos
comercial entregada.

VIl.  BIBLIOGRAFIA.

Basica, Complementaria y Webgrafia

¢+ C. Laudon, K., & P. Laudon, J. (2012). Fundamentos de inteligencia de negocios, base
de datos y administracion de la informaciéon En K. C. Laudon, & J. P. Laudon, Sistemas
de Informacion Gerencial (pags. 206-231). México: Pearson Education.

¢ Pifieiro GOmez, J. (2014). Disefio de bases de datos relacionales. Ediciones Paraninfo.

+ N, C. (2004). La Tl ya no es importante. Harvard Business Review América Latina, 42-
50.

s Pifieiro Gomez, J. (2014). Disefio de bases de datos relacionales. Ediciones Paraninfo.

¢+ V. Mannino, M. (2013). Administraciébn de bases de datos: Disefio y desarrollo de
aplicaciones.

Juaﬁ"’ Orlando Riascos Armas



UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARTIN
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas e Informatica

DISENO DE SESION DE APRENDIZAJE

l. INFORMACION GENERAL

CURSO BASE DE DATOS SEMESTRE 2021 - 1
ESTRATEGICAS ACADEMICO

DOCENTE Juan Orlando Riascos Armas | SEMANA 9

TEMA Examen Parcial: tedrico - practico

OBJETIVO ESPECIFICO | Disefia soluciones de inteligencia de negocios basadas en Data
DEL SILABO Warehouse y Dataming, teniendo en cuenta su disponibilidad.

FECHA Del 31/05/2021 al 01/05/2021

1. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO

INTERACCION MATERIALES

49

Motivacién

El docente brinda los
alcances del examen, de su
desarrollo y los puntos por

preguntas e Videoconferen

cia en Google
. Sincrona Meet 1 hora
Saberes previos
e Campus
Conocer los conceptos -
Virtual

sobre DWH y su creacion.

Conflicto cognitivo

DESARROLLO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO
INTERACCION MATERIALES
Desarrollo del tema a e Videoconferen
tratar (docente) cia en Google
Examen Parcial: Teorico — Meet
Practico. e Presentacién
Mixto en google 3 horas
Construccién nuevos drive
saberes (estudiantes) e Google Drive
e Campus
Virtual




Indentifica y diferencia los
conceptos relacionados al
DWH.

Aplicacién de lo
aprendido

Desarrolla  su  examen
tedrico - practico.

CIERRE TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO
INTERACCION MATERIALES
Evaluacion
Verificar el desarrollo del
examen e Rdbrica
e Presentacion
Retroalimentacion: Asincrona en google 1 hora
Desarrollo del examen drive
tedrico — préctico. e Campus
Virtual

Trabajos

VIl. BIBLIOGRAFIA.

Bésica, Complementaria y Webgrafia

o C.laudon, K., &P. Laudon, J. (2012). Fundamentos de inteligencia de negocios, base
de datos y administracién de la informacion En K. C. Laudon, & J. P. Laudon, Sistemas
de Informacion Gerencial (pags. 206-231). México: Pearson Education.

»  Pérez Lopez, C. (2007). Mineria de datos: técnicas y herramientas. Editorial Paraninfo.

¢ Pifieiro Gomez, J. (2014). Disefio de bases de datos relacionales. Ediciones Paraninfo.

¢+ N, C. (2004). La Tl ya no es importante. Harvard Business Review América Latina,
42-50.

o Pifieiro Gémez, J. (2014). Disefio de bases de datos relacionales. Ediciones Paraninfo.

¢ V. Mannino, M. (2013). Administraciéon de bases de datos: Disefio y desarrollo de
aplicaciones.

s Cibertec - Inteligencia de Negocios Teoria

o Cibertec - Inteligencia de Negocios Laboratorio

¢+ B. Ricardo Dario (2010). Hefesto: Metodologia para la construcciéon de un Data
Warehouse. Cérdoba — Argentina.

-~
Juan Orlando Riascos Armas

Responsable del Curso



Anexo 4. Sesiones del curso de Simulacion de sistemas
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARTIN

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas e Informatica

DISENO DE SESION DE APRENDIZAJE

I INFORMACION GENERAL

CURSO Simulacién de sistemas SEMESTRE 2021 -1
ACADEMICO

DOCENTE Juan Orlando Riascos Armas | SEMANA 1

TEMA Conceptos sobre sistemas, la organizacion como un sistema. Teoria de la

simulacion. Lenguajes de simulacion.

OBJETIVO Comprende los conceptos de la simulacién de sistemas y su aplicacion en la
ESPECIFICO DEL realidad.

SILABO

FECHA Del 05/04/2021 al 07/04/2021

1. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO
INTERACCION MATERIALES
Motivacién
Participacion de los
estudiantes sobre el
funcionamiento de las
organizaciones e Videoconf
. erencia en
Saberes previos
Conocer el concepto de . Google
sistemna Sincrona Meet 1 hora
) e Campus
Virtual

Conflicto cognitivo
¢Las organizaciones son un
sistema?
¢, Qué es la simulacion?
,Qué es el lenguaje de la
simulacion?




DESARROLLO

Desarrollo del tema a tratar
(docente)

Conceptos sobre sistemas, la
organizacion como un sistema.
Teoria de la simulacion.
Lenguajes de simulacion.

Construccion nuevos
saberes (estudiantes)
Analiza una organizacién como
un sistema.

Aplicacién de lo aprendido
Identifica y diferencia los tipos
de sistemas.

CIERRE

Evaluacion

e Participacion activa de
los estudiantes

e Entrega de tareas
encargadas

Retroalimentacion:
Resumen del tema
desarrollado y respuesta a las
interrogantes de los
estudiantes.
Trabajos
Describe una empresa

teniendo en cuenta sus areas.

TIPO DE

INTERACCION

Mixta

TIPO DE

INTERACCION

Asincrona

MEDIOS Y
MATERIALES

Videoconf
erencia en
Google
Meet
Presentaci6
n en
google
drive
Google
Drive
Campus
Virtual

MEDIOS Y
MATERIALES

Rubrica
Presentacio
n en
google
drive
Campus
Virtual

TIEMPO

4 horas

TIEMPO

1 hora

VIl. BIBLIOGRAFIA.

Bésica, Complementaria y Webgrafia

Hispanoamericana.

York. : McGraw-Hill.

e Banks, J. Nelson, B. L. Carson II, 1.S. (2009). Discrete-Event System Simulation
(5ta.ed.). New York.: Prentice hall.
e Gordon, G. (1980). Simulacién de sistemas. México D.F.: Prentice Hall-

e Kelton, W. D. Averill, M.L. (2000). Simulation modeling and analysis (3rd ed.). : New

Juan Oﬂﬁgo Riascos Armas
Responsable del Curso
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARTIN
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E
INFORMATICA

Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas e Informatica

DISENO DE SESION DE APRENDIZAJE

l. INFORMACION GENERAL

CURSO Simulacién de sistemas SEMESTRE 2021 -1
ACADEMICO

DOCENTE Juan Orlando Riascos Armas SEMANA 2

TEMA Modelos analiticos versus modelos de simulacién

OBJETIVO Comprende los conceptos de la simulacion de sistemas y su aplicacion en la

ESPECIFICO realidad.

DEL SILABO

FECHA Del 12/04/2021 al 14/04/2021

1. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO
INTERACCION MATERIALES
Motivacién
Participacion sobre el uso
de la simulacion en
diferentes &reas.
Saberes previos
C_on(?ce' | que es la e Videoconferen
simulacion y sus cia en Google
aplicaciones
. Meet
Sincrona 1 hora
. . e Campus
Conflicto cognitivo -
Py Virtual
¢, Qué es un modelo?
¢, Qué paso seguimos para
realizar un proyecto de
simulacion?
¢;Con que herramientas
contamos para realizar
una simulacion?
DESARROLLO TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO
INTERACCION MATERIALES

53
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Desarrollo del tema a
tratar (docente)

Modelos analiticos versus
modelos de simulacién
Fase de un proceso de

simulacién

Los softwares de

3';“3&?2;336 rt1|pos y ambito e Videoconferen
cia en Google

., Meet
Construccion nuevos .,
saberes (estudiantes) . * Presentacion
Mixta en google 4 horas

Conoce las fases para un drive

proceso de simulacion e Google Drive

Conoce los softwares de

simulacién * Cgmpus
Virtual

Aplicacién de lo

aprendido

Identifica modelos que se
aplican en la realidad.
Aplica tres fases del
proceso de simulacion

CIERRE TIPO DE MEDIOS Y TIEMPO

INTERACCION MATERIALES

Evaluacion
e Participacion
activa de los
estudiantes
e Entrega de tareas

encargadas
e Riubrica
Retroalimentacion: e Presentacion
Resumen del tema Asincrona en google 1 hora
desarrollado y respuesta a drive
las interrogantes de los e Campus
estudiantes. Virtual
Trabajos

Identifican modelos que
se aplican en los
negocios.

VII. BIBLIOGRAFIA.

Basica, Complementaria y Webgrafia

e Banks, J. Nelson, B. L. Carson II, 1.S. (2009). Discrete-Event System Simulation
(5ta.ed.). New York.: Prentice hall.

e Gordon, G. (1980). Simulacion de sistemas. México D.F.: Prentice Hall-
Hispanoamericana.




e Kelton, W. D. Averill, M.L. (2000). Simulation modeling and analysis (3rd ed.). : New
York. : McGraw-Hill.

s

Juan‘Orlando Riascos Armas

Responsable del Curso
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARTIN
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas e Informatica

DISENO DE SESION DE APRENDIZAJE

l. INFORMACION GENERAL

CURSO Simulacion de sistemas SEMESTRE 2021 - 1
ACADEMICO

DOCENTE Juan Orlando Riascos Armas | SEMANA 9

TEMA Examen Parcial: tedrico - practico

OBJETIVO Disefia modelos de simulacion reales mediante el uso de programas

ESPECIFICO DEL | especializados de simulacion que permitan evaluar el comportamiento de un
SILABO sistema bajo efecto de un conjunto de condiciones o escenarios diferentes.

FECHA Del 31/06/2021 al 02/06/2021

1. SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO TIPO DE MEDIOS Y MATERIALES TIEMPO
INTERACCION

Motivacién

El docente brinda los
alcances del examen,
de su desarrollo y los

puntos por preguntas. e Videoconferencia en
. Google Meet
Saberes previos Sincrona e Campus Virtual 1 hora

Conocer los conceptos
desarrollados en clase

Conflicto cognitivo

DESARROLLO TIPO DE MEDIOS Y MATERIALES TIEMPO
INTERACCION
Desarrollo del tema a e Videoconferencia en
tratar (docente) Google Meet
Exa}men ) .ParC|aI: Mixta o Pr_esentamon en google 4 horas
Tedrico — Practico. drive

e Google Drive
e Campus Virtual




Construccién nuevos
saberes
(estudiantes)

Aplicacion de o
aprendido

Desarrolla su examen
tedrico - practico.

CIERRE TIPO DE MEDIOS Y MATERIALES TIEMPO
INTERACCION
Evaluacion
Verificar el desarrollo
del examen e Ribrica
Retroalimentacion: Asincrona ° grr;a\feentauon en google 1 hora

Desarrollo del examen

. o e  Campus Virtual
tedrico — préctico.

Trabajos
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Hispanoamericana.
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p

e Torres Vega, Pedro J. 2013. Simulacién de Sistemas con el software arena. Segunda
Edicion. Universidad de Lima. Peru

Juan dﬁndo Riascos Armas
Responsable del Curso
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Anexo 5. Implementacion ampliada del exelearning

Para implementacion de contenido digital en exelearning se afiaden paginas en cascada

Boto6n afiadir pagina

Archivo = Utilidades =

Estilos =  Ayuda

Afizdir pigina | Borrar  Renombrar [ Contenido || Propiedades

Estructura

- Base de datos estratégicas
Objetives del curso
& Motivos para migrar los datos

4 Gestionar la migracion

Base de datos es

Creacidn de migraciones VSBI 2019

+ Herramizntas de migracion

& Modelo concaptual v légico M d tE‘
Video

Por

[ [ (4 ¥ cont

En cada pagina se puede agregar contenido y subcontenidos que permitan consolidar el

contenido digital.

Una pagina podria contener texto, tareas, actividades interactivas, juegos y otros contenidos,

veamos algunos de ellos:

Archiva =  Utilidades =  Estilos =  Ayuda

Anadir pagina  Borrar  Renombrar
Estructura

- Base de datos estratégicas
Objetivos del curse
+ Motivos para migrar los datos
+ Gestionar la migracion
Creacién de migraciones VSEI 2019
+ Herramientas de migracidn
+ Modelo conceptual y ldgico
Video

[ = (4 #

.‘-.

iDevices =

= Texto y tareas
Texbo
Contenido DU&

Tarea
# Actividades interactivas

# Juegos

# Dtros contenidos

Texto: Al crear una pagina que contenga texto se ingresa
contenido digital basado en conceptos, definiciones o
descripciones.

Contenido DUA: Facilita la aplicacion de los tres
principios del disefio universal para el aprendizaje: el
principio de compromiso, de representacion y expresion
en el disefio de recursos educativos abiertos creados con
exelearning.

Tarea: Tiene el mismo formato de Texto, pero ademas
nos permite especificar la duracion de una tarea y el
agrupamiento necesario para su desarrollo.

EL uso de estos tres iDevices se asemeja a la apariencia 'y

uso de Microsoft Word.



Al hacer click en texto o tarea se muestra el siguiente entorno

Contenido | Propiedades

Titulo: @

) ‘Malerial adicional al curso

| Modo avanzad

Texto:
Editar - Insertar~ Formato Tabla Utilidades
Botones de
B B [ Parafo 12pt Open Sans A A formatos
EE=ZEEDND E-E-Z LR EE 66w
xreeoe®: o0 Kk &= wo @R

Por este medio se proporcionard informacion adicional, evaluaciones con respecto al contenido presentado del
curso, con la finalidad que usted pueda comprender mejor el tema desarrollado en clase y vaya afianzando su

conocimiento.

SISTEMAS INTERNOS
™ el

Espacio para ingresar el contenido digital

1 Retroalimentacion (opcional)

La herramienta también permite afiadir maltiples actividades interactivas:

iDevices &

= Actividades interactivas
Actividad de GeoGebra
Actividad desplegakble
Cuestionario SCORM

Lista desordenada

Pregunta de Eleccion Mulkiple
Pregunta dz Seleccion Maltiple
Pregunta Vierdadero-Falso
Rellenar huscos

Video inkeractive

& Juegos
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Como parte de la investigacion se hizo uso de las preguntas de eleccién multiple

Pregunta de Eleccion Multiple

¢Qué necesitamos hacer primero para realizar la migracion de los datos?
O  Comprar el software de migracion

O Paralizar la empresa

O

Planificar la migrar la migracion de los datos

O  Buscar las fuentes de datos para realizar la migracion de los datos

No se considera un motivo para realizar la migracion de datos
O  Cumplir con nuevos requerimientos de usuario o software
O  Actualizacién de versiones

O Estandarizacion de plataforma tecnolégica

O  Porque la competencia utiliza la migracion, tenemos que utilizarlo

También se pueden afiadir juegos:

iDevices a
& Texto y tareas
# Actividades interactivas

= Juegos
Adivina
Candado
Dizs=fic
QuE=t
Rosco
Selecciona

VideoQuExt
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Como parte de la investigacion se hizo uso del QUEXt:

QuExt

Elija la respuesta correcta

#5v0X000 @ oooo $K

Pulse aqui para jugar

Para publicar el contenido digital creado se realiza lo siguiente:
Hacemos click en el menu archivo de ahi escogemos exportar y al desplegarse se muestra la

opcion de sitio web en el cual hacemos click y se inicia la generacion del contenido digital
en una pagina web.

| Archivo v | Utiidades»  Estilos»  Ayuda

Nuevo ¥ imbrar ||| | Contenido || Propiedades

Abrir
Proyectos recientes... F =

Guardar Ltos

Guardar como.., P

QuExt

Plantillas 4

Exportar 2 I! Sitio web | I

i Pagina html & -
i oina MM SN2 Elija la respuesta correcta
sl s

= Herramientas de migracid SOORM1.2

B i #5v0X00Q0
iDevices «

8] Texto y tareas

8 Actividades interactivas -
Adivina
Candado

Desafio

QuExt
Rosco




