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RESUMEN

Juegos didacticos “Bicaru” para fortalecer el aprendizaje de la quimica inorganica

en estudiantes de 3° - |.E. Divino Maestro, Rioja-2022

Este estudio es el resultado de diversos juegos educativos desarrollados para mejorar
el aprendizaje de las funciones inorganicas. Donde el objetivo general fue desarrollar
los juegos didacticos “Bicaru” para el fortalecimiento del aprendizaje de la quimica
inorganica en los estudiantes de 3° en el distrito de Elias Soplin Vargas, Rioja, 2022.
Igualmente, las teorias utilizadas como apoyo incluyen la teoria psicoanalitica, la teoria
sociocultural de Vygotsky, la teoria de la reorganizacion de la teoria cognitiva, la teoria
de Ausubel y la teoria del aprendizaje por descubrimiento. Se realiz6 un estudio
cuasiexperimental aplicado con un grupo experimental formado por 25 alumnos del I.E.
y un grupo de control formado por 25 alumnos de la I.E. Divino Maestro. También, los
resultados de la prueba W de Wilcoxon arrojaron un valor de z = -4.305, indicando que
la probabilidad es menor al 5% (0.000 < 0.05); este hallazgo apoya la idea de que el
pretest y prueba del juego educativo “Bicaru” Se aplicé en el grupo de estudio. Hubo
diferencias significativas entre las posmediciones. Por lo tanto, se concluye con un nivel
de confianza del 95% que el juego didactico “Bicaru” si potencia significativamente el
aprendizaje de la quimica inorganica entre los estudiantes de tercer grado de secundaria

de la institucién educativa Divino Maestro en Rioja durante el afio 2022.

Palabras clave: Juegos didacticos, aprendizaje, quimica y quimica inorganica.
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ABSTRACT

“Bicaru” didactic games to strengthen the learning of inorganic chemistry in 3rd
grade students - I.E. Divine Master, Rioja-2022

This study is the result of several educational games designed to improve the learning
of inorganic functions. The general objective was to develop didactic games "Bicaru” to
strengthen the learning of inorganic chemistry in 3rd grade students in the district of Elias
Soplin Vargas, Rioja, 2022. Likewise, the theories used as support include
psychoanalytic theory, Vygotsky's sociocultural theory, the theory of reorganization of
cognitive theory, Ausubel's theory and the theory of learning by discovery. An applied
guasi-experimental study was carried out with an experimental group formed by 25
students of the I.E. and a control group formed by 25 students of the I.E. Divino Maestro.
The results of the Wilcoxon W test yielded a value of z = -4.305, indicating that the
probability is less than 5% (0.000 < 0.05); this finding supports the idea that the pretest
and test of the educational game "Bicaru" was applied in the study group. Significant
differences were found between the post-measurements. Therefore, it is concluded with
a confidence level of 95% that the didactic game "Bicaru" does significantly enhance the
learning of inorganic chemistry among third grade high school students of the Divino

Maestro educational institution in Rioja during the year 2022.

Keywords: Didactic games, learning, chemistry and Inorganic chemistry.
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CAPITULO |
INTRODUCCION A LA INVESTIGACION

En los tiempos remotos el ser humano se ha ido adaptando a los descubrimientos y a
las nuevas formas de relacionarse, entre ellos los juegos aparecieron conforme el
hombre se iba civilizando, hasta un punto en que los juegos participativos entre un grupo
de estudiantes resultan una técnica participativa, sencilla, amena, y facil de despertar
destrezas, habilidades y conductas valorativas. En la educacién basica regular se
detecta un pobre conocimiento del aprendizaje de la quimica inorganica,
especificamente en el conocimiento de los elementos quimicos que se manifiesta en un
nivel de rendimiento académico deficiente; ademas las politicas del curriculo nacional
de la educacién peruana, tiene unos escases en contenidos relacionados con los
elementos inorganicos e organicos en los dos primeros afios de la educacién basica
regular. En este sentido, los alumnos en la asignatura de ciencia y tecnologia del tercer
grado de educacion, en la tematica de funciones inorganicas, se encuentran con una

tematica desconocida, compleja desde sus diferentes perspectivas del sujeto.

En este sentido, Acosta (2017), argumenta que los juegos se conciben como una
actividad libre y de interesante expresion, utilizando la imaginacion para crear
herramientas que faciliten su ejecucion. Hay gran variedad en los juegos y todos los

participantes tienen un objetivo comun, ya sea competir o disfrutar del evento. (p. 38)

Los estudios son multiples con respecto a los juegos didacticos y los aprendizajes de la
guimica inorganica en los alumnos de tercer grado y en los niveles de educacion
superior, para ello, se analizara el problema en los diferentes niveles de la realidad

social: internacional, nacional, regional e institucional.

A nivel internacional, en Ecuador, Tuarez (2018), evidencié en el primer afio de
bachillerato general unificado de la unidad ejecutiva 11 de marzo del canton Quito.
Durante el transcurso de las clases de quimica, los alumnos tienen grandes dificultades
para aprender y comprender la tabla periddica de elementos debido a diversas razones.
Se trata de una situacion preocupante donde los alumnos muestran poco interés en
aprender estos contenidos debido al énfasis puesto en estos conocimientos y su
practicidad en la vida diaria. (pag. 5). En Quito-Ecuador, Yubaille (2018), en la Unidad
Educativa Rockefeller, observé que los alumnos tenian dificultades para aprender
elementos, simbolos y formulas de compuestos. (pag.4). En Colombia, Tabares (2020),

en la Institucion Educativa Purnio en el municipio de La Dorada-Caldas, en el area de la
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guimica, existe poca comprension de los conceptos abstractos que se intentan expresar
en el aula, uno de los cuales es la explicacion de las reacciones quimicas y sus
significados y cdmo se traducen en la vida diaria. (p. 4). En Ecuador, Arboleda (2022),
encontré en los alumnos de primero bachillerato jornada matutina paralelo 1 al 5 han
obtenido un bajo rendimiento en los calificativos de la asignatura de ciencia inorganica
, basicamente se ha constatado que la razén principal es por la falta de estrategias para
la ensefianza, reconociendo que este campo del saber es algo complejo y que su base

se encuentra en el conocimiento de los elementos quimicos de la tabla periddica (p.6).

A nivel nacional, en Huacho, Cotos (2018), en la Institucion Educativa Emblematica
Pedro E. Paulet Mostajo - Ugel n° 09 — Huacho. Observo el desinterés, el rechazo y la
aversion de los alumnos de secundaria por aprender quimica, como lo demuestran sus
malas calificaciones, su baja participacion en actividades cientificas y el bajo nimero de
alumnos que cursan estudios o carreras superiores. Por ello, el contenido de la quimica
gue se imparte en las deferentes instituciones de educacion secundaria estatales estan
descontextualizados, desvinculados de nuestra realidad y no satisfacen las necesidades

de los alumnos, generando desconexion y rechazo por su caracter abstracto y teérico.

Ensefar, suponiendo que no sirva para nada en la accion diaria. (p.1). En el distrito de
Jauja, Grocio (2019) en la I.E.P. Pitagoras evidencio en su mayoria de los estudiantes
calificativos en inicio en las evaluaciones en relacion a las funciones quimicas
inorganicas, debido a la incomprension metddica del tema, asimismo por el uso de una

tradicional forma y modo de ensefar y aprender quimica: tiza, pizarra y profesor (p.13).

En Huanuco, Mejia (2019), en la Institucion Educativa “San Vicente de la Barquera”,
observd aprendizajes pasivos e insignificantes en las areas de ciencia, tecnologia y
medio ambiente, especialmente entre los alumnos del tercer afio de tercer grado de
Educacién Secundaria, observar aprendizajes pasivos y sin importancia en los campos
de ciencia, tecnologia y medio ambiente, especialmente en los subcampos de quimica,
ya que los estudiantes no utilizan sus conocimientos previos al realizar practicas en este
subcampo, se limitan a memorizar férmulas, mostrando incapacidad para conectar

conceptos con sus experiencias cotidianas y marcos vivenciales. (p. 14)

A nivel local, en Nueva Cajamarca, Cabafas y Llaja (2023), en la Institucién Educativa
I.E. Roosevelt College, se ha evidenciado deficiencias en las copetencia indaga sobre
todo en las capacidades de investigacion en cuanto se les plantea problematicas de alto
nivel conflictivo, pregunta de indagativa, formular hipétesis, prosedimientos, generar

datos , analizar datos y comunicar los hallasgos cientificos (p.16)



16

En cuanto a, el nivel institucional, particularmente, en la I. E. Divino Maestro del distrito
de Rioja, los estudiantes del tercer grado de educacién secundaria, presentan un
conocimiento deficiente de la tabla periddica, simbolos, elementos, ubicacion de las
familias, periodos, valencias, peso atémico, nimero atomico y todo lo relacionado a
funciones inorgénicas; evidenciandose el deficiente desarrollo de las competencias del
area de ciencia y tecnologia ; asi mismo no se pueden llegar al objetivo que se desea
plasmar para los concursos de ciencia y tecnologia del ministerio de educacién, por
ello la investigacion trata de analizar las causas que originaron este fenémeno educativo

muy arraigado en nuestra educacion.

Ante lo expuesto se plated la siguiente interrogante:
¢En qué medida los juegos didacticos “Bicaru” fortaleceran el aprendizaje de la quimica

inorganica en los estudiantes de 3° - |.E. Divino Maestro, Rioja - 20227

La hipotesis principal planteada hizo referencia a que los juegos didacticos “Bicaru” si
fortalece significativamente, en el aprendizaje de la quimica inorganica en estudiantes
de 3° - .E. Divino Maestro, Rioja, 2022.

En cuanto a la importancia de la investigacién se tuvo en cuenta que ayudd a conocer
el efecto de los juegos didacticos “Bicaru” en el aprendizaje de la quimica inorganica en
estudiantes de 3° - I.E. Divino Maestro de Segunda Jerusalén, distrito de Elias Soplin
Vargas, provincia de Rioja, cuyos beneficiarios seran los estudiantes de dicha
institucion, ya que constituyen un pilar fundamental en el aprendizaje y conocimiento,
asimismo, fue de beneficio para los estudiantes de la |.E. Divino Maestro de Segunda
Jerusalén, distrito de Elias Soplin Vargas provincia de Rioja, ademas, repercutira en el

beneficio a otras instituciones analogas de la regién y del pais.

El objetivo general consisti6 en desarrollar los juegos didacticos “Bicaru” para el
fortalecimiento del aprendizaje de la quimica inorganica en los estudiantes de 3° en el

distrito de Elias Soplin Vargas, Rioja, 2022.
Los objetivos especificos hicieron referencia a:

Disenar los juegos didacticos “Bicaru” fundamentados en las teorias de psicoanalisis de

Freud, sociocultural de Vygotsky, cognoscitiva de Piaget.

Aplicar los juegos didacticos “Bicaru” en las dimensiones de planificacion, desarrollo y

evaluacion a estudiantes de 3° - I.E. Divino Maestro, Rioja, 2022.

“Evaluar el fortalecimiento del aprendizaje de la quimica inorganica en los estudiantes
de 3° a través de las competencias indaga, explica y disefia a través de un pre y pos

test”.
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El estudio se divide en tres capitulos:

El capitulo | es una revision de la literatura, que incluye los antecedentes
internacionales, nacionales y regionales, las bases tedricas de las variables
independientes y dependientes, la teoria de la racionalidad del estudio y la definicion de

conceptos basicos.

Igualmente, el Capitulo Il cubre materiales y métodos, incluidos tipos y métodos de
investigacion, disefio de investigacion, variables de investigacion, poblacion y muestreo,
métodos y herramientas de recopilacion de datos, y técnicas de analisis y procesamiento

de datos.

Tambien, el capitulo 3 contiene resultados y discusién donde se explican los resultados

estadisticos y finalmente conclusiones, recomendaciones, referencias y apéndices.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1.Antecedentes de la investigacion
A Nivel Internacional

Tabares (2020) en su labor de investigacion titulado: los juegos como técnica para el
aprendizaje de reacciones quimicas organicas, Tesis de Maestria, Universidad de
Columbia, Manizales-Colombia, con el propdsito de “Establecer una relacion entre el
uso del juego como estrategia de ensefianza y el aprendizaje de reacciones quimicas
organicas en estudiantes de grado 11° de la Institucion Educativa Purnio en el municipio
de La Dorada, Caldas”, como métodos mixtos usaron técnicas de encuesta e
instrumentos de cuestionario. Donde la muestra estuvo compuesta por 13 alumnos de
grado 11° de la I. E. Purnio en el municipio de La Dorada, Caldas. Los resultados
encontrados son el 77% de los estudiantes logré observar familias orgéanicas en
moléculas de forma acertada, asimismo seleccionan el lugar correcto de reaccién
guimica en estas sustancias, ademas el 77% de los alumnos demostré la capacidad de
nombrar estas moléculas organicas involucradas en diversas funciones dentro de su
matriz. Finalmente, el 69% de los estudiantes completaron los tres modelos de reaccién
guimica organica y sus mecanismos de reaccién de forma comprensible, lo que supone
un resultado beneficioso para el trabajo realizado en el aula de laboratorio. Los hallazgos
indican que técnicas interesantes, realizadas a través de la interaccion activa de los
alumnos y el compromiso colaborativo, pueden absorber el rea temética y asociarse
con el aprendizaje de nuevos conceptos y procesos quimicos en reacciones quimicas

organicas.

Davila (2019) en su estudio titulado: “Juegos como estrategia para la ensefianza de la
nomenclatura de la Quimica Inorganica, en Colombia”; donde la finalidad de proponer
los juegos como estrategias para la ensefianza y el aprendizaje de la nomenclatura de
la quimica inorgénica, donde los aportes técnicos y pedagdgicos permitan una mayor
efectividad y oportunidad para el aprendizaje, contextualizando asi conceptos y aplicado
significativamente. Ademas, el enfoque adoptado fue cuantitativo, en forma del proyecto
factible apoyado en investigacion de campo. Durante el transcurso de este estudio, la
muestra estuvo compuesta por 11 docentes y 149 alumnos de décimo grado en dos dias
(mafiana y tarde). Igualmente, la técnica es la encuesta y la herramienta es el
cuestionario que permite realizar un diagnéstico para identificar las deficiencias de los

estudiantes en el manejo de las competencias del dominio requeridas para el
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aprendizaje de la nomenclatura en quimica inorganica. También, en base a los

resultados obtenidos se disefio la propuesta.”.
A Nivel Nacional

Fabian (2022), publicé en su trabajo titulado, “La Quimica del Recreativa en el
aprendizaje de la quimica inorganica en alumnos de secundaria de la Gran Unidad
Escolar Leoncio Prado, Huanuco, 2017”, en Huanuco; su estudio fue demostrar la
influencia del programa Quimica recreativa en el aprendizaje de la Quimica Inorganica
en alumnos del tercer grado de secundaria de la Gran Unidad Escolar “Leoncio Prado”,
Huanuco, 2017. Donde el estudio corresponde a un disefio experimental de dos grupos
de muestras (grupo control y experimental) con 60 alumnos cada uno en las partes D y
E. Se administraron cuestionarios (pre y post prueba) a los estudiantes de los grupos
control y experimental como herramienta de recoleccion de datos y se estructuraron
para incluir las siguientes dimensiones: configuracién electronica de elementos
guimicos, tabla periédica de elementos quimicos y formulacion y nomenclatura de
compuestos inorganicos. 20 preguntas cerradas antes y después del proyecto de
guimica recreativa. Con base en la informacion proporcionada por el andlisis estadistico
descriptivo instrumental de los estudiantes luego de la implementacién de un programa
de la Quimica Inorganica en estudiantes de secundaria de la Gran Unidad Escolar
“Leoncio Prado”, Huanuco, 2017, que tuvo una duraciéon de 40 dias , ademas, los
resultados mostraron que el 74% de los estudiantes mostraron efectos de aprendizaje
significativos, mientras que el 26% de los estudiantes mostraron efectos insuficientes y
aun no han fortalecido su capacidad de aprendizaje de quimica inorganica. Por lo tanto,
podemos concluir que los cursos de quimica recreativa afectaron significativamente la

mejora del aprendizaje en los estudiantes de la GUE “Leoncio Prado” de Huanuco.

Criollo (2022), en su tesis titulada, “Casinos quimicos para el aprendizaje de
nomenclatura inorganica en estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma
Soriano - Yarowilca- Huanuco-2022, en Huanuco”; donde el propésito fue determinar la
influencia de los casinos quimicos en la mejora del aprendizaje de nomenclatura
inorganica en estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma Soriano-Yarowilca-
Huénuco-2022. Igualmente, este estudio adopté un disefio de investigacién de tipo
cuantitativo con un disefio de investigacion cuasi experimental, distribuida en dos
grupos: experimental y control, con 20 alumnos en cada grupo, y se realizaron
evaluaciones pre test y post test, respectivamente. Para probar las hipétesis de
investigacion se utilizé la prueba estadistica t-student (después de aplicar el casino

guimico), se puede observar que la media aritmética del grupo experimental es 15.05,
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la mediana es 15.67 y la moda es 15.67; por su parte, la media aritmética del grupo
control el grupo es 10,07 y la moda es 15,67 y el digito es 9,67 y la moda es 9,67. Por
ello, el grupo experimental esta en un nivel alto en términos de nivel de conocimiento de
nombres, mientras que el grupo de control todavia esta en un nivel bajo. Inorganico y
relevante para la prueba de la hipotesis general, t = 18,14, este valor se encuentra en la
region de rechazo de la hip6tesis nula y por tanto se acepta la hipotesis alternativa.

Mejia (2019), en su investigacion titulada, “La etoquimica en el desarrollo de
capacidades del area de ciencia, tecnologia de los estudiantes del nivel secundario de
la institucion educativa san Vicente de la barquera - Huanuco 2018, Tesis de doctorado,
Universidad de Huanuco”, con el propésito de, determinar de qué manera la etoquimica
influye en el desarrollo de capacidades del Area de Ciencia Tecnologia y Ambiente en
los estudiantes de Educaciéon Secundaria de la Institucion Educativa Integrada Privada
San Vicente de la Barquera de Huanuco — 2018, el disefio de estudio es de tipo aplicado
de nivel cuantitativo y disefio experimental , la técnica para obtener datos son las
pruebas de desempefio. La muestra estuvo compuesta por 52 alumnos matriculados en
el tercer grado de secundaria de la institucion educativa San Vicente de la Barquera en
Huénuco. La conclusion muestra que la bioquimica tiene un impacto positivo en el
desarrollo y conocimiento en el campo de la ciencia y la tecnologia, ya que la verificacion

de la hipotesis se obtuvo con referenciat =1.685 y resultado t = 2.164.

A Nivel Local

Cabanas y Llaja (2023), en su trabajo cientifico titulado: Habilidades investigativas y la
competencia indaga de los estudiantes del 2do grado — secundaria, |.LE. “Roosevelt
College” - Nueva Cajamarca, 2021; su estudio fue determinar la relacion de las
habilidades investigativas y la competencia indaga de los estudiantes del 2do grado —
secundaria, |.LE. Roosevelt College - Nueva Cajamarca, 2021. Donde el estudio
corresponde a un disefio no experimental con 27 alumnos. Se administraron
cuestionarios a los estudiantes, como herramienta de recoleccién de datos y se
estructuraron para incluir las siguientes dimensiones: problematiza contextos sobre los
elementos quimicos, disefia procedimientos, genera datos, analiza datos y comunica
conocimientos encontrados. ademas, los resultados mostraron que el 65% de los
estudiantes mostraron efectos de aprendizaje significativos, mientras que el 20% de los
estudiantes mostraron efectos insuficientes y aun no han fortalecido su capacidad de
habilidades investigativas en cuanto a la competencia indaga. Llegando a la conclucion
gue existe una relacion significativa entre la dimension habilidades propias y la

competencia indaga, obteniendo un coeficiente de correlacion del 0.400, que indica
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existe una correlacion positiva moderada con una significancia bilateral del 0.039 valor
menor al 0.05, logrando aceptar la hipétesis alterna.

2.2.Fundamentos tedricos

2.1.1.Juegos
a) Definicion

Una de las actividades mas fructiferas en la interaccion humana es el juego como medio
natural y cognitivo. En este sentido Campo (2000), describe al juego como “la dimension
humana de caracter natural que integra tanto la disposicion como la aptitud y la

necesidad existencial de alegria, entretencion y placer” (p.16)

La curiosidad de los individuos es de asociarse a través de actividades de
compartimiento y goce. Segun Jiménez (2006), los juegos son formas de interactuar
con la realidad, es un rasgo tipico de la infancia, con universalidad, regularidad y
coherencia, es también una huella de la herencia biolégica humana y un producto de la

creatividad cultural (p.3.)

Esto involucra a todas las dimensiones del individuo (expresividad, motricidad,

sentimientos, inteligencia, sociabilidad, etc.).
b) Juegos didacticos “Bicaru”

Es una de las técnicas mas inherentes a la participacion humanistica de ideologia activa
en el proceso de la didactica, fundamentado en juegos interdidacticos entre ellos: bingos
quimicos, cartas quimicas y ruletas quimicas (BICARU).

Bingo Quimico: cartillas flexibles que se manipulan los nombres, simbolos, nimero
atémico, peso atémico y valencias de los elementos quimicos.

Cartas Quimicas: juego de 56 cartas interactivas que presenta nombres simbolos,
numero atémico, peso atbmico y valencias de los elementos quimicos.

Ruleta Quimica: ruleta giratoria de movimiento circular que son observables y medibles

los elementos metalicos y no metalicos de la tabla periddica.

Segun Ortiz (2004), argumenta que los juegos didacticos no son mas que técnicas o
métodos de ensefianza participativa para desarrollar metodologias de direccién y de
conducta en los estudiantes, desarrollando asi valores con la adecuada seguridad de

autoconocimiento y capacitacion (p 19)

Esto precisa que los juegos didacticos es el medio interactivo donde los individuos

participan y se comprometen con los aprendizajes.



22

Los juegos didacticos es el medio metodologico de caracter interactivo tanto para el
estudiante como para el docente que imparte conocimientos y adaptable a cualquier
area del saber. “Los juegos didacticos son estrategias o técnicas metodolégicamente
que puede ser aplicada a multiples ambitos y etapas de formacion del individuo”
(Higueras y Moalina, 2020, p.268).

2.1.2. Dimensiones de los juegos didacticos “Bicaru”

Teniendo en cuenta al autor. Sosa (2002), se puede establecer las siguientes

dimensiones de los juegos didacticos.
Segun Sosa (2002) se debe tener en cuenta las siguientes dimensiones:
a) Planificacion

Consiste en desarrollar analisis del contexto, evaluacién y priorizacién de las
actividades. Es prever el desarrollo de la propuesta pedagdgica a corto y largo plazo
esto se debe hacer respetando los campos disciplinares, los alumnos participantes, el

espacio, el tiempo y los materiales que seran la base de los juegos didacticos.
b) Ejecucién

Se ejecutaron 08 talleres de acuerdo a las tematicas, y a la realidad de objeto de

investigacion:

Taller 1: Enunciar simbolos de los elementos quimicos, con ayuda del bingo

quimico.

Enunciar simbolos de los elementos quimicos, con ayuda del bingo quimico.

Docente Estudiantes

Explicarles a los participantes a doblar el | Escucha activa.
simbolo, de acuerdo al nombre del elemento

quimico.

La meta del juego es doblar los simbolos | Participacion del aprendiz.

guimicos, de acuerdo al reto.

Chocolatear y leer en voz alta los nombres | Doblar o marcar los simbolos, que

de los elementos quimicos. corresponden.
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Taller 2: Demostrar los nombres de los elementos quimicos, con ayuda del bingo

guimico.

Demostrar los nombres de los elementos quimicos, con ayuda del bingo
guimico.

Docente Estudiantes

Explicarles a los participantes a doblar el | Escucha activa.

nombre, de acuerdo al simbolo del
elemento quimico.

La meta del juego es doblar los elementos | Interaccién del sujeto.
guimicos, de acuerdo al reto.
Chocolatear y leer en voz alta los simbolos | Doblar o marcar los nhombres de los
de los elementos quimicos. elementos quimicos.

Taller 3: Mencionar a que familias pertenecen los elementos quimicos, con ayuda

del bingo quimico.

Mencionar a que familias pertenecen los elementos quimicos, con ayuda del
bingo quimico.
Docente Estudiantes

Explicarles a los participantes a doblar el | Escucha activa.
nombre del elemento quimico, de acuerdo a
las familias.

La meta del juego es doblar los elementos | Interaccion del sujeto.
guimicos, de acuerdo al reto.
Chocolatear y leer en voz alta las familias de | Doblar o marcar los elementos
los elemento quimicos. gquimicos que corresponden a su
familia.

Taller 4: Identificar los numeros atomicos, con ayuda de la Quimicardas.

Taller 5: Organizar los pesos atomicos de los elementos quimicos, con ayuda de

la Quimicardas.

Taller 6: Organizar las valencias de los elementos quimicos, con ayuda de la

Quimicardas.

Normas para los juegos Quimicardas

Se diversifican siete cartas y se acomoda en la mesa, mirando hacia arriba, al lado del

mazo con las barajas sobrantes.
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La meta de cada individuo es terminar todas las barajas lo mas antes posible que los
demas o, en el caso de acabar la partida sin haberse deshecho de ellas, tener la minima
puntuacion con las barajas que le queden.

El sujeto que es mano debe buscar entre sus barajas los elementos alguna que tenga
valencias, grupo o periodo igual al de la baraja encontrada que hay sobre la mesa y
ponerla sobre dicha carta. Cuando el participante pone una baraja sobre la mesa de

juego, debe mencionar el nombre del elemento quimico.

Una forma mas sensilla del juego es considerar Unicamente los valores del nimero de

valencia para echar otra carta.

El siguiente participante debe centrarse en la Ultima baraja puesta en la mesa de juego.
Sino posee una baraja adecuada, puede poner una diferente de las cartas de cientificos

y, después, dinamizar cualquier carta de elemento.

Si el sujeto no tiene una baraja eficiente ningun cientifico para echar una de sus cartas,
debe coger una del mazo. Sitoma una baraja que pueda poner en juego sobre la mesa,

lo puede hacer; de lo contrario, se la queda.

Las cartas de personajes cientificos también pueden ponerse si cuenta con una baraja
de elemento adecuada al numero de oxidacion, familia o periodo, pero solo se puede

colocar una baraja de cientifico antes de la carta de elemento.

Cuando las cartas del mazo se consumen, se dinamizan y se ponen como mazo las

barajas que fueron dejadas por los sujetos sobre la mesa.

El juego finaliza cuando un participante ha terminado sus laminas o cuando se llega a

una situacién en la que nadie puede poner una carta.

Taller 7: Identificar sus propiedades metalicas de los elementos quimicos, con

ayuda de la ruleta quimica.

Identificar sus propiedades metdlicas de los elementos quimicos , con ayuda de

la ruleta quimica.

Docente/Compaiiero Estudiantes

Explicar a los participantes a girar la ruleta | Escucha activa.

quimica.
Observar a donde a punta el puntero. Interaccién del sujeto.
Girar constantemente Mencionar propiedades metalicas de

los elementos quimicos.
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Taller 8: Identificar sus propiedades no metélicas de los elementos quimicos, con
ayuda de la ruleta quimica.

Identificar sus propiedades no metalicas de los elementos quimicos, con ayuda

de la ruleta quimica.

Docente/Comparfiero Estudiantes

Explicar a los participantes a girar la ruleta | Escucha activa.

guimica.
Observar a donde a punta el puntero. Interaccién del sujeto.
Girar constantemente Mencionar propiedades no metalicas

de los elementos quimicos.

c) Evaluacién

La evaluacion se hizo al inicio, en el proceso y al final de la aplicacion de los juegos

didacticos (Bicaru).
2.1.3.Teorias que sustentan los juegos didacticos “Bicaru”
a) Teoria del psicoandlisis

Para la teoria freudiana el juego adquiere una dimensién de proceso subjetivo como
cualquier otro tipo de actividad, puede permitir la expresién de su comportamiento frente
a los problemas de su entorno. Freud (1920). “representante de la teoria psicoanalitica
lo teoriza como uno de los referentes clinicos méas alla del principio de placer.
Consideraba que el juego de los nifios era una de las primeras actividades normales del
aparato animico”. En este sentido Freud, en su teoria hos menciona como principio
basico el placer, que es un sentimiento intrinseco de goce y placer que se experimenta

desde las primeras etapas de los individuos.

b) Teoria sociocultural de Vygotsky

Para la teoria sociocultural, las curiosidades, experiencias y costumbres, hace que los
individuos socialicen por medios los juegos.

De acuerdo a Vygotsky (1984) explica la teoria del juego basicamente en los escenarios
de la practica efectuandose el desenvolvimiento psicoafectivo del adolescente
adquiriendo los elementos cognitivos superlativos: lo intelectual, la comunicacion, el
pensamiento reflexivo, la memoria, la percepcion, la atencion, etc. Vygotsky en su teoria
nos menciona que un desarrollo social permitird una serie de aprendizajes que se

inculcaran como experiencias, costumbres durante toda la vida del sujeto.
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c) Teoria de reestructuracion cognoscitiva

Para la teoria cognitiva los juegos son medios de asimilacién desde la infancia, pasando
por la etapa sensoriomotora, con la que el nifio adapta los hechos de su entorno a una
base real o simbdlica. De igual manera, Piaget (1973), propuso la teoria cognitiva, que
implica la transformacién del sujeto provocada por acciones reales o simbdlicas, y
sefialé que las interrelaciones y los conflictos cognitivos que ocurren durante los juegos
de los niflos en edad preescolar favorecen el desarrollo del pensamiento de los nifios
en todas las etapas. Ademas, la teoria de Piaget cree que la relacion entre individuos
con las representaciones simbolicas o reales de los juegos, favorecen al desarrollo de

conflicto cognitivo permitiendo adquirir conocimientos.
2.1.4. Aprendizaje
a) Definicion

El aprendizaje esta inmerso en la asimilacion cognitiva de modo que el individuo

experimenta conocimientos de su vida diaria (Diaz, 2012):

Menciona que el aprendizaje es una serie de procesos biopsicologicos que ocurren en
los l6bulos cerebrales que, a partir de este procesamiento, acercan al individuo a sus
actitudes, habilidades, conocimientos y a sus destrezas, como sus formas de persuadir,
por las experiencias que tiene al interactuar con el entorno externo buscando las

adecuadas (p.3)
b) Aprendizaje de las funciones inorgénicas

Se conceptualiza en las, actitudes, capacidades, competencias y desempefios que el
individuo posee en relacion a los contenidos disciplinares de los elementos quimicos
inorganicos, asi mismo de las numerosas reacciones de las sustancias inorganicas,
presentes en los fendmenos de la vida diaria. Las sustancias inorganicas o funciones
inorganicas es una ciencia encargado de estudiar reacciones, propiedades, estructuras
y funciones que estan inmersos en los elementos quimicos. “La quimica inorganica es
el estudio integral por la sintesis, composicién, morfologia de las reacciones de los
elementos quimicos y sus moléculas, excepto la mayoria de las sustancias del carbono”
(Nyholm, 1958 p.341). Asi la quimica inorganica estudia los elementos quimicos

inorganicos.

2.2.5 Dimensiones del aprendizaje de las funciones inorganicas

Teniendo en cuenta al Minedu (2016), se puede establecer las siguientes dimensiones

del aprendizaje de las funciones inorganicas.
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a) Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos.

Segun Minedu (2016), precisa la competencia indaga es cuando los alumnos son
capaces de construir conocimiento o teorias poniendo en practica el proceso riguroso
del método cientifico de forma que va incrementando los procesos investigativos sobre
los elementos quimicos inorganicos. Para desarrollar la indagacion el estudiante debe

implicarse en las siguientes capacidades:

» Problematiza situaciones para hacer indagacién: es cuando el estudiante observa
una situacién problematica de la presencia de elementos quimicos con alto indice de
contaminacién atmosférica, para ello debe detectar sus variables de estudio,
pregunta de indagacion e hipotesis y objetivos.

> Disefia estrategias para hacer indagacion: ante la necesidad de la obtencion de
energia quimica a energia luminosa, el alumno propone realizar procedimientos,
utilizar elementos metalicos entre ellos cobre y Zinc para obtener energia luminica,
ayudandose de los recursos; técnicas e instrumentos e informacion para confirmar o
refutar las hipétesis planteadas en el estudio.

» Generay registra datos o informacion: el alumno tiene la capacidad de generar y
registrar datos en cuanto a los hallasgos de de consumir grandes cantidades de
carbohidratos es decir atomos de carbono, hidrégeno y oxigeno A ademas utiliza
recursos entre ellos tablas o graficos y diversas estrategias que permitan poner en
juego la hipotesis.

» Analiza datos e informacion: el alumno tiene la capacidad de analizar los hallazgos
obtenidos en la experimentacion, de atomos complejos de carbono, hidrégeno,
oxigeno y nitrégeno que estan comprometidos con la salud metabdlica de los
alumnos, ademas comparando la hipotesis y la informacion recopilada al problema
de investigacion.

» Evalla y comunica el proceso y resultados de su indagacién: en el caso de la
utilizaciéon de barbasco para la pesca, los alumnos tienen la capacidad de evaluar y
comunicar que elementos quimicos son toxicos para los peces, ademas se pueden
considera procedimientos, resultados y conclusiones de los hallasgos cientificos
(p.120).

b) Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos,

materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo.

En cuanto a, la Minedu (2016), menciona que la competencia explica es cuando el

estudiante posee la competencia de argumentar cientificamente los componentes
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guimicos e importancia en los sembrios en la agricultura. Para que el estudiante

desarrolle esta competencia debe movilizar las siguientes capacidades:

» Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo: para desarrollar esta capacidad el individuo
explica a base de conocimientos cientificos los elementos quimicos o abonos
guimicos para los sembrios en la agricultura.

» Evalla las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnolégico: para
desarrollar esta capacidad el sujeto tiene la capacidad de analizar y evaluar una
postura critica sobre elementos inorganicos o elementos organicos para abonar

sembrios en la agricultura a base de conocimiento cientifico (p.125).

c) Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su

entorno.

Segun Minedu (2016) menciona que la competencia disefia es cuando el sujeto es
competente de realizar prototipos, o soluciones tecnoldgicas sobre purificadores de
oxigeno, entre otros. Fundamentandose en conocimientos cientificos o saberes locales,
para dar solucién tecnoldgica a problematicas de los individuos. El estudiante para

desarrollar esta competencia debe movilizar las siguientes capacidades:

> Determina una alternativa de solucion tecnoldgica: el sujeto tiene la
capacidad de observar una problematica de su entorno y proponer alternativas de
solucion tecnoldgica entre ellos purificador de oxigeno, ruedas de oxigeno, etc.
Basandose en conocimiento de ciencia y tecnologia.

> Disefia la alternativa de solucién tecnoldgica: El experimentador tiene la
habilidad de realizar procedimientos es decir representandoles en dibujos o
esquemas, sobre purificadores de oxigeno disefiando conductos para eliminar
carbono gaseoso etc., asi como también teniendo en cuenta los requerimientos del
problema vy los recursos disponibles.

> Implementa la alternativa de solucion tecnolégica: ElI alumno tiene la
destreza de observar posibles errores de funcionamiento y propone formas de
enriquecer la solucion tecnolégica, en este caso mejorar el funcionamiento del
purificador de oxigeno.

> Evalda y comunica el funcionamiento y los impactos de su alternativa de
solucion tecnolégica: El alumno tiene la habilidad de observar y comunicar la
solucion tecnoldgica en este caso sobre el purificador de oxigeno, explicando el
procedimiento, su funcion, sus beneficios y andlisis de sus posibles impactos al medio
ambiente (p.128).



29

2.2.6 Teorias que sustentan el aprendizaje de la quimica inorganica
a) Teoria de Ausubel

En la adquisicion de conocimientos esta fundamentada en la construccion,
estructuracion, de la informacion recibida. Su teoria plantea que el aprendizaje
significativo es uno de los mas grandes aportes a la educacion. Ausubel (1989)
fundamenta que el aprendiz tiene conocimientos relativamente abstractos, pero con la
nueva informaciéon lo complementa para conceptualizar el nuevo aprendizaje. En
andlisis el aprendizaje significativo es la asimilacion intrinseca que posee el estudiante

entre el conocimiento nuevo y el aprendizaje que ya posee.

b) Teoria de Vygotsky
Para la teoria sociocultural el aprendizaje del individuo esta fundamentada entre la
influencia de la sociedad, es decir de individuos capaces de relacionarse con su entorno

a través de practicas culturales inherentes a los mecanismos de curiosidad.

Su teoria es uno de los méas grandes aportes a la educacion sociocultural. Vygotsky
(2008) plantea la teoria sobre aprendizaje sociocultural. Destacando la importancia
entre la interrelacién social, cultural y el desarrollo cognitivo. En funcion a la teoria
sociocultural, la sociedad y la cultura son dos grandes pilares en la adquisicion o
asimilacion de aprendizajes, de modo que se desarrollara en los individuos

conocimientos entorno a su vida social como cultural.

¢) Aprendizaje por descubrimiento

En este caso, la teoria planteada del aprendizaje por descubrimiento esta basada en
gue los individuos actian en el marco de experimentacion e imaginacion obteniendo
conocimientos por descubrimiento, los sujetos aprenden a través de su participacion
activa. Generalmente, el sujeto es un ser activo por naturaleza y que participa en la
busqueda de responder a ideologias. Ademas, en la mayoria de los entornos
educativos, es mejor utilizar el descubrimiento acompafiado por el instructor (Bruner,
2011). En funcion a la teoria, el estudiante obtiene los aprendizajes por descubrimiento

de manera autbnoma y también con guia del estratega.

2.3. Definicion de términos béasicos

a) Juego

Una de las interacciones mas humanistas de los individuos es a través de los juegos
con la cual percibimos una serie de sentimientos, alegrias y afectos entre los grupos
sociales. Moreno (2002) el juego es una técnica de compartir que incluye acciones
bioculturales, es fructifero, intrinseco, individualizado, posee una cualidad ficticia y

placer (p.25).
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b) Didéactica

Es una rama pedagogica que se ocupa del estudio de la interrelacién del docente y
estudiante. Y de ella con lleva la variabilidad de los aprendizajes en las diferentes areas
del saber. Sales (2009). Afirma que la didactica es un pilar fundamental en los procesos
de enseiar y aprender.

¢) Juegos didéacticos

Es una de las técnicas mas inherentes a la participacion humanistica de ideologia
constructivista en el proceso de jugar y aprender entre seres sociales. Segun Ortiz
(2004):

Sostiene que el juego didactico no es mas que: una técnica o método de participacion
de sujetos capaces de encaminar metodologias de direccién y conducta correcta,
desarrollando asi valores participativos de seguridad y autoformacion. (p 19).

d) Aprendizaje

El aprendizaje es una facultad de realizacion intrinseca que nos permite exaltar
habilidades, capacidades, desempefios y destrezas en el comportamiento del sujeto a
través de la experiencia y praxis. Feldman (2010), sustenta que el aprendizaje es un
desequilibrio absolutamente espontaneo en el comportamiento generado por la
experiencia y practica (p.169)

e) Quimica

La quimica en una ciencia experimental que se encarga de estudiar las reacciones,
estructura y propiedades de la materia, encontrados en los seres bidticos y abiéticos del
universo. Chang (1992), define a la quimica una ciencia netamente experimental
estudiando empiricamente la materia que componen el universo y de las reacciones que
la materia experimenta.

f) Aprendizaje de las funciones inorganicas

El aprendizaje de la quimica inorganica se conceptualiza en las, actitudes, capacidades,
competencias y desempefios que el individuo posee en relacién a los contenidos
disciplinares de los elementos quimicos, asi mismo de las numerosas implicancias de
las sustancias inorganicas, presentes en los fenémenos de la vida diaria. Las funciones
inorganicas es una ciencia que se encarga de estudiar las reacciones, propiedades,
estructura y funciones de los elementos quimicos que estan inmersos en los fenémenos
guimicos. “La quimica inorganica es el estudio integral por la sintesis, composicion,
morfologia de las reacciones de los elementos quimicos y sus moléculas, excepto la
mayoria de las sustancias del carbono” (Nyholm, 1958 p.341). Asi la quimica inorganica

estudia los elementos quimicos inorganicos.
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CAPITULO Il
MATERIALES Y METODOS

3.1.Ambito y condiciones de la investigacion

3.1.1 Contexto de lainvestigacion

La investigacion se desarroll6 en la Institucién Educativa Divino Maestro, del distrito de
Elias Soplin Vargas, provincia de Rioja, Region de San Martin.

3.1.2 Periodo de ejecucion
El proyecto de estudio se ejecutd en los meses de agosto y setiembre del afio 2023.
3.1.3 Autorizaciones y permisos

En cuanto a, el desarrollo de cada taller se realiza de manera personal y cumpliendo
con la normatividad vigente, al solicitar autorizacién para la realizacion del proyecto, la

misma es solicitada por las autoridades de la institucion.

3.1.4 Control ambiental y protocolos de bioseguridad

En este caso, para las interacciones con nifios se tienen estrictamente en cuenta los

protocolos de bioseguridad establecidos en la normativa Anti Covid-19.

3.1.5 Aplicacion de principios éticos internacionales
— Respeto por las personas: Se presté atencion a estudiantes de 3° de secundaria
como eje central alrededor del cual subyacen las razones para realizar la presente

investigacion.

— Beneficenciay no maleficencia: Se vel6 por el bienestar de los estudiantes durante

la ejecucion del estudio.

— Justicia: El tesista estuvo completamente comprometida con su rol durante la
aplicacion de la investigacion, sin permitir que su objeto de estudio sufra alguna
injusticia.

— Integridad cientifica: Se realiz6 el estudio de los datos y la informacién recolectada

con mucho cuidado y de manera honesta.

— Responsabilidad: Es la ejecucion de ocho talleres didacticos de aprendizaje y la

direccion total de la investigacion estuvo a cargo de la tesista.



3.2.Sistema de variables

3.2.1 Variables principales

Variable independiente: Juegos didacticos “Bicaru”
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Variable dependiente: Aprendizaje de las funciones inorganicas

Descripcion de variables por objetivo especifico

Objetivo especifico Ne 1: Disefar los juegos didacticos “Bicaru” fundamentados en
las teorias de psicoanalisis de Freud, sociocultural de Vygotsky, cognoscitiva de

Piaget.

Variable
abstracta

Variable concreta

Medio de registro

Unidad de medida

Se considera
el disefio de
la propuesta
pedagdgica.

Elaboracion de Ficha
diagndstica
Elaboracion de los Juegos
didacticos

“Bicaru” basadas
en las teorias de Freud,
Vygotsky. Piaget
Elaboracion del pre test,
segln dimensiones,
indicadores e items.

Ficha diagnostica
Propuesta
pedagogica:
Juegos didacticos
“Bicaru”.

Pretest validado y
confiable para
diagnosticar el nivel
de aprendizaje de
las funciones
inorganicas en
estudiantes de 3° -
I.E. Divino Maestro,
Rioja-2022

Nominal
Bueno (4)
Regular(3)
En proceso(2)
Incipiente(1)

Objetivo especifico Ne 2: Aplicar los juegos didacticos “Bicaru” en las dimensiones
de planificar, ejecutar y evaluar a los estudiantes 3° - |.E. Divino Maestro, Rioja, 2022.

Variable
abstracta

Variable concreta

Medio de registro

Unidad de medida

Ejecucion de
los  juegos
didacticos
“Bicaru”

Se organizara a través de
las siguientes etapas:
Planificacién Distribucion
de los contenidos
disciplinares, seleccion de
los campos tematicos de
las diferentes éareas de
desarrollo.

Desarrollo Presentacion
y ejecucion de los 08
talleres.

Evaluacion

Antes, durante y después
del proceso.

Aplicacion del pre
test

Registro y reporte
de asistencia a los
08 talleres.

Ordinal

Aprendizaje de funciones
inorganicas logro
destacado (17-20)
Aprendizaje de las
funciones  inorganicas

logro esperado (16-13)
Aprendizaje de funciones
inorganicas en proceso
(11-12)

Aprendizaje de funciones
inorganicas en inicio (0-
10)

Numero de
ejecutados.

Talleres
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Objetivo especifico Ne 3: Evaluar el desempefio en el aprendizaje de las funciones
inorganicas en los estudiantes de 3° a través de las competencias indaga, explica 'y
disefia por medio de un pre y pos test.

Variable
abstracta

Variable concreta Medio de registro  Unidad de medida

Ordinal
Aprendizaje de las
funciones  inorganicas
logro destacado (17-20)

Se considera
al postest

para evaluar El postest qstaré Aplicacion del pos Apre_ndizaje _ de, _Ias
el estructurado por items test para _evaluar el funciones inorganicas
aprendizaje re_:feren'_[e a  sus apre_ndlzaje de las logro espe_rado (16-13)
de las dlme_nsmne_,-s:~ indaga, funuqnes Apre_ndlzaj_e (,je_ las
funciones explica y disefia inorganicas. funciones inorganicas en
inorganicas proceso (11-12)

Aprendizaje de las
funciones inorganicas en
inicio (0-10).

3.3 Procedimientos de la investigacion

3.3.1 Tipo y nivel de la investigacion

En el presente estudio investigativo, utilizaremos la investigacion de tipo aplicada.
Sanchez y Reyes (2002), menciona la investigacion de tipo aplicada tiene como finalidad
manipular la variable independiente en efecto la solucion de problemas practicos
inmediatos en orden a transformar las condiciones del contexto educativo. En este
sentido el propésito de la investigacion aplicada de aportar al conocimiento tedrico es
secundario. En este caso, la investigacién tratara de mejorar el aprendizaje de la
guimica inorganica en los estudiantes de tercer grado de secundaria I.E. Divino Maestro,
Rioja, a través de los juegos didacticos “Bicaru”. (p 15) El nivel de la investigacion es
experimental, Arbaiza (2019), nos dice que las investigaciones que proyectan este nivel
tienen como proposito la aplicacion de un nuevo sistema, modelo, tratamiento,
programa, método o técnica usando la metodologia del pre test y post test con la

finalidad de mejorar la problematica que conlleva a la realizacién de una investigacion.

3.3.2 Poblaciéon y muestra

Poblacion

El campo poblacional esta formado por el conjunto de individuos del tercer grado de

secundaria de la I.E. Divino Maestro, Rioja (N = 100).
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Grado Seccion Hombres Mujeres Total
Tercero A 15 10 25
B 13 12 25
C 16 9 25
D 16 9 25

Total, de estudiantes 66 63 100

Fuente: Némina de matricula 2023.

Muestra
La muestra lo constituyen por el grupo experimental 25 estudiantes y el grupo control de
25 estudiantes de la I.E. Divino Maestro, Rioja.

Grado Seccion Hombres Mujeres Total
Tercero Grupo experimental 15 10 25
(A)
Grupo control (B) 13 12 25
Total, de estudiantes 34 31 50

Fuente: Némina de matricula 2023.

3.3.3 Disefio analitico, muestral y experimental

El disefio que utilizara la presente investigacion es el cuasiexperimental, que
consiste en aplicar un pre test al objeto de estudio, después se le administra la
ejecucion de los campos diciplinares y al final se le aplica un pos test al objeto
de estudio. (Hernandez et al 2014, p. 141). En este sentido, la investigacion
aplicara los juegos didacticos (Bicaru) para mejorar el aprendizaje de la quimica

inorganica en los estudiantes de tercer grado de secundaria, cuyo esquema es

el siguiente:
G.E 01 X 0,
G.C.. 03 - 04
Donde:
G.E. = Grupo experimental
G.C. = Grupo control
0:-03 = Aplicacion del pretest sobre el aprendizaje de las funciones

inorganicas, antes de aplicar los juegos didacticos “Bicaru”.

X = Aplicacion de los juegos didacticos “Bicaru”.
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02-04 = Aplicacion del postest para el aprendizaje de las funciones
inorganicas, después de aplicar los juegos didacticos “Bicaru”
-- = Aplicacion de la estrategia  convencional

para el aprendizaje de quimica inorganica.
3.3.4 Objetivo especifico 1

Disenar los juegos didacticos “Bicaru” fundamentados en las teorias de

psicoandlisis de Freud, sociocultural de Vygotsky, cognoscitiva de Piaget.

a) Actividades y tareas
Se elaboraron los juegos didacticos “Bicaru” fundamentados en las teorias de Freud,

Vygotsky y Piaget.

Elaborar evaluaciones diagndsticas basadas en pretests segun dimensiones,

indicadores e items.

b) Descripcién de procedimientos

La evaluacion diagndstica esta dirigida a personas que cursan el tercer afio de

secundaria.

Elaboracion y presentacion de propuestas didacticas: Juego educativo “Bicaru”.

Un pretest validado y confiable disefiado para diagnosticar el nivel de aprendizaje en
funciones Inorganicas utiizando el programa SPSS versién 28.

c) Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

Se realiza mediante las siguientes técnicas: sintesis de tabulacion, medicion y
valoracién diagnéstica. Se presenta una sugerencia did4ctica: el juego didactico
"Bikaru", detallando el titulo, objetivos y procedimientos. La validacién y confiabilidad del
instrumento se realizarA mediante pruebas piloto y serd procesado mediante el

programa SPSS Alfa Conbrach version 28.
3.3.5 Objetivo especifico 2

Aplicar los juegos didacticos “Bicaru” en las dimensiones de planificacion,

ejecucién y evaluacién a estudiantes de 3° - L.E. Divino Maestro, Rioja, 2022.

a) Actividades y tareas

Aplicacioén del pre test.
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Aplicacién de los Juegos didacticos “Bicaru” dividido en tres dimensiones: planificacion,

desarrollo y evaluacion.
Informes de inscripcion y asistencia a los 08 talleres.
b) Descripciéon de procedimientos

Aplicacion de un item pretest estructurado para evaluar el aprendizaje de funciones

inorganicas de alumnos de 3° - I.E. Divino Maestro, Rioja-2022.

La aplicacion del juego educativo “Bicaru” se construyé desde las dimensiones de

planificacién, desarrollo y evaluacion durante la semana 08 al taller 08.

De igual manera, los registros de asistencia de los alumnos a talleres individuales,
teniendo en cuenta el registro y notificacion de la asistencia a los talleres mediante la

aplicacion Excel.
c) Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se realiz6 mediante las siguientes técnicas: tabulacién, medicion y sintesis de pretests
a través del programa estadistico SPSS version 28. Ademas, se realiz utilizando las
siguientes técnicas: tabulacion y gréfica, involucrando a estudiantes de 3° a los talleres,

medicion y sintesis.

3.3.6. Objetivo especifico 3

Evaluar el fortalecimiento del aprendizaje de la quimica inorganica en los
estudiantes de 3° a través de las competencias indaga, explica y disefia a base de

un prey pos test.

a) Actividades y tareas

Elaboracion del post test estructurado con items para evaluar el aprendizaje de la funcién
inorganica en los estudiantes del tercer grado.

b) Descripcion de procedimientos

Aplicacién del post test para evaluar el aprendizaje de las funciones inorganicas en los
estudiantes de 3° a través de sus dimenciones indaga, explica y disefia por medio de un

pre y post test en los estudiantes del tercer grado de la |.E. Divino Maestro, 2022.
c) Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Se utilizaron técnicas estadisticas descriptivas:
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Tablas de frecuencias absolutas (fi) y relativas porcentuales simples (hi%), segun
normas APAv7; medidas de tendencia central, promedio (X); medidas de variabilidad,

desviacion estandar (S) y coeficiente de variacion (CV%); asi como también el promedio
y desviacion estandar de las diferencias entre el pre y postest.

Se utilizaron técnicas estadisticas inferenciales:

Por lo tanto, la prueba estadistica de normalidad de Shapiro-Wilk (n<50), que determina

la prueba estadistica para verificar la hipotesis.

Las pruebas estadisticas con rangos con signo de Wilcoxon utilizando la distribuciéon Z
normal muestran los efectos que ocurren dentro del grupo de estudio. Si p<0. 05,

rechazar HO y aceptar H1; Si p>0.05, aceptar HO.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultado especifico 1

Objetivo especifico 1. Disefar los juegos didacticos “Bicaru” fundamentados en las

teorias de psicoandlisis de Freud, sociocultural de Vygotsky, cognoscitiva de Piaget.

El disefio de los juegos didacticos “Bicaru” se realizé en base a la teoria de psicoanalisis
de Freud, sostiene que los juegos adquiere una dimensién de proceso subjetivo como
cualquier otro tipo de actividad, puede permitir la expresion de su comportamiento frente
a los problemas de su entorno; ademas se baso en la teoria sociocultural de Vygotsky,
afirma que el juego y las experiencias se efectian en el desenvolvimiento psicoafectivo
del adolescente adquiriendo los elementos cognitivos superlativos: lo intelectual, la
comunicacion, el pensamiento reflexivo, la memoria, la percepcion, la atencion, etc.,
finalmente, también se fundamenta en la teoria cognoscitiva de Piaget, sostiene que la
interrelacion del individuo con las representaciones simbolicas o reales de los juegos,

favorecen al desarrollo de conflicto cognitivo permitiendo adquirir conocimientos.
4.2 Resultado especifico 2

Objetivo especifico 2. Aplicar los juegos didacticos “Bicaru” en las dimensiones de
planificacion, desarrollo y evaluacion a estudiantes de 3° - |.LE. Divino Maestro, Rioja,
2022.

La aplicacion de los juegos didacticos “Bicaru” se estructura en la dimensién de
planificaciéon, tomando en cuenta areas tematicas, estudiantes participantes, espacio,
tiempo y materiales; por el lado de ejecucion, se desarrollaron ocho talleres en esta
dimensién, Taller 1: Enunciar simbolos de los elementos quimicos, con ayuda del bingo
qguimico, el Taller 2: Demostrar los nombres de los elementos quimicos, con ayuda del
bingo quimico, el Taller 3: Determinar a qué familias pertenecen los elementos, con
ayuda del bingo quimico, el Taller 4: Identificar los nUmeros atdmicos de los elementos
guimicos, con ayuda de la Quimi cardas; el Taller 5: Organizar los pesos atémicos de
los elementos quimicos con ayuda de la Quimi cardas, el Taller 6: Organizar las
valencias de los elementos quimicos con ayuda de la Qui mis cardas, el Taller 7:
Identificar sus propiedades metélicas de los elementos quimicos, con ayuda de la ruleta
qguimica y el Taller 8: Identificar sus propiedades no metélicas de los elementos
guimicos, con ayuda de la ruleta quimica; y la evaluacion que se realizo al inicio, en el

proceso y al final de la aplicacion de los juegos didacticos (Bicaru).
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4.3 Resultado especifico 3

Objetivo especifico 3. Evaluar el fortalecimiento del aprendizaje de las funciones
inorganicas en los estudiantes de 3° a través de las competencias indaga, explica y
disefia mediante de un pre y pos test.

Tablal

Calificativos del aprendizaje de las funciones inorganicas en la competencia indaga, segun pre y
pos test

Pre test Pos test
Calificativos fi % Ei %
En inicio 20 80 9 36
En proceso 5 20 16 64
Total 25 100 25 100

X+S=4,2+1,3 CV%=30,7 X+S=5,5+1,2 CV%=21,2
Estadisticas
d(X+S) = 1,24 + 1,45

Fuente: Aplicacion del test, agosto-setiembre 2023.

Con referencia a, la Tabla 1 se muestra que el 80% de los alumnos del tercer grado de
secundaria estuvieron en inicio del aprendizaje de las funciones inorganicas,
especificamente en la competencia indaga y el 20% en proceso. En esta medicion del
pretest, se encontraron dificultades: al problematizar situaciones en la identificacion de
los elementos quimicos del agua de un rio; al disefiar estrategias frente a una situacién
problematica; al generar y registrar datos frente a elementos quimicos de cierta
enfermedad; al analizar datos de una situacion de la vida diaria y al evaluar y comunicar

una sustancia muy utilizada para pescatr.

Tras la aplicacion de los juegos didacticos “Bicaru”, se evidencié una mejora para el
aprendizaje de las funciones inorganicas en la competencia “indaga”. El 64% de los
alumnos alcanzo un nivel de aprendizaje en proceso, aunque el 36% aln se encuentra

con calificativo en inicio.

Las estadisticas revelan que, antes de aplicar los juegos did4cticos "Bicaru”, el puntaje
promedio de los estudiantes correspondia a un calificativo en inicio con una puntuacién
de 4,2 £ 1,3. En la evaluacién posterior, se observd una aproximacion al calificativo en
proceso, con un puntaje de 5,5 + 1,2, lo que representa una diferencia significativa, con

un avance promedio de 1,24 + 1,45 puntos.
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Tabla 2
Calificativos del aprendizaje de las funciones inorganicas en la competencia explica, segun pre
Yy pos test

Calificativos Pre test Pos test

fi % Fi %
En inicio 22 88 14 56
En proceso 3 12 7 o8
Logro esperado - - 4 16
Total 25 100 25 100

X+S=2,0£1,2 CV%=60,8  X+S=3,3+1,1 CV%=33,4
d(X+S) = 1,28 + 1,14

Fuente: Aplicacion del test, agosto-setiembre 2023.

Estadisticas

En cuanto a, la Tabla 2 sefiala que el 88% de los alumnos del tercer grado de secundaria
esta al comienzo de su aprendizaje en funcién inorganica, con énfasis en la competencia
“‘explica”, mientras que el 12% se encontraba en proceso. Durante la medicion del
pretest, se encontraron dificultades: al argumentar cientificamente elementos quimicos
en una situacion de agricultura en cierto sector y al comprender y aplicar el conocimiento
cientifico mencionando los pesos atémicos de los carbohidratos que ingiere como

alimentos.

Después de implementar los juegos didacticos “Bicaru”, hubo una mejora notable en
dicho aprendizaje de las funciones inorganicas en la competencia “explica”. Ademas, el
28% de los estudiantes avanz6 a un calificativo de aprendizaje en proceso, un 16%
alcanzé el logro esperado, aunque el 56% todavia se encuentra con un aprendizaje en
inicio.

De acuerdo con las estadisticas, antes de implementar el juego didactico "Bicaru", el
puntaje promedio de los estudiantes se situaba en el calificativo "inicio”, con una
puntuacion de 2,0 £ 1,2. Tras la intervencion, el promedio se elevd, acercandose al
calificativo "en proceso", con una puntuacion de 3,3 + 1,1. Esta mejora, que refleja un

avance promedio de 1,28 + 1,14 puntos, es estadisticamente significativa.

Tabla 3
Calificativos del aprendizaje de las funciones inorganicas en la competencia disefia y construye,
segun pre y pos test

Calificativos Pre test Pos test

fi % Fi %
En inicio 1 9 36 4 16
En proceso 2 5 20 2 3
Logro esperado3 7 28 11 44
Iiogro destacado 4 16 o o
Total 25 100 25 100

X+S=2,0+1,4 CV%=68,6  X+S=29+10 CV%=355
d(X+S) = 0,88 + 1,33

Fuente: Aplicacion del test, agosto-setiembre 2023.

Estadisticas
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La Tabla 3 indica que, inicialmente, el 36% de los alumnos de tercer grado de secundaria
estaban en las primeras etapas de aprendizaje “en inicio” en funciones inorgénicas,
concretamente en la competencia "disefia y construye”. Un 28% se encontraba en el
"logro esperado”, un 20% en "proceso” y un 16% en "logro destacado. Durante la
medicion del pretest, se encontraron dificultades: al determinar una solucion tecnologica
enunciando el nimero atémico y peso del oxigeno, tomado de una situacion de
plantacién de un arbol; al disefiar alternativas de solucion frente a la problematica
ambiental; al implementar y validar alternativas frente a la deforestacion y al evaluar y

comunicar frente a la contaminacion atmosférica.

Tras la implementacion de los juegos didacticos "Bicaru”, se observd un progreso
significativo en la competencia "disefia y construye". Un 44% de los estudiantes alcanzo
el calificativo "logro esperado”, un 32% llegoé al "logro destacado”, un 8% se situ6 en

"proceso", mientras que el 16% continuo en el calificativo “en inicio”.

Las medidas estadisticas muestran que, antes de la aplicaciéon de "Bicaru”, el puntaje
promedio de los estudiantes se encontraba en el calificativo "en inicio", con un valor de
2,0 £1,4. Luego de la intervencién, el promedio aumentd, aproximandose al calificativo
"logro esperado”, registrando un puntaje de 2,9 + 1,0. Este incremento de 0,88 + 1,33

puntos en el promedio es estadisticamente significativo.

Objetivo general. Desarrollar los juegos didacticos “Bicaru” para el fortalecimiento del
aprendizaje de lasfunciones inorganicas en los estudiantes de 3° en el distrito de Elias

Soplin Vargas, Rioja, 2022.

Tabla 4

Evaluacion del aprendizaje de funciones inorganicas, segun pre y pos test
Calificativos Pre test Pos test

fi % Fi %

En inicio 1 19 76 6 7
En proceso 2 4 16 9 36
I?:ogro esperado 5 g 10 10
Total 25 100 25 100

X+S=8,3+2,9 CV%=34,6  X+S=11,7+22 CV%=18/4
d(X+S) = 3,40 £ 2,27

Fuente: Aplicacion del test, agosto-setiembre 2023.

Estadisticas

Acerca de, la Tabla 4 muestra que el 76% de los alumnos del tercer grado de secundaria
estaban iniciando su aprendizaje en funciones inorganicas, seguido del 16% en proceso
y 8% en logro esperado. Después de implementar los juegos didacticos “Bicaru”, hubo
una mejora notable en el aprendizaje de las funciones inorganicas en las competencias:

‘indaga”, “explica” y “disefia y construye”. El 40% de los estudiantes avanzé a un
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calificativo de aprendizaje en logro esperado, un 36% alcanz6 un calificativo en proceso

y el 24% todavia se encuentra con un aprendizaje en inicio.

De acuerdo con las estadisticas, antes de implementar el juego didactico "Bicaru", el
puntaje promedio de los estudiantes se situaba en el calificativo "inicio”, con una
puntuacion de 8,3 £ 2,9. Tras la intervencion, el puntaje promedio se elevo al calificativo
"en proceso", con una puntuacion de 11,7 + 2,2. Esta mejora refleja un avance promedio
de 3,40 £ 2,27 puntos, es estadisticamente significativa, dado que se aplic6 ocho talleres
desde el nivel sencillo, medio, hasta la identificacion de las propiedades metalicas y no

metdalicas.

Hipoétesis general. Los juegos didacticos “Bicaru” si fortalecera significativamente, en
el aprendizaje de las funciones inorganicas en estudiantes de 3° - |.E. Divino Maestro,
Rioja, 2022.

Tablab
Prueba de normalidad, segin Shapiro-Wilk
. _ Grados de Valor de L,
Medidas Estadistico libertad probabilidad Decision
Pre test 0,973 25 0,725 p>5%
Pos test 0,904 25 0,022 p<5%
Fluente: SPSIS.

Referente a, la Tabla 5 se observa los resultados de la prueba de normalidad que guia
la eleccién del estadistico de prueba para verificar la Hipdtesis. La medicidn en el pre
test tuvo una probabilidad de 0,725 superior al 5% y la medicién del pos test fue 0,022
inferior al 5%. Estos resultados hacen tomar la decision de seleccionar un estadistico

de prueba no paramétrica: prueba W de Wilcoxon, con el 95% de confianza.

Tabla 6
Comprobacién de la Hip6tesis general
Rango Suma Estadistic
Grupos Rangos n promedi de 0 de p-valor
0 rangos prueba Z
Negativos 0?2 0,00 0,00 -4,305¢ 0,000
0, -0, Positivos 24b 12,50 300,00
Empates 1°
Total 25

Fuelnte: Callculo estaldistico.

Nota: a. 02<0y; b. 02>04; c. 0,=01.; d. Se basa en rangos negativos.
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En cuanto a, la Tabla 6 presenta el resultado de la prueba W de Wilcoxon, arrojando un
valor de z = -4,305. Esto sefiala una probabilidad que est& por debajo del 5% (0,000 <
0,05). Tal hallazgo respalda la idea de que hay una diferencia marcada.

Relacion entre las mediciones pre y postest y la aplicacion del juego didactico "Bicaru"
en el grupo de investigacion. Por ello, se concluye con un nivel de confianza del 95%
que el juego didactico “Bicaru” si potencia significativamente el aprendizaje de las
funciones inorgénicas entre los alumnos de tercer grado de secundaria de la institucién

educativa Divino Maestro en Rioja durante el afio 2022.
Discusion

En cuanto a, la Tabla 1 se muestra que tras la aplicacion de los juegos didacticos
“Bicaru”, se evidencié una mejora en el aprendizaje de las funciones inorganicas en la
competencia “indaga”. El 64% de los alumnos alcanzé un nivel de aprendizaje en
proceso, aungue el 36% aun se encuentra con calificativo en inicio; tal resultado coincide
en cierta manera con los que Fabian (2022) afirma en su investigacion, mostré que el
74% de los alumnos mostraron efectos de aprendizaje significativos, mientras que el
26% mostré capacidades insuficientes y aln no mejoradas para aprender quimica

inorganica.

En la Tabla 4 se observa que hubo una mejora notable en el aprendizaje de las
funciones inorganicas en las competencias: “indaga”, “explica” y “disefia”. El 40% de
los estudiantes avanzd a un calificativo de aprendizaje en logro esperado, un 36%
alcanzé un calificativo en proceso y el 24% todavia se encuentra con un aprendizaje en
inicio; estos resultados son respaldados por la investigacion de Tabares (2020) ya que
afirma que el 77% de los estudiantes logré observar familias organicas en moléculas de
forma acertada, asimismo seleccionan el lugar correcto de reaccion quimica en estas
sustancias, ademas el 77% de los alumnos demostraron la capacidad de nombrar estas
moléculas orgénicas involucradas en diversas funciones dentro de su matriz.
Finalmente, el 69% de los alumnos completaron los tres modelos de reaccion quimica
organica y sus mecanismos de reaccién de manera comprensible; de manera similar,
Fabian (2022) encontré que el 74% de los alumnos mostré efectos de aprendizaje
significativos, mientras que el 26% de los alumnos mostrd efectos deficientes y ain no
mejorados las capacidades para aprender quimica inorganica. De igual forma Cabafias
y Llaja (2023) sostuvo que después de su investigacion en la cual aplicé habillidades
investigativas para la competencia indaga logré que los estudiantes obtuvieran los
resultados del post test en el &rea de la ciencia y la tecnologia, el puntaje promedio en

aprendizaje béasico es de 65%.
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CONCLUSIONES

Al contrastar nuestros hallasgos con el estudio cientifico se arriba a las siguientes

conclusiones:

1. El disefio de los juegos didacticos “Bicaru” se realiz6 en base a la teoria de
psicoandlisis de Freud, la teoria sociocultural de Vygotsky y en la teoria cognoscitiva
de Piaget.

2. La aplicacién de los juegos didacticos “Bicaru” se realizé estructurado en base a la
dimensién planificacion, en la que se considero6 los campos disciplinares, los alumnos
participantes, el espacio, el tiempo y los materiales; a la dimension ejecucioén, en esta
se desarrollaron los ocho talleres; y la dimension evaluacion que se realizé al inicio,

en el proceso y al final de la aplicacion de los juegos didacticos (Bicaru).

3. La aplicacion de los juegos didacticos “Bicaru” si fortalecié significativamente, en el
aprendizaje de las funciones inorganicas en alumnos de tercer grado de secundaria
de la institucion educativa Divino Maestro en Rioja durante el afio 2023, resultado de
la prueba W de Wilcoxon, arrojando un valor de z = -4,305. Esto sefiala una
probabilidad que esta por debajo del 5% (0,000 < 0,05) y con un nivel de confianza
del 95%.

4. El desarrollo de los juegos didacticos BICARU mejoré significativamente el
aprendizaje de funciones inorganicas en los estudiantes del tercer grado de
secundaria de la I.E. Divino Maestro; lo cual evidencia que , la propuesta pedagogica
logré alcanzar un cambio positivo mediante la aplicacidon de ocho talleres, a través

de la metodologia aplicada.
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RECOMENDACIONES

Al finalizar el estudio cientifico se realiza las siguientes recomendaciones:

A los profesores de las instituciones educativas tomar en cuenta la propuesta
pedagdgica juegos didacticos BICARU y ponerlo en praxis dentro de sus actividades
pedagdgicas, en el area de la quimica, pues ésta cuenta con un fundamento tedrico

practico.

A las autoridades de la DRE y de la UGEL Rioja, se les recomienda fortalecer las
capacitaciones de formacién continua para los docentes de la especialidad de ciencias
naturales y ecologia para lograr su comprension total de los propositos de aprendizaje
en el area, también en las diversas estrategias didacticas que se pueden ir implentando

y adecuando a su programacion diaria en sus instituciones educativas.

A los directivos de la Institucion Educativa Divino Maestro se les recomienda continuar
con la aplicacion de los juegos didacticos “Bicaru” y también implementar sus propias
estrategias para lograr un mejoramiento en el aprendizaje de sus alumnos, pues
considerando que el area necesita de mucha motivacién a los estudiantes pueden
sentirse mas interesados en aprender si esto se hace de manera divertida, creativa y

activa.

Finalmente, a los estudiantes de educacion secundaria se les recomienda cooperar con
sus docentes del area para que asi puedan sentirse motivados a realizar diversas
estrategias didacticas en pos de un aprendizaje significativo en quimica inorganica para

ellos.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia
TITULO: Juegos didacticos “Bicaru” para fortalecer el aprendizaje de la quimica inorganica en estudiantes de 3° - I.E. Divino Maestro, Rioja-
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2022.
Realidad problematica Formulacio Justificacion Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
n del
problema

En los tiempos remotos el ser humano se ha ido | Ante lo Conveniencia Hipotesis Variable Tipo de investigacion.
adaptando a los descubrimientos y a las nuevas formas | expuesto me | La investigacion Objetivo general Independiente El tipo de investigacion es
de relacionarse, entre ellos los juegos aparecieron | planteo la ayudara a conocer general alterna: (H1) (2} aplicada.
conforme el hombre se iba civilizando, hasta un punto en | siguiente el efecto de los Desarrollar los
gue los juegos participativos entre un grupo de | interrogante: | juegos didacticos juegos Los juegos Juegos Nivel de investigacion
estudiantes resultan una técnica participativa, sencilla, “Bicaru” en el didacticos didacticos didacticos Correspondiente al nivel
amena, y facil de despertar destrezas, habilidades y | ¢En gué | aprendizaje de la “Bicaru” para “Bicaru” si “Bicaru” experimental
conductas valorativas. En la educacion basica regular se | medida los | quimica inorganica | el fortalecera
detecta un pobre conocimiento en el aprendizaje de la | juegos en estudiantes de fortalecimiento | significativa Definicion Disefio de investigacion
guimica inorganica, especificamente en la tabla | didacticos 3° - L.E. Divino del mente, en el conceptual La investigacion se
periodica que se manifiesta en un nivel de rendimiento | “Bicaru” Maestro de aprendizaje de | aprendizaje Segln Ortiz | realizara con el disefio
académico deficiente; ademas las politicas del curriculo | fortaleceran | Segunda Jerusalén, | la quimica dela (2004): cuasi-experimental  con
nacional de la educacién peruana, tiene unos escases | el distrito de Elias inorganica en guimica Argumenta que el | pre-test y pos-test con
en contenidos relacionados a quimica en los dos | aprendizaje Soplin Vargas, los estudiantes | inorganica juego didactico no | dos grupos equivalentes,
primeros afios de la educacién basica regular. En ese | de la quimica | provincia de Rioja, de 3°en el en es mas que una | cuyo diagrama es el
sentido los estudiantes en la asignatura de ciencia y | inorganica cuyos beneficiarios | distrito de estudiantes técnica 0 método | siguiente:
tecnologia del tercer grado de educacion, en la temética | en los | serén los Elias Soplin de 3° - ILE. de ensefianza
de la quimica, se encuentran con un area desconocida, | estudiantes estudiantes de Vargas, Rioja, | Divino participativa para | gg. o, x
compleja desde sus diferentes perspectivas del | de 3° - LE. | dichainstitucion, ya | 2022. Maestro, desarrollar
estudiante. Divino gue constituyen un Rioja, 2022. | metodologias de | e
A nivel internacional, en Ecuador, Tuarez (2018) Maestro, pilar fundamental Objetivos direccion vy 6 0 0
evidenci6 en primero de bachillerato general unificado Rioja - 20227 | en el aprendizaje y especificos Hipdtesis conducta en e ‘
de la unidad ejecutiva 11 de marzo del cantén Quito. conocimiento. Disefiar los nula estudiantes, ]
Durante el desarrollo de la clase de quimica, los juegos H° desarrollando Donde:
estudiantes presentan gran dificultad para el estudio y Relevancia social | didacticos valores con G.E.=Grupo o
comprension de la tabla periédica debido a varias Esta investigacion “Bicaru” Los juegos adecuada experimental, constituido
causas. Dicha situacion se considera preocupante, cobra relevancia fundamentado | didacticos seguridad por los estudiantes de 3°
debido a la importancia que recae sobre dichos social ya que sen las “Bicaru” no | autoconocimiento | grado “A” de secundaria
conocimientos y su utilidad para el diario vivir, los pretende beneficiar | teorias de fortalecera y capacitacion. (p | |-E. Divino Maestro,
estudiantes no muestran interés en aprender dichos a los estudiantes de | psicoanalisis significativa 19). Rioja.
contenidos. (p. 5). En Quito-Ecuador, Yubaille (2018) en la I.E. Divino de Freud, mente, en el G.C.=Grupo control,
la Unidad Educativa Rockefeller, observé que los Maestro de sociocultural aprendizaje constituido por los
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estudiantes presentan dificultad en el aprendizaje de
elementos, simbolos y la formulaciéon de compuestos
quimicos. (p. 4). En Puebla-México, Campos (2017) en
el Centro Escolar General Rafael Cravioto Pacheco
(CEGRCP), evidencio en la materia de Ciencias
quimicas, el poco interés que el alumno tiene en la
materia, ya que no le encuentra sentido, no le
encuentra utilidad, y se ve forzado a memorizar los
contenidos, por ende, no logra un aprendizaje
significativo, pues la mayor parte de los contenidos son
muy abstractos y lejanos a su realidad. (p. 12). En
Colombia, Tabares (2020) en la Institucién Educativa
Purnio en el municipio de La Dorada-Caldas, evidencio
en el area de la quimica, poca aprehension de los
conceptos abstractos que se tratan de representar en el
aula, uno de ellos es la interpretacion y el significado
gue tienen inmersas las reacciones quimicas y lo que
traducen a su vida cotidiana. (p. 4)

A nivel nacional, en Huacho, Cotos (2018) en la
Institucién Educativa Emblematica Pedro E. Paulet
Mostajo - Ugel n° 09 — Huacho. Observo el desinterés,
rechazo y aversién de los estudiantes de secundaria
por el estudio de la quimica, esto se puede constatar en
el bajo rendimiento de sus notas, la poca participacion
en eventos cientificos y la baja cantidad de estudiantes
por seguir sus estudios superiores o carreras afines a la
guimica. Los contenidos de quimica que se imparten en
las instituciones educativas estatales a nivel de
secundaria, estan fuera de contexto, fuera de nuestra
realidad y no responden a las necesidades de los
estudiantes, de tal manera provocando una
desconexion y rechazo, por la forma abstracta y tedrica
en que se viene impartiendo, asumiendo como indtil en
su accionar diario. (p. 1). En Lima, Barrantes (2017) en
la Institucién Educativa Fe y Alegria n° 25, evidencio
que el aprendizaje en el area de Ciencia Tecnologia 'y
Ambiente al igual que el resto de las ciencias, no tiene
por qué ser tediosa y complicada. Es posible aplicar
una metodologia activa y aprender de forma Iudica. (p.
17). En Huéanuco, Mejia (2019) en la Institucion

Segunda Jerusalén,
distrito de Elias
Soplin Vargas
provincia de Rioja,
ademas, repercutira
en el beneficio a
otras instituciones
andlogas de la
region y del pais.

Implicancias

practicas
En la presente
investigacion el
juego didactico
“Bicaru”, pretende
solucionar
problemas practicos
relacionados al
proceso de
aprendizaje en la
guimica inorganica
en estudiantes de
3° - I.E. Divino
Maestro de
Segunda Jerusalén,
distrito de Elias
Soplin Vargas
provincia de Rioja,
Ademas, este
proyecto podréa ser
utilizado como
antecedente para
futuras
investigaciones en
cualquier nivel de
estudio.

Valor teérico

de Vygotsky,
cognoscitiva
de Piaget.

Aplicar los
juegos
didacticos
“Bicaru” en las
dimensiones
de
planificacion,
desarrollo y
evaluacion a
estudiantes de
3° - |.E. Divino
Maestro,
Rioja, 2022.

Evaluar el
fortalecimiento
del
aprendizaje de
la guimica
inorganica en
los estudiantes
de 3° a través
de las
competencias
indaga, explica
y disefia a
través de un
pre y pos test.

dela
quimica
inorganica
en
estudiantes
de 3° - LLE.
Divino
Maestro,

Rioja, 2022.

Definiciéon
operacional
La presente
variable se
desarrollé en base
a las siguientes

dimensiones:
planificacion,
ejecucion y
evaluacion.

Variable
dependiente.
(VD)

Aprendizaje de la
guimica
inorganica

Definicion
conceptual
“La quimica
inorganica es el
estudio  integral
por la sintesis,

composicion,
morfologia de las
reacciones de los

elementos
quimicos y sus
moléculas,
excepto la

mayoria de las
sustancias del
carbono” (Nyholm,
1958 p.341).

Definicion
operacional

estudiantes de 3° grado
“B” de secundaria I.E.
Divino Maestro, Rioja.

01 - 02=Aplicacion del
pretest sobre el
aprendizaje de la quimica
inorganica, antes de
aplicar los juegos
didacticos “Bicaru”.
X=Ejecutar los juegos
didacticos “Bicaru”.

03 — 04 =Aplicacion del
postest para el
aprendizaje de la quimica
inorganica, después de

aplicar los juegos
didacticos “Bicaru’.
Método:

El método de
investigacion es
cuantitativo.

Técnica de recoleccién

de datos:

Las técnicas que se

utilizaréan son:

— Andlisis de los datos
después de la
aplicacion de los
juegos didacticos
“Bicaru”.

— Observacion
sistematizada a los
estudiantes del grupo
experimental y control.

Aplicacion de Encuesta:
A los estudiantes de
tercer grado de la
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Educativa “San Vicente de la Barquera”, de modo
particular en los alumnos del tercer grado de Educacién
Secundaria, observé un aprendizaje pasivo y poco
significativo del area de Ciencia Tecnologia y Ambiente
especificamente en el subarea de Quimica, ya que los
alumnos no activan sus conocimientos previos a la hora
de desarrollar las practicas de esta subarea, se limitan
al memorismo de férmulas, manifestando incapacidad
para asociar los conceptos a su marco de vivencia 'y
experiencias diarias. (p. 14)

A nivel regional en Tarapoto, Vilchez (2017) En la
institucion educativa N° 0006, evidencio limitaciones
comprobadas en cuanto al logro de los aprendizajes
fundamentales, en cada uno de los dominios
curriculares, los cuales se orientan desde el
constructivismo, pero que en la practica terminan
utilizando el enfoque clasico, en la mayoria de los
docentes utilizan pocas tecnologias de la informacion y
la ciencia para cada una de las areas escolares. (p.12)

A nivel institucional, particularmente, en la I. E. Divino
Maestro del distrito de Rioja, los estudiantes del tercer
grado de educacion secundaria, presentan un
conocimiento deficiente de la tabla periddica, simbolos ,
elementos , ubicacion de las familias, periodos,
valencias, peso atémico, y numero atémico,
evidencidndose el deficiente desarrollo de las
competencias del &rea de ciencia y tecnologia asi
mismo no se pueden llegar al objetivo que se desea
plasmar paralos concursos de cienciay tecnologia del
ministerio de educacion, por ello la investigacion trata
de analizar las causas que originaron este fenémeno
educativo muy arraigado en nuestra educacion.

La investigacion
aporta conocimiento
cientifico sobre el
aprendizaje de la
quimica inorganica
y su desarrollo,
mediante la
aplicacion de los
juegos didacticos
“Bicaru”.

Utilidad
metodologica
La investigacion
aporta los juegos
didacticos “Bicaru”
como instrumento
viable para que

otros

investigadores,
puedan  continuar
con esta

investigacion asi
también, el autor
elabor6 un
instrumento  para
medir la variable en
estudio, aprendizaje
de la quimica
inorganica en
estudiantes de 3°-
I.E. Divino Maestro
de Segunda
Jerusalén, distrito
de Elias Soplin
Vargas provincia de
Rioja, y para otras
instituciones
educativas que lo
necesitan.

La presente
variable se
desarrollé en base
a las siguientes
dimensiones:
indaga mediante
métodos
cientificos  para
construir sus
conocimientos,
explica el mundo
fisico basandose
en conocimientos
sobre los seres
vivos, materia y
energia,
biodiversidad,
Tierra y universo y
disefia y construye
soluciones
tecnolégicas para
resolver
problemas de su
entorno.

Institucién Educativa
Divino Maestro de
Segunda Jerusalén.

Instrumentos de
investigacion
Los instrumentos para la
recoleccion de datos se
empleara el instrumento
denominado: pre test y
post test.

Poblacién/ universo
La poblacién estara
constituida estuvo
formado por el conjunto
de individuos del tercer
grado de secundaria de
la I.E. Divino Maestro,
Rioja (N = 129).

Muestra

La muestra estuvo
constituida por el grupo
experimental 32
estudiantes y el grupo
control de 33 estudiantes
de la I.E. Divino Maestro,
Rioja.




52

Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos cuestionario sobre el aprendizaje
de funciones inorgénicas

Test

I DATOS INFORMATIVOS

a) Nombresy apellidos. .......cc.oiiiiiii S
b) INSEItUCION €dUCAtiVa. ... ... ..o
c) Grado SESION .ot

1. INSTRUCIONES
Estimado estudiante sirvase leer atentamente las preguntas formuladas y

seleccione la alternativa que crea conveniente.

ITEMS PARA EVALUAR LA DIMENSION INDAGA

A. Problematiza situaciones
1. Alvisualizar la imagen A Y B, Sefalar cual es agente contaminante del aire es decir

la variable independiente (causa): que se observa en tu comunidad.

a) Nitrégeno b) Aluminio ¢) Oxigeno d) Mondxido de carbono

2. En un estudio de la calidad de aire del distrito de Segunda Jerusalen , revela que los
causantes de contaminacién son desechos industriales , parque automotor etc. En su
condiciodn de estudiante plantea una posible hipétesis en relacién a la problematica.
a) Sireducimos gases de efecto invernadero entonces mejoramos la calidad de aire
de nuestra localidad. b) Reducir carbon natural. c¢) No utilizar automoviles en
nuestra comunidad d) Practicar habitos de caminata.

B. Disefia estrategias

3. En Segunda Jerusalén por consecuencias de las lluvias intensas, se ha suscitado un
huaico en el naciente del rio Tioyacu. ¢ Cudl seria el procedimiento para obtener agua

apta para el consumo humano?

a) Recoger directamente del rio y dejar reposar  b) Agregar gotas de Yodo (l)
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¢) Someter a ebullicién el agua recogida d) Decantar el agua recogida, agregar alumbre

e hipoclorito de sodio.

4. En la I.E. Divino Maestro el docente de Ciencia y Tecnologia necesita demostrar la
obtencion de energia quimica a energia luminosa a partir de un compuesto organico

(tomate) , en condicion de investigador sefiale el procedimiento méas indicado.

a) Utilizacion de elementos no metalicos (Nitrégeno, Azufre). b) Utilizacion de
elementos metdlicos (Cobalto, Niquel). c) Utilizacion de elementos metéalicos

(Cobre, Zinc).

d) utilizaciéon de gases nobles (Nedn, Helio)

C. Generay registra datos

5. En una investigacion a estudiantes adolescentes que consumen grandes cantidades
de carbohidratos es decir moléculas de carbono , hidrogeno y oxigeno, el investigador
necita registrar datos de los elementos quimicos y el peso molecular del compuesto

quimico “Glucosa”.

a) HCON: 60 b) CHO: 180 c) CHO 120 d) CHO 90

6. Alberto, en fiestas de san juan suele preparar junto a su familia los deliciosos juanes
cuyo contenido nutricional posee proteinas compuestas por los siguientes elementos
(Carbono, Hidrogeno, Oxigeno, Nitrégeno), el estudiante necita registrar datos de los

numeros atomicos de los elementos que componen las proteinas.

a)6,1,8,7 b) 7,8,3,8 c) 14,16,2,6 d) 12,4,20,30

D. Analiza datos

7. En una experimentacion de laboratorio se necita analizar las consecuencias del alto

consumo de cloruro de sodio o sal comun (NaCl) en una muestra de estudiantil. Para
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ello el investigador analizara los nUmeros atomicos de cada elemento presente en la

sustancia.
a) 21, 39 b) 11, 17 c) 20 40 d) 8,16

8. Los estudiantes de la I.E. Divino Maestro, realizan actividades deportivas para ello
consumen carbohidratos cuya composicién quimica es (Carbono, Hidrogeno, Oxigeno),
en su funcién de alumno se plantea analizar el atomo o elemento mas abundante en la

suatancia.
a) Oxigeno b) Nedn c) Yodo d) Sodio
E. Evaliay comunica

9. En la minera, Yanacocha se detecta en el rio una coloracion aparentemente rojiza;

en su condicion de estudiante evalué.
a) El rio presenta esa coloracién por muerte de peces b) El rio no esta contaminado

c) El color del agua se debe a la presencia de un elemento metalico (mercurio) d) El

color del agua se debe a la presencia de un elemento no metalico (mercurio)

10. En el rio Tioyacu los pobladores utilizan barbasco para la pesca, causando muerte
a multiples especies; en su condicion de estudiante evalué que elemento quimico es el

causante de muerte de los peces.

a) Cianuro b) Potasio ¢) Cromo d) Cloro

ITEMS PARA EVALUAR LA DIMENSION EXPLICA

A. Comprende y usa conocimientos cientificos
11. Francisco, agricultor de Segunda Jerusalén todos los afios abona sus plantaciones
de café, a base de abono inérganico KCI (cloruro de potasio). Justifique qué elementos
guimicos constituyen el abono.
a) Cloro y Azufre b) Magnesio c) Potasio y Cloro d) Calcio

12. La cuidad de Segunda Jerusalén posee una de las fuentes de agua mas saludables
de la region, pero si embargo para darle mas pureza y calidad se utiliza a una sustancia
elemental, Cl; (cloro gaseoso). En su condicion de estudiante explique, a que familia o

grupo pertenece el cloro.

a) IA b) VIIA c) A d) A



55

13. La planta “Cementos Selva” en el distrito de Segunda Jerusalén extrae CaCO3
(carbonato de calcio) para la fabricacion de cemento. En su condicién de cientifico,

justifica los simbolos quimicos presentes en la sustancia.
a)Ca, K, O b)C,H,O c)C, Cl Ca d CaC,0
B. Evalta implicancias del quehacer cientifico

14. La contaminacion en el Per( y especificamente en el distrito de Segunda Jerusalén,
es ocasionada por fabricas, automoviles y otros. Cuyos gases como el CO, CO;
contaminan el medio ambiente. En condicién de investigador, segun su experiencia

cientifica , mencione a que familia pertenecen los gases.
a) Monoxidos de asufre b) Oxidos de carbono c) Peroxidos d) Base

15. Segunda Jerusalén posee una de las fuentes de agua mas saludables de la region,
cuya sustancia esta compuesta de H (Hidrogeno) Y O (oxigeno). Segun su experiencia

cientifica determine sus propiedades.
a) Metales b) Atdbmica ¢) No metalicas d) Semimetales

16. Juanito, estudiante del tercer grado de secundaria, antes de ir a la I.LE. “Divino
Maestro” se alimenta con fuentes muy ricas de carbohidratos que cuya sustancia posee
atomos como son C (carbono), H (hidrogeno) y O (oxigeno). En condicion de estudiante

evalue la cantidad de carbohidratos que debe consumir diariamente.

a) 20g b) 110 g c) 500 g d)12g

ITEMS PARA EVALUAR LA DIMENSION DISENA

A. Determina solucién tecnolégica
17. En la localidad de Segunda Jerusalén por la migracion exponencial, la vegetacion
ha sido destruida , en su condiciébn de estudiante sembrar arboles , estaria
contribuyendo a una solucién tecnoldgica es decir , con O (oxigeno) limpio y puro.

Detectar las causas que generan la problematica.

a) Individuos b) Migracién exponencial c¢) Elementos quimicos d)

Metales
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B. Disefla alternativas de solucién

18. En condicion de innovador (a) disefiarias un prototipo que purifique un oxigeno puro
y sin contaminacion. Marque cudl de los siguientes prototipos reduciria la contaminacion

atmosferica.

Sz

a) Botella purificadora b) Llanta xigeno c) Cosina de lefia d) Piscina de agua
C. Implementa y valida alternativas

19. En la comunidad de Segunda Jerusalén, la contaminacién atmosférica ha causado
enfermedades cardiorrespiratorias. La solucion se basaria en implementar un
purificador de oxigeno, buscando reducir la concentracion de didxido de carbono (CO3)
de las emisiones industriales y automouvilisticas. Indicar e implementar que elementos

guimicos se necesita reducir para tener un aire puro en tu comunidad.
a) Al, Na b) Mg, Na c) K, ClI d C,N
D. Evaliay comunica

20. En el distro de Segunda Jerusalén se muestra el indice de contaminacién
atmosférica a causa de las industrias, automéviles y basurales. Los elementos mas
emitidos son: C, N, S y Pb (carbono, nitrégeno, azufre, plomo). Cuya contaminacién
atmosférica reduce la calidad del oxigeno que respira la poblacién. Evaluar que

elemento quimico es el mas contaminante (emitido).

a) Plomo b) Nitrégeno c) Carbono d) Azufre

Contaminacién atmosférica en el distrito de Segunda Jerusalén

= carbono * nitrogeno = asufre plomo
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Anexo 3. Propuesta pedagédgica: “Juegos didacticos “Bicaru”

ELABORADO POR JOSE HEINER DELGADO ROMERO

. FUNDAMENTACION
Los juegos didacticos “Blcaru “se precisa que es el medio interactivo donde los

individuos participan y se comprometen con los aprendizajes.

Los juegos didacticos es el medio metodoldgico de caracter interactivo tanto para el
estudiante como para el docente que imparte conocimientos y adaptable a cualquier
area del saber. “El juego didactico es una estrategia o técnica metodolégicamente que
puede ser aplicada a multiples ambitos y etapas de formacion del individuo” (Higueras
y Molina, 2020, p.268).

II. OBJETIVOS

a) Objetivo general.

- Mejorar la gestién escolar en la Institucién Educativa N° 00321 de Nuevo Lima,

ciudad de Bellavista
b) Objetivos especificos.

- Desarrollar habilidades para planificar en consenso

- Desarrollar la habilidad para dirigir en consenso.

- Fortalecer las actitudes valorativas frente a la formacién de una cultura propia en la
gestion pedagodgica.

- Fortalecer las actitudes valorativas frente a la formacion de una cultura propia en la
gestion organizacional.

- Fortalecer las actitudes valorativas frente a la proyeccion de la escuela a la

comunidad en base a la asimilacion y promocién de la cultura propia del contexto.

Ill. PROCESO METODOLOGICO

a) Planificacion

Consiste en desarrollar analisis del contexto, evaluacién y priorizacion de las
actividades. Es prever el futuro del taller a mediano y largo plazo esto se debe hacer
teniendo en cuenta los temas, las personas participantes, el lugar, el tiempo y los

recursos que se van a usar para llevarlo a cabo.
b) Ejecucién

Se desarrolla cada una de los talleres de acuerdo a las tematicas, y a la realidad de

objeto de estudio.
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La cual constara de 08 talleres: asi mismo se desarrollaran con la participacion activa

de los estudiantes, con un aprendizaje interactivo.

e Taller 1: Nivel 1 (sencillo).

e Enunciar simbolos de los elementos quimicos, con ayuda del bingo quimico.

e Taller 2: Nivel 2 (medio). Demostrar los nombres de los elementos quimicos, con
ayuda del bingo quimico.

e Taller 3: Nivel 3 (experto). Determinar a qué familias pertenecen los elementos, con
ayuda del bingo quimico.

e Taller 4: Identificar los nUmeros atémicos de los elementos quimicos, con ayuda de
la Quimi cardas.

e Taller 5: Organizar los pesos atomicos de los elementos quimicos con ayuda de la
Quimi cardas.

e Taller 6: Organizar las valencias de los elementos quimicos con ayuda de la Qui mis
cardas.

e Taller 7: Identificar sus propiedades metalicas de los elementos quimicos, con ayuda
de la ruleta quimica.

e Taller 8: Identificar sus propiedades no metalicas de los elementos quimicos, con

ayuda de la ruleta quimica.
¢) Evaluacién

La evaluacion sera al inicio, en el proceso y al final de la aplicacion de los juegos

didacticos (Bicaru).
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TALLER 1:

Enunciar simbolos de los elementos quimicos, con ayuda del bingo quimico.

Objetivos

- Promover un clima de confianza personal, de valorizacién personal, y un estimulo
positivo, en el seno del grupo.

- Dar y recibir retroalimentacion positiva en un ambiente grupal
Tiempo: Duracién: 45 Minutos

Tamafo del grupo: Divididos en subgrupos de 4 a 5 participantes.
Lugar: Segunda Jerusalén

Aula: Unica

Un salén amplio, organizado acondicionado para que los participantes puedan trabajar
en subgrupos

Material

- Bingo Quimico

- Cartillas para cada grupo

- Hojas blancas

- Lapiz o boligrafo para cada participante

Desarrollo

El docente hara una explicacidén sobre el taller a realizar.

El docente formara subgrupos y proporcionara catrtillas a cada grupo.
El docente sacara bolilleros y mencionara de que elementos quimicos se trata.
Los estudiantes escucharan atentamente y marcar en sus cartillas.
El grupo ganador obtendra premios.

Cierre

Se hara una retroalimentacion del taller sobre juegos didacticos “Bicaru”
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TALLER 2:

Demostrar los nombres de los elementos quimicos, con ayuda del bingo

guimico.

Objetivos

- Promover un clima de confianza personal, de valorizacién personal, y un estimulo
positivo, en el seno del grupo.

- Dar y recibir retroalimentacion positiva en un ambiente grupal
Tiempo: Duracién: 45 Minutos

Tamafo del grupo: Divididos en subgrupos de 4 a 5 participantes.
Lugar: Segunda Jerusalén

Aula: Unica

Un salén amplio, organizado acondicionado para que los participantes puedan trabajar
en subgrupos

Material

- Bingo Quimico

- Cartillas para cada grupo
- Hojas blancas

- Lapiz o boligrafo para cada participante

Desarrollo

1. El docente hara una explicacidén sobre el taller a realizar.

2. El docente formara subgrupos y proporcionara catrtillas a cada grupo.

3. El docente sacara bolilleros y mencionara de que elementos quimicos se trata.
4, Los estudiantes escucharan atentamente y marcar en sus cartillas.

5. El grupo ganador obtendra premios.

Cierre

Se hara una retroalimentacion del taller sobre juegos didacticos “Bicaru”
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TALLER 3:

Mencionar a que familias pertenecen los elementos quimicos, con ayuda del

bingo quimico.

Objetivos

- Promover un clima de confianza personal, de valorizacion personal, y un estimulo
positivo, en el seno del grupo.

- Dar y recibir retroalimentacion positiva en un ambiente grupal
Tiempo: Duracién: 45 Minutos

Tamafo del grupo: Divididos en subgrupos de 4 a 5 participantes.
Lugar: Segunda Jerusalén

Aula: Unica

Un salén amplio, organizado acondicionado para que los participantes puedan trabajar
en subgrupos

Material

- Bingo Quimico

- Cartillas para cada grupo
- Hojas blancas

- Lapiz o boligrafo para cada participante

Desarrollo

1. El docente hara una explicacion sobre el taller a realizar.

2. El docente formara subgrupos y proporcionara catrtillas a cada grupo.

3. El docente sacara bolilleros y mencionara de que elementos quimicos se trata.
4, Los estudiantes escucharan atentamente y marcar en sus cartillas.

5. El grupo ganador obtendra premios.

Cierre

Se hara una retroalimentacion del taller sobre juegos didacticos “Bicaru”
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TALLER 4:

Identificar los numeros atomicos, con ayuda de la Quimicardas.

Objetivos

- Promover un clima de confianza personal, de valorizacion personal, y un estimulo
positivo, en el seno del grupo.

- Dar y recibir retroalimentacion positiva en un ambiente grupal
Tiempo: Duracién: 45 Minutos

Tamafo del grupo: Divididos en subgrupos de 4 a 5 participantes.
Lugar: Segunda Jerusalén

Aula: Unica

Un salén amplio, organizado acondicionado para que los participantes puedan trabajar
en subgrupos

Material

- Baraja quinica

- Cartillas para cada grupo
- Hojas blancas

- Lapiz o boligrafo para cada participante

Desarrollo

1. El docente hara una explicacion sobre el taller a realizar.

2. El docente formara subgrupos y proporcionara barajas quimicas a cada grupo.
3. El docente motiva a los estudiantes a organizar las cartas de acuerdo a su

numero atomico.

4, Los estudiantes jugaran atentamente y organizan sus cartas.
5. El grupo ganador obtendra premios.
Cierre

Se hara una retroalimentacion del taller sobre juegos didacticos “Bicaru”
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TALLER 5:

Organizar los pesos atomicos de los elementos quimicos, con ayuda de la

Quimicardas.
Objetivos

- Promover un clima de confianza personal, de valorizacién personal, y un estimulo
positivo, en el seno del grupo.

- Dar y recibir retroalimentacion positiva en un ambiente grupal
Tiempo: Duracién: 45 Minutos

Tamafo del grupo: Divididos en subgrupos de 4 a 5 participantes.
Lugar: Segunda Jerusalén

Aula: Unica

Un salén amplio, organizado acondicionado para que los participantes puedan trabajar
en subgrupos

Material

- Baraja quimica

- Cartillas para cada grupo
- Hojas blancas

- Lapiz o boligrafo para cada participante

Desarrollo

1. El docente hara una explicacion sobre el taller a realizar.

2. El docente formara subgrupos y proporcionara baraja quimica a cada grupo.

3. El docente motiva a los estudiantes a organizar las cartas de acuerdo a sus
pesos.

4, Los estudiantes escucharan atentamente y marcar en sus cartillas.

5. El grupo ganador obtendra premios.

Cierre

Se hara una retroalimentacion del taller sobre juegos didacticos “Bicaru”
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TALLER 6:

Organizar las valencias de los elementos quimicos, con ayuda de la

Quimicardas.
Objetivos

- Promover un clima de confianza personal, de valorizacién personal, y un estimulo
positivo, en el seno del grupo.

- Dar y recibir retroalimentacion positiva en un ambiente grupal
Tiempo: Duracién: 45 Minutos

Tamafo del grupo: Divididos en subgrupos de 4 a 5 participantes.
Lugar: Segunda Jerusalén

Aula: Unica

Un salén amplio, organizado acondicionado para que los participantes puedan trabajar
en subgrupos

Material

- Baraja quimica

- Cartillas para cada grupo
- Hojas blancas

- Lapiz o boligrafo para cada participante

Desarrollo

1. El docente hara una explicacion sobre el taller a realizar.

2. El docente formara subgrupos y proporcionara baraja quimica a cada grupo.

3. El docente motiva a los estudiantes a organizar las cartas de acuerdo a las
valencias.

4, Los estudiantes escucharan atentamente y marcar en sus cartillas.

5. El grupo ganador obtendra premios.

Cierre

Se hara una retroalimentacion del taller sobre juegos didacticos “Bicaru”
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TALLER 7:

Identificar sus propiedades metalicas de los elementos quimicos , con ayuda de

la ruleta quimica

Objetivos

- Promover un clima de confianza personal, de valorizacién personal, y un estimulo
positivo, en el seno del grupo.

- Dar y recibir retroalimentacion positiva en un ambiente grupal
Tiempo: Duracién: 45 Minutos

Tamafo del grupo: Divididos en subgrupos de 4 a 5 participantes.
Lugar: Segunda Jerusalén

Aula: Unica

Un salén amplio, organizado acondicionado para que los participantes puedan trabajar
en subgrupos

Material

- Ruleta Quimica

- Cartillas para cada grupo
- Hojas blancas

- Lapiz o boligrafo para cada participante

Desarrollo

1. El docente hara una explicacion sobre el taller a realizar.

2. El docente formara subgrupos y proporcionara catrtillas a cada grupo.

3. El docente sacara bolilleros y mencionara de que elementos quimicos se trata.
4, Los estudiantes escucharan atentamente y marcar en sus cartillas.

5. El grupo ganador obtendra premios.

Cierre

Se hara una retroalimentacion del taller sobre juegos didacticos “Bicaru”
Objetivos

- Promover un clima de confianza personal, de valorizacién personal, y un estimulo
positivo, en el seno del grupo.

- Dar y recibir retroalimentacion positiva en un ambiente grupal
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Tiempo: Duracion: 45 Minutos

Tamarfo del grupo: Divididos en subgrupos de 4 a 5 participantes.
Lugar: Segunda Jerusalén

Aula: Unica

Un salén amplio, organizado acondicionado para que los participantes puedan trabajar
en subgrupos

Material

- Ruleta Quimica

- Cartillas para cada grupo
- Hojas blancas

- Lapiz o boligrafo para cada participante

Desarrollo

1. El docente hara una explicacion sobre el taller a realizar.

2. El docente formara subgrupos y proporcionara catrtillas a cada grupo.

3. El docente sacara bolilleros y mencionara de que elementos quimicos se trata.
4, Los estudiantes escucharan atentamente y marcar en sus catrtillas.

5. El grupo ganador obtendra premios.

Cierre

Se hara una retroalimentacién del taller sobre juegos didacticos “Bicaru”
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Anexo 4. Fichas de validacién de instrumentos

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA

LLDATOS GENERALES
Apellidos y nombres del experto: Lic. M. Sc. Fausto Saavedra Hoyos
Institucidn donde labora + Universidad Nacional de San Martin {docanle de posgrado)
Especialidad : Maestro en Ciencias de la Educacién en Gestién Educativa

Instrumento de evaluacidn  : Cuestionario de aprendizaje de Quimica inorgénica
Autar (s) del instrumenla (s) : Bach. José Heiner Delgado Romero
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

CRITERIOS INDICADORES 11231415

CLARIDAD Los [tems estan redaclados con lenguaje apropiada y lipre de
ambigliedades acarde con los sujetos muestrales.

Las instucciones y los fems del instrumento permiten o
OBJETIVIDAD recoger |2 informacidn objetiva sobre 1a variable, en todas sus
dimensianes en indicadores canceptuales y oparacionales.

El instrumento demuestra vigencia acorde con el

conocimiento  cientifico, lecnalégico, innovaciin y legal &1
ACTUALIDAD inherente a la variable: Aprendizaje de la gquimica
inorganica. -
Los [tems del instrumento reflejan organicidad [Ggica entre la
ORGANIZACION definicidn oparacional y conceptual respecto a la variable, de o

manera que permiten hacer inferencias en funcién a las
hipttesis, problema y ohjetives de la Invesligacidn,

Loz ftems del insrumento son suficientes en canlidad y
SUFICIENCIA calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.,

Los items del instrumento son coherenles con el tipo de
INTENCIOMALIDAD | investigacién y responden a los objetives, hipstasis y vanabia
de estudio: Aprendizaje de la guimlca Inorgdnica.

ol B 1%

La informacidn que se recoja a través de los [tems del
COMSISTENCIA | Instrumento, permitird analizar, describir y explicar la realidad,
motive de [a investigacion.

Los ltems del instrumenle expresan relagidn con los
COHERENCIA indicadares de cada dimension de la variable: Aprendizaja
de la quimica inorganica,

=

La relacion entre la lécnica y el instrumento propuestos
METODOLOGIA | responden al propésite de la investigacidn, desarralio
tecnoldgico g inngvacion.

™~

La redaccisn da Ips items concuarda con la escala valorativa
PERTINENCIA del instrumenta.

PUNTAJE TOTAL

(Nota: Tener en cuenta que el instruments es vélido cuande se tiene un puntaje minimo de 41 "Excelente”; sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

ill, OPINIGN DE APLICABILIDAD

Instrumento coherente y aplicable
PROMEDIO DE VALO IUNM OF SANMARTIN
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INFGRME DE OPINIGN SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
L.DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto: Lic.M.Sc. Percy Garcla Sanchez
'ﬂElITUEiﬂ_I'I donde labora - Universidad Nacional de San Martin {dacente de pasgrado)
Especialidad - Maestro en Ciencias de la Educacién en Geslidn Educaliva
Instrumento de evaluacidn  : Cuestionario de aprendizaja de Quimica Iriorganica
Autar (g) del instrumento {s) : Bach. José Heiner Delgade Romero

Il. ASFECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2] ACEPTABLE {3} BUENA (4) EXCELENTE (3}

GRITERIOS INDICADOQRES 1 2fJa|4]86
CLARIDAD Los itams £s1an redactadas con [enguaje apropiado y librs de X
ambigledades acerds con |og sujeles muesirales.

Las Instrucciones y los items del nstrumento permilen
OBJETIVIDAD recoger la informacién objetiva sobra la variable, en todas sus e
dimensiones en indicadores conceptuales y gperationales.
El inlstn.unnnla demuestra  wigencia  goorde  con @
canacimients cienfifico, lecnelbgica, innovacién ¥ legal ,
ALTHALRAD inherente a la variable: Aprendizaja de la quimica P
inoroanica
Loz items del instrumento rallejan arganicidad logica entre ]
dafinicién operacional y conceptual respetlo a la variable, de
manera que permiten hacer inferenciaz en funcidén a las
hipétesis, prohlema y abjelivos de 13 investigacién.
Los llems del instrumenile son suficientes an cantidad y
ealidad acorde con la variahle, dimensiones & indicadores.
Los fems del instrumento son coherentes con al tipg de
INTENCIONALIDAD | Investigacitn ¥ responden a los objetivos, hiptesis ¥ variable
de estudio: Aprendizaje de la guimlica inorganica.
La informacion que s recoja a lravés da los items del
CONSISTENCIA instrument, parmitird analizar, describir ¥ explicar la realidad,
maotivo de la investigacian,
Los items del instrumento expresan relacidn com los
COHERENCIA indicadores de cada dimensidn de la variable: Aprendizala
da la quimica inorganica,
La relacion entre la lécnica ¥ el instrumento propuestos
METODOLOGIA | responden al propdsdo de la investigacitn, desamalla X
tecnaldgico & Innovacien.
La redacctn de los items concuarda con 1a escala valorativa
PERTINENCIA del instruments. X
PUNTAJE TOTAL
{Nota; Tener en coemia gue el instumento es valido cuando 5e liene un puniaje minima de 41 *Excelente’; sin
un puntaja mencr al antarior. e cansidera al instrumenio no valldo ni aphcabla)

ORGANIZACION

SURICIEMCIA

FEEBEIRS

»

embargo,
[Il. OPINIGN DE APLICABILIDAD

Instrumento coherante ¥ aplicable
[
PROMEDIO OE VALORACION:

Tarapoto, 23 da enafo de 2023
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INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA

L. DATOS GENERALES
Apelidos y nombres del experto. Dr. David J. Vaidez Revilia
Insttucidn donde labora :WNMI«SMMMM“WWMO)
Especiahdad : Doctor en educacion
Instrumento de evaluacion : Cuestionario do aprendizaje do Quimica inorganica
Autor (s) del instrumenta (s) : Bach. José Heiner Delgado Remero

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)
[__CRITERIOS —_INDIGADORES _ BERERE

CLARIDAD Los items estan redactados con lenguaje apropiado y lore de
Las instrucciones y ks Rems del nstrumento permiten
OBJETIVIDAD mhMMaMhMmMﬂm
dmensiones en i i A
El instrumento demuestra vigencia acorde con el
ACTUALIDAD conocimiento  cientifico, tecnoldgico, innovacidn y legal
nherente a la variable: Aprendizaje de la quimica

- - ' W »
ORGANIZACION Wnopumlyeoncw_mdmpdubvm.do

BUFIGIENCL mwahm,m«umsem

INTENCIONALIDAD mmuonymm.mm.wuuyvm

*@“‘&Mﬂ_ﬂﬂm@ﬂf

La informacion que 50 recoja a traves de los Rems

CONSISTENCIA | instrumento, permiticd anakzar, describir y explicar la realidad,

motivo de la investigacion.

Los items del nstrumento expresan relacion con los

COHERENCIA indicadores de cada dimension de la variable; Aprendizaje

de la quimica inorgénica.

La relacion entre la téenica y el instrumento propuestos

METODOLOGIA mwumnomummmmm
@ innavacién.

La redaccion de los items concuerda con la escala valorati
PERTINENCIA : y ol gl
del instrumento.

(Nota. Tener en cuenta que € instumento e valido cuando se tiene un puniaye Minimo de 41 “Excalente’, sin
embargo, un puntaje mence al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

1lI. OPINION DE APLICABILIDAD
Instrumento coherente y aplicable

PROMEDIO DE VALORACION: -

Tarapoto, 23 de enero de 2023
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Anexo 5. Solicitud de autorizacién para ejecucion del proyecto

SENOR:

DIRECTOR: Jose Alberto Moreno Vidaurre

Yo, José Heiner Delgado Romero, identiﬁcado' con DNI: 48220257, ante usted me presento y
expongo: '

Solicito a usted autorizacién para ejecuta.t pmyect;i de investigacion en la Institucién
Educativa que usted dmge el mencmnado proyecto lleva por titulo: “’Juegos didacticos “Bicaru”
para fortalecer el aprend:za_]e de la qulmlca inorganica en estudiantes de 3° - I.E. Divino Maestro,
Rio_la-2022” Motivo por el cual sol1c1t0 a usted autorizaci6n para desarrollar dicha investigacién
con el apoyo de los docentes v estud:antes que usted representa, el cual consistird en la aplicacion

de cuestionarios y ta.lleres dldécncos

Conocedores de su -aIto esp{ntu'dé idcnﬁﬂcaciéh con la educacion y la investigacién, me

suscribo ante usted, no sin antes reiterarle las muestras de nuestra especial consideracion.

- Atentamente:

Bach. José Heiner Delgado Romero
DNI N° 48220257




71
Anexo 6. Constancia de ejecucion del proyecto

,:*3";, coptenno neciona., UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL RIOJA
1% SAN MARTIN
s INSTITUCION EDUCATIVA “DIVINO MAESTRO”

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION
Creada por R D. N’ 0000 del 18 de abri de 1983
M 0838049

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA
"DIVINO MAESTRO" DE SEGUNDA JERUSALEN, DISTRITO DE ELIAS
SOPLIN VARGAS, PROVINCIA DE RIOJA, REGION SAN MARTIN,

HACE CONSTAR:
Que, el Bachiller JOSE HEINER DELGADO ROMERO,

identificado con DNI N' 48220257, egresado de la Universidad Nacional de San Martin-
Tarapoto (UNSM-T), facultad de Educacion y Humanidades- Rioja (FEH-R), carrera
profesional de Educacion Secundaria con mencion en Ciencias Naturales y Ecologia;
asimismo se hace constar que esta Direccion ha autorizado la ejecucion del Proyecto de
Tesis titulado 'Juegos didaticos "Bicaru™ para fortalecer el aprendizaje de la quimica
inorganica en estudiantes de 3° -l1.E. Divino Maestro, Rioja -2022 . El proyecto en
mencion fue ejecutado desde el 08 de junio hasta el 21 de julio de 2023, en donde ha
demostrado responsabilidad y eficiencia en sus labores pedagdgicas realizadas.

Se expide la presente a solicitud de la parte interesada para los fines
que considere necesario.

unda Jerusalén, 08 de agosto del 2023
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Anexo 7. Iconografia

Estudiantes desarrollando el cuestionario para evaluar el aprendizaje de funciones inorganicas.

-
3

Estudiante jugando con la ruleta quimica.



Estudiantes realizando el juego Quimi cardas.

Estudiantes jugando el bingo quimico.
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Juegos didacticos “Bicaru” para
fortalecer el aprendizaje de la
guimica inorganica en
estudiantes de 3° - I.E. Divino
Maestro, Rioja-2022

por José Heiner Delgado Romero

Fecha de entrega: 11-abr-2024 03:09p.m. (UTC-0500)

Identificador de la entrega: 2343664387
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Juegos didacticos “Bicaru” para fortalecer el aprendizaje de la
quimica inorganica en estudiantes de 3° - L.E. Divino Maestro,
Rioja-2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

28y % 3% Gy

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET PUBLICACIONES TRABA]JOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

tesis.unsm.edu.pe 4%

Fuente de Internet
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repositorio.unheval.edu.pe 3%,
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Fuente de Internet
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